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CAPITULO I: GENERALIDADES 

 

1.1 ANTECEDENTES 

 
La investigación para el desarrollo del sistema está basada en los estudios sobre 

la domótica. El término proviene de las palabras domus y robótica y se entiende 

como el conjunto de sistemas capaces de automatizar una vivienda al proporcionarle 

servicios de gestión de energía, seguridad, bienestar, entre otras cosas, y pueden 

ser integrados por medio de redes locales y externas de comunicación, cableadas o 

inalámbricas. 

 

La domótica aplicada es relativamente nueva en El Salvador. Existen compañías 

nacionales que prestan servicios de seguridad a edificios por medio de diversos 

censores y alarmas, que al ser activadas, ponen en marcha una serie de 

mecanismos automatizados como es generar una llamada de alerta a la policía, al 

dueño del edificio y/o a la compañía encargada de la seguridad o también generar 

una alarma estridente para alertar a los vecinos, entre otras cosas que el usuario 

desee programar.  

 

Los esquemas utilizados por estas compañías utilizan un cableado dedicado para 

la comunicación entre su equipo y en los modernos, el uso de tecnología inalámbrica. 

Por ello es necesario adaptar el edificio para que se acomode a las necesidades que 

implica tener un sistema de seguridad.  

 

Existe un tipo de tecnología domótica conocida como Power Line Carrier (PLC) o 

transmisor sobre línea de corriente. Como su nombre lo indica, se basa en la 

utilización de la red eléctrica existente en cualquier tipo de edificio como medio físico 

para la comunicación interna de los distintos componentes del sistema domótico.  

     

Para la realización de este proyecto utilizaremos el protocolo X10, un estándar de 

facto en sistemas basados en PLC. Esta opción adquiere una viabilidad fundamental 
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debido a que se cubren grandes distancias y no se necesita cableado extra. Desde el 

punto de vista de donde reside la inteligencia del sistema domótico existen diferentes 

tipos de arquitecturas: centralizada, distribuida y mixta.  

 

La arquitectura centralizada se basa en un controlador que recibe información de 

múltiples censores y una vez procesada genera las órdenes oportunas a los aparatos 

domóticos. En la arquitectura distribuida, toda la inteligencia está separada en varios 

módulos que toman decisiones por cuenta propia; este modelo es típico en redes 

inalámbricas. La arquitectura mixta recoge lo mejor de las arquitecturas antes 

mencionadas.  

 

La mayoría de sistemas de gestión domóticos están basados en plataforma 

Windows, con el fin de mantener oculta y cerrada a modificaciones la programación 

utilizada en dichos programas; de esta forma, las compañías garantizan que sus 

clientes regresen. Debido a la apertura existente a nivel mundial con respecto al 

desarrollo de software, este tipo de estructura deja completamente de lado cualquier 

intento de desarrollo sobre el mismo programa.  

 

Sin embargo, proyectos como el GNU, de la Fundación para el Software Libre, 

han venido a cambiar estos esquemas de software comercial. Al acoger conceptos 

como “Free Software” y “Open Source”, se entiende que el usuario tiene libertad de 

modificar el programa para adaptarlo a sus necesidades y distribuir versiones 

modificadas del mismo, de tal manera que la comunidad pueda beneficiarse con sus 

mejoras. 

 

Una vez definidos los protocolos y herramientas a utilizar, es necesario explicar el 

porqué de un sistema de domótica en una casa o compañía. La domótica aporta a la 

vivienda tradicional la posibilidad de controlar y gestionar de forma eficiente los 

sistemas existentes y equipos ya instalados mediante un sistema de gestión técnica 

inteligente, con el objetivo de permitir una mejor calidad de vida al usuario de dicha 

vivienda. A nivel empresarial, se pone mayor énfasis en la seguridad y consumo de 

energía para disminuir costos y aumentar la productividad de la compañía. 
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1.2 DEFINICIÓN DEL TEMA 
DESARROLLO DE UNA PLATAFORMA DE GESTIÓN CENTRALIZADA PARA EL 

CONTROL DE DISPOSITIVOS DOMOTICOS X10 DENTRO DE UN ENTORNO 
WEB 

 

La idea principal de este tema es desarrollar un sistema para el control central 

de dispositivos domóticos, basados en el protocolo Standard X10, dividido en dos 

partes, el control local el cual permitirá manipular directamente los dispositivos, y el 

gestor remoto  que permitirá hacerlo desde una pagina de Internet. 

 

En el diseño actual del funcionamiento de la mayoría de gestores, el usuario 

posee un conjunto de dispositivos domóticos que suplen las funciones básicas de 

encendido/apagado. Estos dispositivos pueden ser manipulados tanto remotamente 

como localmente. Para poder controlarlos de forma remota, se tiene que acceder 

directamente al equipo por medio de su IP pública. Cualquier computadora con 

acceso a Internet puede ingresar al sistema de gestión local, solamente digitando su 

IP en un navegador. Lo que hasta cierto punto tiene sus limitaciones, ya que esto 

obliga a tener una IP pública estática. 

 

La idea, entonces, consiste en sustituir dicho esquema para que los clientes, 

en vez de acceder directamente a su equipo, ingresen primero a un servidor central, 

en el cual se puedan gestionar todos los procesos de sus dispositivos, de forma tal 

que el cliente tenga que autenticarse primero mediante un usuario y un password 

para poder acceder al mantenimiento de control de los dispositivos X10. Una vez 

dentro del sitio, podrá programar las funciones de los aparatos; entonces, el servidor 

central enviará las órdenes al servidor local.  

 

El servidor local podrá gestionar tanto las órdenes que el servidor central le mande 

como las órdenes que se ejecuten de forma local. 
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1.3 JUSTIFICACIÓN 
 

Existen dos grandes razones por las cuales el proyecto debe ser desarrollado. 

La primera es que no existe un sistema que provea un gestor centralizado de control 

en el mercado salvadoreño, cosa que acarrearía muchas ventajas tanto al proveedor 

del servicio como al usuario del sistema, ya que un sistema centralizado de gestión, 

el usuario podría autenticarse en un sitio seguro, provisto por el mismo sistema 

central, para poder programar las funciones que sus dispositivos pueden o están 

destinadas a hacer, desde una plataforma remota.  

 

Ahora, al estar la gestión de procesos en un servidor central, abrirá las puertas 

del desarrollo para la consolidación de nuevas tecnologías de comunicación. Por 

ejemplo, una vez teniendo una plataforma central, esta podría adecuarse para 

comunicarse y enviar mensajes de texto a un número celular específico cada vez que 

alguno de los dispositivos se accione. Otra forma de unir tecnologías puede ser 

mediante el correo electrónico que pueda ser enviado a una dirección smtp 

configurada por el usuario, cada vez que algún dispositivo sea activado, o cuando el 

usuario lo defina tras un evento controlado por el sistema.   

 

Para poder entrar en la domótica de forma efectiva, se pretende hacer por 

medio del protocolo X10, ya que este es un estándar de facto reconocido 

mundialmente, y los comandos de control ya están definidos en el mismo protocolo 

de forma estándar.  

 

La segunda gran razón para este proyecto tiene que ver con el mundo del 

“open source”. Actualmente el software que se vende es bajo una licencia comercial, 

sus códigos están permanentemente ocultos a sus usuarios, no permiten una 

flexibilidad en cuanto a cambiar ciertos aspectos de su funcionamiento; por lo tanto, 

se pretende desarrollar un sistema en código abierto en una plataforma GNU/Linux. 

Con esto se tendrá la ventaja de que el nuevo sistema podrá ser modificado desde 

su código fuente. Esto, quiérase o no, abre las puertas a las manos conocedoras 

para que puedan hacerle mejoras al sistema.   
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La experiencia del cliente final se verá ahora fortalecida tras estos nuevos 

enfoques, ya que se trata de un nuevo sistema, con seguridad de acceso provista por 

el sistema centralizado de control. Se generaría un ahorro en la inversión de compra 

de licencias comerciales, además de tener finalmente un software flexible que incluso 

el usuario final tiene la posibilidad de modificar en sus propios gestores, al ser 

desarrollados estos en un ambiente Web.   

 

El punto novedoso e innovador de este nuevo diseño no es el estudio o 

desarrollo de una nueva tecnología, ni tampoco poner en práctica un nuevo 

protocolo; lo novedoso es proporcionarle un nuevo enfoque: la centralización de 

procesos, aparte de sentar un precedente de un programa de código abierto que 

presente una mayor flexibilidad y confianza al usuario final del sistema. 

 

 

 

 
 

 

 

El proyecto integra áreas en las que un ingeniero en sistemas debe ser versátil, el 

manejo de software y hardware, al tratar de utilizar un lenguaje que pueda comunicar 

los servicios Web con el protocolo de control de hardware X10. 

 

 
Internet

Red 

Red 

Red 

 

Figura 1. Estructura de solución de acceso centralizado. 
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1.4 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 
Muchos de los sistemas domóticos que se utilizan en el país suelen ser 

sistemas cerrados y poco flexibles. La problemática del diseño de control mediante 

un gestor local obliga a que los usuarios que deseen generar un acceso remoto lo 

hagan mediante una IP pública fija.  

 

Asimismo, los programas que manejan los dispositivos domóticos, por lo 

general, no son sistemas que pueden evolucionar, solo están diseñados para 

dispositivos específicos; obviamente se pueden comprar actualizaciones de ser 

necesario, pero los códigos continúan siendo cerrados. Por el hecho de estar 

diseñados, en su mayoría, en plataformas windows, no es posible la modificación del 

código, siendo programas completamente inflexibles en este aspecto.  

 

Otra de las problemáticas encontradas, es algo que ya se dejó entrever, son 

las consolas de control especialmente diseñadas en plataformas de windows. Esto 

hace que el usuario final tenga que invertir en licencias comerciales, tanto para su 

software de control de dispositivos X10, como es en este caso, licencias de windows 

y de cualquier otro software que necesite implementarse dentro del computador. 

 

Actualmente no existe ninguna solución en el país que permita un control de 

acceso remoto centralizado para la manipulación de dispositivos domóticos. 
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1.5 OBJETIVOS 
 

 

1.5.1 OBJETIVO GENERAL 

 

Desarrollar un sistema capaz de controlar dispositivos X10 de forma local y remota e 

integrar esta última a una plataforma de acceso centralizada. 

 

1.5.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

1. Desarrollar un software local, de código abierto, que permita el control de los 

dispositivos X10, el cual manipulará los servicios de los dispositivos eléctricos 

conectados. 

2. Diseñar un sistema servidor que permita la comunicación de forma remota con 

el programa cliente controlador de los dispositivos domóticos. 

3. Crear una interfaz que permita al usuario programar tareas para los 

dispositivos X10. 

4. Investigar e implementar un método adecuado para lograr una efectiva 

comunicación tripartita entre servidor de acceso remoto, servidor de control 

local y usuario remoto. 
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1.6. ALCANCES Y DELIMITACIONES 

 
1.6.1 ALCANCES 

 El programa cliente que se desarrollará y vendrá a sustituir al esquema actual 

no solamente podrá asumir las mismas funciones, sino que también incluirá 

otras que facilitarán la comunicación con el servidor, dejando de ser entonces 

un sistema aislado. 

 El desarrollo de la aplicación cliente será lo suficientemente flexible como para 

no tener que depender de un sistema operativo específico. Utilizando 

lenguajes multiplataformas tales como Java, PHP, entre otros.  

 A través de un usuario y contraseña relacionada con su servicio domótico, el 

usuario podrá administrar sus dispositivos por medio un ambiente Web. 

 La interfase en la que el usuario introducirá su información, usuario y 

contraseña estará protegida con algoritmos criptográficos, con el objetivo de 

alcanzar un mejor parámetro de seguridad en los dispositivos que se 

encuentran instalados en hogares u oficinas. 

 Programar un sistema de respuesta de dispositivos por evento en el cual un 

usuario pueda ingresar la secuencia de tareas que desee: encendido y 

apagado de dispositivos específicos a cierta hora, para que los dispositivos 

respondan sin intervención humana todo el tiempo. 

 

1.6.2 DELIMITACIONES 

 No se harán mejoras al protocolo x10, por lo que deberán considerarse las 

limitaciones propias del mismo: 

o Excesiva atenuación entre dos conductores vivos utilizados en una 

típica construcción residencial. 

o Es susceptible al ruido. 

o Las señales del X10 solo pueden ser transmitidas una a la vez, entre 

otros. 

 El sistema estará destinado únicamente a los dispositivos diseñados para 

soportar el protocolo X10. 
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 El sistema se limitará al envío de órdenes hacia los dispositivos, la red interna 

eléctrica, los dispositivos domóticos. El diseño de la red eléctrica interna 

dependerá de los subscriptores correspondientes y del cliente final. 

 Para este proyecto se manejaran los siguientes dispositivos:  

o Active Home Computer Interface (CM11A) 

o Lamp Module (LM465) 

o Appliance Module (AM466) 

 

 Solo utilizaremos el puerto serial para poder mandar las órdenes de control a 

los distintos dispositivos X10, desde el gestor local, ya que el kit 

proporcionado solo cuenta con este puerto. 
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CAPITULO II: MARCO TEÓRICO 
 

2.1 CONCEPTOS BÁSICOS DE LA TECNOLOGIA X10 
 El protocolo X-10 consta de varios elementos, que son fundamentales en toda 

estructura basada en tecnología X10, y se encuentran compuestos por los siguientes 

elementos:  

 

2.1.1 SOFTWARE DE CONTROL 

 Un programa, que permitirá la visión del manejo para el usuario, desde la 

interfaz Web o del control remoto. Comunica las señales al controlador por medio del 

puerto serial del computador. 

 

2.1.2 UNIDAD DE CONTROL 

 Permite actuar sobre el sistema y emite las órdenes por un medio de 

transmisión. Interpreta las instrucciones recibidas del computador y las convierte en 

impulsos modulados para distribuirlas al los receptores de la casa a través del 

cableado eléctrico. 

 

2.1.3 MEDIO DE TRANSMISIÓN 

 El medio de transmisión de comandos X-10 desde el controlador a los 

módulos, es la red eléctrica de 120 V de la vivienda. Las órdenes son propagadas en 

todas direcciones; aunque llega a todos los módulos conectados, solo al que va 

dirigido lo interpreta.  

 

2.1.4 SENSORES 

  Es el módulo de adquisición de datos por radiofrecuencia del sistema. Captura 

las órdenes provenientes del control remoto que van previamente a la central 

domótica, desde la que el software envía la orden final al Actuador correspondiente.  

 

2.1.5 ACTUADORES 

 Reciben las señales X-10 por la red eléctrica de la casa y hacen lo que la 

señal les dice que hagan (Enciende / Apaga).  
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2.1.6 ELEMENTOS EXTERNOS 

 Los elementos y/o sistemas instalados en el hogar que son controlados por el 

sistema domótico. Se manejan dos tipos: Aparato electrodoméstico: Equipo de 

sonido, televisión, cafeteras, etc.; Lámpara: encendido y apagado de luces. 

 

2.2 PROCESO DE CODIFICACIÓN DEL PROTOCOLO X10 SOBRE EL 

MEDIO TRANSMISOR HASTA EL APARATO ACTUADOR. 
 

2.2.1 COMPONENTES DE LA INTERFACE DE COMUNICACIÓN. 

 

2.2.1.1 PUERTO SERIAL (RS-232) 

 Un puerto serial es un interfaz de comunicaciones de datos digitales, 

frecuentemente utilizado por computadoras y periféricos, en donde la información es 

transmitida bit a bit enviando un solo bit a la vez. El puerto serie RS-232 (también 

conocido como COM) es el que utiliza cableado simple desde 3 hilos hasta 25 y que 

conecta computadores o microcontroladores a todo tipo de periféricos, desde 

terminales a impresoras y módems. En nuestro caso es el medio de conexión para la 

comunicación entre la computadora y la unidad de control del protocolo X10 como lo 

muestra la figura 1. 

  

 
Figura 2. Dispositivo de unidad de control CM11A, junto a un cable serial. 
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2.2.1.2 UNIDAD DE CONTROL (CM11A) 

 Es un modulo de interfaz que funciona como controlador de los equipos X10, 

conectados al rededor de la vivienda, y trabaja en conjunto con el software de 

control, permitiéndole al usuario tener un entorno visual de los comandos enviados 

por el dispositivo. Este dispositivo se conecta a la computadora a través del puerto 

serial (RS-232) o a un convertidor de puerto serial a USB, para computadoras que no 

posean este puerto, y sirve para codificar la trama x10 dentro de la onda de corriente 

alterna. 

 
2.2.2 POWER LINE CARRIER O TRANSMISOR SOBRE LÍNEA DE CORRIENTE 

 El protocolo X-10 es un estándar para la transmisión de información por 

corrientes portadoras. Utiliza modulación de ondas, siendo la señal de red de 110 

VAC la onda portadora. Como moduladora se utilizará una señal de muy bajo voltaje 

a 120 Khz. El resultado es una onda modulada como la de la figura 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La onda modulada actúa a lo largo de los ciclos como generadora de código 

digital. El protocolo X-10 se sirve de 11 ciclos de tensión de 110 VAC, la misma de 

Figura 3. Modulación de onda. La señal portadora del X10 (A), se modula con la frecuencia 
eléctrica de la casa (B), generando la señal modulada de X10. 

B

C
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red, para insertar o no en cada ciclo la señal de 120 Khz. En general, la existencia de 

esta señal representa un uno y su ausencia un cero. Los primeros cuatro bits 

representan el código de inicio. Son especiales en el sentido de que la ausencia de 

señal de 120 Khz. en un semiciclo representa un cero y lo contrario un uno. Casi 

todos los protocolos tienen unos bits en su comienzo, que se utilizan para la  

sincronización y el alineamiento del transceptor, con un número de codificación en 

binario que define al protocolo y lo mismo ocurre en el X-10. 

 

Para una mayor claridad, las señales de la figura anterior se muestran a 

continuación tal como se verían a través de un filtro paso-alto en la figura 3. La forma 

de la curva de 60 Hz sólo se muestra como referencia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

El protocolo X-10 usa una modulación muy sencilla comparada con las que 

usan otros protocolos de control por ondas portadoras. El transciever X-10 está 

pendiente de los pasos por cero de la onda senoidal de 60Hz típica de la 

alimentación eléctrica para insertar un instante después una ráfaga muy corta en una 

frecuencia fija. 

 

Se puede insertar esta señal en los semiciclos positivos y negativos de la onda 

senoidal. La codificación de un bit 1 o de un bit 0, depende de cómo se incluye esta 

señal en los dos semiciclos. Un 1 binario se representa por un pulso de 120 Khz. 

durante 1ms y el 0 binario se presenta por la ausencia de ese pulso de 120 Khz. En 

un sistema trifásico el pulso de 1ms se transmite tres veces para que coincida con el 

paso por el cero de cada una de las tres fases. 

 

Figura 4.  
Onda modulada 
resultante. 
La señal de 60 Hz 
(corriente), 
alimenta los 
receptores y la 
señal de 120 Khz. 
(de información) se 
filtra y es recibida 
por los receptores. 
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Por lo tanto, el Tiempo de Bit coincide con los 20ms que dura el ciclo de la 

señal, de forma que la velocidad binaria de 60bps (bits por segundo) viene impuesta 

por la frecuencia de la red eléctrica que se tiene en Europa1. En América la velocidad 

binaria es de 60bps (bits por segundo), ya que la frecuencia de la red eléctrica es 60 

Hz. 

 

La transmisión completa de una orden X-10 necesita once ciclos de corriente. 

Esta trama se divide en tres campos de información: 

• Dos ciclos representan el código de inicio. 

• Cuatro ciclos representan el código de casa (letras A-P). 

• Cinco ciclos representan o bien el código numérico (1-16) o bien el 

código de función (encender, apagar, aumento de intensidad, etc.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la figura 4, la línea vertical en cada cresta representa la señal de 120 Khz. 

Además se puede observar que inmediatamente después de los primeros dos ciclos 

que representan el código de inicio, cuatro bits, se tiene dos bloques: el primero 

representa el llamado código de casa y comprende otros cuatro  bits y el segundo 

representa el llamado código de unidad y comprende los últimos cinco bits del 

protocolo.  

 

Las tablas en la figura 5 demuestran los códigos binarios que se transmiten 

para cada código de la casa y el código del dispositivo actuador. El código del 

                                                 
1  La principal diferencia entre el sistema estadounidense y el sistema europeo es que en EEUU se utiliza 
110VAC/60Hz y en Europa normalmente es 230VAC/50hz. 

Figura 5. Codificación de la trama X10 dentro de la onda de corriente alterna. 
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comienzo es siempre 1110 que es un código único y es el único código que no sigue 

la relación complementaria verdadera en medios ciclos alternos. 

 

 

 

 

 

 

La forma de extraer la codificación en estos dos últimos bloques es 

ligeramente distinta a como se hace en el primero. Mientras en el código de inicio se 

toman en cuenta los semiciclos, en el código de casa y en el de unidad sólo se 

extrae la información del primer semiciclo de cada ciclo, aprovechando el segundo 

Figura 6.  Códigos binarios de la transmisión 
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semiciclo para transmitir la señal del primero pero complementada. Esto se hace por 

seguridad. Así, en un ciclo de cualquiera de estos dos últimos bloques no puede 

haber dos ceros o dos unos seguidos, sí entre ciclos distintos. 

 

Para aumentar la fiabilidad del sistema, esta trama (código de inicio, código de 

casa y código de función o numérico) se transmite siempre dos veces, separándolas 

por tres ciclos completos de corriente. Hay una excepción, en funciones de 

regulación de intensidad se transmiten de forma continuada (por lo menos dos 

veces)  sin separación entre tramas. 

 

2.2.3 MÓDULOS RECEPTORES 

 Los módulos receptores son los encargados de ejecutar las órdenes recibidas 

a través de la red eléctrica de la casa. En nuestro proyecto manejamos de dos tipos: 

El modulo de lámpara y el modulo de electrodoméstico. La diferencia radica en la 

cantidad de Watts que soporta cada dispositivo. 

 

2.2.3.1 MÓDULO DE LÁMPARA (LAMP MODULE LM465) 

 Este modelo es utilizado en el proyecto y fue escogido para fines de 

demostración y esta diseñado para controlar lámparas lumínicas de hasta 300watts 

como lámparas de pie, focos, etc. Y pueden encenderse desde sus interruptores 

como además manipularlo de forma remota desde el controlador X10. Responde a 

las funciones de apagado y encendido en general. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Figura 7. Algunos dispositivos actuadores: Lamp module y Appliance module, 
prácticamente idénticos con la diferencia que uno soporta mas poder que el otro. 
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2.2.3.2 MÓDULO DE ELECTRODOMÉSTICO (APPLIANCE MODULE AM466) 

Este tipo de dispositivos también lo incluye el proyecto. Soporta hasta 15Amp 

y 500Watts de poder, permitiendo controlar el encendido de aparatos domésticos 

como ventiladores,  cafeteras, televisores, radios, lámparas alógenas, etc. 

Permitiendo activarlos remotamente y programarlos para cumplir las necesidades 

diarias de una familia u empresa.   

 

2.3 TIPOS DE ACCESO DEL PROTOCOLO X10 
Es importante entrever que para un sistema X10, es necesario tener un control 

central que permita controlar todos los dispositivos, por lo que es necesario tener 

también una interfaz que permita la manipulación de éstos. La solución actual 

plantea dos tipos de accesos al control de dispositivos: Modo de acceso local y modo 

de acceso remoto 

 
2.3.1 MODO DE ACCESO LOCAL 

En este modo de acceso, es necesario que el usuario este presente en las 

instalaciones donde esta la red eléctrica a la cual están conectados sus dispositivos 

domóticos; de esta forma, el usuario accede a la interfaz de control, instalada en la 

computadora, y mediante el puerto serial manda las señales portadoras ya sea a 

cada o a un dispositivo especifico conectado en la red eléctrica.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Red eléctrica 

Figura 7. Estructura de función local. 

 

Figura 8. Estructura de Función local. 
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Figura 9. Ejemplo de software de control local. 

 Por lo general 

para acceder al control 

de los dispositivos se 

hacer por medio de un 

programa instalado en la 

computadora. Esta 

interfaz suele ser 

proporcionada por la 

empresa con la cual se 

contrata el servicio, por 

lo tanto atienden a una 

licencia comercial de 

uso. Pero el usuario 

puede utilizar cualquier software de control X10 siempre y cuando dicho programa 

soporte los dispositivos que actualmente se poseen. En el mercado actual existen 

muchas opciones de las cuales poder elegir, aunque muchos de esos trabajan bajo 

una licencia comercial. Entre esos programas tenemos: Homeseer, Hall 2000, Home 

Control Assitant, Doberman, SmartHome, PowerHome, Zeus, entre otros. 

 

2.3.2 MODO DE ACCESO REMOTO 

El acceso remoto es una característica que no todo el software propietario 

posee, la función principal de éste es, como su nombre lo indica, hacer un acceso 

hacia el sistema sin la necesidad de estar presente en la vivienda. La estructura de 

esta tecnología es la siguiente: 
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El funcionamiento es de la 

siguiente forma, el usuario debe tener 

un número de IP fija para poder hacer 

dicho acceso, éste solamente debe de 

digitar su número de IP en un buscador 

cualquiera para poder acceder a su 

computadora, esto implica también que 

la seguridad de acceso depende 

únicamente del usuario final del 

sistema. Una vez autenticado, el 

usuario accede a la misma ventana de 

trabajo que se visualiza en el gestor 

local. 

 

 

 

 
Internet 

Red eléctrica 

 

Figura 10. Estructura de implementación para el acceso remoto. 

Figura 11. Acceso remoto. El usuario digita en el navegador 
su dirección IP para luego acceder a su software de control. 
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2.4 TOPOLOGIAS DE IMPLEMENTACION DEL PROTOCOLO X10 
Las topologías de cableado para redes eléctricas, en conjunto con dispositivos 

X10 dentro de un edificio son: Bus, centralizada y Mixta. 

 

2.4.1 TOPOLOGIA EN BUS  

Un sólo cable recorre todos los dispositivos para controlar o extraer información de 

los distintos dispositivos. Esta estructura tiene en sí sus ventajas y desventajas, ya 

se necesita menos cableado para conectar los dispositivos de forma lógica, pero 

mientras más dispositivos hay conectados en el bus de datos, más difícil es 

manejarlos cada uno de ellos, así que este sistema se utiliza cuando el número de 

puntos a controlar es reducido y no se necesitan velocidades grandes de respuesta, 

ya que todos los dispositivos comparten el mismo medio. 

 

 

 
 

 

2.4.2 TOPOLOGIA EN ESTRELLA 

   Desde el núcleo central de proceso de datos sale una línea a cada sensor o 

actuador del sistema de gobierno. 

La desventaja principal de este tipo de sistema estriba en la mayor cantidad de 

cableado, y entre sus ventajas, la de simplificar la electrónica, la de permitir 

independizarse e identificar rápidamente las averías, el multiplicar la velocidad de 

transmisión de la información, el incremento de la seguridad, así como sus 

posibilidades de expansión 

 

 

Unidad de 
Control 

Sensor Sensor Actuador 

Actuador Sensor 

Figura 12. 
Diagrama de la 
topología en 
Bus. Esta 
topología es 
denominada de 
acceso 
descentralizado. 
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2.4.3 TOPOLOGIAS MIXTAS 

 Aparecen combinadas las tecnologías anteriores: 

• Mixta bus/estrella: se tiene varias estrellas unidas por un bus. Ejemplo, un 

edificio donde cada planta tiene una estrella y la unión entre las plantas se 

realiza mediante una sola línea. 

• Mixta estrella-estrella o súper estrella: cada planta tiene una estrella y todas 

las estrellas están unidas a un núcleo, formado una súper estrella. 

 

Con este tipo de infraestructura se pretende combinar las ventajas de las dos 

anteriores topologías, al combinarlas.

Unidad 
de 

Control 

Actuador 

Sensor 

Sensor 

Sensor 

Sensor 
Actuador 

Actuador 
Actuador 

Figura 13. 
Diagrama de la 
topología en 
estrella. Esta 
topología es 
denominada de 
acceso 
centralizado, ya 
que todos los 
dispositivos se 
comunican 
constantemente 
con una unidad de 
control central. 
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CAPITULO III: METODOLOGÍA Y TÉCNICAS DE LA 

INVESTIGACIÓN 
 

Al ser este un proyecto de desarrollo y no de investigación, la metodología a 

ocupar es un poco más cerrada en su estructura, ya que esta será básicamente en 

cuatro fases. 

 

3.1 FASE INVESTIGATIVA.  
  Esta comprende la investigación de productos y alternativas que existen en el 

medio, así como también se investigará un poco más acerca de los comandos de 

control del protocolo X10, dejando sentada la base para poder definir el lenguaje de 

programación que más se adecue a dicho estándar.  

 

3.1.1 INVESTIGACIÓN BIBLIOGRAFICA 

 Esta se refiere a la consulta de información escrita, la cual ayudara al 

desarrollo del proyecto. 

Para ello se busco información sobre definiciones de interfaces X10, lenguajes de 

programación, libros de análisis de diseño, y lenguajes de programación de tal 

manera que nos permitiera determinar cual era más factible para el desarrollo de 

nuestro proyecto. 

 

3.1.2 INVESTIGACIÓN DE INTERNET  

 Este ha sido la principal fuente de información, puesto que el tema no es muy 

conocido en nuestro país y no se encuentra bibliografía que haga referencia a los 

distintos medios de automatización de una casa como sus dispositivos, a través de 

Internet Se obtuvo información bastante actualizada sobre el tema. 

 

3.2 FASE DE PRUEBA 
  Una vez formado el grupo de las distintas alternativas en el medio, se pasará a 

la fase de pruebas con dicho producto. De esta forma se identificarán sus ventajas y 

desventajas en base a su funcionamiento y respuesta con los distintos dispositivos 
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X10, para poder descubrir sus fortalezas, carencias y debilidades, y formar una base 

más firme sobre la cual se instaure un mejor diseño de la plataforma de control local. 

 

3.3 FASE DE DISEÑO 
 En esta etapa se ejecutará el diseño para el gestor local y remoto, en donde, 

tomando en cuenta los resultados de la fase de investigación y de la fase de prueba, 

se definirá un diseño de todas las funciones y características que incorporará el 

sistema. Será aquí donde se definirá finalmente cuál será el mejor lenguaje de 

programación a utilizar.  

 

3.4 FASE DE DESARROLLO  
  Una vez teniendo el diseño del sistema, se empezará al desarrollo, el que 

también se ejecutará en fases. Dicho de otra forma, se pretende empezar con el 

desarrollo del módulo de gestión local, lo cual se estima que abarque una mayor 

parte del tiempo de desarrollo en comparación con las otras fases. Una vez se tenga 

desarrollado este módulo, se realizarán las respectivas pruebas con los dispositivos. 

Dada por exitosa esta sub fase, se dará comienzo al desarrollo del servidor central, 

y se tomará en cuenta cualquier modificación en la estructura surgida en el desarrollo 

del módulo de gestión local. Después vendría la fase de las respectivas pruebas del 

sistema centralizado. Al tener éxito en dichas pruebas, se avanzaría a la fase de 

documentación, dando por concluido el proyecto. 
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CAPITULO IV: PLANTEAMIENTOS PARA EL DESARROLLO DEL 

PROYECTO 

 
El proyecto presentado anteriormente tiene varios puntos susceptibles de 

trabajo y desarrollo entre ellos se presentan puntos clave para su debida solución. 

Primero el sistema deberá de estar divido en dos partes que tengan la posibilidad de 

trabajar en conjunto en algún momento, estamos hablando de un sistema local de 

control y un sistema servidor de gestión remota. 

 

4.1 SISTEMA DE CONTROL LOCAL DE DISPOSITIVOS X10 
 

El sistema local, deberá tener la mayoría de controles y procesos que poseen 

los gestores actuales de control, es decir poder apagar y encender los equipos X10, 

control eventos entre otros; por otro lado, este desarrollo implica diferentes 

elementos de gestión que el usuario final deberá de tener instalados en su 

computador para llegar al satisfactorio desempeño del sistema, estamos hablando 

obviamente de los drivers de los equipos X10, requerimiento que todo hardware 

posee. Pero aparte de esto, y para que los comandos de manipulación de hardware 

a través de un ambiente Web, sea posible. Analizando  el problema anterior, el 

usuario deberá, por consiguiente, instalar un servidor que logre levantar un sistema 

basado en lenguaje Java, dichos programas son: 

 

• El servidor TOMCAT, el cual servirá de compilador para los comandos de  

control de hardware. 

• La Plataforma JRE (JAVA RUN ENVIROMENT), requerimiento que 

prácticamente todas en las computadoras poseen, esta plataforma contiene 

los Api de comunicación. 

 

La descripción específica de cada uno de estos elementos básicos se hará 

con más detalle un poco mas adelante. 
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La elección de estas herramientas permite, además, alcanzar uno de los 

objetivos principales que este trabajo de graduación, que es la implementación de 

una solución en un lenguaje abierto, de esta forma los usuarios expertos no solo 

pueden modificar los códigos fuente de sus gestores locales con la instalación de las 

adecuadas herramientas de desarrollo,  Eclipse o Netbean por ejemplo, y también 

abre las puertas a una compatibilidad de mayor alcance hacia las diferentes 

plataformas, ya que es ampliamente conocido que lenguajes tales como Java y PHP 

son compatibles con cualquier sistemas operativo en el mercado. 

 

4.2 SISTEMA DE CONTROL REMOTO DE DISPOSITIVOS X10 
 

Para continuar con el análisis del problema es necesario recalcar que para 

hacer un sistema centralizado de gestión será necesario montar un servidor que 

entienda lo que el gestor local del cliente pueda hacer, y además de eso poder 

gestionar una base de datos lo suficientemente buena como para poder manejar la 

información básica de los clientes.  

 

Para poder darle la debida solución se ha de implementar una solución 

bastante ambiciosa; se han de instalar dos servidores Web que trabajen 

conjuntamente: APACHE y TOMCAT, el primero servirá para compilar los comandos 

PHP y el segundo servirá de compilador de comandos Java. Como gestor de base 

de datos se implementará MySql, la cual presenta gran compatibilidad con PHP, un 

gran poder de gestión y proceso información. 

 

Apache actuara cómo control de flujo y gestión de usuarios, utilizando el sitio 

desarrollado en PHP, para el control de datos. 

 

TomCat servirá para que el Server comprenda los procesos que el programa 

de gestión local pueda llegar a tener, de esa forma también se protegerá la 

información y los procesos de control de dispositivos. 

 



 26

En la descripción de flujo de datos se podrá apreciar como la comunicación 

entre el primer y segundo servidor se hará a través del cambio de puertos, esto 

conlleva a una mayor seguridad contra posibles ataques al flujo de información. 

 

Finalmente la realización de la comunicación local y remota. La comunicación 

entre ambos entes, se hará mediante el intercambio de archivos de control entre el 

servidor y el cliente. Valga la aclaración que el sistema del cliente final funciona 

mediante el almacenamiento en un archivo binario la mayor parte de eventos a 

ejecutarse, por ejemplo, si el cliente programa a cierta hora que una luz en su casa 

encienda, ésta instrucción es guardada en dicho archivo binario y es monitoreada 

constantemente por el monitor de ejecución de eventos. 

 

 Idealmente cuando el usuario autorice o active el acceso remoto, este enviara 

un archivo con toda la configuración  que tiene el cliente, el servidor lo leerá y 

activará sus configuraciones para ese usuario correspondiente. La implementación 

de esta solución se hará mediante la instalación de un servidor  FTP en el Server 

principal; aprovechando el hecho de que el cliente final deberá tener instalado 

TOMCAT, el programa de autorización de intercambio de archivos se hará mediante 

una aplicación desarrollada para tal fin.  

 

Dicho servidor FTP podrá tener activado únicamente un repositorio de 

archivos en el cual estarán almacenadas las modificaciones que el usuario haga 

desde la Web. Esto deja entre ver que la comunicación entre cliente y servidor será 

de una manera asíncrona. Es decir, que en el programa cliente impondrá la pauta de 

cada cuanto tiempo se hará el intercambio de archivos, y depende de a velocidad 

que el programa cliente imponga para esto. Si el tiempo de establecido por el cliente 

es demasiado alto, las actualizaciones podrían no ser del todo satisfactorias ni 

inmediatas. Por otra parte, si la actualización de los archivos es bastante rápida, esta 

podría parecer incluso una comunicación completamente sincronizada, pero esto 

dependerá también de la velocidad de descarga que tenga el cliente, la saturación 

del ancho de banda y por ultimo del rendimiento del propio computador. 
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CAPITULO V: HERRAMIENTAS DE SOLUCION EN UN ENTORNO 

DE SOFTWARE LIBRE 

 
La solución al problema de investigación requirió la unificación de dos 

componentes de rasgos diferentes, pero juntos conforman el sistema completo. 

Primero, el software de control del sistema con la interfaz del usuario, para la 

interacción entre el cliente a través de una interfaz Web, y segundo, el hardware que 

recibe las instrucciones y las envía al computador para su ejecución. 

El software, se creó siguiendo la metodología de análisis y diseño orientado a 

objetos, y se utilizaron Casos de uso basados en diagramas de flujo de eventos.  Y 

realizado bajo la licencia GNU GPL.  

 

5.1 LICENCIA PÚBLICA GENERAL (GENERAL PUBLIC LICENSE) 

 EL GNU, es una licencia creada por la Free Software Foundation a mediados 

de los 80, y está orientada principalmente a proteger la libre distribución, 

modificación y uso de software. Su propósito es declarar que el software cubierto por 

esta licencia es software libre y protegerlo de intentos de apropiación que restrinjan 

esas libertades a los usuarios.  

 

5.2 SERVIDOR WEB APACHE TOMCAT 

       Utilizado para almacenar y administrar las páginas Web basada en Java, se 

utilizo el proyecto Tomcat de apache, como solución al acceso. Para esto el lenguaje 

de programación JSP, fue necesario para programar las interfaces de solicitudes 

http. Este servidor compila en tiempo real todos los comandos java que se ejecuten 

en una determinada pagina para luego ser convertidas en clases y así mejorar el 

tiempo de ejecución. 

Este servidor esta disponible tanto para sistema operativo Windows como para 

Linux. En nuestro caso utilizamos el sistema operativo Windows como plataforma de 

prueba. 
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5.3 SERVIDOR WEB APACHE V 4.0 
 Apache es un servidor Web, que permite el alojamiento de páginas Web en 

una computadora con recursos mínimos. El servidor HTTP Apache es un software de 

código abierto para plataformas Unix, Windows, Macintosh y otras, que implementa 

el protocolo HTTP y la noción de sitio virtual.  

Apache presenta entre otras características mensajes de error altamente 

configurables, bases de datos de autenticación y negociado de contenido. Esta 

herramienta tiene varias funciones tales como: restricción a determinados sitios Web, 

conexiones seguras, configuración de módulos de programación como Perl, PHP, 

Javascript etc. Fue utilizado para montar el servidor para el acceso de usuarios 

remotos. 

 

5.4 LENGUAJE DE MARCAS DE HIPERTEXTO (HTML) 
      Utilizado para el desarrollo de las páginas Web estáticas. HTML, siglas de 

HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto), es el lenguaje 

predominante para la construcción de páginas Web. Es usado para describir la 

estructura y el contenido en forma de texto, así como para complementar el texto con 

objetos tales como imágenes. HTML también puede describir, hasta un cierto punto, 

la apariencia de un documento, y puede incluir un código de programación el cual 

puede afectar el comportamiento de navegadores Web y otros procesadores de 

HTML. 

 

5.5 SERVIDOR DE BASES DE DATOS MYSQL 
      Escogido para el almacenamiento y modificación de los datos del sistema 

servidor. MYSQL es uno de los servidores más rápidos de bases de datos actuales. 

Ofrece al programador todo un arreglo de opciones y capacidades difícilmente 

encontradas en otro de su clase, teniendo en cuenta principalmente que es un 

software libre. Es un servidor de bases de datos SQL multiusuarios y multihilos 

(capacidad para ejecutar varias tareas simultáneamente). Las principales ventajeas 

son su velocidad, robustez y facilidad de uso.  
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5.6 LENGUAJE DE PROGRAMACION DE PÁGINAS WEB EN JSP 
      Utilizado para agregar instrucciones embebidas dentro del código HTML e 

interactuar con los dispositivos x10.  Java Server Pages (JSP) es una tecnología 

Java que permite generar contenido dinámico para Web, en forma de documentos 

HTML, XML o de otro tipo. Esta tecnología es un desarrollo de la compañía Sun 

Microsystems. 

Las JSP's permiten la utilización de código Java mediante scripts. Además es posible 

utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas.  El rendimiento de 

una página JSP es el mismo que tendría el servidor equivalente, ya que el código es 

compilado como cualquier otra clase Java. A su vez, la máquina virtual compilará 

dinámicamente a código de máquina las partes de la aplicación que lo requieran. 

Esto hace que JSP tenga un buen desempeño y sea más eficiente que otras 

tecnologías Web que ejecutan el código de una manera puramente interpretada. 

La principal ventaja de JSP frente a otros lenguajes es que el lenguaje Java es un 

lenguaje de propósito general que excede el mundo Web y que es apto para crear 

clases que manejen lógica de negocio y acceso a datos de una manera detallada. 

Esto permite separar en niveles las aplicaciones Web, dejando la parte encargada de 

generar el documento HTML en el archivo JSP. 

 

5.7 LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN JAVA 

Desarrollado para elaborar la estructura de conexión entre los puertos paralelo y 

serial, y la interfaz del usuario.  Java es un lenguaje de programación orientado a 

objetos. El lenguaje en sí mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene 

un modelo de objetos más simple y elimina herramientas de bajo nivel, que suelen 

inducir a muchos errores, como la manipulación directa de punteros o memoria. 

Las aplicaciones Java están típicamente compiladas en un bytecode, aunque la 

compilación en código máquina nativo también es posible. En el tiempo de ejecución, 

el bytecode es normalmente interpretado o compilado a código nativo para la 

ejecución, aunque la ejecución directa por hardware del bytecode por un procesador 

Java también es posible. 
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5.8 SERVIDOR FTP 

Utilizado para la transferencia del archivo de configuración y de control de eventos 

entre el modulo cliente y el acceso remoto. 

FTP (File Transfer Protocol) es un protocolo de red para la transferencia de archivos 

entre sistemas conectados a una red TCP, basado en la arquitectura cliente-servidor. 

Desde un equipo cliente se puede conectar a un servidor para descargar archivos 

desde él o para enviarle archivos, independientemente del sistema operativo utilizado 

en cada equipo. El Servicio FTP es ofrecido por la capa de Aplicación del modelo de 

capas de red TCP/IP al usuario, utilizando normalmente el puerto de red 20 y el 21. 

Para nuestro proyecto se escogió el software de licencia libre Win FTP Server 

Standard, que es un servidor FTP extremadamente simple y poderoso. Soporta 

varios lenguajes de programación y gracias a sus configuraciones personalizadas, se 

pueden tapar varios agujeros de seguridad que siempre acompaña al protocolo FTP. 

 

Con estos requerimientos, el servidor quedó en capacidad de manejar una aplicación 

de comunicación entre el usuario en Internet y el sistema domotico. 

El sistema es enlazado a través del puerto serial con el módulo de control CM11A, 

que se encarga de hacer la comunicación por la red eléctrica hacia los otros módulos 

específicos de los electrodomésticos.  
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CAPITULO VI: ANÁLISIS y DISEÑO 

 

6.1  DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS 
 Los diagramas de flujo nos dieron la base de la solución final del sistema, en 

ellos están basados la descripción especifica de los casos de uso descritos mas 

adelante. Estos nos darán en un plano más general el flujo de información y el 

desarrollo de la solución del problema. 

 

Diagrama de Flujo de Logeo 

 
 

En una visión general nos muestra a grosso modo el proceso de logeo en el 

sistema, cuyo cada caso específico se muestran en los casos de uso.

Figura 14. Diagrama de Logeo 
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Diagrama de sesión servidor 

 

 

 
 

 

 

Figura 15. Diagrama de sesión 
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Diagrama de sesión cliente 

 

 

 
 

 

 

Figura 16.  Diagrama de sesión de cliente 
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Reseteo de Contraseña 

 

 

 
 

 
Figura 17. Diagrama de Reseteo de contraseña 
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Controlar equipo 
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Figura 18. Diagrama Control de dispositivo 
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Evento 
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Figura 19. Diagrama de Evento 
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Agregar Equipo 
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Figura 20. Diagrama de Agregar dispositivo 
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Diagrama de sincronización de datos 
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Figura 21. Diagrama de sincronización de datos  
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6.2  DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS 

 
6.2.1 SISTEMA CLIENTE 

 

 
 

Figura 22. Diagrama de caso de uso sistema cliente  
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Escenario iniciar sistema 
Actor: Usuario de gestor local 

 

Descripción general del escenario:  
Cuando el usuario se disponga a ocupar el sistema se empleara este 

escenario para inicializar el programa. 

 

Caso de Uso: Acceder al programa 
Descripción: 

El usuario seleccionara el icono de acceso directo y ejecutara el sistema. 

Automáticamente se iniciaran todos los servicios requeridos para hacer funcionar al 

sistema. 

 

Resultado: El programa tendrá listos todos los módulos necesarios para poder ser 

manipulado completamente por el usuario de gestor local. 
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Figura 23. Diagrama de caso de uso manipulación de dispositivo 
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Escenario de manipulación básica de dispositivos.  

Actor: Usuario de gestor local 

 
Descripción general del escenario:  

Este escenario esta ambientado en el momento en el que el usuario se 

dispone a interactuar con un nuevo dispositivo x10 o cuando desee modificar 

configuraciones realizadas anteriormente. 

 

Caso de Uso: Agregar dispositivo 
Descripción: Esta opción permitirá al usuario agregar un nuevo dispositivo, entre un 

listado de aparatos predeterminados que cumplen con el estándar x10, para poder 

ser reconocido por el sistema. 

 

Resultado: El usuario tendrá listo el nuevo dispositivo instalado listo para realizar 

cualquier configuración o programación que desee realizar. 

 

Caso de Uso: Remover dispositivo 
Descripción: Permite al usuario eliminar un componente previamente instalado. 

 
Resultado: El dispositivo previamente instalado dejara de ser reconocido por el 

sistema. 

 

Caso de Uso: Modificar configuración de dispositivo 
Descripción: Cambiara la manera de ser reconocido por el sistema cualquier 

dispositivo instalado previamente, dentro de las opciones que podrá modificar será 

descripción, nombre y estado del equipo 

 
Resultado: El usuario después de haber realizado los cambios, se verá reflejados en 

el sistema de inmediato. 
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Caso de Uso: Organizar dispositivos 
 
Descripción: El usuario es capaz de organizar los dispositivos instalados en el 

sistema por medio de filtros de ordenamiento. 

 
Resultado: El usuario ordena los dispositivos instalados en el sistema a su 

conveniencia. 
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Figura 24. Diagrama de caso de uso Programación de evento  
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Escenario Programación de eventos 
Descripción general del escenario:  

En este escenario el usuario, una vez teniendo agregados los dispositivos que 

el posee, podrá dar una manipular el aparato sin la necesidad de que el este 

presente, es decir encenderlo, apagarlo, modificar su comportamiento, todo 

dependiendo de las capacidades del dispositivo, en una fecha y hora  específica, a 

esto se le llamará evento. 

 

El usuario tendrá la posibilidad de crear, modificar y eliminar el perfil de 

ejecución del evento  

 

Caso de Uso: Agregar evento 
Actor: Usuario de gestor local 

 

Descripción: 
El usuario, una vez teniendo la lista de dispositivos que utilizara, el usuario 

podrá dar clic sobre la opción de programación de evento, en la pantalla principal, 

dependiendo del aparato elegido, el cliente podrá elegir la función que dicho aparato 

podrá hacer; entre las funciones básicas están: encender o apagar el dispositivo, 

regular la intensidad de corriente que este recibe, entre otros. 

 

Una vez elegida la acción o evento a realizar, se deberá elegir la fecha y hora 

de ejecución, los cuales podrán ser: una vez y  en un periodo de tiempo. 

 

Finalmente, el usuario guardará las configuraciones hechas al evento recién 

programado. 

 

Resultado: Se generará un nuevo evento que controlará un dispositivo sin la 

necesidad de una manipulación directa en ese momento.
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Caso de uso: Elegir fecha única 
Actor: Usuario 

 
Descripción: El caso de uso es iniciado por el caso de Agregar Evento, ya que en el 

momento de que el usuario programa un nuevo evento, este deber elegir el la hora y 

el día en el cual sucederá el evento mencionado. En este caso el usuario una vez 

elegido el evento a realizar. Idealmente el usuario deberá de escribir la hora de 

realización en formato HH:MM, y elegir el día de ejecución. 

 

Resultado: El usuario genera una fecha específica para la realización del evento. 

 

Caso de Uso: Elegir intervalo 
Actor: Usuario 

Descripción: El usuario, con el fin de dar a su evento una ejecución regular, deberá 

elegir los días que desea que ocurran sus eventos. Al elegir esta opción el usuario 

podrá elegir una  hora en la que inicia el evento. Valga la aclaración que los eventos 

será gestionados uno a uno decir para apagar y encender por eventos un foco, de 

deberá  ingresar el evento de encendido y el evento de apagado del mismo. 

 

Resultado: El usuario genera un periodo específico para la realización del evento. 

 

Caso de uso: Quitar evento 
Actor: Usuario 

Descripción: E. usuario, una vez teniendo la lista de eventos que se ha programado 

podrá fácilmente remover un evento, simplemente dando clic en la opción de 

remover evento localizado al final de la descripción general de cada evento. Una vez 

escogida esta opción, aparecerá una ventana de confirmación, si el usuario confirma 

su borrado, el evento se eliminará automáticamente de la lista, sino, el evento 

continuará estando presente en el listado de ejecuciones. 

 

Resultado: El usuario eliminará un evento que no necesitará más. 
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Caso de uso: Modificar evento  
Actor: Usuario 

Descripción: El usuario, una vez teniendo la lista de programación de eventos que 

utilizara, el usuario podrá dar clic sobre el nombre del evento listado para poder 

modificar su configuración. De entre los cambios que se pueden hacer están: 

modificar fecha de ejecución o intervalos de tiempo y evento a ejecutarse.  

 
Resultado: El usuario modifica el perfil de ejecución de un evento. 

 

Caso de uso: Elegir fecha única 
Actor: Usuario 

Descripción: El caso de uso es iniciado por el caso de Modificar Evento, ya que en el 

momento de que el usuario programa un nuevo evento, este deber elegir de entre 

tres opciones: Fecha una vez y en un periodo de tiempo. En este caso el usuario una 

vez elegido el evento a realizar, deberá elegir la opción de fecha única, ingresando 

un formato de día/mes/año, en la casilla correspondiente, dentro del la programación 

del evento.  

 

Resultado: El usuario modificará la ejecución de su evento para que se realice en 

una fecha específica. 

 

Caso de Uso: Elegir intervalo 
Actor: Usuario 

Descripción: El usuario, con el fin de dar a la modificación de su evento una 

ejecución regular, deberá elegir la opción de intervalo de tiempo en la programación 

de su evento. Al elegir esta opción el usuario podrá elegir una fecha y hora en la que 

inicia el evento y una fecha y hora en la que el evento dejará de activarse 

diariamente; esta elección se hará mediante la elección de fechas en el programa. 

Resultado: El usuario modificará su evento para que se realice dentro de un periodo 

específico de tiempo.
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Escenario control de dispositivos  
Descripción general del escenario:  

Este escenario abarca todas las acciones en donde el usuario tiene el control 

de cada dispositivo x10, de manera inmediata. 

 

Caso de uso: Encender Dispositivo 
Descripción: El usuario tiene la capacidad de encender cualquier aparato manejado 

por el sistema y previamente instalado. 

Resultado: El dispositivo se mantendrá encendido hasta que se indique lo contrario. 

 

Caso de uso: Apagar dispositivo 
Descripción: El usuario tiene la capacidad de apagar cualquier aparato manejado por 

el sistema previamente encendido. 

Resultado: El dispositivo se mantendrá apagado hasta que se indique lo contrario.

Figura 25. Diagrama de manipulación de dispositivos  
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6.2.2 SISTEMA SERVIDOR 

Ingreso de Cliente

Empleado

Cliente

Ingreso de nuevo 
usuario

Creación de usuario y 
Contraseña

 
 

Escenario: Ingreso de Cliente  
Descripción general del escenario:  

En este escenario, un usuario del sistema de ingreso clientes, es decir un 

ejecutivo de ventas autorizado para ingresar nuevos clientes al sistema, ingresa la 

información básica del cliente, dando como resultado la información que el cliente 

necesitará para el registro. 

Figura 26. Diagrama de caso Ingreso cliente  
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Caso de Uso: Ingreso de nuevo usuario 
Actor: Empleado 

Descripción: El empleado de la compañía ingresará la información básica del cliente 

para que esta información quede almacenada en la base de datos y de esa forma el 

cliente pueda registrar su producto en línea. 

 

Resultado: Ingreso exitoso de la información del cliente en la base de datos. 

 

Caso de Uso: Creación de usuario y contraseña 
Actor: Empleado 

Descripción: El empleado de la compañía en el ingreso de un nuevo cliente al 

sistema, tendrá la posibilidad de activar un nuevo nombre de usuario para su cliente, 

este a su vez podrá elegir entre 3 opciones válidas para dicho nombre de usuario, 

por otra parte, una vez seleccionado este nombre de usuario, el sistema 

automáticamente generará una contraseña, la cual se podrá actualizar la primer vez 

que ingrese al sitio Web. 

 

Resultado: Generación exitosa del nombre de usuario y de la contraseña del cliente 

para su futuro registro en el sistema  

 

 

 



 51

 

Figura 27. Diagrama de registro de nuevo usuario  
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Escenario: Registro de usuario  
Descripción general del escenario:  

 En este escenario, se asume que el cliente es un nuevo cliente y va a acceder 

al sitio por primera vez, por lo que es necesario que complete la modificación del 

perfil de uso. 

 

Caso de Uso: Registro de nuevo usuario 
Actor: Usuario 

Descripción: En este caso de uso, el usuario va a ingresar por primera vez al sitio, 

por lo que previamente se le ha proporcionado un usuario que el ha de haber elegido 

al momento de comprar el producto. Deberá ingresar el password temporal que se le 

ha proporcionado también. Hecho esto pasará directamente al caso de uso Modificar 

password. 

 

Resultado: El usuario ingresa por primera vez al sistema confirmando el 

funcionamiento de su perfil previamente creado por la compañía. 

 

Caso de Uso: Modificar Password 
Actor: Usuario 

Descripción: Este caso de uso es generado por Registro de nuevo usuario, al 

ingresar el password temporal, el usuario será llevado a la modificación de su 

password temporal. Este password temporal será válido solamente la primera vez 

que el usuario ingrese al sistema. En el mantenimiento que al usuario se le 

presentará se le pedirá actualizar su password, ingresando el viejo password y a 

continuación el nuevo password requerido, además de esto se le pedirá completar 

una pregunta de seguridad que servirá mas adelante para actualizar un nuevo 

password en caso de bloqueo. Una vez hecho esto, ingresará a la pagina principal, 

donde se le desalegrará, la configuración de su perfil de uso. 

 

Resultado: El usuario actualiza su password para mayor seguridad de la cuenta. 
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Figura 28. Diagrama Acceder al sitio  
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Escenario acceder al sitio  
Descripción general del escenario:  

En este caso de uso el usuario ya con su perfil creado y con la información 

básica actualizada, podrá acceder a los datos que su perfil contiene digitando 

únicamente su usuario y su password en la pantalla de bienvenida. 

 

Caso de Uso: Acceder al sitio 
Actor: Usuario 

Descripción: el usuario accederá a la página que la empresa ofrece para el acceso 

remoto de sus equipos, y deberá introducir su usuario y su password para poder 

ingresar en su perfil. 

  

Si el usuario se equivoca en digitar sus datos podrá hacer dos intentos mas 

para colocarlos bien, de otra forma el usuario se bloqueara y tendrá que resetear su 

password. El usuario no se bloqueará siempre y cuando éste no haya completado el 

caso de uso modificar password,  en el escenario de registro de usuario. 

 

Si el usuario digita bien sus datos accederá a los datos de su perfil mediante el 

caso de uso enlace con el cliente local. 

 
Resultado: El usuario se logea en la página para  acceder a su perfil de uso. 

 

Caso de Uso: Enlace con el cliente local 
Actor: Usuario 

 
Descripción: Una vez que el usuario ha accedido  con su usuario y su password, el 

sistema iniciará una búsqueda en su base de datos para ver si la el agente local del 

cliente se encuentra en línea, si este se encuentra en línea, cargará el acceso a su 

perfil, en donde el cliente podrá hacer todo lo que hace en su manejo local. 

 

Resultado: El sistema remoto se comunica con el sistema local. 
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Caso de Uso: Resetear password 
Actor: Usuario 

 
Descripción: Si el usuario ha bloqueado su Userid. Cuando este quiera ingresar se le 

hará una pregunta de seguridad que el mismo usuario, si la pregunta es contestada 

exitosamente se le llevará a una pagina para fijar un nuevo password, su 

confirmación y nuevamente una pregunta de seguridad, para prevenir futuros 

bloqueos. 

Resultado: El usuario resetea su password. 

 

 

 

Escenario de manipulación básica de dispositivos.  

Actor: Usuario Remoto 

Descripción general del escenario:  

Este escenario esta ambientado en el momento en el que el usuario se 

dispone a interactuar con un nuevo dispositivo x1, la configuración y la descripción 

Figura 29. Diagrama manipulación de dispositivos  
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de cada aparato aquí es fija, el usuario solamente podrá apagar o encender su 

equipo. 

 

Caso de uso: Encender aparato 
Descripción: El usuario tiene la capacidad de encender cualquier aparato manejado 

por el sistema y previamente instalado. 

 

Resultado: El dispositivo se mantendrá encendido hasta que se indique lo contrario. 

 

Caso de uso: Apagar Aparato 
Descripción: El usuario tiene la capacidad de apagar cualquier aparato manejado por 

el sistema previamente encendido. 

 

Resultado: El dispositivo se mantendrá apagado hasta que se indique lo contrario.
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Manipulación de Eventos

Usuario Usuario

Agregar Evento

Modificar Evento

Quitar Evento

Elegir Fecha 
Unica Elegir Intervalo

Elegir Fecha 
Unica Elegir Intervalo

 
 

Escenario Programación de eventos 
Descripción general del escenario:  

En este escenario el usuario, una vez teniendo agregados los dispositivos que 

el posee, podrá dar una manipular el aparato sin la necesidad de que el este 

presente, es decir encenderlo, apagarlo, modificar su comportamiento, todo 

Figura 30. Diagrama de Manipulación de eventos  
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dependiendo de las capacidades del dispositivo, en una fecha y hora  específica, a 

esto se le llamará evento. 

 

El usuario tendrá la posibilidad de crear, modificar y eliminar el perfil de 

ejecución del evento  

 

Caso de Uso: Agregar evento 
Actor: Usuario remoto 

Descripción: 
El usuario, una vez teniendo la lista de dispositivos que utilizara, el usuario 

podrá dar clic sobre la opción de programación de evento, en la pantalla principal, 

dependiendo del aparato elegido, el cliente podrá elegir la función que dicho aparato 

podrá hacer; entre las funciones básicas están: encender o apagar el dispositivo. 

 

Una vez elegida la acción o evento a realizar, se deberá elegir la fecha y hora 

de ejecución, los cuales podrán ser: una vez y en un periodo de tiempo. 

 

Finalmente, el usuario guardará las configuraciones hechas al evento recién 

programado. 

 

Resultado: Se generará un nuevo evento que controlará un dispositivo sin la 

necesidad de una manipulación directa en ese momento. 

 

Caso de uso: Elegir fecha única 
Actor: Usuario 

 
Descripción: El caso de uso es iniciado por el caso de Agregar Evento, ya que en el 

momento de que el usuario programa un nuevo evento, este deber elegir de entre 

tres opciones: Fecha una vez o en un periodo de tiempo. En este caso el usuario una 

vez elegido el evento a realizar, deberá elegir la opción del día y la hora  únicamente. 

 

Resultado: El usuario genera una fecha específica para la realización del evento. 
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Caso de Uso: Elegir intervalo 
Actor: Usuario 

 
Descripción: El usuario, con el fin de dar a su evento una ejecución regular, deberá 

elegir los días de uso en la programación de su evento. Además de elegir los días, se 

deberá elegir también la hora en la que el evento dejará de activarse diariamente; 

esta elección se hará mediante la elección de fechas en el programa. 

 

Resultado: El usuario genera un periodo específico para la realización del evento. 

 

Caso de uso: Quitar evento 
Actor: Usuario 

 

Descripción: El usuario, una vez teniendo la lista de eventos que se ha programado 

podrá fácilmente remover un evento, simplemente dando clic en la opción de 

remover evento localizado al final de la descripción general de cada evento. Una vez 

seleccionada esta opción, aparecerá una ventana de confirmación, si el usuario 

confirma su borrado, el evento se eliminará automáticamente de la lista, sino, el 

evento continuará estando presente en el listado de ejecuciones. 

 

Resultado: El usuario eliminará un evento que no necesitará más. 

 

Caso de uso: Modificar evento  
Actor: Usuario 

Descripción: El usuario, una vez teniendo la lista de programación de eventos que 

utilizara, el usuario podrá dar clic sobre el parámetro del evento que desea modificar 

listado en la ventana de eventos. De entre los cambios que se pueden hacer están: 

modificar el día de ejecución o intervalos de tiempo.  

 
Resultado: El usuario modifica el perfil de ejecución de un evento. 
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Caso de uso: Elegir fecha única 
Actor: Usuario 

Descripción: El caso de uso es iniciado por el caso de Modificar Evento, ya que en el 

momento de que el usuario programa un nuevo evento, este deber elegir de entre 

tres opciones: Fecha una o en un periodo de tiempo. En este caso el usuario una vez 

elegido el evento a realizar, deberá elegir la opción de fecha única y la hora de 

realización.  

 

Resultado: El usuario modificará la ejecución de su evento para que se realice en 

una fecha específica. 

 

Caso de Uso: Elegir intervalo 
Actor: Usuario 

 
Descripción: El usuario, con el fin de dar a la modificación de su evento una 

ejecución regular, deberá elegir los días en los que quiere que ocurra su evento. Al 

elegir esta opción el usuario podrá elegir el día y hora en la que inicia el evento. 

 

Resultado: El usuario modificará su evento para que se realice dentro de un periodo 

específico de tiempo. 
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6.3 DISEÑO DE LA BASE DE DATOS 

 
La base de datos será manejada por el gestor de base de datos MySql, cuyas 

características fueron oportunamente descritas anteriormente.  

 

La única instancia que manejara realmente una base de datos será el servidor 

principal. Dicha base de datos contará de únicamente 4 tablas, de las cuales 3 serán 

para el manejo de la información del usuario el registro de sesiones y la cuarta será 

una tabla completamente independiente de las otras que será en el caso que el 

sistema desee ser agrandado para el poder ser ocupado a nivel empresarial, 

anticipándose de esa forma  a una posible expansión del sistema y un posible nuevo 

foco comercial. 

 

Esta base de datos esta enfocada a trabajar en el nivel más básico de gestión 

de usuarios y administradores del sistema, pero fácilmente esta base de datos puede 

ser adaptada para trabajar a un nivel mas empresarial y serio, agregando mas tablar 

para poder obtener los informes requeridos por una empresa seria. Así mismo la 

tabla Cliente, puede incluso ser utilizada para mostrar y desarrollar todo un mayor 

sistema de control interno, de esta forma esta base de datos presenta una flexibilidad 

de crecimiento tremenda. 

 

Las tablas correspondientes a la base de datos son: 

• Cliente. Esta tabla se encarga de manejar la información básica de los 

clientes y consta de los siguientes campos: 

o IdCliente: Considerado campo llave, y es un identificador del número de 

cliente. Es del tipo numérico. 

o Nombre: Campo que almacenará el nombre del cliente. Es del tipo 

cadena. 

o Apellido: Campo que almacenará el apellido del cliente. Es del tipo 

cadena. 

o Dirección: Campo que almacenará la dirección del cliente. Es del tipo 

texto. 
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o Ciudad: campo que almacena el nombre de la ciudad al que el cliente 

pertenece. Es del tipo cadena. 

o Depto: Almacenará el nombre del departamento al cual el cliente 

pertenece. Es del tipo cadena. 

o Telefono: Almacenará el teléfono del cliente. Es del tipo cadena 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• InfoUsuario. Esta tabla almacenará la información de seguridad del cliente y 

cuenta con los siguientes campos: 

o Idcliente: es un identificador del número de cliente. Es del tipo 

numérico. 

o User: Almacenará el nombre de usuario que tendrá el cliente del 

sistema y es considerado campo primario. Es del tipo cadena. 

o Pass: Almacenará el password del cliente. Como característica 

especial, los datos de este campo serán guardados en formato md5, de 

esta forma nos aseguramos que nadie conozca esta información. Es 

del tipo cadena. 

o Pregunta: Almacenará una pregunta de seguridad relacionada a su 

cuenta, de esta forma si el usuario pierde su password podrá resetear 

su contraseña a través de esta pregunta. Es del tipo texto. 

o Respuesta: Respuesta a la pregunta de seguridad. Es del tipo texto. 

Figura 31. Tabla de empleados  
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o Activo: Es un campo de tipo numérico que indicará el estado de un 

cliente relacionando su valor con un numero. 

 0 significa cliente nuevo 

 1 significa cliente activo 

 2 significa cliente inactivo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Sesión. Esta tabla se utilizará para llevar registro de las sesiones que el 

usuario tenga. Esta tabla consta con los siguientes campos: 

o User: nombre de usuario de cliente. Es del tipo cadena. 

o IdSesion: Campo de tipo numérico y considerado id principal de la tabla 

ya que este identificara una sesión específica del usuario.  

o Logeado: Campo que servirá únicamente para saber si el usuario esta 

logeado en ese momento o no en el sitio remoto. Este dato es del tipo 

numérico. 

o FechaLogeo: Guarda la fecha en la cual un usuario ha iniciado sesión. 

Este dato es del tipo fecha. 

o FechaDeslogeo: Guarda la Fecha en la cual el usuario guardo su 

sesión correctamente. Dato del tipo fecha. 

 

 

 

Figura 32. Tabla de InfoUsuario  
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• Empleado. Tabla que almacenará los datos de los empleados autorizados a 

usar el sistema. Esta tabla no tiene un uso real en el sistema y simplemente 

esta puesta pensando en una posible expansión del mismo. Consta de los 

siguientes datos: 

o IdEmpleado. Considerado llave primaria de la tabla y almacena un 

numero de identificador de usuario. Es del tipo numérico. 

o Nombre. Almacena el nombre del empleado. Es del tipo cadena. 

o Apellido. Este campo almacenará el apellido del empleado. Es del tipo 

cadena. 

o Usuario. Almacena el nombre de usuario del empleado. Este campo 

también es del tipo cadena. 

o Password. Almacena el password del empleado y siguiendo la misma 

línea de acción con respecto a la seguridad, esta también pude 

almacenar datos md5. 

o Rol. es un campo de tipo numérico que almacenará el rol que puede 

tener el usuario. A nivel de sugerencia se plantean dos posibles: 

 1 equivalente a usuario básico, y  

 2 equivalente a un usuario administrador 

o Activo: Dato numérico que representará si el empelado esta activo o no 

en el sistema. 

 

 

 

Figura 33. Tabla de Sesión  
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Diagrama Entidad Relación 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cliente 
IdCliente 

Nombre 
Apellido 
Dirección 
Ciudad 
Depto 
Telefono 

InfoUsuario 
User 

IdCliente 
Pass 
Pregunta 
Respuesta 
Activo 

Sesion 
IdSesion 

User 
Logeado 
FechaLogeo 
FechaDeslogeo

Empleados 
IdEmpleado 

Nombre 
Apellido 
Usuario 
Password 
Rol 
Activo 

1 

1 
1 

∞ 

Figura 34. Tabla Empleados  

Figura 35. Modelo entidad relación  
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CAPITULO VII: DESARROLLO DE LA SOLUCION 

 
Finalmente, después de basarnos en el diseño de la solución expuestas 

anteriormente, flujo gramas, los casos de uso y base de datos, el sistema fue 

programado apegándose lo mas posible con la propuesta anteriormente descrita. 

Dando como resultado un los siguientes controles: 

 

7.1  SISTEMA SERVIDOR 

Ingreso de Clientes 
Proceso basado en los casos de uso del mismo nombre, aquí se puede ver 

como el sistema, a partir del ingreso de la información genera el resto de datos 

necesarios y los almacena en la base de datos 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 36. Pantalla de Inicio. Aquí el empleado ingresa la 

información del cliente 

 
 
 
 
 
  
 
Figura 37. Elección de Usuario. El sistema 

genera automáticamente el usuario y la 
contraseña.    

 
 
 
 
 
 
 

Figura 38. Impresión final de datos. El cliente tiene su 
nombre de usuario y su contraseña 
temporal.  
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Registro de Nuevo Usuario 
Este flujo de proceso se basa en el desarrollo del caso de uso del mismo 

nombre. La idea principal de estas pantallas es la actualización de la contraseña 

temporal proporcionada por el sistema previamente, e iniciar de esta forma la sesión 

del cliente 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 39. El usuario se logea con la información 

proporcionada anteriormente, en este caso 
con la información de la figura anterior.

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Figura 40. Una vez iniciada la sesión, el usuario cambia la 

contraseña por la que el quiera. 

 Figura 41. Formulario de 
Información.  Una vez actualizado el 
password el cliente, deberá llenar esta 
información. Valga la aclaración que 
después de ingresar esta información, 
el cliente verá un mensaje de error de 
que no ha iniciado sesión, cosa 
completamente normal ya que el 
password ha expirado y ha sido 
activado. 
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Escenario acceder al sitio 
En esta representación de flujo de proceso el cliente ya es un usuario activo y 

simplemente se logeada en el sitio ingresando su usuario y contraseña, se incluye 

aquí el proceso de olvidar contraseña. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 42. El usuario se logea con la información. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 43. Pantalla Principal. El usuario ha iniciado la 

sesión 

 Figura 44. Pantalla de 

eventos. En esta pantalla el 

usuario programa 

remotamente los eventos 

que desee que sucedan. 
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Resetear Contraseña 
Esta basada en el flujograma de datos expuesto anteriormente y en sus 

respectivos casos de uso, con la diferencia que aquí se han agregado unos cuantos 

pasos más, los cuales se utilizan para agregarle seguridad al sitio. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 45. Reseteo de contraseña. Solo es necesario poner el 
nombre de usuario y presionar Olvido Contraseña para poder 
resetearla 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 46.  Pregunta secreta. El usuario debe 
responder bien para poder proseguir. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Figura 47.  Actualización de contraseña. El usuario después de 
escribir la respuesta correcta podrá actualizar el password de su 
cuenta. 
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7.2 SISTEMA LOCAL 
Al igual que el gestor remoto de control, este sistema esta basado 

completamente en los casos de uso. Las pantallas que se muestran a continuación 

hacen una navegación a través del mapa del sitio propiamente dicho.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 48. Inicio. La 
figura nos muestra la 
pantalla de bienvenida 
del sistema, esta nos 
pedirá posteriormente el 
usuario y el password  de 
administración para 
poder acceder a 
cualquiera de sus otras 
pestañas. 

Figura 49. Seguridad La 
figura nos muestra el 
sistema de seguridad 
integrado al sistema 
local, el cual nos pide el 
usuario y el password de 
administración. 

Figura 50. Controles 
X10. Nombre de. la 
primer ventana de 
control del sistema, en la 
cual se podrán ejecutar 
los casos de uso de 
apagar y encender 
dispositivo. 

A 
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Figura 51. Módulos X10. 
Modulo basado en los 
casos de uso de agregar 
dispositivos. Este 
mantenimiento esta 
basado en los casos de 
uso de agregar, borrar y 
modificar dispositivo. 

Figura 52. Eventos. 
Modulo basado en los 
casos de uso de agregar 
manipulación de 
eventos, tiene las mismas 
propiedades descritas en 
dichos casos de uso: 
agregar, borrar y/o 
modificar evento. 

Figura 53. Conexión. 
Este módulo no esta 
contemplado en los 
casos de uso y sirve para 
la configuración del 
puerto serial. Esta viene 
configurada con las 
propiedades por defecto 
que hacen que sin mayor 
modificación el sistema 
funcione. 

Figura 54. Ayuda X10. 
No esta baso en ningún 
caso de uso específico. 
Hace únicamente una 
descarga del manual de 
usuario. 

A 
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7.3 SINCRONIZACIÓN DE DATOS 
Para finalizar la demostración de la solución se muestran a continuación las 

pantallas que acompañan a los casos de uso para la conexión a Internet del sistema 

y así mismo la sincronización de datos. Valga la aclaración que la mayor parte de los 

procesos el usuario no los verá debido a que el sistema hará automáticamente toda 

la sincronización una vez ingresado el usuario que utiliza este utiliza al momento de 

lograrse por Internet. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con estas ultimas presentaciones, aunque no muestran una mayor visibilidad 

son los mantenimientos que hacen posible la sincronización de trabajo entre el 

sistema remoto con el sistema local.  

 

Figura 55. Acceso de control.  
Esta pantalla nuevamente esta 
basada en los casos de usos, y 
lo único que tendrá que hacer 
el cliente es escribir su nombre 
de usuario y contraseña que 
ocupa para logearse en el sitio 
de Internet. Si aprueba la 
selección entonces se autoriza 
el control de dispositivos. 
 

Figura 56. Activación de 
acceso. 
En esta pantalla se muestra 
activado el control de acceso, y 
se desactiva  presionando el 
botón de desactivar. 
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Ya que se hace un trabajo asíncrono, el diagrama final de intercambio de 

información quedará esquematizado de esta forma: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

De esta forma se completa la implementación del análisis y diseño del 

sistema, cubriendo así todos los objetivos planteados en el presente documento. 

 

Envío de Información 

Envío de Información 

Envío de actualización 

 

Figura 57. Diagrama de solución final. Podemos ver como el usuario remoto solamente puede enviar órdenes al 
servidor, tales como modificación de eventos, etc. Por otra parte el usuario local puede intercambiar los archivos de 
configuración de un lado para otro. 

Usuario Remoto 

Usuario Local 
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CAPITULO VII  

 

8.1 PRESUPUESTO 
El presupuesto de implementación del proyecto es el siguiente: 

Kit Básico $110 + IVA, e incluye: 

 
COSTO DE IMPLEMENTACIÓN PARA EL CLIENTE 

Articulo Precio 
Kit Básico $110 

Lamp Module  
           Appliance Module  
           CM11A  
           Software cliente  

Total $110 
Tabla 1. Presupuesto Cliente 

 

 

 

 
COSTO DE IMPLEMENTACIÓN PARA EL SERVIDOR 

Articulo Precio 
Servidor  $1,500 
Licencias $0 
Desarrollo Horas Hombre 2 $4,800 

Sub-Total $6,300 
100 Kits de usuario final $90 (por unidad) 

Sub-Total $900 
Total $7900 

Tabla 2. Presupuesto servidor 

 

 

 

 

 

                                                 
2 Esto es por cuatro meses de trabajo con 2 desarrolladores a $600 c/u 
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8.2  CONCLUSIONES 

 
 El software desarrollado para esta tesis es capaz de controlar los dispositivos X10 

tanto de forma local como remota sin la necesidad de tener una IP estática y a 

través de un acceso centralizado. 

 

 Se cumplieron los requisitos de ocupar código abierto, sin necesidad de estar 

atado a una plataforma específica, que aunque para objetos de demostración nos 

apegamos a un sistema operativo, el sistema es capaz de adaptarse a cualquier 

plataforma de desarrollo.  

 

 Comprobamos las ventajas del código abierto, pues cualquier persona puede 

manejar el código de acuerdo a sus necesidades, pues se utilizaron herramientas 

GNU para el desarrollo de la plataforma, en búsqueda de soluciones económicas 

para la realización del proyecto.  

 

 El usuario tiene una interfaz agradable, intuitiva y fácil de usar para controlar y 

programar los dispositivos X10 de modulo de lámpara y de modulo de 

electrodoméstico, dando la pauta para que futuros programadores puedan 

agregar nuevos módulos y nuevos equipos X10, tomando como base nuestro 

proyecto.
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8.3  RECOMENDACIONES 

 
Se podrían desarrollar controles para los diferentes dispositivos X10, como lo son 

censores, cámaras de video y sistemas de seguridad que ocupan una diferente 

perspectiva de programación, pero que se pueden añadir a los módulos creados. 

 

Implementar al proyecto un instalador para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, 

etc.), Macintosh, Solaris y otras, con la finalidad de tener la opción de escoger la 

plataforma que posea el cliente.  

 

Poseer en la vivienda o empresa, en donde se implemente el proyecto, un 

sistema de respaldo de corriente para mantener en constante comunicación con la 

unidad de control y al mismo tiempo implementar un sistema de recuperación de 

fallas automático para que el equipo pueda estar siempre activo. 

 

Al estar trabajando con un servidor en un sistema centralizado, un ISP podría 

implementar un sistema de mensajerías más eficiente, mediante distintos tipos de 

notificaciones hacia el usuario, ya sea un correo electrónico o un mensaje al celular 

al momento que ocurra algún fallo, algún evento inesperado en el sistema, la 

activación de algún sensor de movimiento o simplemente con la notificación de algún 

evento programado realizado con éxito, todo esto a elección de activación por parte 

del usuario. 

 

Para un uso mas comercial, se podría desarrollar todo un sistema gerencial del 

lado del servidor, que pueda manejar, no solo las sesiones de los empleados, sino 

que en base a la proyección que deja la base de datos, se podrían aprovechar la 

estructura de los roles que se plantea en el documento, así como el desarrollo de 

mas módulos de trabajo para los distintos roles, generadores de reportes, entre 

otros.
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8.5 GLOSARIO DE TÉRMINOS 

 
Ambiente Web: Es un sistema informático desarrollado con lenguajes de 

programación especialmente orientados a servicios de Internet. 

 

Atenuación: se denomina atenuación de una señal a la pérdida de potencia sufrida 

por la misma al transitar por cualquier medio de transmisión. 

 

Domótica: El término domótica proviene de la unión de las palabras domus (que 

significa casa en latín) y robótica (de robota, que significa esclavo, sirviente en 

checo). Se entiende por domótica al conjunto de sistemas capaces de automatizar 

una vivienda, aportando servicios de gestión energética, seguridad, bienestar y 

comunicación, y que pueden estar integrados por medio de redes interiores y 

exteriores de comunicación, cableadas o inalámbricas, y cuyo control goza de cierta 

ubicuidad, desde dentro y fuera del hogar. Se podría definir como la integración de la 

tecnología en el diseño inteligente de un recinto. 

 

Estándar de facto: Es aquel patrón o norma que se caracteriza por no haber sido 

consensuada ni legitimada por un organismo de estandarización al efecto. Por el 

contrario, se trata de una norma generalmente aceptada y ampliamente utilizada por 

iniciativa propia de un gran número de interesados. 

 

Free Software: Traducción del Inglés de Software libre. Es un software que no 

requiere de una licencia pagada para poder ser utilizado. 

 

GNU: Proyecto nacido en 1984 para desarrollar un sistema operativo similar a UNIX, 

pero bajo el concepto de software libre. En sí, GNU es un acrónimo recursivo que 

significa "GNU No es Unix". 

 

ISP: Siglas que significan Internet Services Provider ó Proveedor de servicios de 

Internet. Básicamente un ISP es una compañía que permite a sus usuarios tener 

acceso a Internet, normalmente a través de líneas telefónicas. 
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Módulo de Gestión Local: En este proyecto en particular se define como módulo de 

gestión local al software instalado en la computadora del usuario final que permitirá 

controlar los dispositivos X10 instalados en la misma red electrónica local donde está 

instalada dicha computadora. 

 

Módulo de Gestión remota: En este proyecto en particular se define como el 

software que permitirá la manipulación de los dispositivos domóticos sin la necesidad 

de estar frente al gestor local. 

 

Open Source: Traducción del Inglés de Código Abierto. Los programas de código  

abierto son aquellos cuyo código raíz puede ser modificado por cualquier persona. 

 

Power Line Carrier (PLC): Traducción al inglés de Trasmisor sobre línea de 

corriente. 

 

Protocolo de comunicaciones: Es el conjunto de reglas que especifican el 

intercambio de datos u órdenes durante la comunicación entre las entidades que 

forman parte de una red. 

 

Protocolo de Internet (IP): Es un protocolo no orientado a conexión usado tanto por 

el origen como por el destino para la comunicación de datos a través de una red de 

paquetes conmutados.  

Protocolo X10: Es un protocolo de comunicaciones para el control remoto de 

dispositivos eléctricos. Utiliza la línea eléctrica (220V o 110V) para transmitir señales 

de control entre equipos de automatización del hogar en formato digital. 

PYME: Acrónimo de Pequeñas y Medianas Empresas 

 

Ruido: se considera ruido a todas las perturbaciones eléctricas que interfieren sobre 

las señales transmitidas o procesadas. 
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Servidor central: En este proyecto en particular es en el servidor donde estará 

almacenada la base de datos, servicios de red. También estarán instalados los 

servicios de gestión remota y además será la puerta de enlace entre el módulo de 

gestión remoto y local para el manejo de los dispositivos X10. 

 

SMTP: Protocolo simple de transferencia de correo (Simple Mail Transfer Protocol). 

Es un protocolo utilizado para enviar correo electrónico en Internet. 
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Versión Windows 200/NT/Xp 

 

 
 

 

 



¡BIENVENIDOS AL FACINANTE MUNDO DE LA DOMOTICA EN TU CASA! 
 

En el siguiente manual aprenderemos a: 

 

• Configurar el servidor Web para el control de los módulos X10. 

• Agregar dispositivos X10 dentro de tu hogar. 

• Crear eventos programados para sus dispositivos eléctricos. 

 

 

Entusiasta del software libre y desarrollador de Software. Te damos la 

bienvenida a nuestro software GNU de desarrollo Sistema Integrado X10 (S.I.X =10). 

En este manual encontrarás los pasos para instalar nuestro producto en tu 

computadora y entrar de lleno en el fascinante mundo del software libre. Siéntete con 

confianza de modificar lo que quieras, según tus necesidades. 

 

 

 

 

 

 

 



INSTALACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS PRINCIPALES DE CONTROL. 
 

Usted encontrará en el CD una serie de archivos que deben ser instalados en 

el orden que se le indique para evitar conflictos a la hora de la ejecución de los 

comandos X10. 

 

 
 

 

I. Actualización de la consola virtual JAVA 
Lo primero que debemos instalar es la actualización de la consola virtual de 

Java. Por lo general se debe de tener alguna versión de la consola virtual, pero si no 

se posee, instala con confianza la última actualización de esta potente herramienta.  

- Damos doble clic en el icono Consola Virtual Java que es el icono indicado. 

 



 
 

- Aceptamos la licencia GNU del software y se copiarán al sistema los archivos 

necesarios para ejecutar esta herramienta. Esta operación puede tardar algunos 

minutos. Luego tendremos la consola virtual JAVA listo para ser usada. 

 



II. instalación del servidor WEB Tomcat 
El servidor Web Tomcat es una potente herramienta que nos permite compilar 

el código en JAVA de las paginas JSP y permite realizar funciones de servidor Web 

de manera local.  

-Ejecutamos el icono que dice Servidor Tomcat y se prepara la instalación 

 

 
 

Le sugerimos que instale la versión completa de estas útiles herramientas. 

- El siguiente paso es de suma importancia pues es cuando definimos una 

contraseña para ingresar al sistema de control X10. 

 

Cuando el sistema te pida ingresar tu usuario y contraseña ingresa algo que 

solo tú sepas  y a la vez trata de recordarla, para evitar entrar al código fuente del 

Tomcast para cambiar tu contraseña. 

 

 



 
 

Trata de mantener las configuraciones que te recomienda el programa cuando 

se instales los puertos. Y a la hora de ingresar tu usuario y tu contraseña no los 

pierdas. 

 

III. instalación los servicios de puerto serial API de JAVA 
Dentro del CD encontrarás una carpeta de nombre Java Com Api, los archivos 

que contienen dentro los copiarás y los colocarás en las siguientes rutas. 

 

Comm.jar 
C:\Archivos de programa\Java\jre6\lib\ext 

 
win32com.dll 
C:\Archivos de programa\Java\jre6\bin 

C:\WINDOWS\system32 

 



javax.comm.properties 
C:\Archivos de programa\Java\jre6\lib 

 

IV. instalación del sistema integrado X10 
Ahora debes colocar el directorio completo que esta en el CD de nombre 

SIX10, completamente en la siguiente dirección de tu computadora. 

 
C:\Archivos de programa\Apache Software Foundation\Tomcat 6.0\webapps 

 

¡Y ya estamos listos para empezar a utilizar el sistema! 

 

V. Configuración del servidor Web 
Una vez instalado todo el paquete de tu CD seguiremos con la configuración 

del servidor para ser manejado de una manera más eficaz. Para saber si quedo bien 

instalado el producto, primero revisaremos que el servidor Tomcat esté 

ejecutándose, para esto miraremos en la parte inferior derecha de la pantalla un 

icono como lo muestra la siguiente imagen. 

 

 
Si esta corriendo veremos un símbolo de “play”, sino tendrá un icono de color 

rojo y abra que inicializarlo. 

 

 

 

 



Manejo del Sistema Integrado X10 (SIX=10). 
Para ingresar al sistema y si toda la instalación ha sido correcta. Se hará de la 

siguiente forma: 

 

Abrirá un browser ya sea IExplorer o Firefox y en el espacio en donde ingresa 

las direcciones de Internet, escribirá lo siguiente: 

 
http://localhost:8080/SIX10 

 

Y la primera pantalla que verá será esta: 

 

 
 

En donde se le explicará en que consiste el sistema. Y para comenzar 

presionaremos el vínculo de ¿Desea comenzar ahora? 

 

 

http://localhost:8080/SIX10


Esto nos transportará a la pantalla de conexión de datos con el puerto serial. 

Le recomendamos en la medida de lo posible, que si desconoce de éstas 

configuraciones NO LAS CAMBIE, pues le puede acarrear problemas futuros. 

 

 
 

Instalación de módulos X10 
Esta pantalla se accede al presionar el “botón módulos X10” del menú 

superior. En esta pantalla el cliente podrá adicionar nuevos módulos que estén 

conectados en su casa u oficina.   

 

Solo hay de dos tipos de módulos X10, que son modulo de lámpara y modulo 

de electrodoméstico. 

 

Primero debe elegir el código del modulo que debe adicionar y previamente 

instalado con estas configuraciones y luego un comentario descriptivo en donde le 

ayudará a identificar el módulo con mayor rapidez. 

 



 
 

Además de agregar módulos en esta pantalla, también se puede actualizar los 

módulos previamente creados. 

 

Control de módulos X10 
Para un control inmediato de los módulos X10 también tenemos la siguiente 

pantalla: 

 

 



El control que tendremos  de nuestros dispositivos X10, serán de apagado y 

encendido. También existen comandos globales que permiten apagar o encender 

todas las luces de la casa. 

 

Y para finalizar tenemos la pantalla de ingresar eventos. Esta pantalla te 

permite programar eventos a determinadas horas del día y en específicos días de la 

semana para que se ejecuten. Antes de eso recuerda dejar el botón de “Programar” 

para que el sistema este pendiente de los cambios realizados.  

 

 
 

 

 

 

 

 



Instalación del modulo X10 CM11A 
Para instalar el modulo CM11A, de debe contar con un puerto serial en el 

servidor. 

La manera como se instala, se muestra a continuación en la imagen. 

• La primera imagen muestra como colocar las baterías al módulo CM11A 

para que pueda funcionar la memoria de guardado. 

• La segunda imagen muestra como se acopla el cable que trae el kit 

CM11A al puerto serial de la computadora. 

• La tercera imagen muestra como acoplamos el cable que trae el CM11A al 

puerto del mismo aparato.  

• La cuarta imagen muestra como se coloca el módulo CM11A a la corriente 

eléctrica para que mande los datos por ella 

 

 



Instalación del modulo X10 LM465 (Lamp Module) y AM486 (Appliance Module) 
 

La instalación de los dispositivos X10 de lámpara y electrodoméstico es muy 

fácil. En ambos casos debes de conectar el dispositivo x10 en la corriente eléctrica 

de tu casa y en el otro extremo la lámpara y en caso de que ocupes el AM486 el 

electrodoméstico que tú quieras.  

 

La manera como se instala se muestra a continuación en la imagen. 

• 1º tienes que programar un código al dispositivo X10 y asegúrate que no sea 

alguno que hayas programado en previas instalaciones. 

• 2º Conecta en este extremo la lámpara y en caso de que ocupes el AM486 el 

electrodoméstico que tu quieras 

• 3º Conecta el dispositivo X10 a la corriente eléctrica y listo. Ya puedes 

controlar desde tu computadora el aparato que has conectado al dispositivo 

x10. 

 

  

 

 

 

1º Programación 
de código 
individual del 
dispositivo x10 

3º Conexión del 
dispositivo X10 
a la corriente 
eléctrica.

 

 

 2º Conexión del aparato (lámpara 
o electrodoméstico según sea el 
caso) con el dispositivo X10 

 

 

 

 

¡Y listo! ¡Ya puedes controlar cualquier dispositivo de tu hogar, desde tu 

computadora! Gracias por preferir nuestro producto. 
©SIX = 10 El Salvador. 



Manual de uso de SIX=10  
Ingreso de Nuevo Cliente  

El formulario de ingreso de cliente cuenta con los siguientes requerimientos, 

Nombre del cliente, apellido del cliente, dirección, ciudad, departamento y teléfono. 

De estos campos son solamente requeridos el nombre y el apellido del cliente. Este 

servirá como un pre-registro del producto para el cliente, pero se aprovecha de una 

vez para crear un perfil de cliente para el usuario, dentro de la base de datos del 

proveedor del servicio. 

 

Lo primero que debe hacer entonces el vendedor del servicio es llenar la 

información requerida para poder continuar con el proceso de activación de un nuevo 

cliente. 

 

 

 

 

 

 

 

Como se aprecia en la figura, solamente fue requerido el nombre y el apellido 

del cliente para poder continuar. 



En el siguiente paso 

el sistema creará 

automáticamente un 

nombre de usuario que 

jugará con el primer 

nombre y el primer apellido 

del cliente, si este esta 

repetido en la base de datos, el sistema generará automáticamente un número que 

acompañará al nombre de usuario. No obstante si al cliente no le agrada ninguno de 

esos nombre de usuarios se añade la opción Probar este para que el usuario pueda 

escribir un nombre de usuario con el que se sienta mas cómodo, como es usual, el 

sistema notificará que ese nombre de usuario esta tomado por otro cliente en caso 

de ser cierto, sino, el proceso seguirá al siguiente paso. 

 

El último paso es el 

más sencillo para el usuario, 

el sistema genera una 

contraseña temporal para el 

cliente, ésta estará activa 

hasta que el cliente se 

registre por primera vez en 

el sitio web. Para finalizar el 

proceso, se mostrará en la pantalla el nombre de usuario elegido por el cliente y su 

contraseña temporal, lo recomendable es imprimir dicha información para el cliente, 

ya que no existe ningún mantenimiento para reasignar contraseñas.  

 

Como método para facilitarle al cliente recordar su contraseña temporal, ésta 

está formada por las tres primeras letras de su nombre, más las tres primeras letras 

de su apellido, más un número asignado por el sistema, por lo tanto el cliente solo 

deberá recordar dicho número. 



Manual de uso de SIX=10 
Uso en línea 

 

La interfaz de usuario en 

línea, se presenta como la 

figura lo demuestra. La 

información es la información 

típica de todo sitio web. Esta 

solicita el nombre de usuario y 

la contraseña asignada a su 

cuenta. 

 

Formas de ingreso y errores 
Para empezar, se debe de 

introducir el nombre de usuario y la 

contraseña de acceso, una vez 

hecho esto le programa autenticará 

la información y permitirá o 

denegará el acceso. 

 

 

Si se introduce un usuario 

y/o una contraseña errónea 

el sistema notificará 

inmediatamente dicho error. 

Lo único que se debe hacer 

es introducir la contraseña y 

el nombre de usuarios 

correctos. 



 

Nuevo usuario 
Cuando un usuario ingresa al sistema por primera vez, este debe pasar 

obligatoriamente un proceso de registro, eso quiere decir que debe de llenar 

información que al proveedor del producto le debe ser útil en más de una ocasión. Se 

ha hecho una pre-introducción de los datos cuando se ordenó el servicio, introducido 

por el vendedor. 

 

Como es lo usual hay 

que empezar digitando el 

nombre de usuario elegido al 

momento de solicitar el 

servicio y la contraseña 

temporal proporcionada por el 

vendedor, en sus respectivas 

casillas. 

 

Una vez introducida 

con éxito dicha información el 

sistema pedirá introducir una 

nueva contraseña, ahora si, 

introducida por el usuario. Si 

no se coloca la información 

correcta de usuario y 

contraseña, el sistema le 

alertará de dicho error. También el sistema alertará si la  contraseña y la 

confirmación de contraseña no coinciden, y un último error se generará si en dado 

caso el usuario no llena todos los campos obligatorios, mostrando en la pantalla 

“Debe de llenar todos los campos”. Una vez ingresada la contraseña y la 

confirmación de la contraseña el sistema le guiará a la siguiente ventana, que es una 

ventana de relleno de información. 

 



 

La información 

básica del cliente es 

solicitada y 

solamente los 

campos obligatorios 

son necesarios que 

sean rellenados: el 

nombre y el apellido, 

y en el caso de la 

pregunta secreta, la elección de dicha pregunta y por supuesto la redacción de dicha 

respuesta. Los campos de dirección, ciudad, departamento y teléfono son campos no 

obligatorios, así que éstos pueden quedar vacíos. 

 

De entre los errores que el 

sistema puede mostrar en el 

proceso es en cuanto se presione 

el botón Registrar, sin que se 

haya escrito una respuesta a la 

pregunta de seguridad. Se 

mostrará entonces, un error en 

letras rojas que dirá Debe escribir una respuesta. Algo parecido sucederá cuando no 

se escriba en algún campo obligatorio, aparecerá en letras rojas Debe rellenar todos 

los campos marcados con asterisco (*). Esta pantalla no podrá avanzar hasta que se 

llenen los campos obligatorios. 

 

 



Una vez llena toda la información el sistema hará una carga automática de 

todo lo que actualmente se tenga guardado en la configuración local, siempre y 

cuando el comunicador local este activado en el hogar, en última instancia se cargará 

la última configuración guardada por el sistema. 

 

 

Reseteo de Contraseña 
En caso de olvidar la contraseña, lo que se debe 

hacer es escribir el nombre de usuario en la casilla de 

usuario y luego presionar el vínculo de olvido su 

password? Una vez hecho esto, el sistema entrará en el 

proceso de reseteo de contraseña, mostrando la 

pregunta de seguridad previamente elegida al momento 

del registro, es de suma importancia que el usuario 

recuerde esta 

respuesta, debido a 

que si no coincide 

con la que se tiene 

en la base de datos 

no podrá pues, 

recuperar la 

contraseña. En caso de que esto ocurriera pues el usuario debe de contactar a su 



proveedor para que haga el reseteo general de la cuenta, lastimosamente no hay un 

formulario para dicho proceso, por lo tanto el administrador de la base de datos 

deberá de hacerlo de forma manual, cambiando el campo Activo de la tabla 

InfoUsuario de 1 a 0. 

 

La consideración de errores en 

este mantenimiento, son exactamente 

los mismos que cuando se estableció la 

contraseña por primera vez, es decir, 

que una vez contestada la pregunta de 

seguridad correctamente, el sistema 

pedirá la introducción de la nueva 

contraseña y la confirmación de la 

misma y se generarán los mismos 

errores antes mencionados: Debe 

llenar todos los campos llenar todos los campos y El nuevo password y la 

confirmación de password no coinciden. 

 

Una vez hecho esto el sistema alertará la correcta introducción de datos. 

 

 

 

 

 

 

 



Controlar Un dispositivo 

 

 

El control de un dispositivo es realmente simple, el sistema es solamente de 

lectura, es decir, este solamente podrá leer la configuración ya establecida en casa, 

no se podrán agregar dispositivos, solamente se podrá manipularlos, en pocas 

palabras encender o apagar algún dispositivo eléctrico, o algún foco, o como en el 

gestor loca, encender o apagar un grupo especifico de dispositivos. 

 

Para encender un aparato o foco basta con dar clic en el botón de ON para 

encender remotamente y para apagarlo remotamente bastará con presionar el botón 

de OFF.  

 

La utilización de este mantenimiento es el mas simple de todos ya que no se 

hacen modificaciones en las configuraciones, simplemente se cambian de estado. 

 

 



Eventos. 

 

¿Qué son los eventos?, básicamente un evento es dejar programada alguna 

acción en el sistema, la cual se ha de ejecutar automáticamente a la hora y día 

deseados. Valga aclarar que la configuración quedará guardada en el servidor y será 

actualizada posteriormente en el sistema cliente cuando este en línea éste. Para los 

eventos, se describen los pasos a continuación: 

 

Paso 1. Se agrega digita el evento que se desea agregar llenando los campos de 

Hora, horario (AM o PM), Modulo instalado, descripción del evento (este debe ser 

una descripción que facilite recordar la utilidad de dicho evento, como por ejemplo: 

se enciende el segundo foco de la sala, o se enciende la radio, etc), la acción 

(ON/OFF) y el día o los días en los cuales se desea que se ejecute dicha activación.  

 

Paso 2. Por último se presiona el botón añadir y este se agrega al final de la lista. 

 



Actualizar Evento 
Para modificar cualquier evento, solamente es necesario hacer el cambio 

deseado, ya sea hora, horario, descripción, acción o día de la semana de activación, 

que se desea modificar y posteriormente dar clic en el botón de actualizar y listo, el 

cambio es guardado automáticamente en el sistema sin mayor traba. 

 

Borrar Evento 
Para poder borrar un evento es bastante simple, bastará con dar clic en el 

botón de Eliminar para que el evento sea eliminado del sistema.  

 

Como siempre, la actualización de los eventos se hará en cuanto el cliente 

este en línea.  Por defecto la actualización del sistema servidor hacia el sistema 

cliente es cada 30 segundos, esto esta configurado en el sistema local, pero puede 

ser modificado por el usuario si el lo desea, ya que el código abierto. 

 

 

 



Otras opciones del servidor 
El sitio cuenta con dos opciones extra bastante útiles, la primera es el cambio 

de contraseña y la segunda es el cambio de información de usuario.  

 
Cambiar Contraseña 

El proceso de cambio de 

contraseña no difiere en 

absolutamente nada al cambio 

de contraseña anteriormente 

descrito, se pedirá la 

introducción de la contraseña y 

la confirmación de contraseña 

en sus respectivos campos, y por ende este generará exactamente los mismos 

errores que se expusieron anteriormente, en dado caso sea necesario ser 

mostrados: Debe llenar todos los campos llenar todos los campos y El nuevo 

password y la confirmación de password no coinciden. 

 

 

 

 

 



Cambio de Información de usuario 
La información 

básica del cliente es 

cargada y solamente 

los campos obligatorios 

son necesarios que 

sean rellenados: el 

nombre y el apellido, y 

en el caso de la 

pregunta secreta, la 

elección de dicha 

pregunta y por supuesto la redacción de dicha respuesta. Ya que la información es 

cargada automáticamente, ésta ya será visualizada por el usuario, por lo tanto 

cualquier modificación que se haga, será justamente eso, una modificación en su 

información. 

 

De entre los errores que el 

sistema puede mostrar en el 

proceso es en cuanto se presione 

el botón Guardar, sin que se haya 

escrito una respuesta a la 

pregunta de seguridad (en el caso de que ésta haya sido borrada por el usuario y no 

la hubiere escrito nuevamente). Se mostrará entonces, un error en letras rojas que 

dirá Debe escribir una respuesta. Algo parecido sucederá cuando no se escriba en 

algún campo obligatorio, aparecerá en letras rojas Debe rellenar todos los campos 

marcados con asterisco (*). Esta pantalla no podrá avanzar hasta que se llenen los 

campos obligatorios. 



Activación de la sincronización  
La activación del servicio de 

sincronización es simple, se debe de 

escribir el mismo nombre usuario y 

contraseña que se ocupan para registrarse 

en la pagina web, para que este sea 

activado, el sistema enviará la el dato hacia 

el servidor y si el dato es erróneo mostrará 

un error, no se activará el acceso remoto. 

 

Caso contrario, si el usuario 

ingresa su información correcta, se 

mostrará esta pantalla, diciendo que el 

acceso remoto esta activado, y se 

desactivará al presionar el botón de 

desactivar. Las actualizaciones en el 

sistema están programadas hacerlas 

cada 30 segundos, debido a que la 

información de sincronización es 

relativamente poca, ésta se deberá hacer sin mayores problemas. Claro que este 

valor puede ser cambiado por una persona conocedora del lenguaje PHP dentro del 

código fuente de este programa. 

 
 



Ubicación: Servidor Php. 
IngresoCliente.php 
 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Ingreso de Clientes</title> 
 
 
 
<style type="text/css"> 
td img {display: block;} 
.Estilo6 {font-size: 10px} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo8 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif} 
.Estilo9 { 
 font-size: 16px; 
 font-weight: bold; 
} 
</style> 
 
</head> 
 
<body > 
<table width="900" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" > 
  <!-- fwtable fwsrc="Tesis.png" fwpage="Página 1" fwbase="prueba1.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid = "1419784413" 
fwnested="0" --> 
  <tr> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="102"><img src="spacer.gif" width="100" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="5"><img src="spacer.gif" width="5" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="613"><img src="spacer.gif" width="600" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="45"><img src="spacer.gif" width="45" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="10"><img src="spacer.gif" width="1" height="1" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7"><img name="prueba1_r1_c1_2" src="prueba1_r1_c1.jpg" width="900" height="185" border="0" 
id="prueba1_r1_c1" alt="" /></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="185" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" bordercolor="#EEEEEE" bgcolor="#EEEEEE"><div id="TabbedPanels1" class="TabbedPanels"> 
      <div class="TabbedPanelsContentGroup"> 
        <div class="TabbedPanelsContent"> 
          <form action="procesos.php" method="post" name="sampleform" class="Estilo6" id="form1"> 
              <div align="center"><span class="Estilo33 Estilo6 Estilo8"><span class="Estilo9">Formulario Basico Para Ingresar nuevos 
Clientes</span><br /> 
              </span> 
                <table width="759" border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" bordercolor="#000000" class="Estilo32"> 
                  <tr> 
                    <td width="107" class="Estilo8">Nombre del Cliente:</td> 
                  <td width="638" valign="middle" class="Estilo8"> 
                     
                    <input name="NCliente" type="text" id="NCliente" size="40" maxlength="40" />                </td> 
                </tr> 
                  <tr> 
                    <td class="Estilo8"><span class="Estilo33">Apellido del Cliente:</span></td> 
                  <td class="Estilo8"><label> 
                    <input name="ACliente" type="text" id="ACliente" size="40" maxlength="40" /> 
                    </label></td> 
                  </tr> 
                  <tr> 
                    <td class="Estilo8"><span class="Estilo33">Direccion:</span></td> 
                  <td class="Estilo8"> 
                    <label> 
                    <input name="direccion" type="text" id="direccion" size="100" maxlength="100" /> 



                    </label></td> 
                </tr> 
                  <tr> 
                    <td class="Estilo8">Ciudad:</td> 
                  <td class="Estilo8"><label> 
                    <input type="text" name="Ciudad" id="Ciudad" /> 
                    </label></td> 
                </tr> 
                  <tr> 
                    <td class="Estilo8">Departamento: </td> 
                  <td class="Estilo8"><label> 
                    <select name="Depto" id="Depto"> 
                      <option value="Ahuachapan">Ahuachapan</option> 
                      <option value="Cabañas">Cabañas</option> 
                      <option value="Chalatenango">Chalatenango</option> 
                      <option value="Cuscatlan">Cuscatlan</option> 
                      <option value="La Libertad">La Libertad</option> 
                      <option value="La Paz">La Paz</option> 
                      <option value="La Union">La Union</option> 
                      <option value="Morazan">Morazan</option> 
                      <option value="San Miguel">San Miguel</option> 
                      <option value="San Salvador" selected="selected">San Salvador</option> 
                      <option value="San Vicente">San Vicente</option> 
                      <option value="Santa Ana">Santa Ana</option> 
                      <option value="Sonsonate">Sonsonate</option> 
                      <option value="Usulutan">Usulutan</option> 
                    </select> 
                    </label></td> 
                </tr> 
                  <tr> 
                    <td class="Estilo8">Telefono:</td> 
                  <td class="Estilo8"><label> 
                    <input name="Tel" type="text" id="Tel" size="10" maxlength="9" /> 
                    </label></td> 
                </tr> 
                    </table> 
              </div> 
            <p align="center"> 
              <label> 
              <input type="submit" name="Infor" id="Infor" value="Guardar" /> 
              </label> 
            </p> 
          </form> 
          <p class="Estilo7">&nbsp;</p> 
        </div> 
           </div></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="40" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
   
  
</table> 
 
 
</body> 
</html> 
 
Ubicación: Servidor Php. 
seleccionUsuario.php 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" /> 
<title>Ingreso de Clientes</title> 
 
Ubicación: Servidor Php. 
Procesos.php 
<style type="text/css"> 
td img {display: block;} 
.Estilo6 {font-size: 10px} 



.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 

.Estilo8 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif} 

.Estilo9 { 
 font-size: 16px; 
 font-weight: bold; 
} 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
  
} 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
</style> 
 
</head> 
 
<body > 
<table width="900" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" > 
  <!-- fwtable fwsrc="Tesis.png" fwpage="Página 1" fwbase="prueba1.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid = "1419784413" 
fwnested="0" --> 
  <tr> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="102"><img src="spacer.gif" width="100" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="5"><img src="spacer.gif" width="5" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="613"><img src="spacer.gif" width="600" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="45"><img src="spacer.gif" width="45" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="10"><img src="spacer.gif" width="1" height="1" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7"><img name="prueba1_r1_c1_2" src="prueba1_r1_c1.jpg" width="900" height="185" border="0" 
id="prueba1_r1_c1" alt="" /></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="185" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" bordercolor="#EEEEEE" bgcolor="#EEEEEE"><div id="TabbedPanels1" class="TabbedPanels"> 
      <div class="TabbedPanelsContentGroup"> 
        <div class="TabbedPanelsContent"> 
          <form action="procesos.php" method="post" name="Usuarios" class="Estilo6" id="form1"> 
              <div align="center"><span class="Estilo33 Estilo6 Estilo8"><span class="Estilo9">Formulario Basico Para Ingresar nuevos 
Clientes</span><br /> 
              </span> 
                <table width="516" border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" bordercolor="#000000" class="Estilo32"> 
                  <tr> 
                    <td width="508" class="Estilo8"><p><strong class="Estilo9">Eleccion de nombre de Usuario</strong><br /> 
                      A continuación se le presentan 3 opciones, si al cliente no le gusta ninguna de estas opciones, puede elegir la opcion 
"Probar Este: ", si el nombre de usuario no esta tomado por otro cliente, el sistema le dejara pasar, de otra forma tendra que probar con 
uno nuevo.  </p>                    </td> 
                  </tr> 
                  <tr> 
                    <td class="Estilo8"><table width="508" border="0" class="Estilo7"> 
                      <tr bgcolor="#999999"> 
                        <td width="88"><label> 
                          <input name="radio" type="radio" id="radio" value="<?=$_GET["user1"]?>" checked="checked" /> 
                        </label> 
                        Opcion 1:</td> 
                        <td width="360" class="EstiloUsuario"><strong> 
                          <?=$_GET["user1"]?> 
                        &nbsp;</strong></td> 
                      </tr> 
                      <tr bordercolor="#CCCCCC"> 
                        <td><label> 
                          <input type="radio" name="radio" id="2" value="<?=$_GET["user2"]?>" /> 
                        </label> 



                        Opcion 2:</td> 
                        <td class="EstiloUsuario"><strong> 
                          <?=$_GET["user2"]?> 
                        &nbsp;</strong></td> 
                      </tr> 
                      <tr bgcolor="#999999"> 
                        <td><label> 
                          <input type="radio" name="radio" id="3" value="<?=$_GET["user3"]?>" /> 
                        </label> 
                        Opcion 3:</td> 
                        <td class="EstiloUsuario"><strong> 
                          <?=$_GET["user3"]?> 
                        &nbsp;</strong></td> 
                      </tr> 
                      <tr bordercolor="#CCCCCC"> 
                        <td><label> 
                          <input type="radio" name="radio" id="4" value="4" /> 
                        </label> 
                        Probar Este:</td> 
                        <td> 
                          <input name="user0" type="text" id="user0" size="16" maxlength="16" /> 
                         
                        <input type="hidden" name="user1" value="<?=$_GET["user1"]?>"> 
                        <input type="hidden" name="user2" value="<?=$_GET["user2"]?>"> 
                        <input type="hidden" name="user3" value="<?=$_GET["user3"]?>">                             
                        <input name="id" type="hidden" id="id" value="<?=$_GET["id"]?>" /> 
                        <?  
      if($_GET["error"]==1){ 
      ?> 
                        <div class="EstiloError">Usuario no disponible, Intente otro</div> 
                         
                        <?  
      } 
      ?> 
                        </td> 
                         
                      </tr> 
                    </table></td> 
                  </tr> 
                    </table> 
            </div> 
            <p align="center"> 
              <label> 
              <input type="submit" name="USUARIO" id="USUARIO" value="Guardar" /> 
              </label> 
            </p> 
          </form> 
          <p class="Estilo7">&nbsp;</p> 
        </div> 
           </div></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="40" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
   
</table> 
 
 
</body> 
</html> 
 
<?  
include("funciones.php"); 
 
?> 
 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Ingreso de Clientes</title> 



 
<style type="text/css"> 
td img {display: block;} 
.Estilo6 {font-size: 10px} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo8 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif} 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
</style> 
 
</head> 
 
<body > 
<table width="900" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" > 
  <!-- fwtable fwsrc="Tesis.png" fwpage="Página 1" fwbase="prueba1.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid = "1419784413" 
fwnested="0" --> 
  <tr> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="102"><img src="spacer.gif" width="100" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="5"><img src="spacer.gif" width="5" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="613"><img src="spacer.gif" width="600" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="45"><img src="spacer.gif" width="45" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="10"><img src="spacer.gif" width="1" height="1" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7"><img name="prueba1_r1_c1_2" src="prueba1_r1_c1.jpg" width="900" height="185" border="0" 
id="prueba1_r1_c1" alt="" /></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="185" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" align="left" valign="top" bordercolor="#EEEEEE" bgcolor="#EEEEEE"><div id="TabbedPanels1" 
class="TabbedPanels"> 
      <div class="TabbedPanelsContentGroup"> 
        <div class="TabbedPanelsContent"> 
          <p align="center" class="Estilo7"> 
           
          <? 
     
    //Proceso de insercion de clientes para el archivo IngresoCliente.html 
 
   if($_POST["Infor"]){ 
   $Ncliente=$_POST["NCliente"]; 
   $Acliente=$_POST["ACliente"]; 
   $direccion=$_POST["direccion"]; 
   $ciudad=$_POST["Ciudad"]; 
   $depto=$_POST["Depto"]; 
   $tel=$_POST["Tel"]; 
     
   $sql="insert into Cliente set Nombre='{$Ncliente}',Apellido='{$Acliente}',Direccion='{$direccion}', 
Ciudad='{$ciudad}', Depto='{$depto}',Telefono='{$tel}'"; 
   mysql_query($sql);  
    
   $Registro=obtenerId1($Ncliente,$Acliente,$direccion,$ciudad,$depto,$tel);  
   while ($r=mysql_fetch_array($Registro)){ 
    $id=$r["IdCliente"]; 
    } 
  
    
    
   $user1=$Ncliente.".".$Acliente; 



   $user2=$Acliente.".".$Ncliente;    
   $user3=$Ncliente."_".$Acliente; 
   $i=123; 
   $j=90; 
   $k=100; 
    
    
   do{ 
    $sql= "SELECT COUNT(*) AS contador FROM InfoUsuario where User='{$user1}'"; 
    $result = mysql_query($sql);    
    $num=mysql_result($result,0,"contador"); 
     
    if($num>=1){ 
     $user1=$user1.$i; 
     $i=$i+($i-84)+($i-64);  //solamente sirve para incrementar i 
en un numero mas o menos aleatorio 
    }      
   }while($num>=1); 
    
   do{ 
    $sql= "SELECT COUNT(*) AS contador FROM InfoUsuario where User='{$user2}'"; 
    $result = mysql_query($sql);    
    $num=mysql_result($result,0,"contador"); 
     
    if($num>=1){ 
     $user2=$user2.$i; 
     $j=$j+($j-84)+($j-64); //solamente sirve para incrementar j en un numero mas o 
menos aleatorio 
    }       
   }while($num>=1); 
    
    
    
   do{ 
   $sql= "SELECT COUNT(*) AS contador FROM InfoUsuario where User='{$user3}'"; 
   $result = mysql_query($sql);    
   $num=mysql_result($result,0,"contador"); 
    
   if($num>=1){ 
    $user3=$user3.$i; 
    $k=$k+($k-84)+($k-64);  //solamente sirve para incrementar j en un 
numero mas o menos aleatorio 
   }      
    
   }while($num>=1); 
    
   echo 
"<script>location.href='SeleccionUsuario.php?user1=$user1&user2=$user2&user3=$user3&id=$id';</script>"; 
  }//fin del if de existencia de llamada de IngresoCliente.html 
    ?> 
           
          
            <? 
     
    //Proceso de guardar la informacion de usuario del cliente desde SeleccionUsuario 
 
   if($_POST["USUARIO"]){ 
    $id=$_POST["id"]; 
   $user0=$_POST["user0"]; 
   $user1=$_POST["user1"]; 
   $user2=$_POST["user2"]; 
   $user3=$_POST["user3"]; 
    
   $USER=$_POST["radio"]; 
    
   if($USER=='4'){ 
    
    $sql= "SELECT COUNT(*) AS contador FROM InfoUsuario where User='{$user0}'"; 
    $result = mysql_query($sql);    
    $num=mysql_result($result,0,"contador"); 



     
    if($num>=1){ // si el usuario existe entonces 
    echo 
"<script>location.href='SeleccionUsuario.php?user1=$user1&user2=$user2&user3=$user3&id=$id&error=1';</script>"; 
    } else { 
     $USER=$user0; 
    } 
     
   }  
    
   $reg=obtenerRegistroDeCliente($id); 
   while ($r=mysql_fetch_array($reg)){ 
    $primern=$r["Nombre"]['0']; 
    $segundon=$r["Nombre"]['1']; 
    $tercern=$r["Nombre"]['2']; 
    $primera=$r["Apellido"]['0']; 
    $segundoa=$r["Apellido"]['1']; 
    $tercera=$r["Apellido"]['2'];     
    } 
 
   $clav3=$primern.$segundon.$tercern.$primera.$segundoa.$tercera.$id; 
   $clave=md5($clav3); 
   $sql="insert into InfoUsuario set IdCliente={$id},User='{$USER}', Pass='{$clave}', 
Pregunta='{$preg}', Respuesta='{$preg}',     Activo =0"; 
   mysql_query($sql);  
    
    
 // 
    ?> 
           
          
          &nbsp;</p> 
          <div align="center"> 
            <table width="405" border="1" bordercolor="#000000" class="Estilo8"> 
              <tr> 
                <td width="561" height="161" align="center" valign="top"><table width="397" height="103" border="0" align="left" 
class="Estilo7"> 
                  <tr> 
                    <td colspan="2" bgcolor="#CCCCCC"><span class="Estilo8">Gracias por elegir nuestro producto.</span><br /> 
                      Se ha completado el primer paso del proceso de registro, se le recomienda completar el registro en el sitio web para 
confirmar su informacion, utilizando la siguiente informacion. Recuerde que el password mostrado aqui es temporal, el sitio pedira su 
actualizacion la primer vez que acceda a el.</td> 
                    </tr> 
                  <tr> 
                    <td>&nbsp;</td> 
                    <td>&nbsp;</td> 
                  </tr> 
                  <tr> 
                    <td width="110" bgcolor="#999999">USUARIO: </td> 
                    <td width="277" bgcolor="#999999" class="EstiloUsuario"><?=$USER?>&nbsp;</td> 
                  </tr> 
                  <tr> 
                    <td>&nbsp;</td> 
                    <td>&nbsp;</td> 
                  </tr> 
                  <tr> 
                    <td bgcolor="#999999">CONTASEÑA:</td> 
                    <td bgcolor="#999999" class="EstiloUsuario"><?=$clav3?></td> 
                  </tr> 
                </table>                  </td> 
              </tr> 
                      </table><br><br>   
            <form id="form1" name="form1" method="post" action="IngresoCliente.php"> 
              <label> 
              <input type="submit" name="FINALIZAR" id="FINALIZAR" value="Finalizar" /> 
              </label> 
                                    </form> 
            <p>&nbsp;</p> 
          </div> 
          <div align="center"></div> 



        </div> 
      </div></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="40" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
</table> 
 
<?  }//fin del if de existencia de llamada de IngresoCliente.html 
?> 
 
 
 <? 
//Procedimientode ingreso al sitio... hay qeuv er todavia lo del sitio seguro  
 
 if($_POST["LOGIN"]){  
  $user=$_POST["user"]; 
  $pass=md5($_POST["pass"]); 
   
  $reg=obtenerRegistroDeInfoUsuario($user); 
  while ($r=mysql_fetch_array($reg)){ 
   $dbuser=$r["User"]; 
   $dbpass=$r["Pass"]; 
   $status=$r["Activo"]; 
  } 
   
  if(($user <> $dbuser) or ($pass <> $dbpass)){  
  echo $user."<br>"; 
  echo $dbuser."<br>"; 
  echo $pass."<br>"; 
  echo $dbpass."<br>"; 
    
 
 
 
      
  echo "<script>location.href='index.php?error=1';</script>"; 
  } 
  else{ 
  $_SESSION["user"]=$user; 
  $_SESSION["auth"]=1; 
   
  /* 
  aqui se verifica elestado del cliente... una vez aprobado el password y el usuario se verifica el estado del cliente 
  status 0 = necesita cambiar el password porque es clietne nuevo 
  status 1 = necesita el cliente esta activo y con password bueno 
  status 2 = cliente inactivo. 
  */ 
  $pros=1; 
   if($status==0) { echo 
"<script>location.href='cambiarPassword.php?pros=$pros&user={$_SESSION["user"]}';</script>"; } /* nota 1 */ 
   if($status==1) { echo 
"<script>location.href='EmpezarSesion.php?pros=1&user={$_SESSION["user"]}';</script>"; } 
   if($status==2) { echo "<script>location.href='index.php';</script>"; } // cliente inactivo 
    
   } 
    
    
  /* nota 1: se definen en pros los siguientes valores 
   pros 1 = cliente con password nuevo y necesita cambiarlo 
   pros 2 = cliente que desea cambiar el password conociendo el password anterior 
   pros 3 = cliente que olvido el password, y ya paso por la pregunta de seguridad basicamente el formulairo del pros 
1 
    
   */ 
 } 
   ?> 
 
</body> 
</html> 
 
 



Ubicación: Servidor Php. 
Funciones.php 
<?php 
/* 
funciones.php 
 
/**********************************************************************************************/ 
//establecer conexion con base de datos y servidores  
 
$server="localhost";//nombre o ip del servidor 1 
 
$userdb="root"; 
$passworddb="root"; 
$database="X10_SERVER"; 
 
if (!($link=mysql_connect($server,$userdb,$passworddb))){ 
 echo "Error conectando a la base de datos. Usuario de base de datos incorrecto."; 
 exit; 
} 
 
if (!mysql_select_db($database,$link)){ 
 echo "Error seleccionando la base de datos."; 
       exit(); 
} 
 
 
/*********************************************************************************************/ 
/******************************** FUNCIONES DE MANEJO DE SESION *******************************/ 
/*********************************************************************************************/ 
 
function sesion(){ 
 
session_save_path("temp"); 
session_start(); 
 
/* 
if(!isset($_SESSION["user"]) or $_SESSION['auth'] == 'NO'){ 
 echo "<script>location.href='index.php?error=2';</script>"; 
}  
/*/ 
echo $_SESSION["auth"]; 
 
if($_SESSION["auth"] <> 1){ 
 
echo "<script>location.href='index.php?error=2';</script>"; 
 
}  
 
 
} 
 
/**********************************************************************************************/ 
/******************************** FUNCIONES DE MANEJO DE DATOS ********************************/ 
/**********************************************************************************************/ 
 
function obtenerId1($nombre,$apellido,$direccion,$ciudad,$depto,$tel){ 
 $reg=mysql_query("select * from Cliente where Nombre='{$nombre}' and Apellido='{$apellido}' and 
Direccion='{$direccion}' and Ciudad='{$ciudad}' and Depto='{$depto}' and Telefono='{$tel}'"); 
 return $reg; 
} 
 
function obtenerRegistroDeInfoUsuario($user){ 
 $reg=mysql_query("select * from InfoUsuario where User='{$user}'"); 
 return $reg; 
} 
 
function obtenerRegistroDeCliente($id){ 
 $reg=mysql_query("select * from Cliente where IdCliente={$id}"); 
 return $reg; 
} 



 
 
 
function obtenerNombre($user){ 
 $sql="select Cliente.Nombre from InfoUsuario"; 
 $sql=$sql." inner join Cliente on Cliente.IdCliente=InfoUsuario.IdCliente";  
 $sql=$sql." where InfoUsuario.User ='{$user}'"; 
 $rst=mysql_fetch_array(mysql_query($sql)); 
 return $rst["Nombre"]; 
 
} 
function obtenerApellido($user){ 
 $sql="select Cliente.Apellido from InfoUsuario"; 
 $sql=$sql." inner join Cliente on Cliente.IdCliente=InfoUsuario.IdCliente";  
 $sql=$sql." where InfoUsuario.User ='{$user}'"; 
 $rst=mysql_fetch_array(mysql_query($sql)); 
 return $rst["Apellido"]; 
 
} 
 
function obtenerDatosClienteEInforUsuario($user){ 
 $sql="select * from InfoUsuario"; 
 $sql=$sql." inner join Cliente on Cliente.IdCliente=InfoUsuario.IdCliente";  
 $sql=$sql." where InfoUsuario.User ='{$user}'"; 
 $rst=mysql_query($sql); 
 
 return $rst; 
 
} 
 
function existeUsuario($user){ 
 $sql= "SELECT COUNT(*) AS contador FROM InfoUsuario where User='{$user}' and Activo = 1"; 
 $result = mysql_query($sql);    
 $num=mysql_result($result,0,"contador"); 
 return $num; 
} 
 
 
?> 
 
 
Ubicación: Servidor Php. 
Index.php 
<?  
include("funciones.php"); 
?> 
 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
 
 
 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" /> 
<title>Bienvenido a X10 - Acceso de Control Remoto </title> 
<style type="text/css"> 
td img {display: block;} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo8 { 
 font-size: 18px; 
 font-weight: bold; 
 charset=iso-8859-1; 
} 
.Estilo13 {color: #000000} 
.Estilo14 {color: #FFFFFF} 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 



.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
</style> 
 
<script language="javascript"> 
function datos() 
{ 
var url="pregunta.php"; 
var f1=document.getElementById("user").value; 
var f2=3; 
location.href=(url +'?user='+ f1 +'&pros='+f2); 
 
} 
 
</script> 
</head> 
<body> 
 
  
 
<table width="900" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" > 
  <!-- fwtable fwsrc="Tesis.png" fwpage="Página 1" fwbase="prueba1.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid = "1419784413" 
fwnested="0" --> 
  <tr> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="102"><img src="spacer.gif" width="100" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="5"><img src="spacer.gif" width="5" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="613"><img src="spacer.gif" width="600" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="45"><img src="spacer.gif" width="45" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="10"><img src="spacer.gif" width="1" height="1" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7"><img name="prueba1_r1_c1_2" src="prueba1_r1_c1.jpg" width="900" height="185" border="0" 
id="prueba1_r1_c1" alt="" /></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="185" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" bordercolor="#EEEEEE" bgcolor="#EEEEEE"> 
    <div id="TabbedPanels1" class="TabbedPanels"> 
      <div class="TabbedPanelsContentGroup"> 
        <div class="TabbedPanelsContent"> 
          <form action="procesos.php" method="post" name="datos" target="_self" id="datos"> 
            <div align="center"><br>  
                 <table width="431" border="0" class="Estilo8"> 
                  <tr> 
                    <td width="505">&iexcl;&iexcl;&iexcl;Bienvenido al acceso remoto de sus equipos X10!!!</td> 
                  </tr> 
                            </table> 
              <br> 
            </div> 
            <div align="center"> 
              <table width="769" height="184" border="0"> 
                  <tr> 
                    <td width="542" height="159" valign="top" class="Estilo7"><table width="527" height="46" border="1" cellpadding="0" 
cellspacing="0" bordercolor="#000000"> 
                      <tr> 
                        <td width="517" valign="top" class="Estilo7">Debe Ingresar su nombre de usuario y contrase&ntilde;a para poder 
acceder a la informacion de su equipo.<br /> 
                          Recuerde que esta inferf&aacute;z cargar&aacute; la informaci&oacute;n de su equipo y le permitir&aacute; controlarlo, 
m&aacute;s no cargar&aacute; la personalizaci&oacute;n que pudo usted haber hecho en su computadora.</td> 
                      </tr> 
                    </table> 
                      <p><?=$_SESSION["auth"]?>&nbsp;</p> 
                      <? if($_GET["error"]){?> 



                      <table width="527" height="46" border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" bordercolor="#000000"> 
                        <tr> 
                          <td width="517" valign="top" class="EstiloError"> 
                           <? if($_GET["error"]==1){?> 
                           El usuario o el password estan equivocados, por favor ingrese de nuevo la informacion 
                           <? } ?> 
                           <? if($_GET["error"]==2){?> 
                           Usted no ha iniciado una sesion todavia, por favor ingrese su usuario y su password 
                           <? } ?> 
                            
                            
                           </td> 
                            
                        </tr> 
                      </table> 
                      <? } ?> 
                       
                      <p>&nbsp;</p></td> 
                    <td width="217" valign="top" class="Estilo7"><table width="196" height="171" border="1" cellpadding="0" 
cellspacing="2" bordercolor="#000000" background="logo10.jpg"> 
                      <tr valign="top"> 
                        <td width="209" height="139"><table width="187" height="126" border="0"> 
                            <tr> 
                              <td height="30">&nbsp;</td> 
                              <td>&nbsp;</td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td width="60"><strong>Usuario:</strong></td> 
                              <td width="117"><label> 
                                <input name="user" type="text" id="user" size="16" maxlength="16" /> 
                              </label></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td><span class="Estilo13">Contrase&ntilde;<span class="Estilo14">a<strong>:</strong></span></span> </td> 
                              <td><input name="pass" type="password" id="pass" size="16" maxlength="16" /></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td height="38" colspan="2"><div align="center"> 
                                  <label> 
                                  <input type="submit" name="LOGIN" id="LOGIN" value="Ingresar" /> 
                                  </label> 
                              </div></td> 
                            </tr> 
                        </table>  
                          <div align="center"><a href="javascript:datos();" >Olvido su password?</a></div></td> 
                      </tr> 
                    </table></td> 
                  </tr> 
                          </table> 
            </div> 
            <p align="center">&nbsp;</p> 
          </form> 
          <p class="Estilo7">&nbsp;</p> 
        </div> 
      </div> 
    </div></td> 
    <td> 
    </td> 
  </tr> 
   
</table> 
 
 
</body> 
</html> 
 
Ubicación: Servidor Php. 
Cambiarpassword.php 
 
<?  



include("funciones.php"); 
 
session_start(); 
 
 
$_SESSION["user"]=$_GET["user"]; 
$_SESSION["auth"]=1; 
 
 $pros=$_GET["pros"]; 
      $uno=md5(1); 
      $dos=md5(2); 
      $tres=md5(3); 
 
if($_GET["npass1"]<>$_GET["npass2"]){ $error=1;} else { 
if((!$_GET["npass1"]) or (!$_GET["npass2"])){ $error=2;} else { 
  //update y pasa a la siguiente paguina 
  $npass=md5($_GET["npass1"]); 
  $vic= mysql_query("update InfoUsuario set Pass ='{$npass}' where User ='{$_SESSION["user"]}'"); 
  $cambio=1; 
   
  $archivo=$_SESSION["user"]."1.txt"; 
  $dir="C:\\Archivos de programa\\Apache Software Foundation\\Tomcat 6.0\\webapps\\SIX10SERVER\\WEB-
INF\\".$archivo; 
 
 
  $gestor=fopen($dir,"w+"); 
 
  $write = fputs($gestor,$npass); 
  fclose($gestor);  
   
   
   
 } 
} 
 
 
 
?> 
 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Cambiar Password</title> 
 
 
 
<style type="text/css"> 
td img {display: block;} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
.Estilo9 {color: #FFFFFF} 
</style> 
 
</head> 
 
<body > 
<table width="900" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" > 
  <!-- fwtable fwsrc="Tesis.png" fwpage="Página 1" fwbase="prueba1.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid = "1419784413" 
fwnested="0" --> 



  <tr> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="102"><img src="spacer.gif" width="100" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="5"><img src="spacer.gif" width="5" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="613"><img src="spacer.gif" width="600" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="45"><img src="spacer.gif" width="45" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="10"><img src="spacer.gif" width="1" height="1" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7"><img name="prueba1_r1_c1_2" src="prueba1_r1_c1.jpg" width="900" height="185" border="0" 
id="prueba1_r1_c1" alt="" /></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="185" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" align="left" valign="top" bordercolor="#EEEEEE" bgcolor="#EEEEEE"><div id="TabbedPanels1" 
class="TabbedPanels"> 
      <div class="TabbedPanelsContentGroup"> 
        <div class="TabbedPanelsContent"> 
          <table width="900" border="0" bordercolor="#F0F0F0" class="EstiloUsuario"> 
            <tr> 
              <td bgcolor="#000000"><div align="right"><span class="Estilo9"><?=obtenerNombre($_SESSION["user"]);?> 
<?=obtenerApellido($_SESSION["user"]);?>, Bienvenido! 
     </span></div></td> 
            </tr> 
          </table> 
           
          <? if ($cambio<>1) {?> 
           
          <form id="passwrdchange" name="passwrdchange" method="get" action="<?=$_SERVER["PHP_SELF"]?>"><div 
align="center"> 
            <table width="549" border="0" class="Estilo7"> 
                <tr> 
                  <td width="543" height="278"> 
                  <?  
      /*  
    se definen en pros los siguientes valores 
     pros 1 = cliente con password nuevo y necesita cambiarlo 
     pros 2 = cliente que desea cambiar el password conociendo el password anterior 
    pros 3 = cliente que olvido el password, y ya paso por la pregunta de seguridad basicamente 
el formulairo del pros 1 
    
   */ 
    
      
       
      if($pros==$uno){ ?> <div class="EstiloError"> Password expirado. Debe introducir un 
nuevo password<br></div> 
      <? }   
                  if($pros==$dos){ ?> <div class="EstiloError"> Introduzca  el nuevo password que desea<br> 
      </div> 
      <? }   
                  if($pros==$tres){ ?> <div class="EstiloError"> Password reseteado. Debe introducir un nuevo password<br> 
      </div> 
      <? }  ?> 
                  <? if ($error==1){ ?><div class="EstiloError"> El nuevo password y la confirmacion de password no coinciden<br></div><? 
}  ?> 
                  <? if ($error==2) { ?><div class="EstiloError"> Debe de llenar todos los campos<br></div><? }  ?>                   
                  &nbsp; 
                  <label></label> 
                  <div align="center"> 
                    <table width="422" border="0"> 
                        <? if($pros==$dos){ ?> 
                        <? } ?> 
                        <tr> 
                          <td width="114" align="right" valign="middle"><div align="right">Nuevo password: </div></td> 
                          <td width="266"><input name="npass1" type="text" id="npass1" size="16" maxlength="16" /> 
                          (16 caracteres m&aacute;ximo)</td> 
                        </tr> 



                        <tr> 
                          <td align="right" valign="middle"><div align="right">Confirmacion password:</div></td> 
                          <td><input name="npass2" type="text" id="npass2" size="16" maxlength="16" /> 
                          (16 caracteres m&aacute;ximo)</td> 
                        </tr> 
                                      </table> 
                    <br> 
          
                    <p> 
                      <label> 
                      <input type="submit" name="CAMBIAR" id="CAMBIAR" value="Cambiar" /> 
                      </label> 
                      <input name="user" type="hidden" id="user" value="<?=$_SESSION["user"]?>" /> 
                      <input name="pros" type="hidden" id="pros" value="<?=$pros?>" /> 
                      <input name="auth" type="hidden" id="auth" value="<?=$_SESSION["auth"]=1?>" /> 
                    </p> 
                  </div> 
                  <label></label> 
                  <br>                  </td> 
                </tr> 
              </table> 
            </div> 
          </form> 
          <? } else { ?> 
    <div class="EstiloUsuario"><center>  
            
          <br><br>PASSWORD CAMBIADO EXITOSAMENTE<br><br> 
          <label></label> 
 
            <? if($_GET["pros"]==1){  
   $_SESSION["user"]=$_GET["user"]; 
   $_SESSION["auth"]=1; 
   ?>  
          <form id="passwrdchange" name="passwrdchange" method="get" action="ingresarCliente.php"><div align="center"> 
          <input type="submit" name="CONTINUAR" id="CONTINUAR" value="CONTINUAR" /> 
          <br> 
          <br><br> 
           </form>           
         <? } else {  ?> 
            
           <?  
     $_SESSION["user"]=$_GET["user"]; 
   $_SESSION["auth"]='1'; 
     ?>  
          <form id="passwrdchange" name="passwrdchange" method="get" 
action="http://192.168.1.2:8080/SIX10SERVER/x10/events.jsp?tab=4"><div align="center"> 
          <input type="submit" name="CONTINUAR" id="CONTINUAR" value="CONTINUAR" /> 
          <br> 
          <input name="user" type="hidden" id="user" value="<?=$_SESSION["user"]?>" /> 
          <br><br> 
           </form>           
         <? } ?> 
          </center></div> 
    <? 
    } 
     
    ?> 
         
      </div></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="40" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
</table> 
 
</body> 
</html> 
 
 
Ubicación: Servidor Php. 
IngresoCliente.php 
<?  



include("funciones.php"); 
session_start(); 
if($_SESSION["auth"] <> 1){ 
 
echo "<script>location.href='index.php?error=2';</script>"; 
 
}  
 
$_SESSION["auth"]=1; 
 
 
?> 
 
 
<? 
 
if ($_POST["reg"]){ 
 
if(($_POST["preg"]== null ) or ($_POST["resp"] == null)){ 
 $error=1; 
} else { 
 
 
 
$datos=mysql_fetch_array(obtenerRegistroDeInfoUsuario($_SESSION["user"])); 
$idc = $datos["IdCliente"]; 
 
$query= mysql_query("update Cliente set Nombre ='{$_POST["nombre"]}', Apellido='{$_POST["apellido"]}', 
Direccion='{$_POST["direccion"]}', Ciudad='{$_POST["ciudad"]}', Depto='{$_POST["depto"]}', Telefono='{$_POST["tel"]}' where 
IdCliente ={$idc}"); 
 
$respues=strtolower($_POST["resp"]); 
 
$query= mysql_query("update InfoUsuario set Pregunta ='{$_POST["preg"]}', Respuesta='{$respues}', Activo=1 where User 
='{$_SESSION["user"]}'"); 
echo "<script>location.href='EmpezarSesion.php?pros=1&user=".$_SESSION["user"]."';</script>";  
} 
//strtolower(); 
} 
 
?> 
 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" /> 
<title>Ingreso de nuevo cliente </title> 
<style type="text/css"> 
td img {display: block;} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo8 { 
 font-size: 18px; 
 font-weight: bold; 
} 
.Estilo16 {font-size: 12; font-weight: bold; color: #FFFFFF; } 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
.Estilo17 {color: #FFFFFF} 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 
</style> 
</head> 
<body> 



<table width="900" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0" > 
  <!-- fwtable fwsrc="Tesis.png" fwpage="Página 1" fwbase="prueba1.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid = "1419784413" 
fwnested="0" --> 
  <tr> 
    <td width="51"><img src="../spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="102"><img src="../spacer.gif" width="100" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="../spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="5"><img src="../spacer.gif" width="5" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="51"><img src="../spacer.gif" width="50" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="613"><img src="../spacer.gif" width="600" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="45"><img src="../spacer.gif" width="45" height="1" border="0" alt="" /></td> 
    <td width="10"><img src="../spacer.gif" width="1" height="1" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7"><img name="prueba1_r1_c1_2" src="prueba1_r1_c1.jpg" width="900" height="185" border="0" 
id="prueba1_r1_c1" alt="" /></td> 
    <td><img src="spacer.gif" width="1" height="185" border="0" alt="" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" bordercolor="#EEEEEE" bgcolor="#EEEEEE"><div id="TabbedPanels1" class="TabbedPanels"> 
      <div class="TabbedPanelsContentGroup"> 
        <div class="TabbedPanelsContent"> 
         
                  <table width="900" border="0" bordercolor="#F0F0F0" class="EstiloUsuario"> 
            <tr> 
              <td bgcolor="#000000"><div align="right"><span class="Estilo9 Estilo17"><?=obtenerNombre($_SESSION["user"]);?> 
<?=obtenerApellido($_SESSION["user"]);?>, Bienvenido! 
     </span></div></td> 
            </tr> 
          </table> 
          <form action="<?=$_SERVER["PHP_SELF"]?>" method="post" name="datos" target="_self" id="datos"> 
            <p align="center" class="Estilo8">!!!Bienvenido al ingreso de registro de nuevos clientes!!! 
              </p> 
<div align="center"> 
              
              <table width="769" height="163" border="0"> 
                  <tr> 
                    <td width="759" height="159" valign="top" class="Estilo7"><table width="763" height="24" border="1" cellpadding="0" 
cellspacing="0" bordercolor="#000000"> 
                      <tr> 
                        <td width="759" height="22" valign="top" class="Estilo7"><p>Debe llenar toda la informaci&oacute;n solicitada a 
continuaci&oacute;n para que el nuevo cliente quede registrado en el sistema. <br> La información marcada con un asterisco (*) es 
requerida </p>                          </td> 
                      </tr> 
                    </table><br> 
                     
                    <? 
 
$x=obtenerDatosClienteEInforUsuario($_SESSION["user"]); 
 
 while ($r=mysql_fetch_array($x)){ 
    $nomb=$r["Nombre"]; 
    $ape=$r["Apellido"]; 
    $dir=$r["Direccion"]; 
    $ciudad=$r["Ciudad"]; 
    $depto=$r["Depto"]; 
    $tel=$r["Telefono"];     
     
    } 
  
 ?> 
                     
                     
                      <table width="762" height="228" border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" bordercolor="#000000"> 
                        <tr> 
                          <td colspan="2" valign="top"><table width="756" border="0"> 
                            <tr> 
                              <td colspan="2" bgcolor="#000000" ><span class="Estilo16">Informaci&oacute;n B&aacute;sica del 
Cliente</span></td> 
                              </tr> 



                            <tr> 
                              <td width="83">Nombre*:</td> 
                              <td width="663"><label> 
                                <input name="nombre" type="text" class="Estilo7" id="nombre" value="<?=$nomb?>" size="50" maxlength="50" 
/> 
                              </label></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td>Apellido*:</td> 
                              <td><input name="apellido" type="text" class="Estilo7" id="apellido" value="<?=$ape?>" size="50" maxlength="50" 
/></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td>Direccion:</td> 
                              <td><input name="direccion" type="text" class="Estilo7" id="direccion" value="<?=$dir?>" size="100" 
maxlength="50" /></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td>Ciudad:</td> 
                              <td><input name="ciudad" type="text" class="Estilo7" id="ciudad" value="<?=$ciudad?>" size="50" 
maxlength="50" /></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td>Departamento:</td> 
                              <td><label> 
                                <select name="depto" id="depto"> 
                                <? if ($depto=="Ahuachapan") { ?>   
                                  <option value="Ahuachapan" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Ahuachapan"> 
                                <? } ?> 
                                  Ahuachapan</option> 
                                   
                                  <? if ($depto=="Cabanas") { ?>   
                                  <option value="Cabanas" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cabanas"> 
                                <? } ?>Cabanas</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="Chalatenango") { ?>   
                                  <option value="Chalatenango" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Chalatenango"> 
                                <? } ?>Chalatenango</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="Cuscatlan") { ?>   
                                  <option value="Cuscatlan" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cuscatlan"> 
                                <? } ?>Cuscatlan</option> 
                                 
                                  <? if ($depto=="La Libertad") { ?>   
                                  <option value="La Libertad" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="La Libertad"> 
                                <? } ?>La Libertad</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="La Paz") { ?>   
                                  <option value="La Paz" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="La Paz"> 
                                <? } ?>La Paz</option> 
                                 
                                  <? if ($depto=="La Union") { ?>   
                                  <option value="La Union" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="La Union"> 
                                <? } ?>La Union</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="Morazan") { ?>   



                                  <option value="Morazan" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Morazan"> 
                                <? } ?>Morazan</option> 
                                 
                                  <? if ($depto=="San Miguel") { ?>   
                                  <option value="San Miguel" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="San Miguel"> 
                                <? } ?>San Miguel</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="San Salvador") { ?>   
                                  <option value="San Salvador" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="San Salvador"> 
                                <? } ?>San Salvador</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="San Vicente") { ?>   
                                  <option value="San Vicente" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="San Vicente"> 
                                <? } ?>San Vicente</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="Santa Ana") { ?>   
                                  <option value="Santa Ana" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Santa Ana"> 
                                <? } ?>Santa Ana</option> 
                                 
                                <? if ($depto=="Sonsonate") { ?>   
                                  <option value="Sonsonate" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Sonsonate"> 
                                <? } ?>Sonsonate</option> 
                                 
                                 <? if ($depto=="Usulutan") { ?>   
                                  <option value="Usulutan" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Usulutan"> 
                                <? } ?>Usulutan</option> 
                                </select> 
                              </label></td> 
                            </tr> 
                            <tr> 
                              <td>Tel&eacute;fono*:</td> 
                              <td><label> 
                                <input name="tel" type="text" class="Estilo7" id="tel" value="<?=$tel?>" size="9" maxlength="9" /> 
                              </label></td> 
                            </tr> 
 
                          </table> 
                          <br /> 
                            <table width="756" border="0"> 
                              <tr> 
                                <td colspan="2" bgcolor="#000000" ><span class="Estilo16">Informaci&oacute;n de Perfil</span></td> 
                              </tr> 
                              <tr> 
                                <td colspan="2">En el caso que usted olvide el password, esta informaci&oacute;n nos servir&aacute; en el futuro 
para poder autenticarlo.</td> 
                              </tr> 
 
                              <tr bgcolor="#999999"> 
                                <td width="115">Nombre de Usuario:</td> 
                                <td width="631"><?=$_SESSION["user"];?>&nbsp;</td> 
                              </tr> 
                              <tr> 
                                <td>Pregunta de seguridad*:</td> 
                                <td><label><? $datos=mysql_fetch_array(obtenerRegistroDeInfoUsuario($_SESSION["user"])); 
             $idc = 
$datos["Pregunta"]; 



             
$r=$datos["Respuesta"]; 
        ?> 
                                <select name="preg" id="preg"> 
                                   
                                     
                                  <? if ($idc=="Cual es tu pelicula favorita?") { ?>   
                                  <option value="Cual es tu pelicula favorita?" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cual es tu pelicula favorita?"> 
                                <? } ?> 
                                   Cual es tu pelicula favorita?</option> 
                                
                                  <? if ($idc=="Cual es tu cantante favorito?") { ?>   
                                  <option value="Cual es tu cantante favorito?" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cual es tu cantante favorito?"> 
                                <? } ?> 
                                   Cual es tu cantante favorito?</option> 
                                 
                                    
                                   
                                 <? if ($idc=="Cual es el nombre de tu mejor amigo?") { ?>   
                                  <option value="Cual es el nombre de tu mejor amigo?" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cual es el nombre de tu mejor amigo?"> 
                                <? } ?> 
                                  Cual es el nombre de tu mejor amigo?</option> 
                                 
                                 
                                 <? if ($idc=="Cual es tu pasatiempo favorito?") { ?>   
                                  <option value="Cual es tu pasatiempo favorito?" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cual es tu pasatiempo favorito?"> 
                                <? } ?> 
                                  Cual es tu pasatiempo favorito?</option> 
                                     
                                  
                                  <? if ($idc=="Cual es tu equipo favorito?") { ?>   
                                  <option value="Cual es tu equipo favorito?" selected="selected"> 
        <? } else { ?> 
                                  <option value="Cual es tu equipo favorito?"> 
                                <? } ?> 
                                  Cual es tu equipo favorito?</option> 
                                 </select> 
                                  </label></td> 
                              </tr> 
                              <tr> 
                                <td>Respuesta*:</td> 
                                <td><input name="resp" type="text" class="Estilo7" id="resp" value="<?=$_POST["resp"]?>" size="50" 
maxlength="50" /></td> 
                              </tr> 
                              <tr> 
                                <td>&nbsp;</td> 
                                <td>Escoga una respuesta preferentemente de 1 sola palabra, ya que esta ser&aacute; comparada exactamente como 
la escriba aqui. 
                                <? if($error==1){?><br> 
                                <div class="EstiloError">Debe escribir una respuesta</div> 
                                <? } ?> 
                                </td> 
                              </tr> 
                            </table> 
                          <p align="center"> 
                            <label> 
                            <input type="submit" name="reg" id="reg" value="Registrarse" /> 
                            </label> 
                          </p></td> 
                        </tr> 
                      </table> 
                      <div align="center" class="Estilo7">Gracias por preferir nuestros servicios </div> 



                      <br></td> 
                  </tr> 
                          </table> 
            </div> 
            
            </form> 
          </div> 
      </div> 
    </div></td> 
    <td> 
    </td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td colspan="7" rowspan="25">&nbsp;</td> 
    <td> 
</table> 
<script type="text/javascript"> 
<!-- 
var TabbedPanels1 = new Spry.Widget.TabbedPanels("TabbedPanels1"); 
//--> 
</script> 
 
</body> 
</html> 
 
Ubicación: Servidor Php. 
Empezarsesion.php 
<?  
include("funciones.php"); 
session_save_path("temp"); 
session_start(); 
 
$_SESSION["user"]=$_GET["user"]; 
$_SESSION["auth"] = 1; 
 
if($_GET["pros"]==1){ 
 echo 
"<script>location.href='http://192.168.1.2:8080/SIX10SERVER/x10/events.jsp?tab=4&user=".$_SESSION["user"]."';</script>"; 
} 
 
if($_GET["pros"]==2){  
 
session_start(); 
session_unset();//para eliminar las variables de sesion 
session_destroy();//con esto destruyes la sesion 
 
 
echo "<script>location.href='index.php';</script>"; 
 
 
} 
?> 
 
Ubicación: Servidor Java. 
Eventos.php 
<html> 
<title>S.I.X.=10 - Eventos</title> 
<!-- 
  Copyright (c) 2001    
--> 
<jsp:include page="../includes/console_nav.jsp" flush='true'/> 
<%@ page import = "java.util.*, 
                   java.text.SimpleDateFormat, 
                   org.wcb.autohome.implementations.X10Events" %> 
<%@ page import = "org.wcb.autohome.interfaces.IX10Events,org.wcb.autohome.interfaces.IX10Module" %> 
<jsp:useBean id='eventsTask' scope='session' class='org.wcb.plugins.beans.EventsController'/> 
<jsp:setProperty name="eventsTask" property="*"/> 
<%!  
    private String ifXTrueReturnY(boolean x, String y){ 
 if(x)  



    return y; 
 return "-"; 
    } 
%> 
<%  
    eventsTask.REFRESH_BUTTON = "Actualizar"; 
 eventsTask.RUN_BUTTON = "Ejecutar"; 
 eventsTask.STOP_BUTTON = "Detener"; 
 eventsTask.ADD_BUTTON = "Añadir"; 
 eventsTask.DELETE_BUTTON = "Eliminar"; 
   
%> 
<% 
 String user = request.getParameter("user"); 
    eventsTask.processRequest(request); 
%> 
<div id="content"> 
<CENTER> 
<H2>S.I.X.=10 - Eventos</H2> 
</CENTER> 
<P>Esta lista de eventos son ejecutados  especificando la hora y d&iacute;a de la semana. Los eventos comenzaran solo mientras  tanto 
tenga la opci&oacute;n del bot&oacute;n &ldquo;run&rdquo; seleccionado y tenga el mensaje &ldquo;Hay  eventos en 
ejecuci&oacute;n&rdquo;.</P> 
</div> 
 
<div id="content"> 
  <div class="content_block" style="width: 100%; "> 
 
   <h3>A&ntilde;adir Eventos</h3> 
    <p>&nbsp;</p> 
    <table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" 
bordercolor="#111111" width="95%" align="center" id="AutoNumber1"> 
                  <tr> 
                    <td width="50%" align="center" colspan="11"> 
<% 
 String mensajedaemon = eventsTask.isDaemonRunningMessage(); 
 String mensaje = ""; 
 if(mensajedaemon == "Alice events are not running") 
    mensaje = "No se estan ejecutando eventos"; 
 else 
 mensaje = "Hay eventos en ejecución"; 
 %> 
 
              
                     
                     
                     
                    <h4 style="text-align: center"><font size="3"><%=mensaje%></font> 
                     
             <!--       <FORM action="events.jsp?tab=4&user=<%=user%>" method="POST"><input type=submit name="action" 
value=<%=eventsTask.STOP_BUTTON%>><input type=submit name="action" value=<%=eventsTask.RUN_BUTTON%>> 
                        <input name="user" type="hidden" id="user" value="<%=user%>"> 
                    </FORM></h4> 
                 -->    
                     
                    </td> 
                  </tr> 
                  <TR> 
                        <TD align="center"> 
                            <h3>Tiempo</h3> 
                         </TD> 
                        <TD align="center"> 
                             <h3>Modulos Instalados</h3> 
                        </TD> 
                        <TD align="center"><h3>Descripci&oacute;n</h3></TD> 
                        <TD align="center" valign="top"> 
                           <h3>Accion</h3> 
                        </TD> 
                        <TD colspan="7" align="center" valign="top"> 
                           <h3>Dia de la Semana</h3> 



                        </TD> 
                    </TR> 
                     <tr> 
                    <FORM action="events.jsp?tab=4&user=<%=user%>" method="POST"> 
                    <td> 
                     <p align="left"><font size="1"><b>Time</b></font><input type="text" name=<%=eventsTask.HH_MM%> size="5"> 
<font size="1"><b>(Enter hh:mm)</b></font>&nbsp; 
                     <select name=<%=eventsTask.AM_PM%>> 
                             <option value=am>AM 
                             <option value=pm>PM 
                  </SELECT> 
                    </td> 
                    <td> 
                        <select name=<%=eventsTask.X10_MODULE%>> 
                    <%  Vector x10modules = eventsTask.getAllX10Modules(); 
                        int iCount = x10modules.size(); 
                         IX10Module iX10; 
                         for(int i=0;i< iCount;i++){ 
                            iX10 = (IX10Module)x10modules.elementAt(i); 
                            %> 
                        <option value=<%=iX10.getFullDeviceCode()%>><%=iX10.getFullDeviceCode()%> 
                            <% 
                        } 
                        %> 
                        </select> 
                    </TD> 
                    <TD> 
                    <p align="left"><input type=text name=<%=eventsTask.DESCRIPTION%> size="40"> 
                    </TD> 
                    <TD> 
                        <select name=<%=eventsTask.EVENT_ACTION%>> 
                           <option value="on">ON 
                           <option value="off">OFF 
                        </select> 
                    </TD> 
                    <td> 
                        D<input type=checkbox name=<%=eventsTask.SUNDAY%> value=true> 
                    </td> 
                     <td> 
                        L<input type=checkbox name=<%=eventsTask.MONDAY%> value=true> 
                    </td> 
                     <td> 
                        M<input type=checkbox name=<%=eventsTask.TUESDAY%> value=true> 
                    </td> 
                     <td> 
                        M<input type=checkbox name=<%=eventsTask.WEDNESDAY%> value=true> 
                    </td> 
                     <td> 
                        J<input type=checkbox name=<%=eventsTask.THURSDAY%> value=true> 
                    </td> 
                     <td> 
                        V<input type=checkbox name=<%=eventsTask.FRIDAY%> value=true> 
                    </td> 
                     <td> 
                        S<input type=checkbox name=<%=eventsTask.SATURDAY%> value=true> 
                    </td> 
                    </tr> 
                    <tr> 
                        <td width="50%" align="center" colspan="11"> 
                            <input type=submit name="action" value=<%=eventsTask.ADD_BUTTON%>> 
                        </td> 
                     </tr> 
                    </FORM> 
                 </table> 
                 <p>&nbsp;</p> 
            </div> 
</div> 
<P><BR> 
 
<div id="content"> 



  <div class="content_block" style="width: 100%; "> 
 
   <h3>Lista de Eventos</h3> 
     <p>&nbsp;</p> 
    <table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" 
bordercolor="#111111" width="95%" align="center" id="AutoNumber1"> 
                  <tr> 
                    <td width="50%" align="center" colspan="12"> 
                    <h4 style="text-align: center"><font size="3">Lista de Eventos</font></h4> 
                    </td> 
                  </tr> 
                  <TR> 
                        <TD align="center"> 
                            <h3>Tiempo</h3> 
                    </TD> 
                        <TD align="center"> 
                             <h3>Modulo X10 </h3> 
                    </TD> 
                        <TD align="center"><h3>Descripci&oacute;n</h3></TD> 
                        <TD align="center" valign="top"> 
                           <h3>Acci&oacute;n</h3> 
                        </TD> 
                        <TD colspan="7" align="center" valign="top"> 
                           <h3>Dia de la Semana</h3> 
                        </TD> 
                        <TD> 
                            <h3>Accion</h3> 
                        </TD> 
                    </TR> 
                    <% 
                        Vector vKeys = eventsTask.getAllEvents(); 
                        Enumeration en = vKeys.elements(); 
                        IX10Events value; 
                        int iRowCount = 0; 
 
                        while(en.hasMoreElements()){ 
                            value = (IX10Events)en.nextElement(); 
                    %> 
                   <TR><FORM ACTION="events.jsp?tab=4&user=<%=user%>" method=POST> 
                     <td> 
                      <input type="hidden" name="<%=eventsTask.HH_MM%>" 
value="<%=eventsTask.getX10EventTimeHTML(value)%>"> 
                      <%=eventsTask.getX10EventTimeHTML(value)%> 
                       <select name="<%=eventsTask.AM_PM%>"> 
                            <%=eventsTask.getX10EventTimeAMPMhtml(value)%> 
                       </select> 
                    </td> 
                    <td> 
                        <select name=<%=eventsTask.X10_MODULE%>> 
                        <%=eventsTask.getX10ModuleDropDown(value)%> 
                        </selected> 
                    </TD> 
                    <TD> 
                    <INPUT type=text name=<%=eventsTask.DESCRIPTION%> size=30 value="<%=value.getDescription()%>"> 
                    </TD> 
                    <TD> 
                        <select name="<%=eventsTask.EVENT_ACTION%>"> 
                           <%=eventsTask.getEventAction(value)%> 
                        </select> 
                    </TD> 
                    <td>D<input type=checkbox name=<%=eventsTask.SUNDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getSunday(),"Checked")%>> 
                    </td> 
                     <td>L <input type=checkbox name=<%=eventsTask.MONDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getMonday(),"Checked")%>> 
                    </td> 
                     <td>M<input type=checkbox name=<%=eventsTask.TUESDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getTuesday(),"Checked")%>> 
                    </td> 



                     <td>M<input type=checkbox name=<%=eventsTask.WEDNESDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getWednesday(),"Checked")%>> 
                    </td> 
                     <td>J<input type=checkbox name=<%=eventsTask.THURSDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getThursday(),"Checked")%>> 
                    </td> 
                     <td>V<input type=checkbox name=<%=eventsTask.FRIDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getFriday(),"Checked")%>> 
                    </td> 
                     <td> 
                        S<input type=checkbox name=<%=eventsTask.SATURDAY%> value=true 
<%=ifXTrueReturnY(value.getSaturday(),"Checked")%>> 
                    </td> 
                    <td> 
                        <INPUT type=submit name=action value=<%=eventsTask.REFRESH_BUTTON%>> 
                        <input type=hidden name="<%=eventsTask.EVENT_ROW%>" value=<%=iRowCount%>> 
                        <INPUT type=submit name=action value="<%=eventsTask.DELETE_BUTTON%>"> 
                    </td> 
                        </FORM> 
                     </TR> 
                    <%iRowCount++; 
   }%> 
                 </table> 
                 <p>&nbsp;</p> 
            </div> 
</div> 
</font> 
 
</body> 
</html> 
 
Ubicación: Servidor Java. 
modules.jsp <html> 
<title>Alice - X10 device modules</title> 
<!-- 
  Copyright (c) 2001    
--> 
<jsp:include page="../includes/console_nav.jsp" flush='true'/> 
<%@ page import = "java.util.*, 
                   org.wcb.autohome.implementations.X10Module" %> 
<%@ page import = "org.wcb.autohome.interfaces.IX10Module" %> 
<%@ page import = "org.wcb.autohome.interfaces.X10DeviceConstants"%> 
<jsp:useBean id='mtask' scope='request' class='org.wcb.plugins.beans.ModuleController'/> 
<jsp:setProperty name="mtask" property="*"/> 
<% 
    mtask.processRequest(request); 
%> 
<%! private String ifXTrueReturnY(boolean x, String y){ 
 if(x)  
    return y; 
 return ""; 
    } 
%> 
<%  
    mtask.ADD_BUTTON = "Añadir"; 
 mtask.UPDATE_BUTTON = "Actualizar"; 
    mtask.DELETE_BUTTON = "Borrar"; 
%> 
<div id="content"> 
<CENTER> 
    <H2>Instalaci&oacute;n de Modulos X10</H2> 
</CENTER> 
<P>Esta pagina muestra la lista de dispositivos X10 que han  sido instalados en esta casa. El usuario puede a&ntilde;adir, modificar o 
borrar  dispositivos X10. Cuando se a&ntilde;ade un dispositivo, primero se debe escribir la  letra especifico del modulo seguido por un 
valor numero. Las letras deben ser  de la &lsquo;A&rsquo; a la &lsquo;m&rsquo; y seguido por el numero entre 1 y 15. Seleccione en el 
men&uacute; el  tipo de dispositivo que agregara, ya sea de l&aacute;mpara o de electrodom&eacute;stico.</P> 
</div> 
 
<div id="content"> 
  <div class="content_block" style="width: 100%; "> 



 
   <h3>Adici&oacute;n de modulos</h3> 
     <p>&nbsp;</p> 
                    <h4><%=mtask.getStatus()%></h4> 
    <table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" 
bordercolor="#111111" width="95%" align="center" id="AutoNumber1"> 
                  <tr> 
                    <td width="50%" align="center" colspan="2"> 
                    <h4 style="text-align: center"><font size="3">A&ntilde;ade un nuevo modulo X10</font></h4> 
                    </td> 
                  </tr> 
 
                  <tr> 
                    <FORM action="modules.jsp?tab=3" method="POST"> 
                    <td width="25%" align="center" valign="top"> 
                     <p align="left"><font size="1"><b>Codigo del Modulo</b></font> 
                       <input type="text" name=<%=mtask.X10_MODULE_ID%> size="5">  
                       <font size="1"><b>(Letra + Numero)</b></font> 
                       <select name=<%=mtask.X10_MODULE_TYPE%>> 
                             <option value=1>Lampara 
                  <option value=2>Electrodomestico 
                  </SELECT></td> 
 
                    <td width="25%" align="center" valign="top"> 
                       <p align="left"><font size="1"><b>Descripci&oacute;n</b></font> 
                         <input type=text name=<%=mtask.DESCRIPTION%> size="40"><input type=submit name="action" 
value=<%=mtask.ADD_BUTTON%>></p> 
                                                            
                    </td> 
                    </FORM> 
                   </tr> 
                 </table> 
                 <p>&nbsp;</p> 
            </div> 
</div> 
 
<div id="content"> 
  <div class="content_block" style="width: 100%; "> 
 
   <h3>Dispocitivos X10 Actuales</h3> 
     <p>&nbsp;</p> 
    <table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" 
bordercolor="#111111" width="95%" align="center" id="AutoNumber1"> 
                  <tr> 
                    <td width="50%" align="center" colspan="4"> 
                    <h4 style="text-align: center"><font size="3">Modificar Dispositivos X10</font></h4> 
                    </td> 
                  </tr> 
                   <TR> 
                        <TD align="center"> 
                            <h3>Codigo</h3> 
                         </TD> 
                        <TD align="center"> 
                             <h3>Tipo</h3> 
                        </TD> 
                        <TD align="center"><h3>Nombre</h3></TD> 
                        <TD width="25%" align="center" valign="top"> 
                            <h3>Acci&oacute;n</h3> 
                        </TD> 
                    </TR> 
                  <%Vector vModule = mtask.getAllX10Modules(); 
                    Enumeration enumModule = vModule.elements(); 
                    IX10Module module; 
                    int iCounter = 0; 
                    while(enumModule.hasMoreElements()){ 
                        module = (IX10Module)enumModule.nextElement(); 
                    %> 
 
 
 <% 



 String descripcion = ""; 
   if(module.getDescription() == "NO DESCRIPTION") 
    descripcion = "No hay descripción"; 
 else 
 descripcion = module.getDescription(); 
 %> 
  
  
  
                    <TR> 
                        <FORM ACTION="modules.jsp?tab=3" method="POST"> 
                        <TD> 
                         <INPUT type=hidden name=<%=mtask.X10_MODULE_ID%> 
value="<%=module.getFullDeviceCode()%>"> 
                            <img 
src="/SIX10/images/<%=mtask.getHtmlImage(module)%>"><B><CODE><%=module.getFullDeviceCode()%></CODE></B> 
                         </TD> 
                        <TD> 
                            <INPUT type=hidden name=<%=mtask.MODULE_ROW%> value="<%=iCounter%>"> 
                         <select name=<%=mtask.X10_MODULE_TYPE%>> 
                             <option value=1 <%=ifXTrueReturnY(module.getType()==1,"selected")%>>Lampara 
                             <option value=2 <%=ifXTrueReturnY(module.getType()==2,"selected")%>>Electrodomestico 
                         </SELECT> 
                        </TD> 
                        <TD><INPUT type=text name=<%=mtask.DESCRIPTION%> size=60 value="<%=descripcion%>"></TD> 
                        <TD width="25%" align="right" valign="top"> 
                            <INPUT type=submit name="action" value=<%=mtask.UPDATE_BUTTON%>> 
                            <INPUT type=submit name="action" value=<%=mtask.DELETE_BUTTON%>> 
                        </TD> 
                        </FORM> 
                    </TR> 
                    <%iCounter++; 
                    }%> 
                    </table> 
                      <p>&nbsp;</p> 
            </div> 
             
</body> 
</html> 
 
 
Ubicación: Servidor Java. 
Serial.jsp 
<html> 
<title>S.I.X.=10 - Conexion Serial</title> 
<!-- 
  Copyright (c) 2001    
--> 
<jsp:include page="../includes/console_nav.jsp" flush='true'/> 
<body bgcolor="white"> 
<jsp:useBean id='task' scope='request' class='org.wcb.plugins.beans.SerialPortController'/> 
<jsp:setProperty name="task" property="*"/> 
 
<%  
String user = request.getParameter("user"); 
%> 
 
<table width="537" height="105" border="0"> 
  <tr> 
    <td>Opciones de usuario:<br> 
      <a href="http://192.168.1.2/sistema/server/cambiarPassword.php?user=<%=user%>&pros=2">Cambiar Password</a><br> 
      <a href="http://192.168.1.2/sistema/server/ActualizarDatos.php">Cambiar Informaci&oacute;n de usuario</a></td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
 
Localidad: Cliente: 
Logeo.php 



<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Login de Acceso Remoto</title> 
<style type="text/css"> 
<!-- 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo36 {font-size: 18px; font-weight: bold; } 
--> 
</style> 
 
 
 
 
</head> 
 
<body onload="window.resizeTo(410,480);"> 
<table width="370" height="301" border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" class="Estilo7"> 
  <tr> 
    <td height="94"><img src="prueba1_r1_c1.gif" width="356" height="95" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td width="364" height="178" bgcolor="#CCCCCC"><table width="200" border="0"><tr></tr> 
    </table> 
      <table width="200" border="0"> 
    </table> 
    <p align="center" class="EstiloUsuario"> 
     
    Realizando conexión por favor espere<br> 
    <img src="multiline3.gif" width="350" height="7" />&nbsp;<br><br><div class="EstiloError"> 
 
 
<?  
$id_con = ftp_connect("192.168.1.2"); 
 
// iniciar sesión con nombre de usuario y contraseña 
$resultado_login = ftp_login($id_con, "controles","control"); 
 
 
$remoto=$_GET["user"]."1.txt"; 
// intentar la descarga de $archivo_servidor y guardarlo en $archivo_local 
if (ftp_get($id_con, "C:\\Archivos de programa\\Apache Software Foundation\\Tomcat 6.0\\webapps\\accesoremoto\\val.txt", $remoto, 
FTP_ASCII)) { 
    echo "Se ha guardado satisfactoriamente en $archivo_local\n"; 
} else { 
    echo "Ha ocurrido un problema\n"; 
} 
 
// cerrar la conexión 
ftp_close($id_con); 
 
$gestor = fopen("C:\\Archivos de programa\\Apache Software Foundation\\Tomcat 6.0\\webapps\\accesoremoto\\val.txt", "r+"); 
 
 if(gestor){ 
 $i=0; 
 while (!feof($gestor)) { 
    $contenido = fread($gestor, 8192); 



    $p[$i]=$contenido; 
    $i=$i+1; 
 } 
 
$Pass=md5($_GET["pass"]); 
 
 
if(strcasecmp($Pass,$p[0])==0){  
$error=0; 
} 
else $error=1; 
} else{ 
$error=2; 
} 
 
?> 
 
 
</div> 
     
 
    </p></td> 
  </tr> 
</table> 
 
<?  
 
if($error=='1') ?>Error!!! revise usuario o password"<? 
if($error=='2') ?>Error!!! archivo<? 
  
if($error=='0') { 
 
$cid = ftp_connect("192.168.1.2"); 
 // Luego creamos un login al mismo con nuestro usuario y contraseña 
 $resultado = ftp_login($cid, "controles","control"); 
 // Comprobamos que se creo el Id de conexión y se pudo hacer el login 
 if ((!$cid) || (!$resultado)) { 
  echo "Fallo en la conexión"; die; 
 } else { 
  echo "Conectado."; 
 } 
  
 if (ftp_put($cid, "/x10default.x10", "C:\\Archivos de programa\\Apache Software Foundation\\Tomcat 
6.0\\webapps\\SIX10\\WEB-INF\\x10default.x10", FTP_BINARY)) { 
  
 echo "se ha cargado $archivo satisfactoriamente\n"; 
} else { 
 echo "Hubo un problema durante la transferencia de $archivo\n"; 
} 
 
// cerrar la conexion 
ftp_close($cid); 
 
 
 
 
 
?> 
 
<script> 
  location.href='activado.php?user=<?=$user?>'; 
    </script> 
  <?  
  } 
  ?>  
 
</body> 
</html> 
 
 



Localidad: Cliente 
Indez.php 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Login de Acceso Remoto</title> 
<style type="text/css"> 
<!-- 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo36 {font-size: 18px; font-weight: bold; } 
--> 
</style> 
 
 
 
</head> 
 
<body onload="window.resizeTo(410,480);"> 
<table width="370" height="301" border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" class="Estilo7"> 
  <tr> 
    <td height="94"><img src="prueba1_r1_c1.gif" width="358" height="88" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td width="364" height="178" background="logo_comunicaciones.gif" bgcolor="#FFFFFF"><table width="200" 
border="0"><tr></tr> 
    </table> 
      <div align="center"> 
      <form action="logeo.php" method="get" name="form1" target="_self" id="form1"> 
        <table width="280" height="63" border="0"> 
          <tr> 
            <td width="112"><div align="right" class="Estilo36"> 
              <div align="right">Usuario: </div> 
            </div></td> 
            <td width="158"> 
              <label> 
                <input type="text" name="user" id="user" /> 
                </label>            </td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td><div align="right"><span class="Estilo36">Password: </span></div></td> 
            <td><input type="password" name="pass" id="pass" /></td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td><div align="right"></div></td> 
            <td>&nbsp;</td> 
          </tr> 
          <tr> 
            <td colspan="2"><div align="right"> 
              <label> 
              <div align="center"> 
                <input type="submit" name="ENVIAR" id="ENVIAR" value="Permitir Acceso" /> 
              </div> 
              </label> 
            </div></td> 
            </tr> 
        </table> 
        </form> 



      </div><table width="200" border="0"> 
    </table></td> 
  </tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
 
Localidad: Cliente 
activado.php 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<meta http-equiv="refresh" content="10" /> 
<title>Acceso Activado</title> 
<style type="text/css"> 
<!-- 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.EstiloUsuario { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
} 
.EstiloError { 
 font-size: 12px; 
 font-weight: bold; 
 color:#FF0000; 
  
} 
.Estilo7 {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 10px; } 
.Estilo36 {font-size: 18px; font-weight: bold; } 
--> 
</style> 
 
<script> 
function cerrarse(){ 
window.close() 
}  
</script> 
 
<?  
function subir (){ 
$cid = ftp_connect("192.168.1.2"); 
 // Luego creamos un login al mismo con nuestro usuario y contraseña 
 $resultado = ftp_login($cid, "controles","control"); 
 // Comprobamos que se creo el Id de conexión y se pudo hacer el login 
 if ((!$cid) || (!$resultado)) { 
  echo "Fallo en la conexión"; die; 
 } else { 
  echo "Conectado."; 
 } 
  
 if (ftp_put($cid, "/x10default.x10", "C:\\Archivos de programa\\Apache Software Foundation\\Tomcat 
6.0\\webapps\\SIX10\\WEB-INF\\x10default.x10", FTP_BINARY)) { 
  
 echo " "; 
} else { 
 echo "Hubo un problema durante la transferencia de $archivo\n"; 
} 
 
// cerrar la conexion 
ftp_close($cid); 
 
} 
 
function bajar(){ 
 
$id_con = ftp_connect("192.168.1.2"); 
 
// iniciar sesión con nombre de usuario y contraseña 



$resultado_login = ftp_login($id_con, "controles","control"); 
 
// intentar la descarga de $archivo_servidor y guardarlo en $archivo_local 
if (ftp_get($id_con, "C:\\Archivos de programa\\Apache Software Foundation\\Tomcat 6.0\\webapps\\SIX10\\WEB-
INF\\x10default.x10", "/x10default.x10", FTP_BINARY)) { 
    echo " "; 
} else { 
    echo "Ha ocurrido un problema\n"; 
} 
 
// cerrar la conexión 
ftp_close($id_con); 
} 
 
?> 
 
<?  
 
bajar(); 
?> 
 
 
 
</head> 
 
 
<body onload="window.resizeTo(410,480);"> 
<table width="370" height="228" border="1" cellpadding="2" cellspacing="0" class="Estilo7"> 
  <tr> 
    <td height="94"><img src="prueba1_r1_c1.gif" width="358" height="88" /></td> 
  </tr> 
  <tr> 
    <td width="364" height="129" bgcolor="#CCCCCC"><table width="200" border="0"><tr></tr> 
    </table> 
      <div align="center"> 
      <form id="form1" name="form1" method="get" action="activado.php"> 
        <table width="257" height="63" border="0"> 
          <tr> 
            <td width="247"><div align="right" class="Estilo36"> 
              <div align="center">Acceso remoto Activado</div> 
            </div> 
              <label></label>            </td> 
            </tr> 
           
          <tr> 
            <td><div align="right"> 
              <label> 
              <div align="center"> 
                <input type="submit" name="ENVIAR" id="ENVIAR" value="DESACTIVAR" onclick="window.close();" /> 
              </div> 
              </label> 
            </div></td> 
            </tr> 
        </table> 
        <input name="user" type="hidden" id="user" value=<?=user?> /> 
      </form> 
      </div><table width="200" border="0"> 
    </table></td> 
  </tr> 
</table> 
 
 
</body> 
</html> 
 


