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Debemos procurar organizar la
ensefanza con la finalidad que

los educandos logren desarrollar
capacidades pararesolver problemas,
a nivel social y personal
(Aguerrondo, 2009).




Las competencias no se adquieren (o desarrollan) en

abstracto, sino a partir de situaciones concretas, en
espacios concretos, con y por personas concretas, a
traves de actividades “concretas” que forman parte

del quehacer del educando (Garcia, 2011).




Ortega ( 2008) plantea el reto de lograr
estimular la creatividad, la innovacion, la
potencialidad que tiene el ser humano para ir
mas alla de lo que lo cotidiano demanda.



El desarrollo de las competencias solo sera posible en
tanto los docentes conozcan y desarrollen los estilos
de aprendizaje de sus alumnos, lo cual demanda de
estos (Alonso y Gallego, 2010)el que ayuden a los
educandos a resolver problemas reales.
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Las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) favorecen la innovacion en el diseino de
estrategias y materiales que se implementan en las
modalidades: presencial, semipresencial y virtual.




El uso de las TIC posibilitan el trabajo colaborativo
y fortalecen la construccion de conocimiento en
una comunidad de aprendizaje.



En los espacios virtuales o semipresenciales se concibe al
docente como un facilitador del proceso de ensenanza-
aprendizaje.

Debe brindarle al estudiante posibilidades de interaccion
social y orientarlo en la construccion del conocimiento de
forma colaborativa (en comunidad de aprendizaje), a
través de actividades individuales, grupales y de
interaccion con los materiales didacticos.




Silva (2013), manifiesta que para el correcto
funcionamiento de un AVA se requiere la importante
actuacion del “profesor virtual”, quien debe mantener
vivos los espacios comunicativos, facilitar el acceso a
los contenidos, animar el dialogo entre los
participantes, ayudarles a compartir su conocimiento
y a construir conocimiento nuevo.



No podemos olvidar que un AVA es un espacio
social. En ese sentido, se requiere que haya
interaccion social, incluyendo comunicacion
sincroénica, asincrdénica y la posibilidad de
compartir espacios para sentirse identificado y
comprometido con el grupo de estudiantes
(Wallace, 2001; Garrison y Anderson, 2005).

"



La Web 2.0 involucra activamente a los usuarios,
convirtiendolos en prosumidores; es decir, productores y
consumidores de contenido.



En un AVA los alumnos deben ser disenadores y
productores de contenidos. Bajo ese contexto, el
papel es mucho mas participativo y activo porque
contribuyen con sus aportaciones a aumentar la base
de conocimiento.



El papel del tutor es fundamental para el éxito de las
experiencias que utilizan los AVA, quien pasa de ser
transmisor de conocimiento a facilitador del
aprendizaje, promoviendo y orientado por medio de la
construccion del producto, resultado del desarrollo
individual y la interaccion social.



Comunicacion sincronica con los estudiantes
-Videoconferencias a través de plataformas.

-Brindar orientaciones sobre el proyecto de catedra de
manera individual o grupal.

-Generar discusiones sobre una tematica relevante de
acuerdo con la ruta de aprendizaje.

-Chat.

-Resolver dudas del material didactico o actividades de la
ruta de aprendizaje.




Comunicacion asincronica con los estudiantes

-Generar discusiones sobre una tematica relevante de acuerdo
con la ruta de aprendizaje.

-Resolver dudas del material didactico o actividades de la ruta
de aprendizaje.

-Seguimiento a la entrega de actividades.
-Mensajes a través del aula digital.

-Foro de presentacion.

-Foros de discusion.




1ic8l StoryboardThat

|
Herramienta que permite elaborar guiones para videos
educativos. Al momento de realizar un storyboard
debemos tomar en cuenta elementos como:
comunicacion, interaccion, disefio y multimedia.
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Calameéo

Es una plataforma que permita la publicacion de
revistas digitales, publicaciones interactivas y
catalogos en linea.
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https://es.calameo.com/

eXeLearning

 Visualizacion de cursos y creacion de
¢ contenidos o guiones de clase. Es una
plataforma y software libre y de cédigo abierto
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https://exelearning.net/

Para Fracchia, Alonso y Martins (2015) es una
tecnologia que permite combinar elementos
visuales, graficos e informacion real con
otras experiencias en las que se anade
informacion digital o virtual.
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Generador De Codigo QR Visual Gratuito

iHaga su propio Codigo QR Visual y su pagina movil!

a
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Esuna herramienta de realidad
aumentada que le permite al
docente crearhistorias interactivas,
para explicar diferentesconceptos
tedricos de una clase. Se pueden
descargan los dibujos de ColarAPP,
luego se colorean y se transforman
en una realidad con la aplicacion
web.

Quiver
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https://bit.ly/2sOU7Mi

HPReveal

Cualquier fotografia, imagen u
objeto del mundo real puede
actuar como marcador de Realidad
Aumentada. Esto permite aumentar
cualquier cosa sinnecesidad

de imprimir ningun marcador.
Permite crear escenas de realidad
aumentada afadiendo

capas virtuales de imagen, video,
animaciones o modelos 3D en
pocos minutos y compartirlas
publicamente.




’ Competencias para
|a vida en sociedad.




Capacidad para decidir y actuar con juicio critico en
la Sociedad de la informacion y Conocimiento.



y

Ofrecer susobras bajo una licencia Creative Commons no u N 5
significa que no tengan derecho de autor. Este tipo de

licencias ofrecen algunos derechos a terceras personas bajo

I A e COLOMBIA




E CREATIVE COMMONS LICENCIAS EVENTOS PROYECTOS COLOMBIANOS PREGUNTAS FRECUENTES CONTACTO
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Utilizar metodologias con enfoques por competencias:
Proyectos, Estudios de Casos, ABP, Gamificadon, etc.




Crear comunidades de aprendizaje entre docentes
y estudiantes, utilizando las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion.



Herramienta online para hacer diagramas de diversos
tipos, desde el esquema de una oficina hasta diagramas

UML.
o006
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.i Mindomo (Mapas Mentales)
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Mind)et
Esuna aplicacion nube que permite ver, crear
y compartir mapas mentales.
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Cmap Tools
(Mapas conceptuales)
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CmapTools is used for education, training, knowledge management, brainstorming, organizing information, among other applications.

Construct, Navigate, Share and Criticize

The IHMC CmapTools software empowers users 1o construct, navigate, share and criticize
knowledge models represented as concept maps. It allows users to, among many other
features, construct their Cmaps in their personal computer, share them on servers
(CmapServers) anywhere on the Internet, link their Cmaps to other Cmaps on servers,
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Audacity

Es un editor de audio compatible con Windows,
Mac, GNU/Linux y otros sistemas operativos.
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Pearltrees

La exclusiva interfaz visual de esta
herramienta permite depurar contenido y
ordenar enlaces que mas se utilizan en el

trabajo.
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. Dashboard Intelligence
Es un servicio web que actila como escritorio
virtual personalizado, similar a la pagina

principal personalizada en Google (iGoogle),
MSN Live o Inicio
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Powtoon

Esuna herramienta online que le
permite a los docentes desarrollar
materiales didacticos interactivos,
donde se combinan elementos
graficos, multimedia yaudiovisuales.
Esto permite motivar, estimular y
generar interés en los estudiantes,

dando como resultado mejores
aprendizajes.



’;‘ ?QWTOOG EXPLORE ¥  SOLUTIONS ¥  ENTERPRISE  PRICING BLOG SUPPORT ¥  LOGIN  SIGNUP

el - I e Create
CREATE., ™
AWESOME o=t

Awesome Videos I;OMOOH

& Presentations \

‘, ;"’u 1’ It's Quick and it's Easy

START NOW

68,4 34,02 4 nus weow. (Caty; G@p ebay  cosrce



https://www.powtoon.com/

Moovly

Herramienta para crear videos explicativos, videos
promocionales o videos tutoriales usando las
plantillas que nos ofrece esta herramienta.
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Easily make videos online.
Create your explainer video, promo video, video tutorial or

training videos with Moovly's online video editor and video
templates.
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Make a video. Edit videos
online.

Moovly's drag-and-drop video maker makes it simple and intuitive to
create engaging videos that captivate your audience. You don't need
editing skills or a huge budget to make a video like a Pro or easily editit in
our online video editor.

Try Moovly for free
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Piktochart

Las infografias tienen un potencial pedagodgico que
permiten el desarrollo de competencias propias

de la sociedad contemporanea como lo son: la
competencia comunicativa, la informatica y la digital.
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Es una herramienta realmente espectacular
para disenar y crear contenido web de todo
tipo.




Canva

@ Inicio Pro  Ayuda Inicia sesion Registrate

Disena lo que
quieras. £Qué quieres disefiar?
Publica donde
quieras.

Crea una cuenta, jes gratis! Canva es la BOOST YOUR

A S g

vorita de principiantesy

herramienta fa
expertos, C aindes equipos O genios

autodidactas.

R

TN
vevepfeen!
R T TR TR

League Gathe .

G Registrate con Google G

Presentacion Poster Banner Flyer Redes sociales

n Registrate con Facebook

Registrate con tu correo electronico

:Ya te registraste? Inicia sesidn en tu cuenta



https://www.canva.com/es_419/

% emaze

Es una herramienta que permite crear
presentaciones en linea bajo formatos
predeterminados.



CREAR.COMPARTIR.EMA

Generar presentaciones
digitales increibles
automaticamente

Encanta tu audiencia


https://www.emaze.com/es/

Es una herramienta que permite crear
presentaciones animadas e interactivas.

genially
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La herramienta que millones de personas usan para crear presentaciones, infografias y mucho mas

Crea ya tu cuenta gratis
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Mentimenter

Esta herramienta permite obtener informacion

en tiempo real de equipos remotos y
estudiantes en linea con encuestas en vivo,

cuestionarios, nubes de palabras, preguntas y
respuestas y mas.
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Desde |la perspectiva socioformativa,
Tobdn plantea que las competencias
docentes son las que efectivamente

se ponen en accion en las practicas
educativas cotidianas: producciénde
materiales, tecnologias de la informacion
y la comunicacion, entre

otras (Tobon, 2010).
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