Evaluacion de postura y entrenamiento para la marcha de
pacientes amputados de las extremidades inferiores en

procesos de rehabilitacion mediante un sistema de
realidad aumentada.
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1 Introduccion 3 Metodologia

Los avances en la interaccion que se tiene con un Metodologia exploratoria, laboratorio, aplicaday documental.
computador a través de la realidad aumentada (RA) y sus
aplicaciones son cada vez mas notables. Aplicando
elementos de RAy utilizando un dispositivo de captura de
movimiento, se ha desarrollado un sistema que capturay
almacena la postura corporal de pacientes y que permite
la valoracién de la postura a través de herramientas
virtuales, para poder estipular el procedimiento mas
adecuado para su rehabilitacion.

La Realidad Aumentada permite definir una vision de la realidad incorporando en ella elementos
virtuales, creando de esta forma una realidad mixta en tiempo real.

Utiliza 3 elementos:

1- Dispositivo de entrada.

2- Unidad de procesamiento.
3- Dispositivo de visualizacion.

2 ObJ etIVOS La postura corporal equilibrada consiste en la alineacion del cuerpo con una maxima eficiencia
tanto fisiolégica como biomecanica, lo que reduce el stress y las sobrecargas ejercidas sobre el

1. Desarrollar un moddulo de realidad aumentada que : . a0
sistema de sustentacion, por los efectos de la gravedad.

permita la captura y evaluaciéon de la postura de pacientes
en proceso de rehabilitacion por medio de equipo de
captura de movimiento

2. Desarrollar un médulo de entrenamiento para la marcha
gue contribuya a la rehabilitacion de pacientes amputados
de las extremidades inferiores.

El proyecto consiste en desarrollar un Sistema de Analisis de Postura, en el cual haciendo uso de la
tecnologia de las camaras Kinect se realiza una captura de la postura que no depende de la
percepcion del evaluador, y que nos permite registrar varios puntos de referencia para su posterior

analisis.
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En el reconocimiento de la postura corporal la herramienta utilizada presenta deficiencia respecto
a la precisién en la deteccién de puntos cercanos a la cadera. Sin embargo segun las pruebas
realizadas y la apreciacion de expertos, la utilizacion de este dispositivo ofrece una buena
aproximacion a la postura real de la persona



