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APRENDIZAJE

Por: Mg. Eduardo Menijivar Valencia
Director de Educacion a Distancia (UDB Virtual)

Docentes universitarios transformando el mundo



usy creat
Gl DOCENTE [(C

El desarrollo y aplicacion de las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion trae consigo profundas transformaciones de naturaleza
social, econdmica vy cultural.




Las personas acceden, cada vez mas, a grandes
volumenes de informacion a través de diferentes
soportes multimedia (videos, audios, imagenes,
hipertextos, etc.) (Garcia & Martinez, 2015).




Frente al fendmeno del Internet que ha precipitado una serie de
transformaciones sociales de gran alcance en nuestros dias, la
universidad no puede quedar rezagada.




La sociedad del siglo XXI reclama trabajar sobre modelos
con alternativas pedagdgicas innovadoras que respondan a
las exigencias sociales (Orozco, 2011).
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Modelos pedagodgicos adecuados para el uso de las tecnologias, acerca de los
modos mas idoneos para su introduccion en los curriculos.
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Vateet £ 7 | 8 Garcia Valcarcel (2009) expone modelos

= 5 expositivos e interactivos, donde el papel del
facilitador va mas alla de ser un técnico que aplica
estrategias.
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Las TIC han abierto nuevos ambitos de estudio que
afectan de manera determinante a la educacion,
particularmente a la enseflanza superior, en la que
posibilitan nuevos tipos de aprendizaje.




Las TIC han surgido fuera del contexto educativo
y se han incorporado a la educacion con
profusion y, muchas veces, por puro esnobismo.
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No se busca volver |la ensenanza mas moderna y sofisticada incorporando cada vez mas
tecnologia de ultima generacion, sino reflexionar sobre las posibilidades didacticas que
ofrecen estos medios en relacion con las competencias que se desean desarrollar en los

estudiantes (Menijivar, 2017).




Bajo estas condiciones de cambio, surgen nuevos espacios educativos que utilizan |la
tecnologia como instrumento mediador que facilita el aprendizaje en la distancia.




¢ La educacion virtual puede mejorar la forma en la que
enseflamos y el modo en que los estudiantes
aprenden? ¢ CoOmo podemos lograr esto?
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Impulsando actividades innovadoras entre los estudiantes
con el fin de promover la adquisicion de nuevas
competencias, entre las cuales figure la conciencia de lo que
d puede significar ser hoy un ciudadano del siglo XXI (Alonso y

Blazquez, 2012).




Munoz y Gonzalez (2009), afirman que el docente no solo debe ser capaz de usar las
plataformas virtuales, también debe ponerlas al servicio de su estrategia didactica.




Estamos ante una realidad social en la que se conjugan una serie de factores como
son la innovacion curricular y las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(Sevillano, 2008).




La educacion virtual es una oportunidad para introducir innovaciones necesarias y
urgentes en la ensefanza, y en la universidad muy particularmente.
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5\ Se deben crear entornos educativos que faciliten un tipo
" de aprendizaje comprensivo, que permita al estudiante
ser responsable de su progreso, que le permita
experimentar, discutir y compartir en grupo.
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gue utilice, siempre que sea p05|ble metodologias
centradas en la participacion (Blazquez y Lucero, 2004).
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Meétodos que implican la participacion activa de los estudiantes.
e Estudio de casos

* AulaInvertida

* Aprendizaje basado en proyectos

* Gamificacion

 Aprendizaje basado en problemas

* Aprendizaje basado en competencias




Es el learning by doing del admirado John
Dewey.
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El rol del docente cambia de transmisor a facilitador en la
construccion del conocimiento de los estudiantes, a quienes
guiara en el uso de la informacion y proporcionara acceso a

la misma.
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Estrategias de ensenanza con mejores resultados en cuanto al desempeno de los
estudiantes:

» Sesiones de pregunta-respuesta
* Manipulacion

* Materiales didacticos atractivos
e Evaluacion

* Investigacion

e Contextos significativos

* Instruccion mediante tecnologia
* Aprendizaje colaborativo




El diseno de formacion
virtual

!

Gestionando

!

Los recursos
tecnolégicos

~ ! -
Las actividades , >¢ disefian \

El contenido teorico

individuales y
colaborativas

Figura 1. Elementos del disefio de una accion formativa virtual
Fuente: elaboracion propia, a partir de Alonso y Blazquez (2012)

La evaluacion

Los procesos de
interaccion
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La actividad de ensenanza-aprendizaje es el conjunto de acciones que el profesor y los
estudiantes desarrollan en torno a una tarea, de acuerdo con las competencias
establecidas en la asignatura (Mateos y Montanero, 2008).
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En el marco de las teorias constructivistas del aprendizaje, las actividades se
consideran como nucleo central del aprendizaje.




Antes de disenar una actividad el docente debe reflexionar sobre las
competencias fundamentales que se pretenden conseguir, asi como sobre los
contenidos que se van a trabajar en la tarea.




Elementos basicos de contenido

Archivo de texto o
documentacion Archivo multimedia
propia del tema

Puede ser un tema
propiamente
elaborado, capitulo de
un libro, articulos de |la
web, etc.

Videos, animaciones o
audios profundizando
el desarrollo de una
tematica.

Figura 2. Elementos basicos del e-contenido en un AVA
Fuente: elaboracion propia, a partir de Alonso y Blazquez (2012)

Glosario, referencias
bibliograficas y
enlaces web

Ampliar informacién
el J-RINEN
especificos.

Cualquier tipo
archivo cuyo
contenido sea
complementario a los
tres elementos

Docentes universitarios transformando el mundo
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