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INTRODUCCION 

Con el presente trabajo se culmina el aprendizaje obtenido a tra 

vés del desarrollo de la carrera de Técnico en Ingeniería en Computa_ 

ción. 

IV 

Se presenta un sistem~con el cual se pretende solucionar un 

problema real detectado en el curso de la materia "Lenguaje de Progra_ 

maciÓn COBOL". 

Este sistema incluye la aplicación de los conocimientos te~ricos 
,, 

practicas que se adquierieron en el transcurso de la carrera. 

Se adjunta a este documento el "Manual de Operaciones del Sistema" 

con lo que quedar{ claro el manejo y aplicaci6n de éste Proyecto. 



ANTECEDENTES. 

La palabra COBOL la conforman las siglas de Common Business -

Driented Language, que significa ''Leguaje de Programacion Orientado a 

los problemas de gesti.~n". Fue concebido en el año 1959 y empezt5 ~ di_ 

fundirse en los primeros años de la década de los sesenta. Surgid ante 

la necesidad de un lenguaje puramente dedicado a resolver problemas de 

/ / . 
gestion, ya que los que hab1a hasta entonces estaban mas orientados a 

resolve r problemas de caracter científico y numérico. 

A diferencia, por ejemplo del lenguaje Pascal en el cual hoy dia 

se puede trabajar con much a facilidad, debido al llamado "Tur-bo Pascal", 

en COBOL no se cuenta con un sistema que incorpore las funciones de 

/ / / / 

edicion, compilacion y ejecucion de un programa. Ademas de facilitar la 

depuració'n del mismo. 

Hay que mensi.ona1" que detr-ás del pr'esente tr,abajo huvo un antepro-

yecto; con su "visto bueno" pusimos en marcha nue,;;tros deseos por hacer 

al 0· ·· Fe rente en cuanto a sistemas computacionales se refiere (control 

de inventarios, sistemas contables son temas cl;sicos para un proyecto). 

1 



JUSTIFICACION DEL PROYECTO. 

En la actualidad los usuarios de COBOL siguen los siguientes pasos 

para trabajar en sus programas: 

a. Edición del programa en un procesador de texto: WordStar, Ed, See, 

etc. 

/ 

b. Campilacian del programa fuente. 

2 

c. Si se producen errares, el compilador los mostrara en la pantalla de 

la computadora rÍpidamente, de tal manera que el programador no podrá 

volverlos a ver a menos que vuelva a compilar el programa. Después / . 

para la depuración del programa, el pr9gramador debe volver al editor 
/ 

de texto y cargar su programa y corregir errores. Y as~ sucesivamente 
. I ;:::_s ~t:,,/ ,'.) 
hasta que la compilacion sea exitosa.J o -e-a-que el programa no tenga 

errores. 

d. Ejecución o "corrida" del programa ~nteri..o_c.meo.te.. __ comp i lado. 

Los pasos anteriormente descritos presentan serios inconvenientes 

para el programador ya que despues de utilizar el procesador de texto 

para crear su programa fuente, el programador debe abandonarlo y proce 

der a compilarlo o a "correrlo''. Si se desea seguir trabajando en Cobol 

hay que "cargar" nuevamente el editor de texto. El estar cambiando de un 

paso a otro, ademas de tedioso involucra pérdida de tiempo para el pro_ 

gramador. 

Pensando en solucionar los problemas anteriormente mencionados, se 



presenta una alternativa que cons iste en un sistema que contiene: 

editor de texto, procesos de compilacion y "cor rida" de pr'ogramas. As1 

/ 
como permitir comodidades para la depuracion de los programas. 

Hablando de una futura irnplementac i ¿¡; del s i s tema, /ste vendr(a a 

,- · 1 · d . t Jl T- 1/ ._ j l lLJ " ser Ucl i zara por estudiantes anto ce ,ecno.og1co como ce a n1ver 

sidad Do n Bosco que se vean involucrados en el uso del COBOL. 
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ALCANCES. 

Con e l sistE1ma propuesto se pretende cubr-ir un vac(o existente en 

cuanto al uso de los compiladores para el lenguaje COBOL. Se presenta, 

pues, a los programadores de COBOL un sistema novedoso el cual facilite 

su incansable tarea de programar. 

JJ__nuevo si.stema, gom~ en manos de los programadores una ser·ie de 

her'ramientiis propias EiLCiL el manejo de archivos en disco, como cop i ar·, 

borrar, etc. 1 que son de mucha uti l idad a la hora de trabajar en la com 

putadora. 

4 
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OBJETIVOS. 

OBJETIVO GENERAL. 

- Facilitarle al programador todo lo concerniente a la edici6n, 

/ / / 

compilacion y ejecucion de un programa en lenguaje COBOL, asi -

/ 
como facilitar la depuracion de errores. 

OBJETIVOS ESPECIFICOS. 

- Aplicar los conocimientos tecfricos y pr~ticos adquiridos en el 

transcurso de los estudios. 

, 
- Dar soluciona un p r oblema real y específico detectado al mamen 

to de usar los compiladores de COBOL. 

- Presenta un sistema innovador a los programadores de COBOL. 
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METODOLOGIA. 

Teniendo como ejemplo los sistemas: Turbo Pascal y Turbo C se penso 

en la creació'n de un sistema que al igual que los anteriores r'esult ara 

funcional y pr;ctico para el programador. 

Primeramente se procedio a buscar el lenguaj, del que nos valdrfa-

mas para hacer nuestro sistema. Se tuvieron varias alternativas: 

- Lenguaje BASIC. 

r-=-T; ,~ e. ( 

- dBASE III PLUS. 

- Fox. 

- CLIPPER. 

La primera alternativa se descarto por ser el BASIC un lenguaje 

/ t. s1 se quiere, elemental y con sus limitantes para un desarrollo op~1mo-

d . t / t. e un s1s;ema op 1mo. 

/ 
La segunda opcion presentaba excelentes ventajas ya que se prodr~ 

realizar una programaci5n y un dise~o modular, de estructura compacta 

y alta eficiencia. P1demá"s que per'mitir<a el acceso a todos intrincados 

lugares de las computadoras. Pero se descart~ debido a los limitados 

conocimientos que se tenían sobre el lenguaje. 

Las opciones ter'cer'a y cuarta no eran recomendables ya que son "pa-



quetes '' mas bien orientados al manejo de bases de datos. Pero lo funda-

/ 

mental fue que para poder trabajar cualquier aplicacion se debe "cargat'" 

a la memoria de la computadora el "paquete" para asi poder "correr" los 

programas creados o aplicaciones. 

En cuanto a la ultima alternativa que nos planteamos podemos decir 

lo siguiente: que CLIPPER supera al dBASE III y al FOX en el hecho de 
~ 

que éste es un compilador, y ademas permite una acelerada ejecucion de 

los programas y nos da como producto un archivo ejecutable (con exten

s 10n EXE); asi como también permite una programación modulada y orclena-

da. Teniendo en cuenta que alguien que tuviera conocimiento de progra 

macion en dHASE no tendr{a di'ficu l tades en adaptarse a CLIPPER y con -

tanda con ciertos conocimiento de lo que es \CLIPPER~se opto por escoger 

ésta alternativa para programar nuestro sistema. 

1 



PLAN DE SOLUCION. 

El pr'imer· paso para la programación de nuestro sistema lo ha cons-

tituido el diseño de los diferentes módulos en que estaría dividido 

"@1-1-es-l-m~_;±;:gq~ para la distribucibn de tareas especí'ticas~ además de 

facilitar la programación y depuraciofi de los diferentes programas. Son 

e.inca los md'dulos que finalmente quedaron como r·esultádo de plantearse 

difentes alternativas. Lo que se buscaba era una estructura conteniendo 

justo lo necesario y requerido por el usuario de nuestro futuro sistema. 

(ver anexo I). 

Se tuvo que imaginarse a un programador al frente de su computadora, . 

programando en COBOL, y ocupando nuestro sistema. Surgieron varias 

preguntas: Qué es lo que le gustar{a al progi~amador7. Qué necesitaría 

para trabajar con COBOL comodamente7. Qué herramientas auxiliares ocu-

,/ r) paria . . Se cubrirfan sus requerimientos?. En fin se paso buena parte 

del tiempo pensando en funci~n del futuro usuario. 

L d . f l f t d 1 d 1 . / (d . .$~ d 1 . t os 1 eren ·es programas ·ru o e amo u. ac1on 1v1on e sis ema en 

partes) son: 

- /Un programa maestro: CNN.PRGI que "llama" a los ciernas programas, 
__. ---·- ---
segun éstos se vayan requiriendo. Contiene los d i ferentes proce

dimientos y funciones a ocupar por los ciernas programas. (ver ane-

xo I I) • 

- Un programa llamado: ARCHIVO.PRG (ver anexo III). 

B 



- Un programa llamado: COMPILAR.PRG (ver anexo IV). 

- Un programa llamado; CORRER.PRG (ver anexo VI. 

- Un programa llamado: OPCIONES.PRG (ver anexo VII. 

/ 

El dise~o del los programas basicamente los conforman estructuras 

D0-WHILE, DO CASE, IF-ENDIF. Para los menus(difefentes opciones dentro 

/ 
de un modulo) se utilizo la instruccion MENU TO. 

Eri cuanto a las "ayudas", ventana de err'ores (ver apartado de COM-

PILAR en el manual de operaciones), y ventana para Codigos ASCII son po

sibles debido a la programacic.:i1 de teclas específicas (por eJemplo F1 

para ayudas). Para ésto nos valemos de un archivo f(sico en el disco del 

sistema. Al pulsar' la b:•cla indicada, un procedimiento "llama" al archi-

vo, y éste aparece en pantalla. 

Como herTamienta de trabajo, para la edición de los difer'entes pro-

gramas se ha contado con el uso de los procesadores de texto ED.COM y 

/ 

SEE.EXE, los cuales presentan ventajas en comparacion con otros editores 

/ 

editores de texto, por ejemplo su facil manejo. 



MANUAL DE OPERACIONES 
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INTRODUCCION 

Dentro del manual se describen todas las operaciones que realiza 

el sistema, llevando la secuencia de la estructura presentada en la me

todología. 

Todos los procesos estan explicados en forma clara y sencilla para 

que el usuario se le facilite la compresión y manejo del sistema. 

El usuario de sistema dispone de 'ayudas', que podrá accesar pul

sando la tecla F1 en cualquier momento y ubicación del programa. 

Solamente se le sugiere al usuario que lea detenidamente el manual 

y que siga al pie de la l e tra todas las instrucciones. 

r 11 



Como trabajar con el sistema? 

Cuando el usuario tenga la copia del sistema, debera serciorarse de 

tener todos los archivos incluidos en el mismo. Tales archivos semen-

sionan a continuac i on: 

CNN.EXE COMMAND.COM 

RMCOBOL.COM AUXI1.VCN 

RUNCOBOL.COM AUXI2.VCN 

COBOL.EXE AUXI3.VCN 

RUNCOB.EXE ALJXI4.VCN 

ASCII.VCN COB.BAT 

COBOL0.OVR RUNC.BAT 

COBOL1.OVR RMCBL220.OVL 

COBOL2.OVR RMCBL320.OVL 

COBOL3.OVR RMCBL420.OVL 

COBOL4.OVR RMCBL520.OVL 

AUXI0.VCN RMCBL620.OVL 

Si l a copia contiene todos los archivos anteriores, el usuario esta 

.. / 
en pos1c1on de poder trabajar con el sistema. 

El sistema viene en un disco de carga, de modo que siga los 

siguientes pasos para empezar a trabajar: 

1.- Introdusc a el disco de l sistema en su manejador de discos. Encienda 

la maquina y e s pere unos segundos. Introdusca la hora y fecha. 

12 
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Enseguida aparecera la presentacion del sistema. 

La version del DOS utilizada es la 3.3, ya que es una version opti-

ma para los requerimientos del sistema. Con versiones diferentes a 

/ 
la mensionada ante1'io1' mente, los_procesos de compilacion no se lle- ? 

varan a cabo. 

2 .. - Si su 
/ . 

maquina posee disco duro, copie a él los archivos del sistema 

y corra el archivo "CNN . EXE" tecleando el nombre y presionando 

<enter>. Seguidamente se mostrara en pantalla la presentacion del 

sistema. 

A partir de este momento, aparecera una pantalla que contiene un 

menu con cinco opci ones y una pantalla de edición, los que se podr'an 

utilizar para realizar todos los procesos que se deseen. 

Los procesos de compilación, correr, Ascii(F3) y Errores(F2) sola_ { 

mente funcionan a l trabajar en la unidad origen, o sea donde se cargo e~ 

sistema. 

A con t inuaciár'.i se descr·iben todas las opciones del sistema, espe_ 

randa le sean de mucha utilid ad a l usua rio . 

( 



1 . P1RCH I VD. 

Los archivos pueden contener cualquier clase de informaci6n, como 

programas, textos, etc. 

/ Cuando editamos y creamos algun programa, este es almacenado en al 

gL(n dispositivo como disco o cinta magnetica (en la actualidad éste Úl -

timo esta en desusol,con un nombre que lo identifique y se convierte en 

___e...--rrún archivo. 

/ 
Esta opc1on le permite al usuario ocupar los archivos para: cargar 

o llamar, crear, guardar, visualizar los archivos del directorio, cambi_ 

ar de directorio, salir momentaneamente al D.D.S. y salirse del editor. 

Solo presione <enter> y le aparecera un menu como el de la pÍgina 

./ / / 
Al presionar <e nter> en esta opc1on aparecera una mascara por de_ 

1 

fecto "*.CDB". Esta m~cara podra ser variada dependiendo de los tipos 

de extensi6n especificada que se encuentra en el disco localizado en 

la unidad de disco vigente o actual. 

Con las teclas de movimiento del cursor se posiciona en el archivo 

deseado y presiona ( enter>, apareciendo en la pantalla del editor el -

archivo escogido, estando listo para ser modificado. 
/ . 

14 

Si el archivo no existe en el disco o si tiene mas de 65 k-byte j ? ,, 
de exten_,pon el editor mostra r·a un mensaje de error y el archivo no 

ser; cargado para el segundo caso. ~ ,,:;, / 



Archivo Editor Compilar Correr 

Llamar 
Nuevo 
Guardar 
Di rector-io 
Cambiar di r-. 
Salir DOS 
Terminar 

Col 25 

ATION DIVISION. 
D. EXAMEN2. 
ESAR PALMA. 
iON. 24/NOVIEMBRE/91. 
TEN. 24/NOVIEMBRE/91. 

.__ ____ __, ILED. 24/NOVIEMBRE/91. 

ENVIRONMENT DIVISION. 
crn-.JF I GURAT ION SECTI ON . 
SOURCE-COMPUTER. PS-30. 
OBJECT-COMPUTER. PS-30. 
SPECIAL -NAMES. 
PRINTER IS LPT1 

'¡1 DECIMAL -POI NT IS COMMA 
CURRENCY SIGN IS"@". 

insertar EXAMEN2.COB 

Utilidades 

11 INPUT-OUTPUT SECTION. ¡, 

l,·----F-IL_E_-_co_N_T_Ro_L_. _____ Mensajes _____________ _,¡,! 

Llamar archivo de disco 

ayuda-->F1 errores-->F2 ASCII-->F3 abandonar-->Esc 

Pantalla con Menú de la opción Archivo. 

· 15 



1.2. Nuevo. 

/ / 

Al presionar <enter> sobre esta opcion aparecera un mensaJe que le 

pedir¡ el nombre del archivo que se desea crear. Una vez introducido el 

nombre, el usuario estara listo para poder digitar el programa. 

1.3. Guardar. 

Una vez digitado o modificado el 

<Ese> par'a salir del modo de edici&1; 

programa1 se presionar! la tecla -

/ 
el editor le preguntara si desea 

guardar el archivo, ci6'1dolt:;i al usuario dos posibles respuestas: "S" o 

"N". Si se pr·esiona l a tecla "S", ya 
/ ./ 

sea mayuscula o minuscula, el pro_ 

/ .,,, r / . . s· grama sera almacenado en el disco, y se saldra ~ menu pr1nc1pal. 1 -

presiona "N" o "n" solamente saldr~ al men6 principal y el programa se 

/ 
perdera. 

/ 
Si el usuario se encuentra posicionado en esta opc1on y el programa 

/ ,,; 
no ha sido almacenado, basta con presionar <ente r> y este sera guardado. 

~ Directorio. 

/ 

/ 
Esta opcion 

segun la mascara 

sirve para mostrar 

especifica),:;,... . 

los archivos del di 1'ectorio actual 

16 



L_h Cambiar dir. 

Esta opci6n mo~trari un men~ en el cuál podr{ elegÍr la uninidad 

en la cuál desea trabajar. Luego aparecerá otra ventana que le pedirá la 

vía de acceso para sus archivas. 

L..É..!._ Salir D.O.S. 

Aqui se podrá salir momentaneamente del editar e ir al D.O.S, para 

ejecutar cualquier comanda. Luego padra regresar al editar digitanda 

<exit> y presionando <enter>. Si par alguna raztn na estu!Viera el disco 

I 
del DOS, si es que se a cargada can disco, entonces se producira un 

ERROR. 

~ Terminar. 

Para salir por completo del editar. 

Para salir del men~ de archivo y regresar al men~ principil, pólse 

I <Ese> o con las teclas de movimiento del cursor<-,-> se podra des-

plazár hacia las otras opciones del menú principal. 

17 
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f.:.. EDITOR. 

Esta opción permite al usuario que la modificación o creación de un. 

programa se realice del un modo eficaz. Además las funciones de edición 

y movimiento estan disponibles directamente desde el teclado y son fun

damentales. Estas funciones son: 

* de movimiento 

* de edición 

* asociadas con la tecla <ctrl> 

Funciones~ teclas de movimiento. 

El editor permitirá que el cursor se pueda desplazár por todo el 

editor por medio de las teclas de fechas (-.), (-+), ( t), ( J ) . 

i 

! 

<home> 

<end> 

<PgUp> 

<PgDn> 

................... 

Funcion 

linea hacia arriba 

linea hacia abajo 

carácter a la izq. 

carácter a la der. 

inicio de linea 

fin de linea 

página arriba 

página abajo 
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Funciones~ teclas de edición. 

El editor permitirá la creaci6n de un nuevo programa o la modifica

ción de uno y~ existente. Este a la vez tiene la ventaja de contar con la 

tecla <tab> programada para la edicidn de un programa en COBOL. 

Esta tecla funciona de la siguiente manera: si el usuario esta po-

/ . / 
sicionado al inicio de la linea y presiona <tab>, el cursor avazara 8 

columnas, quedando listo para comenzar a crear o editar un programa en 

COBOL; si se vuelve a presionar la tecla,el cursor avanzara hasta la co

lumna 12. Estp mismo sucede en todas las lineas del editor. 

La tecla <ese> suspende la edición del programa y queda a opción 

del programador si salva o no su programa. 

Las teclas (ins> y <del> también estan disponibles en el editor y 

su usa es igual como en otros editores. 

Funciones~ tecla asociadas con <ctrl>. 

El editor le permitirá tener acceso a muchas funciones indispensa

bles para la edición, relacionadas con la tecla <ctrl>. Unas combina

c;ones son para el movimiento del cursor y otras para la edición. 

Teclas 

"A 

"F 

,.. <pgup> 

,. <pgdn> 

Funcion 

palabra a la izq. 

palabra a la der. 

inicio del programa 

fin del programa 



- zo 

" y borra linea en la que se encuen_ 

tra el cursor. 

Para poder usar una función de éstas, el usuario debe presionar la tecla 

<ctrl> simultaneaménte con la tecla asociada a la función. 

Para salir del modo de edición presione <ese>. 

~ COMPILAR. 

En esta opción usted podrá compilar su programa fuente. Existen dos 

compiladores distintos: el MS-COBOL y el RM-COBOL. La opción también 
I 

presenta estas dos alternativas de compilación, teniendo cada una sus 

requisitos para realizar esta tarea. 

Cuando se compila enTMS-COBDLl el programa debe tener extención 

~ delo contrario no se podr; llevar a cabo la compilación. Al com

pilar enl RM-COBOL\ el programa debe tener extensión ~~'[D 

Cómo funcionan estos compiladores?. 

El compilador RMCOBOL Y MSCOBOL interpretan el programa fuente en 

, 
cuatro a..i::gsi..s __ : 

el área de números de secuencia es opcional,definidos 

por las columnas de la 1 a la 6. 

- el indicador de área, columna L 

- el área A:columnas de la 8 a la 11. 

- el área B:columnas de la 12 a la 72. 



Ambos compiladores ignoran el 
/ / 

area de numeras de secuencia y los cante-

/ ,; 
nidos de las columnas mas alla de la 72. El area A esta reservada para 

los siguientes elementos del programa fuente:divisiones,secciones y pa-

rrafos de encabezados, como etiquetas,nombre de procedimientos,columnas 

8, clescr·ipci~ del pr'ogr'ama, indicador FD, SO y niveles comprendidos en-

tre 01-77. 

Los comentarios s ~ lo son asentados en la columna 7 conteniendo un 

asterisco. 

/ El area Bes reservada para los nombres de programas asociados ocn 

la FD o SD,la clausula SELECT, niveles 66,88,02-49, descripciones de 

datos, comandos, etc. 

/ 
Los errores . El proceso de compilacion detecta y muestra los errores 

/ / 

que se han tenido al p1 ·ograma r , ubicando con el numero de linea del pro-

grama. El sistema 
/ 

le mostra r a en una ventana todos los e rrores que se 

/ 

ha n producido lu que permi tir·a la usuario corregirlos en su programa 

fuente. La tecla de ·funcion F2 est f p1~agr2,rnada para mostra1~ esta ventana 

en cualquier momento que el programador la requiera. Una vez corrergi-

J os err'ores, 
, 

o si la compilacion no ha detectado errores y en la ventana 

se encuentra la frase 'NO ERRORS', sign i fica que el programa puede ser 

'corri do". Ver pÍgina 

LI. CORREn. 

Cuando se ha compilado el programa fuente y no se han producido e

rrores, entonces el programa puede ser corrido. Si ud. compil5 en MS-
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COBOL beberá 'correr' en la opción correspondiente. La misma se· aplica 

para RM-COBOL. 

Finalmente para correr su programa sólo presione <enter> en la ap

ci~n 'CORRER'; aparecerá una ventana para que ud. escaga la opción que 

requier~ e 

5 . UTILIDAD ES. 

En esta opción se han i ncluida las rutinas m~s utilizadas al traba

jar con archivos. Ver pagina 25. 

Si el usua r ia presiona <enter> en esta opción, le aparecera un menú 

conteniendo 7 selecciones. Can las teclas de movimiento se podri colocar 

en cualqu i e r a de ellas y con <enter> el~'ír la utilidad deseada. 

Las p rimeras cinca opciones tienen~ el misma procedimiento al 

inicio del proceso:backup,copiar,renombrar,eliminar e imprimir. Dicho 

proceso consiste en: a.al presionar <enter> en algunas de estas opciones 

/ , , 
aparecera una mascara que por defecto sera "*.CDB". Esta mascara podra 

ser modificada par el usuaria, b.luega de introducir la máscara can <en 

ter> apareceran las archivas que este n afectadas par la mi -sm3/ y el -

usuaria padra selecciona r de entre ellas el que necesite para realizar 

el procesa el~ ida. Cuando aparecen lbs archivas y las menús desplega_ 

bles el usuaria tiene libre uso de las teclas de movimiento para poder 

I / 

desplazarse en todas los archivas a en las opciones del menu. Despues -

/ , 
de este pasa cada apcian sigue un procesa distinta, el cual se describí 

rá detalladamente. 
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Archivo Editor Compilar Correr Utilidades 

Lin 6 Col 25 MS-COBOL rtar EXAMEN2.COB 
C RM-COBOL 

IDENTIFICATION DIVISION. ,__ __ _, 
PROGRAM- ID. EXAMEN2. 
AUTHOR. CESAR PALMA. 
INSTALLATION. 24/NOVIEMBRE/91. 
DATE-l•JRITTEN. 24/NCVIEMBRE/91. 
DATE-COMPILED. 24/NOVIEMBRE/91. 

ENVIRONMENT DIVISION. 
CONFIGURATION SECTION. 
SOURCE-COMPUTER. PS-3~i. 
OBJECT-COMPUTER. PS-30. 

r.============Mensaj 
I** Scann:ng Data Divisi~~·:·. 

es===========~ 

I** Comp111ng Procedure LlY1s1an ... 
ll ** Generating Ob ject Code... i 

'I Na errors or t11arnings J 
,-l=========EscJ-

ayuda-->Fl errores-->F2 ASCII-->F3 abandanar-->Esc 

Pantalla que muestra la ventana producida después del 

proceso de compilación. 
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Archivo Editor Compilar Correr Utilidades 

Lin 59 Col 1 insertar MS-COBOL 0B 

PROCEDURE DIVISION. 
INICIO. 

DISPLAY LIMPIA. 
OPEN OUTPIJT ARCH-A. 
MOVE 12 TO VALOR1. 
i'10\/E 14 TO VAL!JR2. 

CLIP87 RM-COBOL 

Antes de correr su programa 
Ud. debe compilarlo, y si la 
compilación no le da mensajes 
de error, puede correrlo. 

Presione cualquier tecla ... 
MULTIPLY VALOR.1 BY VALOR2 G'-------------~ 

DISPLAY 18, 71 "DIGITE EL NOMBRE:" 
ACCEPT (8 1 27) NOMBRE. 

DISPLAY 110, 71 "DIGITE LA EDAD : " 
ACCEPT Wí, 27) EDAD. 

DISPLAY (12, 7l "DIGITE DIRECCION ·" 
ACCEPT (i2, 27l DIR. 
~JRITE REGISTRO. 

DISPLAY REGISTRO. 
DISPLAY (20, 20) "PRESIONE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR". 

11-------------- Mensajes --------------,! 
Ejecutar Programa de Trabajo 

ayuda-->F1 errores-->F2 ASCII-->F3 abandonar-->Esc 

Pantalla que muestra el mensaje antes de proceder a correr 

el programa compilado exitosamente. 
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5.1. Backup. 

Una vez seleccionado el archivo, se crea la copia de seguridad 

automaticamente. La copia de seguridad se crear·á con extension ".BAK" . 

5.2. Copiar. 

Despues de haber seleccionado el archivo, se presenta un mensaje 

pidiendo que se teclee la unidad destino. 

Si por alguna razotel usuario coloca una letra de unidad inexis
.,,, 

tente, el archivo no sera copiado. 

5.3. Renombrar. 

Cuando se ha seleccionado el arch ivo, el usuario deber·á'tec lear 

el nombre con el que desea renombrar su archivo. 

5 . 4 . E 1 i mi na r. 

/ 
Despues de haber elegido el archivo, el sistema le preguntara al 

usuario: Esta seguro de bor-rarlo?, teni endo la oportunid :td de abandonar 

la accion tecleando "N" o "n" o caso contrario "S" o "s". 

5.5. Imprimi r. 
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Antes de elegir el archivo, el sistema sondeará si el impresor se 

encuentra conectado o si esta listo para la impresión. Si no lo encuen _ 
_, 

tra dara un mensaje, caso contrario se pasará a los procesos descritos 

anteriormente y seleccionando el archivo se imprimirá. 

5.6. Sentencias. 

Aqui aparece un cuadro con las sentencias mas usadas al programar 

en COBOL. Se presenta una pequeña definición de cada una can un ejempla 

sencilla, para que el programador tenga una idea de cama funcionan, 

Para seleccionar l a sentencias, el usuaria puede desplazarse en el 

Menú can las teclas de movimiento y can <enter> seleccionar, apareciendo 

la ventana can las detalles de la sentencia elegida. ~ ? 

.....---S-:7 . ASCII. 

( ---------
• I Esta opc1on le muestra todos las codigos ASCII que san muy utiliza-

dos al editar un programa. Tambien tendrá acceso a esta tabla presionan_ 

do la tecla de funciá~ y para que desaparezca sólo presione <Ese>. 

-· .,;.;..----~ .,, Ver pagina :.. ., r 

~ ~- " 

5.8. Disco-Esp. 

En esta opción, el usuario ' podrá visualizar el espacia libre que -

tiene en el disco de trabajo, expresada en K-bytes. 

26 



27 

Archivo Editor Compilar Correr Utilidades 

1 Lin 17 Col 1 insertar TAREA1 .COB Backup ~ 
1 CLIP87 Copiar 
1 

f~2 APELLIDOS PIC A(15l. Renombrar 
1 

02 NOMBRES PIC A(15). Borrar 1 

0~· EDAD PIC 99. Imprimir 

1 

j L 

1 02 SEXO PIC A. Sentencias 
1 

11 

02 OCUPACION PIC X ( 12). ASCII 1 
1 

g~, DIRECCION PIC X (25). Disco-Esp L 

!!12 TELEFONO PIC V II \ 

11 

,\ ', ,' J • 

vJORK I NG-STORAGE SECTION. 
ji 
,1 fíl l~REG-DATOS. 
1¡ 

!1 
!!12 v!CODIGO prr 999. 

1 
~12 l~APEL L IDOS PIC A(15). 
02 (,!NOMBRES PIC A(15). 

i 02 ~!EDAD prr- 99. 1 
1 0'"' \~SEXO PIC A. 

1 

'.L 

02 liJOCUPACION PIC X ( 12). 
1 02 WDIRECCION PIC X (25). ¡ 1 
1 Mensajes 

Generar copia de Seguridad 1 
1 

ayuda-->F! errores-->F2 ASCII-->F3 abandonar-->Esc 

Pantalla con el Menú de la opción Utilidades. 



Arctiivo Editor Compilar Correr 

¡ . 
Llíl 17 Col 1 insertar TAREA1 .COB 

CLIP87 
02 APELLIDOS PJ:C AC15). 
02 NOMBRES PIC AC15). 

1 

02 EDAD PIC 99. 
02 SEX 

11 02 ocu SENTENCIAS MAS USUALES 
11 
1 02 DIR ! 

t~j2 TEL ACCEPT IMSPECT RE~JRITE 
ADD MOVE SORT 

~!ORKING-STOR C!JMPUTE MUL TIPLY STRiNG 
¡31 !•JREG-DAT CORR DCCURS SUBTRACT 

02 !•JCO DELETE OPEN UNSTRING 
!!Í2 ~JAP DISPLAY PERFORM USAGE 
!1)2 ~!NO DIVIDE PICTURE \/ALUE 
02 l•!ED FILLER READ t1iRITE 

11 
!il2 WSE 

02 WDIRECCION PIC X(25). 

Utilidades 

Backup 
Copiar 
Renombrar 
Borrar 
Imprimir 
Sentencias 
ASCII 
Disco-Esp 

1, 

1 
1 
1 
11 

11 

11 

·,,, 02 viOC Seleccione con <enter>------rsc 

-------------- Mensajes --------- ------11 
Mostrar lista de Comandos de COBOL 

ayuda-->Fl errores-->F2 ASCII-->F3 abandonar-->Esc 

Pantalla con el Menú de Sentencias o Comandos de Cobol 
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Archiva Editor Compilar Correr Utilidades 
l 

lin 17 Cal 1 insertar TAREA1 .COB Backup 

1 
CLIP87 Copiar 

02 APELLIDOS PIC A(15) . Renombrar 
1 rfsc orrar 1 

* e o D I G o s ,, s c I I * mprimir 
1 

H 

'I entencias 

11 
Decimal-Carácter Decimal-Carácter Decimal-Carácter S"'T' ka l 

I¡ 
30 . . . . . Arriba 1i6 . ... t 2QJ2 .... :!!: isca-Esp 
31 • • • 1. Abaja 1i7 .... u 2fl3 . ... 

f 
" 

32 . . .. . Espacio 118 . . . . V 2~!4 .... I' 
,1 77 

J 
vJOR 1 ; ;o ¡,¡ 2fl5 = ..;;..;; ..... l l t . . ... . ... 

1¡ 
fü 7:1 ¡¡ 12t!J 206 JL 

11 

,.j'1" . :. ... . ... i{ .... lf 
35 ..... # 12i 11 :l. •• j 29.!7 . ... :!: 

1 
36 $ 1"" z ·;¡;¡¡:¡ lL ... .. . . . . -·~- . .... 

1 37 " -1 .,..,. ,· 2fl9 :;= 

1 
. .. . . . /t: .L..::...;; • :111 • 

,. 
••• 1 

o 1 
1 

38 .. ... ,:-::! 124 •• 1111 1 2i0 1 1 111 [ 1 39 125 } ~.¡ .¡ 

1 
..... . ... .i:'...L .L . ... 

40 ( ir,; . .., 212 ' . . . .. ..::.o . . . . .... e 

1 
! 

1 Mensajes 1 

' Mostrar • • .!. de Códigos ASCII 1 
', 11S1,a 1 

ayuda-->Fl errares-- >F2 ASCII-->F3 abandonar-->Esc 

Pantalla con la ven tana que mues t ra los códi gos ASCII. 
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GLOSARIO TECNICO 

Acceso :acto por el que se accede a la información almacenada en la com

putadora. En los tratamientos de ficheros, el acceso puede ser secuenci

y directo. 

Almacenar :registrar, escribir, entrar datos en una computadora o en un 

soporte de almacenamiento externo de memoria. 

Archivo :conjunto de datos almacenados según un rasgo comuna todos 

ellos. 

ASCII : (American Standard Code far Information Interchange), código nor 

malizado americano para intercambios de información. CÓdigo internacio

nal de 8 bits que permite a la computadora interpretar letras, dígitos, 

signos de puntuación u otros símbolos que se le introduscan. Puede defi

nir hasta 256 caracteres. 

Borrar :anular la información contenida en un fichero o en un registro. 

grupo de 8 bits con el que se representa un carácter. 

~ :lenguaje de programación de alto nivel ideado por D. Ritchie. Funda

mentalmente es un lenguaje dedicado al desarrollo de sistemas. 



Cargar :introducir cualquier tipo de información posible en la memoria 

de la computadora. 

Carácter :cualquier símbolo utilizado para representar letras, cifras, 

signos de puntuación, otros signos especiales, etc. 

•-M 

COBOL :lenguaje común para actividades comerciales. Lenguaje de progra

mación de alto nivel consebido para su aplicación en la programación ca-
• 

mercial. 

Comando :galicismo usado con el sentido de orden. En el lenguaje infor

matice los comandos se utilizan para ordenar al procesador que ejecute 

una función específica. 

Compilador :software o programa que realiza la traducción de un programa 

escrito en un lenguaje fuente de alto nivel a lenguaje máquina directa

mente asimilable por la computadora. 

Directorio :catálogo o Índice que está registrado en un dispositivo de 

almacenamiento externo y que incluye los programas o archivos de tal al

macenamiento para facilitar su acceso al usuario. 

Editar :tratar un texto (componerlo, modificarlo,etc) a través de la 

pantalla de la computadora utilizando un programa que normalmente se de

nomina editor. 



Editor :programa que permite editar textos o programas a traves de la 

pantalla de video. 

Ejecutar :referido a programas o aplicaciones, significa el proceso nor

mal de este programa o aplicación por parte de la computadora. 

Grabar :escribir información en una unidad de almacenamiento externo. 

Insertar :incluir un nuevo elemento dentro de un conjunto de ellos y en 

un lugar determinado. 

Kilobytes :kiloocteto. Unidad de medida de memoria central y de disposi

tivos de almacenamiento externo. Equivale a 1024 bytes. 

• I I Lenguaje -de alto nivel :lenguaje de programac1on simbolice, parecido a 

las lenguas naturales, pr6ximo al lenguaje de mÍquina, en el que a cada 

. t . / 1 / 1ns rucc1on e corresponde otra en lenguaje maquina. 

/ 

Lenguaje de programación :sistema de signos y símbolos que, mediante un 

conjunto de reglas, permite la construccion de programas con los que la 

computadora puede operar. Los hay de alto y bajo nivel. 

Máscara :conjunto de caracteres que, siguiendo normas especfficas, hace 

que una cantidad se imprima con un formato determinado. 
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Mensaje de error :mensaje que dirige la computadora al programador o u

suario, en el cual le describe una anomalía en el proceso que se estaba 

ejecutándo. 

Menú :lista de opciones que un programa, al ser ejecutado, ofrece al u

suario para que este elija una de ellas. 

Módulo :cada uno de los elementos de un equipo programa que son iden_ 

tificados de manera individual. Asi, si un programa esta dividido en 

módulos se pueden ir cargando estos módulos en memoria parar ser -

ejecutados unos tras otros. 

Programa :conjunto de instrucciones secuenciales, correspondientes a un 

algoritmo escrito en cualquier lenguaje de programación, con las que se 

puede realizar un trabajo determinado, mediante la ejecución de tales -

instrucciones por parte de la computadora. 

Programa Fuente :programa escrito en lenguaje fuente, por lo que la 

maquina no puede ejecutarlo hasta que el compilador no genere el progra 

ma objeto. 

Programa Objeto :programa en el lenguaje objeto que es resultado de la 

compilación de un programa fuente. Este programa objeto puede ser o bien 

procesado directamente por la computadora, o bien puede sufrir un proce_ 

so que lo transforme a continuación en lenguaje máquina ejecutable. 
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Programa Principal :programa que lleva el control del proceso y que lo 

transfiere a otra parte del programa llamada subprograma. 

Programac;iÓn :técnica de confección de programas. 

Programador :persona versada en técnica de programacion y que 

confecciona programas para computadoras. 

Sentencia :en lenguaje de alto nivel es una frase o instrucción que 

puede desglosarse en varias instrucciones elementales reconocibles y 

ejecutables por la unidad central de pr ocesos de la computadora. 

Sistema :conjunto de elementos interdependientes. 

- . 34 

Sistema Operativo : (D.O.S. Disk Operative System). Conjunto de programas 

que sirven para controlar todas las operaciones que puede efectuar una 

computadora. 

Tabular :desplazar el cursor a una posicion determinada, saltando varias 

posiciones de pantalla. Este desplazamiento se consigue a través de una 

sentencia de programa o mediante la pulsación de la tecla <tab>. 

Tecla de Control :tecla cuya función es ordenar al sistema operativo que 

realize una determinada acción. 



Tecla de Función Programable :tecla cuya función puede variarse a volun_ 

tad del programador y mediante un programa para que al pulsarla se visua 

lice una determinada informacion en la pantalla. 

Tecla de Movimiento del Cursor :cualquiera de las cuatro teclas que se 

usan para mover el cursor por la pantalla en las direcciones posibles: 

arriba, abajo, derecha e izquierda. 

Usuario :persona que utiliza la computadora o persona para la cual es 

utilizada. 

Ventana :parte de la pantalla de una computadora en la cual puede visua 

lizarce información relativa a diferentes tareas efectuadas por la compu 

tadora. 
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ARCHIUO 

LLAMtlR 

NUEUO 

GUARDAR !; 
~ 

DIP.ECTORIO • 

CAMBHIR ~ 
DIRECTORIO ij:----< 

~ 
-, . , ·-·· - ···----~~ 

SALIR D.O.S 

TERMit~AR 

EDITAR 

ESTRUCTURA DEL SISTEMA 

MENU PRINCIPAL 

UNIDAD B: 

UNIDAD C: 

COMPILAR 
'1 

NS-COBOL 

g 
RM-COBOL i 

~ ·= .. '<': •• r,.,_.~_, __ ,_ . ' __ $ 

~ 
~ 

UNIDAD D: 1 
~ 

"!,!---ml!! •.••• !l!!'l .... w.!1, •• :::9.l!-••• !!!!! ... --~----!'w.!,. _-;mi.,_ ii!21-• 

CORRER 

NS-COBOL 

P.M-COBOL 

A IJE)(O !. 
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UTILIDADES 

COPIAR 

RENOMBAAR 1 
;-i! ._ • ---· -- • = .. ·"~------~ 

ELIMINAR 

IHPRil'IIR 

-
~ ¡: 

SENTENCIAS R 

ASCII 

; 

? 

tZ 
!l: 

~ \¡ 
~--!m!, __ !!l!!!_ w.i __ .--111!!--;;i;;._____ ~---md. 

ESPACIO i 
DISPONIBLE 1 

~.::-.,!l!!ll.=!l!!!• •• !!l!!'! . .,_a,;w.!!l. __ l;'ffli,c ~-•:l.'l:!-~~-lml!< .. ,J 



ANEXO 11. 

................................................. TEMA: 11JDELO F~'A lFi AUTOMATIZACION AL El'IF'LEAR:o::.::.: :o::o: :o::o: 
LOS cct!PILADORES MS-WBCt. Y RM-COOO.. ,,.:u:.u .. u:.u •. u. · 

'"' (i.(i. 

&& VICTffi Afi:I\KJLDO CORJ\EJO MQI.ITAI\O 
tfisa\J li.'OBERTO LOPEZ f<:ECII\KJS 
CEsi::t:: Al.OJSTO F~ ALW1RADO 

:,::o::o::o::o::o:_1::,::,::,::,:::::::::::_1::0::,::,::,::,::,: F'ROJRAMA F'RINCIF~: OOí~F'RG :o::o::·::·:.1.:0:.1.:0::,::,::0:.1.:,::c::co::o: 

SET l~Pf~· ON 
SET COl\0J..E OFF 
SET SCOf<EE:oARD CFF 
SET t'!ESSAGE Tü Z2 CENTER 
SET f:Er' 28 TO he lp 
SET f'.EV -1 to er·r-or· 
SET l·E-/ ·-2 Tü ccs:Jigos 

FILE=" NCt,!í=i'l'iE. DJB" 
IF .NOT.FIL.E("EDI.DAT") 

S.Ci'<.~:: i-LL Uf:E FILE TO 
ELS:f: 

f<:ESTORE FR01 EDI.DAT 
ENDIF 

masc="*.COB 
var-d i r-=SF'ACE ( 45'j 
var-dir·=="\ 
r-espu=SP~:E ( 1) 

u=SF'ACE(3) 
via=f'J.JRDIRO 

EDI.DAT 

" 

u 

:o::,:x:co::"**'::::::·::::::::::::·::·::::::+: 1/ARIA..r:.:t..ES F'f:iF:A INSERTAR:::::·::::::::,::·::·::::::: :: ::: :::: :: ::: :::.::::::::::::::::::: 

D.HIR 

ins=1 
r-esidu04'3 
divid=2 
d2==2 

@ 1,0 TO 23, 79 DtJ ... JBLE 
@ 21 ., l Sf~V 11--------------- t1ensa.jes ----------------" 
@ 2, 13 SAV "Un 0 Col 0 " 
@24, 1 SAY 'a)'uda->F1 ·· 
@2l~, 14- '=.ay ' er·r-or-es->F2' 
@24,Z:J S/W 'f.i'.:{:II->F3' 
@2,50 S.lW file 
@24,é4 '.3AV .. t?S~:apar-->Es.c ' 
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2ET COLOR TO 
IF ISDJLOfW =. T. 

SET COLOR TO i;J+ /B, F<:_,.-1,J 

ENDIF 
@ 0,5 SA'r' "í=irchivo" 
@ 0,20 SAV "Editor·" 
@ 0,34 SAV "Compilar·" 
@ 0,50 SAV 11 Con-er· 11 

@ 0,61 SAV "Utilidades" 
ayuda=' r.1lJi·'.I2. VCN' 
SET COLCf.'. Tq 
save==f'iEl'IOEO IT ( i'B10F'.EAD < fi le) , 4, 2, 20, -(8, • T. , 11 user- 11 , 180) 
@24,64 ,: lear· to 24, 78 
DO pr-epar-ar· 
00 salvar· 

DO WHil.E • T. 
DO color-
ayuda=' AlJi-:10. VC~' l@ 0,5 F'F'.OHPT "Ar,:hivo" 
@ 0,2!3 F'hüt"iF'T "Editor·" 
@ 0, 34. F'ROMF'T II C.cffip i lar-" 
1} f1,50 PF.ül'IF'T "Con-er·" 
1} 0,6:L F'F:fJ"f-'T "Uti:li.dades" 
¡·i:s~;u TO O·?C: 

SAVE :3CF:E.EN TO p t 1 
~ET i·J.:.\' :i. 9 TO i.z,:¡ 
::::ET l<EY ,¡. TO der· 
IF L.f.BTl<E'i' () ==27 

f.ET rEi 19 TO 
~ET ffy' ,,¡. TO 
I...DCf 

ENDIF 
DO U:t3E _ _ _ __ . 

:.;.:..:.;.:,.:.:., ·;.:,·· ... ·.· ... ·.· ·.· ·.· :.· ·.· ·.· ... ·.· ... ·.· ·.· ... w~"r·,TI/\ r, F .. •="""". / r,i::,-1.1rvc, ' F .. :G .T. ...........•........... ·.· .. ... ·.· ..... ·.· ......•.. ·=,.:.;. ... ... ... ... , ... -;-:,:--:.-;-:,;--:c.,-.~;~;···;~~¡ tt lHL'l-f n r .. lJl..,"f\J-U lH• Hf\1.,n W• r, r ..... ........ .. ........ .......................... . 
DO color· 
00 Ah'CHII.IO 

:"**-"':: :·: :·: :·: ·,8+.8'***"~"'**""': :·: :·::: :·::: :·::: \ OF'CI(]I.I DE ED r.croNJ:::: :·: :,: :·: :o: :co: :,: :,: :o::·: :i: :,: :,: :eco::,::·::·: :o::·::,:** 
CASí:: opc==2 

c1.yuda=' ¡:U·'.I2. VCN' 
@ 0,20 F'h'Ol"'f'T "Editor·" HESSAGE 'Editar· un ar-chi•,,::i ' 
l'!Ei\PJ TO OF,::;21 
SE.1 l-:Er' 19 TO 
EET f(EY 4 TO 
DO USE 

U!SE CfC.21==1 
@24, 64 Sí-iV '.:\bandonar->Esc ' 
@2, 50 CUJ.f.: TO 2, 62 
@2, :i0 S?:1Y ·h le 
SET mLrn TO 
save=:t1:J'!OE])IT(t'0'10READ( file) ,4,2,20, 78,. T., "us.er·", 180) 
@24,64 C,1...fff< TO 241_1 78 
DO ·salvar· 

El'·.U:CH'2E 
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DO cofor 
DO a:Ji'f'ILAR 

:,: :,: :,: :,: :,: :,: :,: :.: :,: :,: :,: :,: :,: :,: :.: :,: :,; :,; ;,: :,: :,: :,: :,: :o* LlJl'IADA (.:¡ F'f'.iJGRf-1MA: Ta.JFR8~. -F'RG -~ ':B: :,: :(:,::e::,:"'"::.: :,: :o::.::.::.::,::,: :o::,::,::,: x :o: 

CASE opc=4 
DO color· 
00 a:JRFER 

:·: :,: :·: :,: :,: :,: :·: :,: :,: :,: :,: :,: :,: :i: :,: :,: :,: :,: :,: :i: :·: :·: :,: :>:H ~ A F'F-üGRAMA: \ OF'CI{]I.ES~-F'F-'G )-;,: :,: :,: :,: :,: :,: :,: :,: :,: :o: :o::·::,::,: :i::,: :,: :·: :·: :,: 
CASE opc=5 ' 

DO color-
DO 0F'CIOI\ES 

8IDCASE 
@24,64 aEAR TO 24,79 
@3? 32 cu::i::r,: ro 3, 78 
@3,32 SAY vía 

ENDDO 
1;EfU'N 

:,::,::,::,::,::,::,::,::,:E::·::·::·::,::,::·::,::,::,::,::,::,::,::,: F'fi'OCEDii"IIEl\fTOS y Fl.Jll.CIOf\.ES :::::·::::::::::::::::::·:::::::::::::-;,;.:::.:::::::::* 

F-1.JNCTION user· &&Funcion US8.da por· t1EJ1(EOIT 
Ff!F.'.J'.:!!''!ETEF: ii1odo, -Fi. la,, columna 
tF.~: la==t..J:BTJ<EY () 

DO C(6E 
CPiSE t-i:-:·c l.:1.=9 
f<E'If:OCd?O C1-F(4-)-:-m;:(4) +Cl-f.'.(4) 
CA'.:;E -C,o?.C la::::22 

IF r ... :2-::;iduo=\"'3 
(?.2; 40 :3(.ú' ·· insertar· .. 
FH!Im.JSERT ( • T. ) 
divid=-•jivid+l 
d1==divid 

EL.SE 
@'2,40 a .. rnR TO 2,48 
F:E.AD INSE."RT O =.F. 
divid=divid+l 
dl=divid 

E-J\IDIF 
r-esiduo=-110D(d1 ,d2) 

CASE modo--:::t~ 
@2,17 SAY LTF:IM(Sffi(fila))+11 11 

@2,28 SAY LTRIM(STF:(columna+l)) +11 11 

FETUF.N ( 0) 

C/=isE rrlOCl o---=2 
DO CASE 

CASE tec la=27 • or·. tec la=-9 
F:Eíl.JF.'N ( 23) 

ENDCAfE. 
ENOCASE 

F'F:Ot.1::Dt..n:;:i:-:: S<:, lvar· 
@'.22,5 0...EAR TO 22, 78 
SET Cül.OF: TD 11.'+*/M 
@Z2/2B srw ' Salvar· cmnbios (S/ N) ' 
SET COLOR TO 

&lWr·ocedimiento par-a gr·abar· en disco 

.· A·O 



D(:! L:..I!··! IL.1'.·.. ·r,, 
1'1:// 
FU1D 
JF l...('í'.:ffl<F'y:() :::::)"{ 

J}!DIF 

:ir· r·r::-:::.pu::::· j. ,, c¡r;, r·i:-:-:,·:::.pu_::::· 
nr1 ir!!··lIL.E ª ·r:, 

,nDIF'( 
IF n,·,,,,n 

J!··.!!<F'y' ( f!) 

E\IT 

¡¡,¡¡.,JY(l,,':i) 

E:J..!üüU 

/.!.i 

E!di') !)U 

=C) !,,._!HIL.F 
n::::(1ü I F'. ( -· 

·-¡·u t·._1+-:-:-:_ ..... -i-,.1 

I!'•.!!<!::.·/ ,:: rr:, 

L:./.!.i 

FJ,.!1)I!::· 
:._:T·f 

:¡·¡::· j:,_i(J"f ., 

~;--,- .. , 
l::'.:• 

41 

!·.H.:· 

.::1. '-./:i.·:::.u.-::i.1i;;: J.r· 



!::}.l:üIF 
b:!::.j ! !..Jh'.1::. 1 ;,;·r._~·! FFfl!"'i p.::1.rd: ... ::!. 1 Ja 
¡:;_:1:::·r-i..JF:.:1· .. 1 

r:1.:·?---1r.1r('y') . ., 1:!f~ ·--· c:L.F::riF: ·ro :L:?--:--:1:!'-.rri:::..ri ,:::JE1+-¡.:; 
[:J:'?···:i}.iT(\---) :; ·¡-:_::-- '·.J TU :!.:)--: .. :u~!T(\) :}··tJ·f}~ ()!) .. n:-:-tr: 
FC:f: 'y'J::::f~ Tf°! :·2:!. 

t:::: ·¡ -... i:J?::~" t/(_..¡\¡ 

-'::: !'iCu11 

f i de . ..1.b :!.i:-:.:= 

(/):"/ :1 'TI?: '.:Jrf -· ¡::·.:::-' .. 

!"il::J'l:JE::ü I ·r ( !t:J .. !Ui?E(ü) ( :-:~·r·r·) 

1_::_¡ i IJ :2 ·! CJ..E:Ff-'. T{J :l.::_;:, 

1::Y{ ·pJ 1? 

'! :{:;,.,,, ¡::-

r?:Pr·ci·::: E?d :i. ir: :i. (-:-:,rrLi:::! p-::1.r·.:.t H!t:!·:·v .. 1. df:·:::.¡::· 
f.{:~.:(i. 1..1.-::: .. ::1.r· :t.::i. t .. r:·c .:.-::i. 1J::-: mo•/ ., ck::·'.··i:-;:,c:hi:,. 

4' 



¡::·F.-c:c.r::ct.rr: .::¡ 

··: .. ;··, .--·, 
!U ·.:- ,_¡ ! C 

.1.1·· ,: ,, , i " FIL.E::(. ( r:::-r·-11,, \iCJ,_¡ -· ·-

... .• . i ...... ~-~;::, (._:-n .! .. .!: P . .-i ' ('.: 1.:,1 .L 

i l_jj ·=.J\j 

rt) ~:lfr' -· F-:::_,.-- .. 

•!:! -1:·, 
,_,.!.'·\· ,¡ .!. :=' 
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:iT. 1...r1rrn<F'y' () 
1 ... nr1;:: . 

.J.. Í 1 1 ¡;.·. ; ,: . ... --.. ,: ·, 
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SAVE SCl,FEN TO bufopcl 
DO !,,HILE • T. 

DO color· 
A'r·1.JI)f¡:::' illi·:U. 1,hJ\I' 
!~ 1 , '.3 Cl.Hlf, TO 9 ; :l. 7 
(ª :l. ?:3 TO 9? J."7 
(,l 2,4 F'fittPT "U.i:IJ/1.=.tr·" l'IEE;i:n~r: 'Llam.:.1.r· ar·cJd.'v'O (:if..1 dü;ccl° 
ca ],t.¡. Pf..H'PT "Kk.tevo" l'H:SFiAGE 'Corrien;:::ar· con l1l..l.E•vo archivo·· 
P 4-,4 F'Fil'PT "Guar-clar·" l'[S\3ClGE 'Al1Ykº\Cf.·'rli:tr· en d:isc:o' 
f<l. ~;j,r.¡. FHlrPT "Din:-x::tor·io" 1··u:::s1:;nc::E 'l'kY:str·c1.r· ar·ch:i.vo·::; r·pc¡1_;pr·:i.du,; 
(ª 6,4 Ff-;flf'T "CaridJ:i.cff· di.r·." 1·--n::nf.i-iGE 'Cambiar· diTT:c:t.or·:i.o ck: -Lr·.::11:1.=:i.jo' 
(~ "i',4 PFüt'PT "Salir· l)JS" 1··E1!3f)3E 'F'c1.r-c1. r·(0gr·E>sar· tedP f.YIT. 
(~ B,4- F'F{M'PT "Ter-minar·" n~:rn3t=-if.3E ·-cer-r·ar· f;e~;:i.,:,n de tr·abc1__·_io 
(?. 24,M SAV 'c1barldonar----->E<;c:' 
1·--1EMU TO opc:1. 
'.J:T f(EV :l. 9 TO 
ff~T l<EV 4 TO 
IF u~sn:rvo ,:::n 

EX[T 
ENDJF 
DO U6E 

,,::(-:<;.:>;-,~,i;-:,;***~'""º:HH:-:>:-:+:,,""''''H,,~ FflRA usiliflR UN nF:CHil..~J DE Disco 'P-'*'-~**'"';{*,'"''·:~-=':-=~-:-,:-:.,-:-,:-,.;:-+;;:+:-,:-,-,:
criSE OF1:1. 0-=l 
DO l.JHILE • T. 

(ª3, 12 Ct.Em TD 1':i ,:n 
(B 1 :l2 TO ::i.,27 
(ª 4, :1.3 GET ma:,;c F'ICT "i~! ü)k" Vtd. .. :rn • MOT. Et'IPT\'(masc) 
E'Eí-iD 
IF UY;Tl+Y () :::27 

l:}(JT 
ENDIF 
rw::í-m m ( rw:f_;c) 
IF n:-0:0 

DO avi'..::~:, 
E}!IT 

ENDIF 
DECl..ff··L Tr!H ... r:lC nJ , DJ:l"I[ nJ 
nn:i:r;: ( 1'1f.6C, T(.:ifUi ') D Il'"O 
(~3, :l.) CI...EnR TO :Ul2~.i 
(~'.3,1'..?. TO 1'.3,25 
u==fllHJICE (e¡., l'.3, :1.2, 24, T(lBI.S1) 
IF U~3H(EY () =27 .. m. L.f1STl<EV () =4 • [R. L.f!S"ll<EY () :::::!_ 9 

E;{[T 
EMDJF 
IF Dil1CuJ:=·6~'.if½Jk3 

DO avi<:=nl 
EKl:T 

EMDIF 
·fi ].¡:.i:::tab Ja[u] 
f,:ESTDRE SCl~l:HI ¡::r;:rn,-1 ptl 
fl2, '.'.'.~1 CI.J::ni:;; TO 2,ó2 
(9'..?., ~.if7 S(W fi le 
-:tyucl,F' ttNI2. VCM' 
SET CCUlP TO 
DO pr·ep~1.r·ar· 
i;ave==rB·UJj I T ( r-HIH:::AD ( ·f:i. le) 1 4, 2, 2~1, 7B, .. T .. , "us,,~r-" ,, UM) 
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: _ _ :_·-· ···· 

:r.( i ...... · .. :. -/.::1.1: 

i ·_¡ .. ·,· .· ,·,·:,··-r·· 
l"'.!:.{'.} l '...!: \ l.'.. 

DU 1_,.iHIL.C .. T., 

:::l:. i ()JI...OF'. TO 
.;:1./t~d-::r::: .. (1U::<I ?,: 'i./Chi .. 
ni:::i pr·,;?p~;¡_¡··-::i.·¡·· 

:oc:¡ pr·:::-:r-::1.r--::rr· 
DU -:;:.J. 1'-. ...=.::1.r· 

DC) l/Hi i .. .E:: ., i .. 

1ri.::1.·:::.c==:=1; :-=::" .:::et 
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FJ\IT)DO 

EJ\IIHF 
n=:f.n>IF'.(m;1sc) 
IF n:::0 

DO ,:_:i_vjso 
E}(IT 

FNDIF 
DECLnm~ tr=.lb lad j_ r-rnD IR ( ITr-i:l:,:iC) ] 

AD I-R ( ITlc{s.c: , tab lad ir-) 

(<l 4, :l2 e 1€-i.,.i,r- to :15.¡'.?5 
(~ t~,12 TD :1.~'i,Z:i . 
ncttJICE<'.~i, Ll, :1.4,24,t-=.ib 1-':lclir-) 
rnrr 

FFSTOF:E SChHN rnun opc: :l. 4 

:".·*:(,,-:.,,:-,,;=(·:•:-,,;*;,:.,,:-,(-:''*-:.:--:.;,,;-:,;,:f,'.,:.(-:i:,<:<:-:,;,,,,s,:- Cf:il·IBIAR I) IE1::C:TDl:~ICi :(-,(-,,:-,(-=,:-,,:--:<;;,:-,,,,(·,,'.·f·,(-'<;,,;.-:,,.:,-:--:,;~c:,,:;:.:,.:·:e:·:<:·~:-:,-:-:<-:<=-:::-·:,:

a:fi[ OPC:I. ::-.-5 
f:>í1VE SU?EEN TO qJcl!5 
DO t,H[L.F • T .. 

@'7, 12 CL.Eff, TO :U,22 
ff{,:1.2 TD 12,22 
(ªB,B F'F'.(tP'f "unicl;;td (.1: 11 MESS(.f)E 'Escoja l.J 1..1.n:i,:!.::i.d dt:· trdi).=:,.ju 
(??,:1.::¡ Pfifl!PT 'unidad B:' l"IESf:WlGF 'Esc:o,h la ,u¡id:,.d de:· !,r·.:=1J):riu · 
(ª:W, l:3 Ff-ttn::·T 'unidad C:' tiES~XlGE 'E"'c:o,j.::r. J.,,. un:i.d.::i.d ,::Ir· i.r-.:dJ.=.1ju. 
(ªll, B pf;ltPr 'unidi:1d D: ' ¡-,ff:.s!::;r~GE 'f:i;c:oja l::i. 11.n:i ci :re! de· t.r·A,.::ijo 
l'IEMJ TD 1..1.nid.==1.d 
IF U~!:nl<EV() <U 

F)ül 
ENDIF 
rnJ C(fiE 

Cf::if.iE ttnidacl==l 
h'lll (.~: 
u=,'n:, 

Cf~SE uniclad==:2 
rn_n1.1 b: 
uc::'B:' 

C(lSE un:Lcbcl•=3 
füJM C: 
u::c'C~' 

c,:r;r: unidadcc:t.j, 
¡:,1J'II D~ 
u====' I)~, 

EI\IDC(6E 
¡:;fi,TDh[ r:;cFEEN FFH'I opc: l~'i 
S(.)VE GC'1:t~.EI\I TO opc:L~i 
(d°('? ó Cl...rnF: TO 9, 2n 
!H,6 TO <?,2B 
f~lí3,7 GET vardir PICTUl'1::: 'Ps:2:1.' 
f(f:f.U) 

IF U)STl<EV () ==B 
D-U:T 

E!I.IT.)IF 
· DO pr·epar·;:\r· 

' CD g:vard ir
U{[T 

EMDDO 
vi;r==u+f.~ .. LlHH'I ( IJT1:P ( varil j, r) ) 
(il], :3) e lf~,ff· to '.3 j m 
¡:;_fffl(:JFE ErnEl:N FF:01'1 opc:l~i 
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U) py- ,:.,:r ... .r·.J;· 

···.··-··.·:::::: :::::·- .......... .-.. -.. -.. :: :·:::: .. ... :::: .... 

DCJ p-= ·c-:,¡::i-::1.r··.::i.r· 

:'.'.'.iY,./F: ({J .. 1 ••. 1• ,. -fi1i:-::, TU !:,d.i.,:d 

:J_: i 1-<C'·/ ·ro 



U•.i!)i:F 
üU C(1·+: 

IF FIL.E' ( ¡ ; r::cJ:i,::; J,, 1 ... :.=·:. !::: 

, .¡-, _ _¡--¡ ¡ '·-

; - .::i.J-i::::(:i 

'L 
(l í! ··. ¡ .. _.¡ /() ·:::-.L! i 

(-:-:;-=:t.::::·· r:cn-:-=·· 
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C./ -i ::/:. 

/:-., ,., 

¡ ; ,: .. :¡, 

J.h ::F:('¡ i" ( ,; -- n ,_¡ +:i. lc/¡ 
I r:· .::!h :::(J 

1::.i·-!.UJF 

:rr-

F;·::: T 
1::J,.! .l)J.! ·· 

r'!: f' .. \T !"" 
Lj ·.;J . ..- .!. 
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AkJEXO V 

SA\IE SCh.1:.Il~ TO pant 

DO t.A-HI .. .E • T. 
ayuda=' ~~.J:U 4. V(',N' 

SET (,U_ffi TO 
IF ISC.UJF. O =. T. 

SET CCUJR TO l.J+ /B, R/1J 
ENDIF 
@:l. ,48 Cl.EAR TO 4,58 
@1,48 TO 4,58 
@2, 49 F1''0t'f'T 'HS-·COI:lCJL' l'IESf>AGE 'Ejf:x:ufar· Pr-ogr·ama de Tr·abajo' 
@3, 49 Ff,'Ot"f'T 'Rli-0)[-0...' 11::SSAGE ' Ejecutar· Pr-oqr·ama ele T r·[~hajo' 
@24-,64 SAY 'abandonar-->Esc:' 
11:.NU TO Cf~~41 
SET ~,EY 19 TO 
SET ~(EV 4- TO 
IF 1.Ir!:nn=s < > ==21 

E){[T 
ENDIF 

DO C/~3E 
CASE OF'C41=1 &P.: Cor·r-er· .en tlSCOBOL. 
SAIJE SCRE.rn TO cor· 

DO l,P.-ULE • T. 
IF FILE ( 11 run:ob. e:-:e") 

@5,4-0 Q_EAR TO U., 71. 
l?'J, 40 TO 11, "71. 
@6,41. SAY "AntE!S de cor·r·er· su pr-ogr·ama" 
@7,41 SAY "Ud. debe compilar-lo, y si la" 
@8,41 SAY "compilaci,::,n no le da mensajes" 
@?,41 SAY "de er-r-or-, puede cor·r-er·lo. 11 

@10,44 SAY 'F'r-esione cual9uier· tecla_ ••• ' 
Il\l·(EY(0) 

IF LASTI<E:.'r' O =27 
EHIT 

ENDIF 

~ E'I..N~ &file 
8{[T 

El .. SE 
@22,20 Qf:.AR TO 22,70 
@22,20 Sffr' 111\b e:-dst~? el ar-chivo" 
SET C(l.ffi TO W+*/N 
@Z?., 44 SAV "<F.'lJl\[:()B. E}(E>" 
SET CXUJR TO 
Im:_y(0) 
O·(IT 

END¡F _ 
EI\IDDO 
SET HEY 19 TO ü~<l 
SET .O~:V 4- TO der· 
E'ESTCfE SCREE:.71.1 FR01 cor· 

CASE OF'C:41=2 
SAVE Sl"'REEN TO cor-1 

&!}. cor·r·er· en Rl1IlBIJ_ 
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E.NDJ.:O 

DO l<R--IILE .T. 
IF FILE("r-uncobol.com") 

@5,40 a . .EAR TO 11,"71. 
@5,40 TO 11, 71 
@6,41 SAY "Antes de cor-r-er· su pr·o~3r-c111ia" 
@7 ,41. !3AY "Ud. debe COITf>ilar· J.o, y si la" 
@f.-l,4:l !:,AY "compilaci¿,n no J.e d~~ mensajes" 
@9, 41 !:>AY "ele er·r·or·, puede cor·r-er· lo. " 
@10, 44 SAY 'Pr-esione cua l9uier- tec l~~- •• ' 
JN-3:--::Y ( 0) 
IF LftSll<EY O =:27 

EHIT 
EJ\IDIF 

1 hi.ID)ECl &file 
IM·,EY<ID 
rnn 

ELSE 
@:2:2,20 Cl.EAR TO 22,70 
@22,20 SAY "No e:üste el ar-c:hi\.~J'' 
SET COLCf~ TO ll/+VM 
W,1:2,44 SAY "<RlM))BOl .... a.l1>" 
SET COLOR TD 
]:t,J(E'y'(0) 

rn:n 
ENDIF 

EJ\IDI)() 
SET ~:.EY 19 TO :i.2:9 
BET n:s 4 TO cler· 
RESTCRE scr..:r::.EN FF.00 cor· 1 

f..FSTCHE r..;a;HN FF'Ctl pant . 
RETlf;'.N 

. __ ,_. . 
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ar-ch i vo=SF'PCE ( 12) 
ms='*.COB 
SAVE SCREEM TO panta lla5 
00 ~llILE • T. 

00 color· 
AYUDA=' AU){[5. VCN' 
@1,66 Cl.Ef.l\ TO 10, 78 
@1,66 TO 10,78 

A~EXO VI 

@2,67 F'fi'CtPT 'Bach1p' l'ESSAGE 'Gener·ar· copia de Segud.dad' 
@3,67 F'F..il'f'T 'Copiar·' l'ESSAGE 'Copiar· ar-chivo de una unidad a otr·a' 
@4,67 Ff;f.tf'T 'fi.'enard:Jr·ar·'tESSAGE 'Cambi_ar· norrd:Jr·e a un ar·chivo' 
@5, 6"7 F'fi.O·F'T ' Bor·r·i¡tr·' tESOOT: ' Bor-r·ar· un ar-chivo' 
@6,67 F'fi.'Ot-f'T 'Impr-i.mir-' tESSAGE 'Salida de un ar-chivo a I1wr·esor·' 
@7 ,67 Ff..'(]'f-'T 'Sentencias' l'Essrol:. 'l'1ostr·ar· lista de (',0trn,mdtiS de Ci:lBOL.' 
laf:l,67 FHOl'F'T 'ASCII' t'l::SSAGE ' rkY.;;tr-~1r- .J.ista de C.:digos ASCII' 
@9,67 F'fi.O"f'T 'Disco--Esp' l'ESSAGE 'Espado disponible en disco' 
@24,64 SAY 'abandonar- >Esc' 
l'ENJ TO opcioi15 
SET f:EY :l 9 TO 
SET f::EY 4 TO 
IF u~mEYO ==27 

rnrr 
EMDIF 
00 CASE 

CASE opci.0115=1 
I)() ~JHILE • T. 

SAVE SCRl::.T.:J\I TO panta51 
@'J,57 a..rn;: TO 5, 7'.2 . 
@3,5'7 TO ~j, 7'.2 
@4-,58 [U ms F'ICT 11 @! @k" 
READ 
IF LASW.EY O ==27 

EHIT 
ENDIF 
n=:f.m m ( ms) 
lF n=-0 

DO aviso 
f.:°J{[T 

ENDIF · 
c:cmta::::0 
DO mostr·ar· 
IF conta=l 

E}lIT 
EMHF 
e:-:t=' • bi:1.k' 
ar-ch::::f~1T( '.' ,ar-chivo) 
IF ar-ch=-0 

ar-c=ar-ch i vo+e:<l, 

&& Copia de segur·idad 

VALID • MOT. El'f-'TY(ms) 

af'Y FILE &ar-chivo TO &ari: 
E}UT 

ENDIF 

.. " ~-. . 

lF ar·ch<=4 • rn. ar-ch>=1 
e:d:,1="M{" 
s==AT< 11 • 11 , ar-ch i 'v'J) 

t =LETT (ar-chivo? s) 

ss=t+e:-:t:l 
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e:; ; 
U·iü!/) 

!]',,D°)[F' 

.... ! .: . .. ... 
:.;.l,: .l.l \i . ..! 

l}:i ·r ~ ··r-S t::F· 1..1.·i 1:Ld.:.1d ;,..,:¡-.:·!f ... .!:}) :: (\!JT.: Fi'"°f?T\ ' ( u.nid,;:i.d) 
r·,r··;-..r -. 
;•.1::,:.·:.!J 

IF LFCTY1 :\'(. . : :)( 

IF u.n::::··(-¡ ;; ·· 

E}:'.IT 

IF 1..i.r 1::.: · iJ;; .. 

• ••.. .. .. {¡ ;·· !; , .. u J··-- !.'. 

I/J p¡-··(:-:,r:i.:-!.T·J.r· 
'.::::r::·'f- rrr·r::1i __ ;; __ ·r· ·r1J 
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u:n· 
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EYIT 
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FACULTAD DE IHGENIE~IA 
CANDELA.RIZAClCN DE ACTIUIDADIS 

,60 

11ATE1UA : TRABAJO DE: GRADUACION COD I GO -----------~ECHA: ___ _ 

ASESO.R . : Hedor- Ed3ardo Yof{c::1,.- Chedrau,· · TEMA : "/.-,lodelo poro /e,¡ o.1..domct+i1-ali;n a I é.mp{~v los 

GRUPO Compiladores U S ~C080L r /2./.-{ - CD80L ',' 

TIEl1PO .. : _ __;....:,_;;_ __________ _ 

HORARIO : _____________ _ 
I~TEGRANTES: · C esor Au3usfo Pcilmoi A/¡¡c,¡,rc,clo · 

· · · · :1,útson . P.oberfr:, · Lopez 12.eono':7· 
. - v,·cfor Arnoldo Com~io Nonfano .. 

·' 

IIIES J u w 1 o 
# ACTIVIDADES 

lsESIOH 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 29 29 30 1 2 3 4 5 6 7 S 9 10 11 

1 Eloborau'on de anf~l)fOyec.,fo 
., 
" 
3 

4 

5 1 

6 
'! , 

8 

9 

.10 

11 

121 
!3j 

1 

141 1 

15¡ 

161 
171 . 

~ o 1 1 . . .... 
HI 
201 . .. 

21 ! 
,,¡ .. 
.,., .... 
24 

1 
1 

! 
1 

i 
1 
1 
1 

1 
1 
! 

! 

1 

! 
' ¡ 
! 
i 
1 
1 

i 
1 

i 

i 
1 

1 

! 
1 

1 
1 
1 
i 25 . 

: ! 
26 ! 
Zij 
28! ¡ 
"9' ,:. 
.. 1 

•'' . . 

Je! 

COSTO ESTIMADO: · ----,-------- PATROCINADOR: -----------------
AIJEXO VII 



FACULTAD DE INGENIEllIA 
CAKJ>ILARIZACICN DE AC:IVIl>aDES 

· -61 

IIATE.llIA : __;;T.;;.;RAB~AJ~O__,;;,D.;;,E_G.;;,;;RAD=...;;U.;;,;;A.;;,C_IO.;;,;;N _____ _ CODJGO FECHA: ___ _ 

TEMA : ''Modelo para /q a..vforne1tiz.cw'on al Emp/;~,.. los 

G_RUPO Compi'{adore-s M.5- COOOL r /!J./- COML ." 

TIEnPO 
HORARIO : _____________ _ 

. ,. ~----------- I~TEGRANTES: - C~sar Áu,2vsfo .Pcilma AlvCJtqdo . 
. · :Ne/son R.oberfó · Lopez /<..ecino<:. · 

·•· · _ V/dor A rno { do C.Or ne ¡o Nonfot no· 

* 
l11ES A GO $TO 

ACTIVIDADES 
ISESIOH 1 :? 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 z¡ 28 29 30 

1 f:nt-rt .. qa c:J.e Anfeo raye.di, ---
2 

3 

4 

5 1 

6' 

7 1 

8 1 1 
1 

9 1 . . 
. 10 
!1 

12i 1 

!3! 
1 

i41 1 
1 1 1 

1s, ! 
16 1 

1 
1 

! 
1 11 1 
1 

i 'º 1 .... i 

19 1 

20 1 

21 
; ~')1 ! .... 
' 23 1 
1 24 1 

25 . 
26 

21 

28: 
1 

29 ' 
,. ,· . ,. . ..... 

30 i 
COSTO ESTIMADO: · ---,-------- PATROCINADOR: -----------------



FACULTAD DE INGENIE~IA 
CAKDELA.RIZACION Dt ACTIUI'.MJ)!S 

,- ·- 62 

IIA!E."lUA : .....;;T .... RAB.;.;.;;.;AJ;.;;.;;...;O_D.;;.e_G_RAD=..;;U.;;.;;A;.;;.CI;;;.O;;.;N,;,.._ __ _ 

ASESO,R. _ : Hedor Ed3ardo (af(dr Che.drau,· 

GRUPO 

TIE?IPO 
HORARIO : _____________ _ 

CODIGO FECHA: ---------- ----
TEMA : 1/'ÍeJdelo para la ClUforna.ft'z.a.c..,'o'n a l Empi~r los 

CoinpilCA.clores µS-C080L [ /2)-( - Cfll30L .'' 

I~TEGRANTES; - C.~t:,CJY- Auau6 fo .. · Palma Afva reicio . 
. . · :.. !Je/son l<.ohe.rfo &;p:=..z. l<.€.L.lr)os -

- V,'dor A-mo/.do (orne/o 4on1a11 0 . · 
. 1 

lt ACTIVIDADES 
¡nes SEPTIE/v/{3R,E 
lsESIOH 1 2 3 4 5 6 ? 8 9 10 11 12 13 14 15 16 1? 18 19 20 21 22 23 24 25 25 27 28 29 30 

~ .. Proc.e,o.dor de Té:.,,_to. ... r- ... 
2 /.-le-11() 6 desplc._qa, h/t!S . 

,.... i- --
3 

4 

s .. 
~ 1 
., , 1 

8 i 1 
1 

9 
1 
1 
1 

,10 i 
11 1 

! 

121 

!3 j 
1 

141 1 1 

1sl ! 
161 ' ' ! 
4., 1 i _, . 

181 

19! 
20 

21 
; 

"A 1 r ,.: ,~, ; 

1 

24j 1 
1 

251 . i 

: ' 
261 
2?i 1 
28! i 
29 

30 1 
COSTO ESTIMADO: · ---=-------- PATROCINADOR: -----------------



FACULTAD DE INGENIE~IA 
CJlHDEl.RRIZAClON DE ACTIUI~DES 

nATSIA : TRABAJO DE: GRADUACION CODIGO FECHA: ---------- ----
ASESO,R . : Hec.:for Ed@an:.io Yaf/-c,r Cliedrcwi 

GRUPO 

TEMA : ''/,{~lo pctrGt fa o.u-fomCA../úqcion o/ t:npfe..a.,,. 

fo6 C,omp i/o.chrc6 /.-,{f- COBOL T f<H-Wt!iOL ''. 
' 

TIEl1PO . , .,___________ I~TEGRANTES; - Ct(sat }.u._~u5fo . PaÍf!lq A(t1cuado. 
HORARIO : ______________ · · · · ;J..Le.fsofl . f<ó6eí/i:y lo/Jez. f<ecinos . 

-V,·cfor ltrnolcl..o e,d;11e,b HOn-/ano . 
1 

nes OCTUBRE 
* ACTIVIDADES 

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2? 28 29 SESION 1 2 3 4 5 6 7 S 9 10 11 

1 ProLer.ador ck Te'f.1:o -
2 U envs desJJ ~ aa. bw.s - ,_.. 

30 

3 Ca.JJ1Vra. de errores ,- -- ,_ 
4 

5 .. 
t, 

., 
I 

8 
9 

.10 

11 

121 

i3j 
i4! 

!SI 

161 
4., 1 ., -
181 

191 
201 

211 
.... 1 ~, 
23 

24 

1 

1 

i 

1 

1 

1 
! 

1 

1 

1 
' 1 

! 
1 
1 
1 

i 
i 

l 
1 

1 
; 

! 
' 
1 
1 
1 
i 25 . 

: ! 
26, 
.,.,¡ 
i., 1 

2s! 1 

291 .. 

30! 

COSTO ESTIMADO: PATROCINADOR: -----------------



. 

FACULTAD DE lNGENIE~I .A 
CAND!!.ARIZACICN DE I\CTIUil>A:oIS 

nATE.?UA : TRABAJO D:E: GRADUACION CODIGO 
____________ FECHA: ___ _ 

' 

ASESO,R . : He.c:for Gd~ardo (alfar Clu.drcw i 

GRUPO 

TIE11PO 
HORARIO : _____________ _ 

# ACTIVIDADES 
jl1ES 
ISESION i 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Coi,itJ ro de Érrore-s -2 Pr1Jebo..s al f,'sfe..ma 
3 €/a/Jorac./on de /Jowm&rw. 
4 

5 .. 
1) 

., , 
e 
9 

: 
,10 

'1 

' ·., 
1 

l! 
14! 
15 
16 

17 

18 

19! 
201 

1 

21 

221 
'MI 
""Í 

' 24! 
25 . 
'>61 .. 1 

2i i 

2s! 
29 

30! 

TEMA : ''Nocklo pam la a.ufo rna f, 'zac.r'dn al e-n-,ij~o.r· 
¡ 

los CtJmp i(o.ciores 1-{5-CfJl)Ol [ (lJt-1- CO(){)L ··. 

I~TEGRANTES: - Cesar 4 u.gus 1D Pu lma A-!vcua do 
. .:.)li/6ofl. l<.óbMTT> lópez. {1.e(.(·no<;-

.... - V,'dóí drnoldo C.Or11e./o Món/-crno : 
1 

AJOV/ Et;/IBR.E 
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 2i 28 29 

1 

. 

1 

. -

1 

' -~ . .. 

COSTO ESTIMADO: PATROCINADOR: 

30 

1 

! 
1 
1 

1 
1 

1 

1 

1 
! 

1 

! 
' 1 

1 
1 
1 
1 

i 
1 

i 

i 
1 

1 

! 
¡ 

1 
1 
1 
i 

: ! 



FACULTAD DE INGENIE~IA 
CAHD:EI.AlUZACIOtt-l>E ACTIUIDADIS 

11ATERIA : TRABAJO DÉ: GRADUACION CODIGO 
_________ _,._FECHA: ___ _ 

ASESO,R . : H~e,for e~ardo 'faffar Cl-iedraui 

GRUPO 

TIE11PO 
HOHAJUO : _____________ _ 

!t IACTIVIDAD~S 
j11es 
ISESION 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 tlaborcJ..<../or, del Dowmenfo 
2 Pr~UJio.1../o'ri del Ori1umcnfr1 
3 

4 

5 .. 
lJ 

., 
' 
8 

9 1 
.. 

.10 

1.1 

12 

131 
141 
1sl 
161 
4., 1 . , 
18! 

191 
201 

21 ! 
"I .... 
23 

241 

25 . 
,,6 ¡ 
.. 1 

271 

28 

29 ... 

30 

TEMA : "Mod.ef.o porct la a.ufomcct/z_aa'on a( l::m~lear 
' 

fos Compi{ador~.s US-C!JbOL y t</..1- (i)t50L ,. 
' 

I~TEGRANTES ~ - C:'.sa Y- 4uJ1~5 fo Po f ma _Al /Jq rado: 
. . . ._Jl)elson, '/.!.o6erto looez (<.cc,-fno5 . 

- v,·dor -ArnoLdo &>tM!¡O Monkmo · . 
. 1 

D!Clf..l'-(t8RE 
11 12 13 14 15 16 17 18 B 20 21 22 23 24 25 26 2? 28 29 

.. 

1 

1 

1 
. 

. ·-

1 
' 

1 

30 

i 

1 

1 

1 

! . 
' 1 
i 
1 

' 
i 
' i 

i 
l 
1 

! 
¡ 

1 
1 
1 

: i 

COSTO ESTIMADO: Tof4L: 1- 3.0~O.oo PATROCINADOR: EL Grupo ____ __,_ ___________ _ 
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UNIVERSIDAD DON BOSCO 

TECNOLOGICO 

GRUPO: ________ _ HOJA DE . TRABAJOS MATERIA: TRABAJO DE GRADUACION CICLOII/91 

TAREAS ' EQUIPO HERRAMIENTAS MATERIAL 
e e ~ 

~ i e \) ill l. "- 'W 11) • ·-~ o o ..:.;: ' . 
-~~ ...Q t: -o -,o : 

·:: t o l:l~ 
i.J -e ¡; 

\,) ! "' ,.¡_ ll. u ·.: : 
~ RECURSOS Q. ...¡.. -::, '° "' Q l¡J g Q ~ ~ 

1 
UJ V <g ro 

" € E. ,:,. ~ \. o "" 
(\1 \., 

~ -3 \, l. .g 1 ~ 
~ 

o 
,~ 1 

lJ v., 
l.. '-O 

o 1~ 1-ACTIVIDAD \) ~ 9 e 1 l... :,1,. "O '.¿ ¡i ·; :t Q, ,r-. '- "' .Q 1G . .,. ' : ]j g E vi!. ~ --1,1;> Q 
~ - -Q..-< - ' 

Eiaborac:i'6n del Anfe¡;;,-gyec.ta. • 1 '. 1 
Eiohorou'Ón del ·Pror:esa.dol'" de. +e')(.to. • • • • • • . 
Menus- det;p/e qci bles. • • • • . . . . 
Cot:>fvro de - errores. • • • • • . • I• • 
Pruebos. • • • • • • . 1 • • 
E/oho,oc.ion d~ dowm~n fo /./r,c, /. • • • . . 

1 

.. 

1 

1 . 
' 

PROFESOR: Hec.Jor fd9ardo Yof far Chedravi. FECHA: ------------------
,, J + 1 TEMA: Moc:k./o pc:1ra ta AufomCi iza e.ion al Emp /eo-r 

lo6 Comp_i fa dores 1-{S-(J)SOL t. R.4- COBOL''. 
AlJEX.O \ :1 n 

66 
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