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GLOSARIOQ TECNICO

Acceso :acto por el gque se accede a la informacidn almacenada en la com-
putadora. En los tratamientos de ficheros, el acceso puede ser secuenci-

y directo.

Almacenar :registrar , escribir, entrar datos en una computadora o en un

sopaorte de almacenamiento externo de memoria.

Archivo :conjunto de datos almacenados segun un rasgo comun a todos

ellos.

ASCII :(American Standard Code for Information Interchange), codigo nor
malizado americano para intercambios de informacion. Codigo internacio-
nal de B bits que permite a la comp&tadora interpretar letras, digitos,
signos de puntuacidn u otros simbolos que se le introduscan. Puede defi-

nir hasta 256 caracteres.

Borrar :anular la informacidn contenida en un fichero o en un registro.

m™t- 1 grupo de 8 bits con el gue se representa un caracter.

C :lenguaje de programacidn de alto nivel ideado por D. Ritchie. Funda-

mentalmente es un lenguaje dedicado al desarrollo de sistemas.
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Cargar :introducir cualquier tipo de informacidn posible en la memoria

de la computadora.

? . ’ . - .
Caracter tcualquier simbolo utilizado para representar letras, cifras,

. . 7 . .
signos de puntuacion, otros signos especiales, etc.

COBOL :lenguaje comin para actividades comerciales. Lenguaje de progra-
. . . . . ./ s
macion de alto nivel consebido para su aplicacidn en la programacion co-

mercial.

Comando :galicismo usado con el sentido de orden. En el lenguaje infor-
matico los comandos se utilizan para ordenar al procesador que ejecute

una funcion especifica.

Compilador :software o programa que realiza la traduccion de un programa
escrito en un lenquaje fuente de alto nivel a lenguaje méquina directa-

mente asimilable por la computadora.

Directorio :catdlogo o indice que esta reqgistrado en un dispositivo de
almacenamiento externo y que incluye los programas o archivos de tal al-

macenamiento para facilitar su acceso al usuario.

Editar rtratar un texto (componerlo, modificarlo,etc) a traves de la
pantalla de la computadora utilizando un programa que normalmente se de-

nomina editor.






Mensa je de errar :mensaje que dirige la computadora al programador o u-
. . r
suario, en el cual le describe una anomalia en el proceso que se estaba

ejecuténdo.

Mend :lista de opciones que un programa, al ser ejecutado, ofrece al u-

suario para que este elija una de ellas.

Médulo :cada uno de los elementos de un equipo programa que son iden_
tificados de manera individual. Asi, si un programa esta dividido en

’ . v, .
modulos se pueden ir cargando estos modulos en memoria parar ser -

ejecutados unos tras otros.

Programa :conjunto de instrucciones secuenciales, correspondientes a un
algoritmo escrito en cualquier lenguaje de programacién, con las gue se
puede realizar un trabajo determinado, mediante la ejecucidn de tales -

instrucciones por parte de la computadora.

Programa Fuente :programa escrito en lenguaje fuente, por lo que la

maquina no puede ejecutarlo hasta que el compilador no genere el progra

ma aobjeto.

Programa Objeto :programa en el lenguaje objeto que es resultado de la

compilacion de un programa fuente. Este programa objeto puede ser o bien
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procesado directamente por la computadora, o bien puede sufrir un proce_

. - 4 . . .
so que lo transforme a continuacion en lenguaje maquina ejecutable.
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Programa Principal :programa que lleva el control del procesc y que lo

transfiere a otra parte del programa llamada subprograma.

4 ’ . . 7
Programagion :tecnica de confecciaon de programas.

Programador :persona versada en técnica de programacion y que

caonfecciona programas para computadoras.

Sentencia :en lenguaje de alto nivel es una frase o instruccidn que
puede desglasarse en varias instrucciones elementales reconocibles y
ejecutables por la unidad central de procesos de la computadora.

Sistema :conjunto de elementos interdependientes.

Sistema Operativo :(D.0.S. Disk Operative System). Conjunto de programas

que sirven para controlar todas las operaciones que puede efectuar una

computadora.
Tabular :desplazar el cursor a una posicion determinada, saltando varias

posiciones de pantalla. Este desplazamiento se consigue a través de una

sentencia de programa o mediante la pulsacién de la tecla <tab>.

Tecla de Contrgl :tecla cuya funcion es ordenar al sistema operativo que

realize una determinada accidn.
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CANDELARIZACIw»» DE ACTIVIDADES
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CANDELARIZACION. DE ACTIVIDADES

NATERIA : _ TRABAJO DE GRADUACION COD1G0 FECHA:
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COSTO ESTIMADO: TofaL: ¢ 3.000.00 PATROCINADOR:. EL Grupo
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