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1 Introduccion

Un reducido grupo de Investigadores
linguisticos han trabajado para
salvaguardar la herencia linguistica pipil
nahuat, entre ellos se puede mencionar a
Alan Roy King, Werner Hernandez, jorge
Lemus, que han redacto recursos impresos
tradicionales para al ensenanza de esta
lengua en peligro de extincidn.

2 Objetivos

Analizar la percepcidon de los estudiantes
sobre el impacto de implementar un libro
nahuat de realidad aumentada en el
proceso de ensenanza aprendizaje de esta
lengua en peligro de extincion, con base
en los siguientes factores: motivacion,
calidad de la informacion, riqueza de la
informacioén, usabilidad, tecnologia de
punta, linguistica, promocion y difusion del

3 Materiales y meétodos

El nahuat libro de realidad aumentada
utiliza imagenes como marcadores de
realidad aumentada y a través de la
aplicacion moédvil android de realidad
aumentada respectiva, |0S usuarios
obtienen acceso a animaciones nahuat en
formato 2D para aprender la

pronunciacion correcta de los dialogos de
una manera ludica. Este libro de texto
nahuat de realidad aumentada dispone de
veinte capitulos con siguiente estructura:

4 Resultados obtenidos

En las escuelas publicas, Complejo Educativo
Alberto Varela e Instituto Nacional San Luis
Talpa |INSAL, se realizaron actividades de
intervencion académicas, utilizando el libro
nahuat de realidad aumentada y aplicaciones
moviles android relacionadas, estos recursos

fueron utilizados por los grupos
experimentales.
Se realizo el analisis estadistico

correspondiente al desempeno académico de
los estudiantes correspondiente a grupos
experimental y grupos de control, donde los
grupos de control utilizaron recursos impresos
tradicionales para la ensenanza de la lengua
nahuat.

Participaron 150 estudiantes de bachillerato y
séptimo grado de las escuelas Complejo
Educativo Alberto Varela e Instituto Nacional
San Luis Talpa INSAL

Hipotesis: La Incorporacion de tecnologia de
realidad aumentada y aplicaciones moviles
puede tener un impacto positivo en el proceso
de ensenanza-aprendizaje de la lengua nahuat,
mejorando las percepciones de los estudiantes
sobre motivacién, calidad de la informacion,
rigueza de la informacién, usabilidad,
tecnologia de punta, linguistica, promocion y
difusion del patrimonio de la lengua nahuat, en
comparacion con las actividades académicas y
material impreso tradicionales.

Las resultados correspondiente al analisis
estadistico correspondiente a los grupos de
control y qgrupos experimental, asi como
también los resultados obtenidos de las
encuestas realizadas correspondiente a la
percepcion de los estudiantes al uso de los
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5 Importancia
Teniendo en cuenta lo anterior, Ila

relevancia del estudio presentado se basa
en contribuir a la salvaguardia del
patrimonio linguistico nahuat utilizando
tecnologia de realidad aumentada vy
animaciones nahuat 2D en formato
caricatura, para motivar a las nuevas
generaciones de ninos y adolescentes a
aprenden esta lengua en peligro de

extincion.
6 Conclusiones actuales
Los resultados muestran que los

estudiantes perciben ventajas especificas

vinculadas al uso del libro nahuat de
realidad aumentada vy aplicaciones
moviles, en el proceso de ensenanza

aprendizaje, en relacién con los siguientes
factores, a) motivacion, b) calidad de la
informacion, c¢) riqueza de informacioén, d)

usabilidad, e) tecnologia de punta, f)
promocion y difusion del patrimonio
linguistico y cultural. Ademas los
resultados muestran que el uso de

tecnologia de realidad aumentada en el
proceso de ensenanza aprendizaje de la

lengua nahuat, mejora el desempeno
académico de los estudiantes.
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The augmented reality nahuat textbook contributes positively to the learning process
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