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Resumen como marco 

de referencia de 

es+a i nves+ iga ci ón 



Este apartado 

corresponde 8 la 

in-lroducción de es-te 

proyec fo de graduación. 

En sín-fesis se 

pmporcionará un rnarco 

de referencia sobre esta 

tesis. 

INTFIODUCCION 
~OBRE EL DE~ARROLLO DEL PROYECTO 

El presente trabajo de graduación es el estudio basado en la 

teoría del diseño gráfico, sus elementos, así corno técnicas 

de estudio, y conceptos básicos sobre el interne+, para la 

realización de la propuesta de diseño gráfico que llevará corno 

imagen institucional el portal educativo del Técnico Modular 

a Distancia del Proyecto Regional UDB-GTZ. 

Un aspecto característico del diseño gráfico, es la riqueza 

creativa que se plasma en un arte, ya sea publicitario o en 

este caso, con un fin educativo, pero tal corno en este trabajo 

lo aclara, el diseño gráfico no sólo es la intuición espontánea 

de su autor, sino su inteligencia creativa capaz de dar soluciones 

acertadas, basadas en aspectos gráficos, sicológicos y tornando 

en cuenta el grupo objetivo al que se dirige su presentación . 

Cuando el conocimiento transformado en trabajo, (corno en 

este caso, el diseño gráfico), se utiliza o se presta en función 

de un bien social, a favor de nuestros países en vías de 

desarrollo, y con la administración de instituciones no 

gubernamentales corno la GTZ y educativas corno la Universidad 

Don Bosco, esta labor se convierte en plena satisfacción. 

A continuación se ha preparado todo aquel material que de 

interés para estudiantes de la UDB, puede ser utilizado según 

convenga . 

• 



Pl8n+e8rnien+o 

Límites y Alc8nces 

J us+ ific8 ci ones 

Übje+ivos de 18 lnves+ig8ción 

Me+odologí8 



En es+e capí+ulo se 

presen+a una breve 

explicación del +erna de 

es-ludio, las ins+i+uciones 

encargadas y 

coord inadoras del 

pt·oyedo, la necesidad 

que exis+e de 

incrernen+ar su 

reconocirnien-lo y el 

grupo rne+a de dicho 

proyedo, así corno 

+arnbién los benefic ios 

y la del ir-nifación del 

ptoyedo. 

Dl~ENO GRAFICO DEL PORTAL EDUCATIVO 

¿.O PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

La Universidad Don Bosco de El -S'alvador (UDB) ha sido 

reconocida por la alta calidad tecnológica que poseen sus 

talleres y laboratorios. Este reconocimiento de avance y 

vanguardia se debe en gran parte al apoyo de instituciones 

corno la Cooperación Técnica Alemana (GTZ), que desde 1996 

trabaja en estrecha coordinación con la UDB y el Instituto 

-S'alvadoreño de Rehabilitación de Inválidos (1-S'Rl) en el 

proyecto de "Mejoramiento de la Ortopedia Técnica en 

El -S'alvador". Esto hizo posible la fundación de la primera 

Escuela de Órtesis y Prótesis en América Central, ubicada 

dentro de las instalaciones de la UDB. 

La UDB se une ahora con la GTZ para trabajar en el Proyecto 

Regional UDB-GTZ, el cual tiene corno plan a corto plazo 

promover el estudio sobre órtesis y prótesis a través de la 

educación a distancia en interne+. 

Una de las herramientas básicas utilizadas en el interne+, es 

el diseño gráfico, que facilita a los usuarios encontrar "botones" 

que le permiten accesar a otras páginas electrónicamente, 

haciendo énfasis en el aspecto visual y funcional de un sitio 

web. 

-S'i se torna en cuenta esta ventaja, el portal educativo dedicado 

al estudio de este curso al que llamaremos "Diplomado en 

Ór+esis y Prótesis Modular a Distancia" logrará mayor 

reconocimiento y alcance dentro de latinoarnérica. 

Con base a esta necesidad, se convocó estudiantes egresados 

de carrera_s afines en la elaboración de páginas web, para 

crear también el diseño gráfico de cada página del sitio, con 

el fin de habilitarlo este mismo año. 

2 
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1.1 LÍMITES Y ALCANCES 

ALCANCES 

Una página o sitio web representa un medio de comunicac ió n 

o publicidad moderno y eficaz. El diseño gráfico de este si t io 

tendrá como alcance los sigu i entes aspectos: 

l. Permitir a la Escuela de Or+esis y Prótesis llevar a cabo 

este proyecto de educación a distancia con una solució n de 

diseño adecuada. 

2. Promover el acceso a la educación de t écnicos empíric o s 

en este estud io dentro de América latina, aumentando sus 

conocimen+os gracias a un diseño que permita su comprensión. 

LIMITES: 

Este proyecto de graduación, a pesar de ser muy extenso por 

la variedad de recursos utilizados (imágenes, sonidos, text os 

y programas que facilitan la inserción de las páginas en e l 

interne+), tiene como límites: 

l. Utilizar como contenido para el portal educativo, únicamente 

las imágenes e información proporcionada por el área de 

Or+esis y Prótesis del grupo multidisciplina rio en el Proyecto 

Regional UDB-GTZ. 

2 . Elaborar una propuesta de diseño con la utilización de 

programas digitales que permiten al diseñador concretar sus 

ideas para que luego sean acopladas dentro del interne+. 
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1.2 JU~TIFICACIONE~: 

El Portal Educativo permite mejorar el acceso a la educación 

de las personas interesadas en adquirir conocimientos prácticos 

y básicos de Ór+esis y Prótesis, colaborando de esta manera, 

con el logro de este proyecto. 

Establecer una propuesta de diseño, les permite, en primer 

lugar a sus organizadores, poner a disposición este servico, 

el cual ha sido considerado necesario desde hace algún tiempo, 

para concretar un intento que nunca fue adoptado. En segundo 

lugar, se hacen notorios los beneficios sociales que se 

prestarán, como por ejemplo : 

-Incrementar la educación del nivel de entrenamiento empírico 

a personas practicantes en Latinoamérica. 

-Reconocimiento formal de las habilidades de los practicantes 

que aprueben el programa de entrenamiento, a través de 

instituciones como l~PO (~ociedad Internacional de Or+esis y 

Prótesis). 

-Incrementar la calidad y cantidad de prótesis y órtesis que son 

producidas para personas con discapaciad en Latinoamérica. 

-Contribuir a la rehabilitacion física y reintegración de personas 

con discapacidad dentro de la sociedad . 

-Desarrollo de módulos y métodos de entrenamiento que puedan 

ser usados para la continuidad de la educación a través de 

Latinoamérica y otras ciudades en vías de desarrollo . 

-Disponibilidad para el entrenamiento de personas que vivan 

lejos de los centros de capacitación. 
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-Pennitir el conocimiento de nuevas técnicas que conlleven, 

sobre una base a largo plazo, la producción y/o adaptación 

de esta tecnología en las ciudades en vías de desarrollo. 

-Fortalecimiento de la posición de los técnicos en ortopedia 

dentro del equipo multidisciplinario de rehabilitación. 

La Universidad Don Bosco de El .S:alvador, es consciente de la 

necesidad que representa parte de nuestras poblaciones 

latinoamericanas que viven en condiciones de discapacidad, y 

puesto que se han desarrollado avanzados sistemas de enseñanza 

en el área de ortoprósica; la escuela de Ortesis y Prótesis de 

la Facultad de Estudios Tecnológicos pone a disposición este 

proyecto. 
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1.3 OBJETIVO5 DE LA INVE5TIGACION: 

OBJETIVO GENERAL: 

-Apoyar la labor educativa propuesta por las autoridades 

coordinadoras del Proyecto Regional UDB-GTZ para la 

elaboración del Diplomado en Órtesis y Prótesis Modular a 

Distancia, con la creación del diseño gráfico para el portal 

educativo. 

OBJETIVO5 E~PECIFICO~: 

-Diseñar la imagen o identidad corporativa del portal educativo 

del Proyecto Regional UDB-GTZ, +ornando en cuenta los 

requerimientos de comunicación y las exigencias 

predeterminadas. 

-Hacer del curso, un material interactivo que beneficie y guíe 

al interesado en reforzar sus conocimientos prácticos y teóricos 

sobre ór+esis y prótesis, a través de la educación a distancia, 

pero no pueden accesar a un campo universitario o educativo 

formal. 

-Formar parte de una nueva organización promotora de la 

educación, para hacer uso del diseño gráfico hacia el beneficio 

social para nuestros países en vías de desarrollo. 
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1.4 METODOLOGIA 

Los rnétodos de diseño son ensayos que intentan hacer público 

el pensarniento, hasta ahora privado del diseñador, 1 es decir, 

intentan exteriorizar el proceso de diseño. 

Los nuevos rnétodos de diseño destacan un proceso rnás 

arnplio, necesario en el desarrollo tecnológico de las estructuras 

hechas por el hornbre. 

La rne+odología a utilizar está definida corno un proceso 

oganizado, entre la parte purarnen+e creativa, y lo racional, lo 

cual perrnite establecer una estructura basada principalrnen+e 

en uno de los rnétodos rnodernos denornidado por su autor 

Archer (1968), único y básico. 

1.4.1 PA~O~ DE LA INVE~TIGACIÓN 

A continuación se presentan los 3 pasos principales de la 

rne+odología ernpleada en esta investigación: 

l. INVE~TIGACIÓN: 

Esta fase se divide en dos etapas: la investigación bibliográfica, 

que perrniten la obtención de datos sobre diseño, interne+, 

etc. La segun+a etapa es el estudio o investigación de carnpo, 

que perrnite encontrar antecedentes, proyectos sirnilares 

hechos con anterioridad, lo cual proporciona una idea de las 

reglas aplicadas en el interne+ o bien, en sof+wares. 

La investigación de carnpo perrnite encontrar datos sobre las 

instituciones involucradas en este proyecto. 
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2. ANÁLl~I~ DE Dl~EÑO: 

Luego de hacer una selección de los portales que se van a 

tornar en cuenta en esta investigación para ser rnencionados 

corno antecedentes, se procede a hacer un análisis basado 

en conceptos de color, diagrarnación, diseño y rnétodos de 

enseñanza. Este análisis perrnife conocer y aplicarr reglas de 

diseño para el interne+. 

3. PROPUE~TA DE Dl~EÑO: 

Para este paso se hará uso del rnéfodo de Archer, quien define 

a la investigación en problernas de diseño gráfico, corno un 

proceso de diseño desintegrado, en el que es necesario hacer 

uso de tres etapas; en resurnen definidas corno anál isis, 

síntesis y evaluac ió n , Estas etapas se denorninan: divergenc ia, 

tr ansforn,ac ión y co nvergencia, las cuales se detallan clararnenfe 

en el capítlo correspondiente al Desarrollo de la Propuesta 

de Diseño, Este rné+odo es reforzado con una de las estrategias 

de diseño propuesta por Cris+opher Janes, esta estrategia 

perrnife crear una secuencia organizada de los pasos a seguir, 

y así rnisrno, la presentación del esquerna para esta parte de 

la investigación, el cual es presentado a continuación. Esta 

estrategia tiene el nornbre de: Estt-a-le g,a en Ramificación 

(véase Estrategia en Rarnificación, pág. 84). 

$"in aislar, la conceptualización propocionará rnejores cirnienfos 

a esta investigación. Este rné+odo racional, paralelo al rnéfodo 

de diseño, se encuentra detallado en el capítulo de Desarrollo 

de la Propuesta de Diseño. 



- - · ·..--:- · · · MARCO CONCEPTUAL. 
Dl~ENO GRAFICO DEL PORTAL EDUCATIVO 

Esquema según E~TRATEGIA EN RAMIFICACION 

INVE5TIGACION 
Bibliográfica 
y de Campo 

Análisis de Diseño 

METODO DE ARCHER 
Propuesta de diseño --------'C 

Conceptualización 

Presentación 

Convergencia Validación 

PROPUE~TA FINAL 

Bocefa_je 
Divergencia y 

transformación 

~ 9 



Las lns+i+uciones 

Universidad Don Bosco 
, 

Depar+amen+o de Or+esis y Pró+esis 

Descripción del Proyec+o Regional 



PRO!:IECTO REGIONAL. UDB-GTZ 

El presente capítulo 

es 18 recopil8ción 

resumid8 de 8quell8 

información sobre 

las instituciones 

rel8cion8d8s con el 

proyecto, elementos de 

d iseño: ilustración, 

tipogn:ifía, di8gr8m8ción, 

e+c. 

LA~ IN~TITUCIONE~ 

PROYECTO REGIONAL UDB-GTZ 

1.0 LA~ IN~TITUCI0NE~: 

1.1 UNIVE~IDAD DON BO~CO: 
La Universidad Don Bosco es una corporación de utilidad 

pública, apolítica y de inspiración cristiana que fue aprobada 

en 1984, a través de sus estatu+os, con el acuerdo No. 677 

del Ministerio de Educación. 

Corno +oda obra ~alesiana, la Universidad Don Bosco surge 

corno resultado de la preocupación por la formación integral 

de los jóvenes. ~u fundación el 8 de marzo de 1984 fue la 

culminación de los esfuerzos de algunos ~alesianos de 

Don Bosco por dar vida a una idea que vendría a completar 

el trabajo educativo que la Congregación ~alesiana venía 

realizando en el país desde finales del siglo pasado. 

~urgida en un rnornen+o de crisis social y política, la UDB no 

pretendía ser una experiencia más en el árnbi+o de la educación 

superior. A partir de las áreas donde los salesianos de 

Don Bosco tenían experiencia, esto es, los campos educativo, 

humanístico y técnico profesional, la universidad quiso desde 

el inicio desarrollar su tarea con un alto sentido de competencia 

profesional, responsabilidad social y compromiso por el desarrollo 

humano integral. 

Fue en mayo de 1985 cuando dio inicio su actividad académica 

a través de dos facultades : Ciencias y Humanidades e Ingeniería 

ubicadas en las instalaciones del antiguo Instituto Internacional 

Don Rúa. En el año de 1986 la Universidad pasó a situarse en 

las instalaciones de la recién inaugurada Escuela Domingo 

~avio, estadía que sería de cor+a duración debido al terremoto 

del 10 de octubre de ese año, el cual la obligó a retomar a su 

d . . 11 se e origina. 

1 
www.cdb.edu.sv ~ I 
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Fo+os;ra(ia tJo r iris l'vlonge 

L'.t1ivPrsi¿ad Do,¡ Bosc('. 

LA~ IN~TITUCIONE~ 

El terremoto del año 1986 no sólo afectó y movilizó a la UDB 

sino también al Colegio Don Basca, ubicado en esa época en 

la Avenida Peralta. 

El traslado del Colegio y la necesidad de un campus apropiado 

para la Universidad hicieron volver la vista de los ~alesianos 

a la zona de ~oyapango. Este municipio, con sus características 

sociales, juveniles y laborales, captó la atención de los ~alesianos, 

los cuales, siguiendo el modelo de Don Basca, quisieron situarse 

en este sector popular y de rápido crecimiento del país con 

una clara conciencia: contribuir, desde un renovado compromiso 

educativo, al desarrollo humano y social de sus habitantes. 

El desarrollo de la UDB no sólo se produjo a través de la 

adquisición de un nuevo y espacioso campus a partir del año 

1992, sino principalmente por su incorporación a un nuevo 

modelo de presencia salesiana: La Ciudadela Don Basca. Esta 

obra de carácter educativo-pastoral, con sus diversos sectores, 

se ha convertido en poco tiempo en un centro de proyección 

social y cultural al servicio de la población del Municipio de 

~oyapango y del resto del país. 

En los años recientes la Universidad Don Basca, a la vez que 

ha consolidado físicamente su presencia en el nuevo campus 

ubicado en Ciudadela Don Bosco, también ha expandido sus 

servicios educativos a través de la apertura de la Facultad de 

Ciencias Económicas, la Facultad de Estudios Tecnológicos y 

el Departamento de Órtesis y Prótesis. La primera, corno 

respuesta a la demanda manifestada por la población estudiantil; 

la segunda, corno parte del desarrollo de los estudios 

tecnológicos universitarios que la Universidad comenzó a impartir 

hace algunos años en las instalaciones del Instituto Técnico 

Ricaldone; y la tercera corno consolidación de la formación que 

la UDB, en cooperación con GTZ de Alemania, ha ofrecido en 

el área de órtesis y prótesis en los últimos años y que está 

siendo impartida con carácter regional a partir del 2001. 

C.-:) 12 
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LA~ IN~TITUCIONE~ 

La proyección de la UDB también se ha producido en el área 

de los servicios empresariales a través de una amplia proyección 

científica, técnica y formativa desarrollada en favor de la industria 

local y nacional. 

1.2 DEPARTAMENTO DE ÓRTE~I~ Y PRÓTE~I~ DE LA UDB 

La UDB ofrece la carrera de Técnico en Ortesis y Prótesis, una 

carrera única en Centroamérica. En tres años, se forman técnicos 

ortopedas capacitados para servir a la población con discapacidad 

a consecuencia de amputaciones, secuelas de poliomielitis, 

escoliosis, malformaciones congénitas, enfermedades, accidentes 

o la guerra. 

La primera promoción de Técnico en Ortesis y Prótesis inició 

en enero de 1996 con 25 estudiantes de varias o rganizaciones 

locales. Esta nueva disciplina, con capacidad para formar técnicos 

en órtesis y prótesis, está legalmente aprobada por el Ministerio 

de Educación de El ~alvador (MINED) y cumple con los requisitos 

exigidos por la ~ociedad Internacional de Ór+esis y Prótesis 

(l~PO). 

La UDB cuenta a partir de enero de 1999 con las instalaciones 

técnicas adecuadas pa ra rec ibir anualmente a est ud iantes 

nacionales e internacionales. 

La formación de Técnico en Ortesis y Prótesis, está orientada 

a formar profesionales conscientes de las necesidades particulares 

de la población con d iscapacidad, en materia de diseño, 

fabricación, ajuste y montaje de órtesis y prótesis, que contribuyan 

a mejorar la cal idad de vida de este colectivo, tomando en 

cuenta que la rehabilitación física es el primer paso a la plena 

integración de la perso na con discapacidad 1• 

www.ortotec.corn 
~ 13 
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LA~ IN~TITUCIONE~ 

En el ámbito latinoamericano, estos estudios sólo existen en El 

~alvador. La carrera está asesorada y acreditada por la ~ociedad 

Internacional de Prótesis y Or+esis (!~PO), lo cual permite a 

los graduados poder incorporarse de inmediato en los talleres 

de ortopedia de la región, o bien poner su propia rnicroernpresa. 

El Proyecto de la GTZ de rnejorarniento de la Ortopedia Técnica, 

da asesoría a la UDB en diversas áreas corno: 

-~upervisión de la práctica profesional 

-Elaboración de material didáctico en áreas específicas 

-Incorporación de personal docente especializado. 

-Organización de seminarios en ortopedia técnica 

-Introducción de tecnología apropiada. 1 

1 
Información del Proyecto Regional, proporcionada por Tania García, 
del área de Administración. 
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LA~ IN~TITUCIONE~ 

La Universidad Don Basca, consecuen+ernen+e, facili+a la 

con+inuidad de la carrera poniendo a disposición: 

-lnfraes+ruc+ura académica y Técnica 

-Personal docen+e 

-Talleres para prádicas 

-Biblio+eca 

-Acceso a ln+erne+ 

-Ürien+ación y asesoría a es+udian+es. 

La carrera de Or+esis y Pró+esis fiene una duración de 6 ciclos 

en 3 años, con 33 asigna+uras y 170 Unidades Valora+ivas. 

Campo de Acción Profesional de la Carrera: 

- D i s e ñ o, fa b r i c a c i ó n , m o n + aj e y aj u s + e d e a p a r a+ os 

pro+ésicos/or+ésicos . 

-Adminis+ración de +alleres or+opédicos. 

~ 15 
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LA~ IN~TITUCIONE~ 

1.3 GTZ 
"Deutsche Grsellschaft Für Technische Zusarnrnenarbeit" o 

Cooperación Técnica Alemana, es una entidad autónoma del 

Estado Federal Alemán, que se encarga de la planificación e 

implementación técnica de los proyectos con los países en 

desarrollo. La instancia responsable de formular las directrices 

de la política de desarrollo, es el Ministerio General de 

Cooperación Económica (BMZ). La GTZ es proveedora de una 

amplia diversidad de funciones combinadas con estrategias de 

salud, dirigidas al aspecto de las prácticas de la rnedicina. 1 

Décadas de experiencia reflejan resultados a la consulta e 

implementación de proyectos en desarrollo. S:u fuerza está 

dirigida a manejar reformas rnultisectoriales y procesos de 

transición. Los clientes del sector público en Alemania valoran 

sus servicios así corno lo hacen sus clientes internacionales, 

los cuales incluyen instituciones internacionales, financieras, los 

gobiernos de la comisión extranjera europea y ciudades 

compañeras, agencias de desarrollo y corporaciones privadas 

globalmente activas.2 

Las consecuencias de más de una década de guerra civil, las 

secuelas de accidentes de tránsito y laborales, corno 

enfermedades congénitas, fue el panorama que llevó a la GTZ 

a formular y ejecutar un programa de atención ortopédica en 

El S:alvador.3 

S:us objetivos son lograr el mejoramiento de la Ortopedia Técnica 

en El S:alvador, corno brindar atención técnica en la elaboración 

de prótesis y órtesis aprovechando al máximo los recursos 

existentes de fabricación en El S:alvador.4 

1 ,2 I 
www.gtzinternationa service.corn 

3, 4 
www.ortotec.corn ~ I 
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LA~ IN~TITUCIONE~ 

~us objetivos son lograr el mejoramiento de la Ortopedia Técnica 

en El ~alvador, corno brindar atención técnica en la elaboración 

de prótesis y órtesis aprovechando al máximo los recursos 

existentes de fabricación en El ~alvador. 1 

El enfoque de la GTZ es formular y ejecutar un programa de 

mejoramiento de la ortopedia técnica en El ~alvador, que se 

sustente a partir de la transferencia de conocimientos y 

tecnologías, a fin de capacitar y preparar técnicos salvadoreños 

capaces de atender todo tipo de patología que se presente, 

con la asesoría brindada por la creación de la actual carrera de 

Ortopedia Técnica, aprobada por el Ministerio de Educación de 

El ~alvador, que es impartida en la Universida Don Bosco de 

El ~alvador, encaminada a lograr la independencia del programa 

y a dar soluciones a las necesidades de discapacidad que 

existen en El ~alvador, cuando es notable el alto porcentaje 

de pacientes que no pueden cubrir los gastos de materiales 

ortopédicos importados. 2 

Entre las funciones de la GTZ: 

-Asesorar a otras entidades, para implementar operaciones de 

desarrollo. 

1, 2 
www.ortotec.com 

~ 7 
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1.4 DE~CRIPCION: PROYECTO REGIONAL UDB-GTZ 

Aprendizaje a Dis-lancia : 

El proyecto regional UDB-GTZ "Fortalecimiento del sector de 

Tecnología Ortopédica en América Central" está actualmente 

preparando un curso de entrenamiento de aprendiz8_Je a distancia 

para personas empíricamente entrenadas en ortopedia, dentro 

de America Latina, los cuales tienen mucha experiencia práctica 

pero ningún reconocimiento formal. 

El entrenamiento estará basado en los ya existentes materiales 

de texto. Estos materiales serán adaptados para ser utilizados 

para los propositos de educación a distancia en forma de CDs 

interactivos, videos, módulos de en+renameiento basados en la 

web, tutoría, etc. 

El Uso de la Red : 

Muchas aplicaciones han sido desarrolladas, las cuales demuestran 

el potencial del interne+ para el aprendizaje . Todas ellas 

intentan implementar algunas formas, de los modelos complicados 

de una universidad, tales como conferencias, biblioteca y 

laboratorio. 

El apoyo de la computadora para el aprendiz8_Je está centrado 

al contorno de 3 modelos base de aprendiz8_Je y su variaciones:1 

-Aptendiz8.Je del rnaes-lto guía . Este modelo es de presentación 

centralizada y se adhiere a lo que sucede dentro del salón 

de clase, pero con menos restricciones en espacio y distancia. 

- A p t· e n d i z aj e i n d e p e n d i e n -t e basa do e n I a i n da g a e i ó n . 

Este modelo abarca aplicaciones de CD Rom que se suben 

por sí solas con acceso a ne+work para recursos on line y 

participación y en actividades interactivas o simulación que 

compromete a los estudiantes e investigadores. 

1 
Proyecto Regional, folleto proporcionado por lng. Heinz Trebbin, 

traducido por Iris Monge 
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-A p1end iza_je Colabo ra-t ivo. Este módulo, supera el conocimiento 

limitado de la inteligencia del experto que puede ser codificado 

en la media digital al llevar, ambos, un vehículo de distribución 

a través de la labor grupal. Este modelo hace el rnáxirno uso 

del potencial humano conectivo del interne+. 

A pesar del potencial del interne+ para apoyar diferentes modelos 

de aprendizaje, muchas del las aplicaciones actuales del interne+ 

están enfocadas para el aprendizaje del maestro guía, utilizando 

tales opciones corno: noticieros en vivo o escenas gravadas 

en el salón de clases y el video de dos formas . 

Más allá de esta forma, el aprendizaje de presentación dirigida, 

está entre las populares prácticas de aprendizaje a distancia, 

porque es mejor explicar expositivarnente que utilizar otras 

formas de aprendizaje . Existen gran cantidad de herramientas 

que pueden ser utilizadas para producir conferencias electrónicas 

de calidad razonable. 

Recientes investigaciones en las ciencias socilales y cognocitivas 

empiezan a mostrar los beneficios del apoyo de aprendizaje 

al grupo y al nivel individual, especialmente en aquellos dominios 

tales corno la ciencia y la tecnoliogía. ~in embargo, hay aún 

una marcada escacez de apoyo para la Investigación basada en 

las actividades, la colaboración interpersonal y la construcción 

del conocimiento que son importantes en el proceso de 

aprendizaje. Existe un déficit a nivel de los ambientes de 

aprendizaje y en el nivel de herramientas que son necesarias 

para la construcción de dichos ambientes. 

Haciendo caso omiso del tipo del la pedagogía modelo, los 

ambientes de calidad comercial tienden a tener un alto costo 

de adquisición, en términos de costos iniciales y subsecuentes. 

Al rnisrno tiempo, existen intereses sobre la falta de efectividad 

de la tecnología de información (IT) en el aprendizaje. 

c.~ 9 
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DE~CRIPCION 

~in embargo, en el caso de las CIUDADE~ EN VIA~ DE 

DE~AROLLO, donde la educación está subservida, y 

subdesarrollada, el problema de la falta de efectividad 

probablemente no es tan importante corno el costo de no lograr 

educación en absoluto. Las tecnologías de interne+ tienen el 

potencial para hacer la educación más accesible, balanceada 

y global. En otras palabras, el interne+ proporciona ventajas en 

cuanto a la educación a distancia, tales corno: 

-Nuevas formas de comunicación 

-Mayor uso de los sentidos (visual, auditivo y práctico) 

-Elección libre de horario de estudio 

-Tecnología que permite la integración afectivo-grupal 

Para permitir algún alivio a los problemas de aprendizaje por 

no poder asistir a un centro de formación técnica, El Proyecto 

Regional UDB-GTZ propone El ~alón de Clase en Cualquier 

Parte (C A , Classrooorn A nywhe re), que consiste en un ambiente 

extensible de aprendizaje multiusuario y un equipo de herramientas 

para crear o aventajar el legado de las aplicaciones del usuario 

independiente en aplicaciones colaborativas. CA es parte del 

proyecto de Universidad Virtual que está siendo desarrollado 

en la Universidad de las Naciones Unidas. Las principales 

caracterisficas del CA son : apoyo para el tiempo en curso, 

extensibilidad y apoyo para el desarrollo y simplificación en la 

construcción de las aplicaciones para el aprendizaje del 

multiusuario colabora+ivo. 

En este sentido el CA es un sistema abierto y disponible con 

un ambiente de aprendizaje para cualquier persona desde 

cualquier parte, donde el interne+ puede independientemente 

agregar nuevo material de estudio funcionalmente al sistema. 

~ 20 
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DE~CRIPCION 

CONTEXTO. 

En Atnerica Latina, asi corno en o+ras ciudades en desarrollo 

alrededor del mundo, existe una falta de en+renatnien+o en 

Or+esis y Prótesis, y en su mayoría, los que se encuentran 

trabajando en el campo, son técnicos etnpíricatnen+e enfrenados. 

Existe una necesidad detnos+rada para el en+renatnien+o y 

ascenso de Tecnologías de Prótesis y Or+esis para las ciudades 

en vías de desarrollo, con el obje+o de construir capacidad local 

sostenible para servicios de rehabilitación. 

La consecuencia de la fal+a de técnicos entrenados empobrece 

la calidad de los proyectos que se producen y las necesidades 

exis+en+es no pueden ser satisfechas por los servicios exis+en+es. 

Cuando considerarnos que la ayuda de cualquier proceso de 

rehabilitación debe ser la completa integración del individuo en 

la sociedad, las personas con discapacidades de movilidad 

dependen con tnucha frecuencia de la buena calidad en las 

prótesis u ór+esis para empezar con un proceso integral de 

rehabilitación. 

El acercatnien+o de los procesos prácticos de aprendizaje a 

d istancia, radica en las técnicas de aprendizaje con los módulos 

de educación de tnul+itnedia corno concepto clave de efuerzo. 

Estas habilidades prácticas se agrupan en cursos que proveerán 

a un grupo base de técnicos en ór+esis y prótesis localrnen+e 

entrenados, los que resultarán en organizac iones locales tnás 

fuertes y servicios de rehabilitación sostenibles. 

Es+o permitirá al los alumnos estudiar con una cotnpu+adora aún 

si ellos no tuviesen acceso al interne+ o a una conexión rápida. 1 

Proyecto Regional, folleto proporcionado por lng. Heinz Trebbin, 
traducido por Iris Monge 
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ELEMENTO~ INTERACTIVO~: 

-Los CDs estarán diseñados de manera que apoyen los análisis 

de procesos complejos y den a los alumnos la posibilidad de 

entender materias integradas a través del uso de conexiones 

para otras áreas dentro de los documentos. Los CDs serán 

presentados en formatos PDF. 

-VIDEO~. Un equipo de videos será proporcionado a los 

estudiantes en dos forma. ON es el formato de VH~ tradicional 

que permite a los estudiantes que no tienen acceso a un equipo 

más sofisticado de estudio, para el proceso de elaboración de 

los aparatos de órtesis y prótesis en una organización más 

compleja y bien explicada. Videos cortos de apoyo serán 

incluidos en en el sitio web y en los CDs. 

-LIBRO~: El proyecto UDB-GTZ ha desarrollado durante los 

últimos 8 años, literatura muy extensa especializada en todas 

las áreas de órtesis y prótesis. Estos libros estarán disponibles 

para los estudiantes y les darán la posibilidad de estudiar en 

la forma tradicional de !endura e investigación de literatura. 

- CHATING: En el sitio web, un canal de chateo dará forma 

al contacto grupal entre estudiantes y profesores , tanto como 

los foros de d iscusión entre los d iferentes estudiana+es para 

identificaar los problemas más comunes e intentar de resolverlos 

a través de la experiencia. 

-EVALUACIONE~: Otras formas no tradicionales: Cada profesor 

está preparando exámenes que generalmente son d istribuidos 

por el interne+. Estos exámenes ayudan al estudiante y al 

profesor para evaluar el progreso y las áreas que necesitan 

apoyo. 
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APOYO TECNICO Y Dl~TRIBUCION DEL CUR~O. 1 

Los siguientes 

estudiantes, 

posibilidades 

- ~ITIO WEB: 

métodos clave estarán disponibeles para los 

dependiendo de su situación individual y 

para accesar a la información ofrecida. 

El curso estará disponible a través de una 

licencia acordada con WebCT, uno de los proveedores líderes 

de los programas de entrenamiento on line. El compromiso de 

la licencia permitirá a la Universidad inscribir arriba de 4,000 

estudiantes dentro de dichos cursos. Cada estudiante tendrá 

una palabra clave para accesar al sitio y bajar la información 

requerida. Los profesores pueden individualmente, subir los 

contenidos de diferentes materias en un ambiente amistoso 

para el usuario. 

-CD' s INTERACTIVO~: Cada estudiante recibirá un CD que 

contiene todos los textos y mateirales para un módulo . 

~EMINARIO~ PRACTICO~: Al final de cada módulo, será 

impartido un seminario práctico, donde la teoría será 

retroalimen+ada y los conceptos clave en el trabajo práctico 

serán demostrados. Cada seminario termina con una examinación 

teórico - práctico. 

1 
Proyecto Regional, folleto proporcionado por lng. Heinz Trebbin, 

traducido por Iris Monge ~ 23 
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Mo-tivos lrnpulsacotes 

Actualrnenfe exisfen solarnenfe unos pocos programas 

es+andarizados de en+renarnienfo para fécnicos en las ciudades 

en vías de desarrollo que son ofrecidos por escuelas reconocidas 

por la ~ociedad ln+ernacional de Or+esis y Pro+esis (l~PO), por 

ejemplo la Universidad Don Bosco. Es+os programas de 

enfrenarnien+o formalizado involucran un comprensivo año 

académico y programa práctico, el cual fiene profund idad 

y provee un sólido aprendizaje en esfe campo. Los fécn icos 

graduados son enfonces empleados por Organismos 

ln+ernacionales No gubernarnenfales o según las facilidades 

del gobierno local. En algunos casos es+os operan 

independienfernenfe. Exisfen pocos Tecnólogos forrnalrnenfe 

enfrenados en órfesis y prófesis denfro de muchas ciudades, 

dando corno resul+ado una demanda significafiva. 

En un infenfo para relacionarse con el número inadecuado de 

personal enfrenado, algunas ONG' s ufilizan programas de 

enfrenarnienfo a cor+o plazo o +alleres. Es+e modelo no 

es+andarizado de enfrenarnienfo de Or+esis y Prófesis, suele 

ser con programas de enfrenarnienfo a cor+o plazo, informal, y 

se realiza principalrnenfe, en el rnisrno local de +raba_jo . Los 

fécnicos fienen la habilidad de poner junfos los accesorios o 

herrarnienfas, pero pocas veces enfienden las razones del por 

qué cierfo procedirn ienfo es llevado a cabo y solarnen+e es 

capacifado para desarrollar únicarnenfe ar+ículos rudirnen+arios 

de órfesis y prófesis.1 

1 Proyecto Regional, folleto proporcionado por lng. Heinz Trebbin, traducido. C.-, 24 
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Para una capacitación informal de entrenamiento, las prácticas 

de los técnicos acostumbran a incrementar la educación en 

programas de 4 años académicos, lo que en la realidad no es 

posible, así corno muchos no pueden abandonar su trabajo en 

la busqueda de educación formal y ascenso. Estas opor+unicades 

aún no están disponibles. Corno resultado, existe una diseminada 

pérdida de capacidad local , independiente y sostenible en 

rehabilitación. 

El programa regional para tecnología ortopédica en América 

Central UDB-GTZ, propone desarrollar series de módulos de 

entrenamiento y aprendizaje a distancia de prótesis y órtesis, 

para salvar esta dificultad o vacío. Utilizando una metodología 

de competencia corno base para las áreas de diseño y entrega 

o envio de los contenidos educativos a través de interne+, 

CDs interactivos, videos libros , tutoria del proyecto 

UDB-GTZ, este intenta ascender el nivel de habilidades clínicas 

y tecnológicas para los técnicos de Latinoarnerica. 

Una estructura en forma de módulos para el programa, intenta: 

-Permitir flexibilidad en la distribución, dando lugar a los 

profesionales: 

-Obtener un entrenamiento de ascenso , a corto plazo, corno 

se requiere. 

-Proyectar a los practicantes con diferentes niveles de 

capacitación para permitirle incorporarse a los módulos de 

enseñanza de este diplomado. 

La combinación apropiada de módulos puede ser determinada 

según los análisis de conocimiento y necesidades de 

contribuciones de los técnicos previamente a un programa de 

entrenamiento. 



PROYECTO REGIONAL. UDB-CiTZ 
DE~CRIPCION 

La tutoría a los estudiantes en las diferentes ciudades de 

Latinoamérica, será impartida a través de Médicos y especialistas 

en ór+esis y prótesis en cada ciudad que ex ista este plan , 

sobre una base regular de contacto y supervisión de los 

estudiantes durante el proceso esencial de aplicación del 

conocimiento adquirido para la fabricación de los artefactos de 

ór+esis y prótesis . Más allá de las instituciones relacionadas 

con el entrenamiento que enseñen, por ejemplo fis ioterapia, 

será requerido asesorar a los estudiantes y permitirles unirse 

a conferencias como invitados especiales si ellos sienten la 

necesidad de apoyo . 

RECONOCIMIENTO: 

Los estudiantes que terminaran exitosamente todos los módulos 

tienen que servir de patrón para el examen final , junto con 

los estudiantes del programa de entrenamientos regula r de tres 

años . ~i ellos pasan el examen, recibirán un diploma de la 

Universidad y un certif i cado de l~PO, categoria 11. 

REQUl~ITO~ PARA INGRE~O: 

Este curso se trabajará con el sistema de educación a distancia, 

que estará oriendado a aquellas personas adultas con experiencia 

práctica en el área de elaboración de Or+esis y Prótesis con 

cinco años cumplidos de trabajo para el 2,000, y que est e 

pueda ser comprobado. 
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-El estudiante debe poseer un título de educación media 

equivalente en El ~alvador a Bachillerato, obtenido en su país 

de origen y certificado por la autoridad educativa respectiva. 

-5 años de experiencia comprobados hasta el 2,000, tal corno 

se mencionó al principio de este apartado. 

-Curriculurn Vitae actualizado, con detalles de los tipos de 

prótesis que ha fabricado; lugares de trabajo y recomendaciones. 

OTRA~ GENERALIDADE~ 

Duración: 

-~e establecerán 5 módulos de 16 semanas cada uno, con un 

período mínimo de dos años. 

-25 asignaturas en total 

-con 104 Unidades Valorativas. 

La ~ede: 

-El sistema de educación que se empleará permite que se 

origine todo el proceso en la UDB de El ~alvador, estableciéndose 

convenios con los pa íses de procedencia de los alumnos, 

mediante institucniones de Educación ~uperior que convaliden 

el Plan de Estudios. 

-Los alumnos deben venir a la UDB en un principio a realizar 

las prácticas durante una semana, luego pueden continuar sus 

estudios teóricos en sus casas, con el material didáctico 

proporcionado, y al final regresan para hacer una última evaluación 

de los conocimientos adquiridos, a la vez de rec ibir el 

reconocimiento de la l~PO. 
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· PROYECTO REGIONAL. UDB-GTZ 
DE~CRIPCION 

OBJETIVO~ DEL TÉCNICO MODULAR A Dl~TANCIA: 

-Formar profesionales con conocimientos técnicos especializados, 

que puedan proveer órtesis y prótesis a personas que lo necesitan, 

tornando en cuenta las corrientes tecnológicas mundiales. 

-Contribuir al bienestar social de nuestras poblaciones 

latinoamericanas, a través del fortalecimiento del desarrollo humano 

en cuanto a tecnólogos or+opedas que apliquen tecnologías 

científico-sociales modernas. 

-Elevar el nivel técnico-académico del personal que labora ya en 

este medio. 

Alcances del ~isterna de Educación a Distancia dentro del Proyecto 

Regional: 

-Los estudiantes que finalicen sus estudios con éxito, elevarán su 

nivel académico, permitiendo que su profesión adquiera mayor 

credibilidad por parte de sus clientes y/o pacientes. 

-Proyección de la UDB en el nivel latinoamericano y, mundial para 

la GTZ de Alemania. 

-~olución corno vía ágil y eficaz en la formación profesional de 

tecnólogos or+opedas. 

Por todas estas razones mencionadas con anterioridad, la Universidad 

Don Bosco ha tornado en cuenta algunos axiomas, entre los cuales 

cabe mencionar los siguientes a manera de referencia: 

-~e utilizará un sistema educativo en el que el estudiante participe 

intelectualmente a fin de lograr la participación activa en su 

formación. 

~ 28 



PRO~ECTO REGIONAL. UDB-GTZ 
DE~CRIPCION , 

-El personal docente proporcionado por la UDB estará especializado 

en este sistema de educación, con el fin de establecer relaciones 

positivas con el usuario. 

-La UDB firmará convenios con instituciones educativas de nivel 

universitario, apoyada en asociaciones gremiales de técnicos 

or+oproséticos. 

A fin de cumplir con todas estas metas, se harán uso de los medios 

de comunicación especificados previamente en este capítulo 

(Internet, correo electrónico, el paquete multimedia, material en 

videos). 

Por otra parte, los estudiantes tienen corno requisito, luego de ser 

seleccionados por el cuerpo de docentes, aplicar sus conocimientos 

prácticos en el área nacional o regional, corno un servicio social. 
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Mé+odos de Ensehanza 

Aprendizaje ln+egral 

El Ordenador 
como Herramien+a Po+encial 



1..0 MÉTODO~ DE EN~EÑANZA: 

~on procesos educativos con el fin de organizar la emisión 

y recepción de mensajes maestro-alumno centrados en el 

aprendizaje del estudiante. Estos son los métodos de educación 

mode 1na , los cuales tienen como objetivos: 

-Hacer que el alumno sea el protagonista 

-Hacer que el alumno aprenda a aprender 

-Que aprenda haciendo 

-Lograr la autonomía del estudiante. 

El problema principal de no reformar estos métodos ocasiona 

el uso de metodologías frontales y no activas, donde apenas 

se ejercita la memoria y la repetición. A esto se le llama 

Metodología Ve rti cal , en la que incluso la configuración 

espacial de las aulas reflejan disciplinas centradas en el control 

del alumno. La interacción entre los alumnos y la participación 

activa se encuentran truncadas, "garantizando rectitud y orden". 

La enseñanza no debe forjar únicamente el conocimiento sino 

la actividad creciente de un proceso educativo que cree el 

carácter social del aprendizaje, por medio de la motivación 

en equipo. 

El éxito de una metodología debe estar en el empleo de 

ciertos criterios tales como: 

-El centro debe ser el estudiante. 

-Uso de metodologías participativas. 

-Estimular la formación más que la institución. 

-La educación debe integrar contenidos globales y menos 

automatizados. 

-Aplicar lo aprendido a la realidad. 

-Relacionar contenidos. 

-Desarrollar la capacidad crítica. 

-Promover la experimentación . 
c-, 31 



-Promover la crítica positiva. 

-Motivar la experimentación e investigación. 

-Eliminar autor i tarismos y conocimiento memorístico. 

-Desarrollar el gusto por aprender. 

El uso de un método activo garantiza estos objetivos, que se 

oponen al método tradicional, unidireccional, caracterizado por 

ser ernineneternente receptivo. El protagonismo lo tiene el 

docente y no se descubren nuevos significados . 

Los métodos activos hacen participar al alumno en la elaboración 

de conocimientos a través de acciones o actividades por medio 

de un esfuerzo personal constante y una actividad mental crítica 

y propositival. 

S:us principales características son: 

-Hacen que el alumno sea lo principal en la actividad del 

aprendizaje. 

-Respetan los intereses de los alumnos, sus ritmos de aprendizaje 

y diferencias. 

-Incentivan la comunicación horizontal y recíproca, estimulando 

la participación. 

-Favorecen la creatividad, objetividad y el pensamiento 

independiente. 

-El docente no enseña, sino facilita e induce el aprendizaje. 

-Fomenta la autonomía: S:er una mejor persona en la sociedad. 

Los métodos activos destacan al A p tend iza_je Coope1-a ti vo, corno 

aquel que consiste en permitir la interdependencia positiva 

entre estudiantes. Esto ocurre cuando el alumno logra sentir 

unión con otros a través de la empatía, complementando sus 

labores al coordinar sus esfuerzos con los de los demás. ~e 

fomenta la solución en conjunto, d o nde se dan y reciben 

soluciones motivando las relaciones interpersonales. 

IFernández, Agustín. Folleto Metodologías Activas para qué?, 
ler. Congreso Pedagógico. ~ 32 



Durante las últimas dos décadas, este método ha logrado mayor 

auge e impacto por los beneficios co nsecuentes hacia el 

desempeño académico de los alumnos. 

Entre estos beneficios se destacan : 

-Aumenta la motivación y autoestima . 

-Promueve el respeto mútuo. 

-Fortalece la habilidad de opinar y escuchar. 

-Fomenta la actividad de análisis . 

-Incrementa la flexibilidad y tolerancia hacia los demás . 

-Promueve la organización. 

-Evita el desarrollo de estereotipos y discriminac ión. 

-Facilita la corrección . 

-Permite potenciar los talentos. 

REQUERIMIENTO~: 

Para que esas métas puedan ser alcanzadas, es necesarios 

establecer tareas como: 

-El maestro planteará los objetivos que los alumnos deben 

lograr. 

-Conversará con los alumnos para que el grupo se organ ice 

asignándose tareas . 

-Los grupos se rotarán cada cierto tiempo, deberán ser mixtos 

para promover el compañerismo. 

-Los profesores evaluarán la participación del grupo como la 

de cada estud iante y finalmente se harán evaluaciones y 

autoevaluaciones . 

~e trata de crear un entorno abierto que maximice las 

oportunidades de aprendizaje!, donde el alumno asuma p lena 

responsabilidad de su educación . 

lfolle+o: Teorías modernas de aprendizaje y dinámicas en grupo. 
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De acuerdo con el folleto: Teorías Modernas de aprendizaje y 

Dinámicas de Grupo, pueden deducirse las siguientes paráfrasis: 

APRENDIZAJE INTEGRAL 

El aprendizaje integral significa la interacción del cuerpo y la 

mente, es decir, la parte puramente racional; la parte práctica 

y la parte sensitiva. Este descubrimiento destrona a aquella 

creencia de que el cerebro es el único almacén del aprendizaje. 

El aprendizaje se torna, de tal manera, en una experiencia 

vivencia! con nuestro entorno. 

Es importante pues, promover la creación de ambientes ricos 

en experiencias sensoriales positivas, regidas por patrones de 

aprendizaje complejos que comprometan de manera emotiva al 

estudiante. 

La mente aprende con mayor agilidad si se encuentra en sintonía 

con el cuerpo. Los fisiólogos descubrieron que si una persona 

relaja su tensión muscular, recordará con mejores resultados, 

aquello que ha estudiado. Esto implica igualmente, que si el 

ritmo cardíaco se desacelera a tal nivel de alcanzar la estabilidad 

emocional, la capacidad mental aumenta notablemente. 

Nuestro sistema nervioso es un conjunto de redes transmisoras 

y receptoras de información. Las emociones son energía en 

acción, capaz de ser controlada y expresada, también pues, 

información neurológica que activa estímulos a grnades áreas 

del cerebro hasta lograr conexión con el cerebro. 

~i el estímulo neurológico es ocasionado por sensaciones 

positivas, nuestro cerebro funcionará positivamente y más 

receptivo a nuevos conceptos, en este caso, el estudio de una 

o varias asignaturas. 
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El aprendizaje cooperativo contribuye a formar personas capaces 

de interpretar fenómenos y acontecimientos que ocurren a su 

alrededor. 

El alumno debe también reconocer sus dificultades y errores 

cometidos en este proceso, para que, de esta manera, pueda 

encontrar soluciones apropiadas y superarlos . 

Para potenciar las habilidades intelectuales y analíticas en la 

búsqueda efusiva de personas autónomas a través de la 

educación, se deben evaluar las características que dan ventaja, 

o bien, en las que se basa el aprendizaje cooperativo, las cuales 

fueron detalladas en este capítulo. Cabe mencionar que todo 

ser humano está integrado en un contexto social, y esta es una 

de las grandes características qie este método de enseñanza 

torna en cuenta para dar sentido a lo que se transmite corno 

educación. 

El aprendizaje cooperativo favorece situaciones positivas de 

discusión corno aportes en el desarrollo cognoscitivo. Esta 

entonces, es una estrategia organizada que promueve la actividad 

en grupos homogéneos, Las ventajas de este método las resume 

.S-pencer Kagan (1990) en una idea central: "la suma de las 

partes interactuando, es mejor que la suma de las partes sola". 

Desde luego, no se intenta con este método, hacer todo en 

grupo, pues la autonomía y la independencia estarían ignoradas 

y no se trata de suscitar la comodidad fomentando el ocio y 

dependencia, sino la responsabilidad individual . 

.S-e trata de ampliar el campo experimental del alumno, 

aumentando sus habilidades comunicativas para defender o 

cambiar de opinión y aceptar sus errores. 



Las diferencias entre un aprendizaje cooperativo formal y uno 

informal son que en el informal, los alumnos interactúan sólo 

durante unos minutos; en cambio, en el aprendizaje cooperativo 

formal, interactúan durante una clase o varias. 

EL ORDENADOR COMO HERRAMIENTA POTENCIAL 

El ordenador o computadora, puede ser utilizado en diversas 

formas, como herramienta de la educación, las cuales se 

mencionan a continuación: 

-Como herramienta de apoyo: 

Utilización de paquetes por el estudiante, como recurso de 

apoyo extrínseco a su aprendizaje, tales como procesadores 

de texto, hojas electrónicas, graficadores, etc. 

-Como instrumento de aprendizaje: 

Demanda una mayor integración del ordenador dentro de los 

contenidos programáticos de una materia particular. 

Los programas utilizados deben cumplir con una serie de 

requerimientos en el área de la pedagogía, estética, funcionalidad, 

etc. Esta es la forma de aplicación que más esfuerzo y recursos 

requiere. Es llamada: "Libro de texto interactivo", "amplificador 

cognoscitivo" y "medio de expresión". 

-Como contenedor de información y referencia: 

Las computadoras sirven como vastas bibliotecas y contras de 

documentación. Ya sea en forma local o por dispositivos de 

almacenamiento masivo. (CD-ROM y otros) o por medio de 

redes locales de ordenadores accesando a grandes bancos de 

información internacionales en los que obviamente se incluye 

el interne+. 

-Como dispositivo de comunicación e intercambio de ideas: 

A través de medios de comunicación como el interne+, es 

posible mantener contactos más fluidos, para fines diversos, 

incluyendo la educación formal e informal. 
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-Corno elemento o medio de comunicación: para interrelacionarse con 

otras personas por medio de chats, foros, correos electrónicos y establecer 

vínculos de compañerismo y afecto 

Es imposible ignorar la utilidad educativa que el ordenador, en 

la actualidad, nos presenta. 

La educación se ha visto inmersa en una serie de innovaciones 

tecnológicas a lo largo de este y el reciente siglo. Desde 1,920, 

la tecnología ha sido introducida en los salones de clase con 

el fin de incrementar la productividad del proceso de enseñanza­

aprendiza_je. 

Una de las principales fallas en el uso de la tecnología en la 

educación, es inadecuada preparación del maestro, en la que 

los educadores se limitan en la innovación potencial de su 

enseñanza. El ordenador se convierte en una errarnienta difícil 

de incorporar. 

Al anexar el ordenador, no se está invalidando o sustituyendo 

la acción del maestro. 

La educación pordría representar la realidad por medio del uso 

de modelos mentales, y así transmitir o desarrollar conocimientos 

y habilidades en el estudiante. $"i la realidad contemporánea 

integra íntimamente la informática en sus actividades con mayor 

insistencia, el ordenador se convertiría en un elemento potencial 

para el proceso de aprehensión de conocimiento. 
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DISEÑO CiRAFICO 
ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

-Packaging, que conjuntamente con el diseño industrial se ocupa 

de los embalajes de los productos. 

De los puntos importantes a tomar en cuenta en el estudio del 

diseño gráfico están : 

-El dibujo o ilustración 

-El Ordenador 

-Los íconos 

-La tipografía 

-La diagramación 

1.2 EL DIBUJO 

Tiene como característica primordial el empleo del trazo o la 

línea. Frente a otras técnicas artísticas,se destaca por la brevedad 

en su ejecución. Generalmente, es de dimensiones reducidas. 

El soporte habitual del dibujo es el papel, pero muchas veces 

hacemos uso de la computadora como herramienta de retoque, 

con programas digitales como Freehan y Photoshop, que nos 

permiten crear sensaciones de volumen a través del color. A 

la izquierda podemos ver algunos ejemplos de dibujos digita les, 

que han sido primero hechos a mano. 

Para hacer un estudio breve del dibujo, tendríamos que dejar 

a un lado muchos puntos importantes. La historia del dibujo 

tiene sus orígenes desde la existencia del hombre, cuando 

sobre paredes de cavernas se hacían referencias históricas de 

los sucesos cotidianos de nuestros días. Estas evidencias 

quedaron grabadas en las rocas, y ahora las recordamos como 

figuras rupestres . 
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DISEÑO GRAFICO 
ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

Algunos ilustradores d igitales tamb ién tornan en cuenta las 

fotografías, y crean mezclas de d ibujos y fotografías para 

proporcionar así diferentes sensaciones a los espectadores, 

corno lo hacen los pintores cuando hacen uso de la figura 

humana para sus creaciones pictóricas, y las mezclan con 

imágenes imposibles en la realidad, con lo que, al ver estas 

obras imaginarnos un mundo de fantasía o sueños . 

A la izquierda podernos ver uno de los ejemplos sobre los 

cuales se está hablando, la cual fue encontrada en 

www.eyesofchaos.cotn, como uno de los sitios representantes 

de Gerald y Cullen Rapp. 

Otro tipo de ilustración y talvez uno de los más recurridos es 

la caricatura . La caricatu ra o cómic se caracteriza por ser de 

un trazo ligero y fácil. Las formas redondas le dan a la caricatura 

un carácter gracioso e infantil, pero también las hay de ca rácter 

despectivo. 

Grandes caricaturistas han sido reconoc idos por sus famosas 

tiras cóm icas, corno Walt Disney, crador de M ickey Mouse; 

Walter Lanz, creador de El Pájaro Loco; Peyo, creador de los 

pitufos; Hanna-Barbera, creador de Los Picapiedra; Charles 

Chult z, creador de ~noopy; Watterson, de Calvin y Hobbes 

entre otros. 

La ilustración aplicada al diseño: 

Al utilizar ilustraciones dentro de un proyecto hemos de hacerlo 

de forma pertinente; no só lo por el hecho de dar un poco de 

v ida al texto o hacerlo rnás bonito. La i lustración no debe tan 

sólo acompañar al texto; sería ideal que ampliara la información 

sobre una parte de aquel, o que nos abriera una puerta a una 

refle x ión relac i onada con el contenido escrito. 1 

www.vigital.com 
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DISEÑO GRAFICO 
ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

EL ORDENADOR: 

El ordenador es un instrumento muy especial. No es sólo una 

herramienta más, sino que confiere un significado nuevo a 

muchos trabajos de ilustración y diseño gráfico. 

Los programas de gráficos complementan las técnicas clásicas: 

podernos empezar un trabajo en forma de boceto a lápiz o 

tinta, o cualquier técnica convencional, y acabarlo en el ordenador. 

También es posible proceder al revés: escanear una pintura o 

imagen y aplicar toda una serie de filtros en el ordenador. 

Ventajas: 

-El ordenador revoluciona la forma en que se llevan a cabo 

determinadas tareas; cosas laboriosas se convierten en tareas 

muy simples y rápidas. 

-Copiar una imagen, entera o en partes. 

-Es posible hacer trazos sencillos con herramientas de figuras 

geométricas. 

-Los efectos fotográficos o visuales se aplican instantáneamente 

y de forma reversible. 

-~e fomenta la experimentación, porque una imagen no es más 

que una posibilidad más; puede guardarse cualquier prueba, 

volver sobre nuestros pasos, nunca se agota la pintura ni se 

rompen los instrumentos. 

Todo esto ha cambiado el proceso de diseño gráfico para 

muchos diseñadores. 1 Anteriormente, debía invertirse mucho 

tiempo en la creación de un producto definitivo, pues al elegir 

una opción, prácticamente se debía dejar de lado cualquier otra 

opción, porque era laborioso realizar el diseño elegido hasta 

el final. 

www.vigital.com 



Diseño de logotipo personal 

Clase Diseño Digital 1 

Ciclo 11 2000 

Fue•,fo: Iris lve+h Mor,c;;e 

Escuela de E.ducacibn 

Diseño de logotipo 

Escuela de Educación 

Evaluación Práctica Orientada 

Ciclo 1 2001 

Fuenfo: Iris lveth Monge 

DISEÑO GRAFICO 
ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

Ahora tenernos mucha más libertad para explorar diferentes 

alternativas, y dar los toques finales a diferentes opciones, ya 

que no se pierde tiempo en fases corno el coloreado o la 

aplicación de la tipografía. Y siempre con la tranquilidad de 

tener una copia a punto para seguir probando posibilidades, 

sin que nos cueste un trabajo extra prepararla. Casi todos los 

ilustradores y diseñadores profesionales actuales han adoptado 

las técnicas de trabajo digital, sea con vectores, sea en mapa 

de bits o una combinación de ambos. 

Los ordenadores y programas que se han venido utilizando de 

forma especial para el diseño gráfico son los Macintosh de 

Apple aunque estos últimos años la distancia que separaba pe 

de Mac respecto de la capacidad de manejar este tipo de 

programas se ha reducido mucho; la mayoría de aplicaciones 

se editan en versión pe y versión Mac. 

1.3 LO.S- ICONO~: 

~on marcas gráficas en representación de algo significante. 

El origen de las símbolos y marcas es tan remoto corno el del 

hombre. Marcas eran los tatuajes o los hierros candentes con 

que identificaban al ganado. ~írnbolos han hab ido siempre. 

La etimología nos permite rastrear un pasado germán ico y un 

remoto procedente italiano, que coinciden en un significado 

que, en cierta medida, perdura: tal vez haya que subrayar el 

concepto de distinción en el sentido más amplio del término; 

esto es, de no pertenencia a otro grupo para comprender lo 

que un símbolo representa en nuestros días. En otras palabras, 

la existencia de símbolos no se funda en su presencia física 

sino en el soporte sobre el que asienta. 1 

~u v alor es la representación. El concepto de íc ono, por 

consiguiente, ha de ser entendido corno un complejo proceso 

comunicativo, que adquirieron los diseñadores gráficos. 

1 
www.logornania.com 
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, - - MARCO TEORICO 
ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

Contribuyen, con mayor o menos for+una debida a razones muy 

diversas, a brindar soporfes visuales que faciliten la transferencia 

de los contenidos asociados a un significado . 

El color y la tipografía, son algunos de los mecanismos empleados 

para la iconografía, pero lo son solamente corno valores añadidos 

de ese significado que pretenden comunicar, esto sirve para 

convertir un ícono en logotipo, o hacer de una letra, un ícono. 

Los íconos asumen el valor de representación : son podadores 

de valores intangibles que se vuelven universales , y por esta 

razón, asentados en soporfes visuales cada vez más abstractos. 

Para Internet, el uso de ilustraciones corno auxiliares referentes a un terna 

es indispensable. Pero los íconos son usados también fuera del interne+, 

corno en los íconos que nos conducen a programas y opciones en 

computadoras o corno señales. A la izquierda podernos ver algunos 

ejemplos de íconos. 

Corno ya mencionarnos, los íconos también los encontrarnos en 

nuestra computadora o en aparatos eléctricos, corno los que 

nos sirven para dar volumen, encender, apagar, colocar audífonos, 

micrófonos; y en los programas computacionales, los observarnos 

corno botones que tienen opciones tales corno imprimir, guardar 

o salvar, abrir un documento, importar, etc. En el escritorio de 

nuestra computadora los vernos para opciones de teclado, 

volumen, sonido, inicio (en la barra de estado); para accesar a 

la papelera de reciclaje, rni pe, interne+ , redes y accesos 

directos a programas . 

Los íconos en Internet también se conocen corno botones, que 

nos dan opciones para enlazarnos a otra página previamente 

vinculada. 

c, 44 
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ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

Ejemplos de estos llamados "botones" podernos verlos a la 

izquierda; ellos pertenecen a la Página de "Tirn", principal 

diseñador y propietario de Cricket Bow, compañía de Diseño 

anunciada en interne+ corno uno de los máximos representantes 

de este sitio dedicado a Gerald y Cullen Rapp, grandes 

diseñadores reconocidos desde 1944 En Estados Unidos. Estos 

íconos hacen referencia a "Guestbook", "Links" y "Contacts" 

respectivamente. 

Corno ya mencionarnos, los íconos también los encontrarnos en 

nuestra computadora o en aparatos eléctricos, corno los que 

nos sirven para dar volumen, encender, apagar, colocar audífonos, 

micrófonos; y en los programas computacionales, los observarnos 

corno botones que tienen opciones tales corno imprimir, guardar 

o salvar, abrir un documento, importar, etc. En el escritorio de 

nuestra computadora los vernos para opciones de teclado, 

volumen, sonido, inicio (en la barra de estado); para accesar a 

la papelera de reciclaje, mi pe, interne+ , redes y accesos 

directos a programas. 

Todos estos símbolos son de gran utilidad en nuestros días 

cargados de tecnología y computadoras. Estos sirven corno un 

lenguaje visual universal y permiten al usuario facilitarle el 

acceso a sus opciones, y resumir la acción de la lectura. 

1.4 LA TIPOGRAFÍA 

Es el arte de producir mecánicamente letras, números, símbolos 

y formas con la ayuda del conocimiento de los elementos, 

principios y atributos escenciales del diseño. La tipografía tiene 

que ser algo más que un vehículo para la transmisión de 

contenidos. El hombre occidental no sólo creó un alfabeto para 

reproducir los sonidos. La singularidad buscada en el modo de 

transcribir los textos ha abierto un terreno a la creación, entre 

el arte y el oficio, dentro del soporte fundamental de la cultura 

a lo largo de los últimos 48 siglos. 1 

www.unostiposduros.com C.:> 45 



SuPLjcjoS 
_, .... . ~ ~ ·,t ,, "~ • 

'.);,e ,\o fi to::-c;rá:ico 

(Ci(c~rc; •-rlos hf>os~· 

t.·ar.::1 ( 1bta lito raria P(' t" S~ r1al 

Tif,: I:: : .Su 1olicic,s 

Fue ~de : ltis i'v1or~c;e 

Tipografía 

j 1 ' ' ' 
í' 

l 11 

Tipografía 

TIPOGRAFIA 

TIPOGRAFÍA 

Tipografía 

ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

La tipografía es el vehículo prihcipal de ihfonnacióh y persuacióh. 

~u apariehcia eh la pahtalla es crucial; la ihtehsa cornpetehcia por cohseguir 

la atehcióh del usuario requiere que las palabras atraigah, e ihforrneh lo 

más rápidarnehte posible. El objetivo es la trahsrnisióh impecable del 

rnehsa_je. 

Eh Uh cohcepto más geheral se puede decir que la tipografía 

es uha discipliha que reproduce de uha forma óptima Uh rnehsa_je, 

utilizahdo para ello las diferehtes modalidades de reproduccióh 

de la actualidad, eh las que ihtervieheh la teChología y la moda. 

Eh la actualidad coh la palabra tipografía se pretehde ehglobar o ehcerrar 

muchas actividades que par+ieroh de Uh origeh cornúh y luego se 

rarnificaroh. 

Eh el diseño gráfico, la tipografía debe ser ahalizada desde su forma, 

pues diferehtes tipos soh capaces por sí solos de trahsrnitir Uh rnehsa_je, 

sirnplernehte por su diharnisrno o rigidez eh cuahto a esta cualidad. Las 

formas redohdas sugiereh rnovirniehto, hiñez y alegría. Las formas 

"desarmadas", sueltas, corno trazos rnahuales y libres puedeh sugerir 

juvehtud, música rock o pop (depehdiehdo tarnbiéh del color y la posicióh). 

Estas tipografías, que por lo geheral hO se adquiereh eh cualquier programa 

cornputaciohal y tarnbiéh depehdeh de la moda. Las formas rígidas o 

tradiciohales tampoco soh de aislarlas, pues a pesar del diharnisrno que 

las ahteriores pudah cohteher, hO soh las más utilizadas. Por costubre hOS 

limitarnos a utilizar Úhicarnehte los estilos +radiciohales de tipos. 

Eh el uso de la tipografía distihguirnos Tipo de Estilo . El Tipo 

es la fuehte y su hombre diferehte, coh el cual las idehtificarnos 

por su forma, corno Uha Arial de uha Book (+al corno se ve eh 

la siguiehte págiha y eh los ejemplos de la izquierda). Pero el 

Estilo es aquel que se aplica a uha misma fuehte para resaltarla 

o hacerla sobresalir, este es de Plaih o Regular, a l+alic o Cursiva 

o a Bold, o bieh a Bold l+alic. 
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ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 

;:.,"?!()_-+=&A0/0$#@{}[] 

Llamados +arnbién de palo seco, son los rnás recomendados 

para la lecfura en pantalla, pues su rigidez y simplicidad en la 

línea hacen la lectura mucho rnás cómoda. Contrario a esta 

afirmación, para la lecfura sobre papel, es decir, en libros, 

revistas, etc, se recomienda aquella fipografía que contiene 

pafín o serif, 

corno la Book: ABCDEFG HIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 

;: . ,"?! ()_ -+=&AC%$#@{}[] 

Para la inserción de fipografía en el inferne+, encontrarnos una 

gran cantidad de inconvenientes cuando nos lirnifarnos a 

docurnenfos de hipertexto htrnl. Es casi imposible controlar la 

letra con que se verá una página en el navegador, porque el 

visitante puede no tener instalada la fuente que especificarnos, 

o su configuración local muestra otra fuente. 

Una posible, pero no rnuy recomendada solución es convertir 

las letras a gráficos Gif, aunque de esta manera nos enconfrarnos 

con otros inconvenientes: 

-A mayor cantidad de gráficos, la descarga de una página resulta 

mayor, en cuanfo al fiernpo. 

-El +ex fo convertido a gráfico no puede manejarse corno +al, 

es decir, no puede recuperarse: copiar, modificar o pegar corno 

texto en otros programas. 

Por es+as razones, se recomienda ufilizar aquellas fuenfes 

universales corno la Arial o Tahorna (similares entre s í), pues 

de esta manera, grandes bloques de texto también resultan rnás 

cómodos a la lecfura. 
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1.5 DIAGRAMACION: 

Es el ordenamiento de todo tipo de mensajes visuales y 

audiovisuales (en interne+ o TV) considerando la integración 

de la información según el tipo de mensaje, utilizando los 

medios y técnicas más adecuadas para la producción de los 

mensajes a comunicar. 

Diagramar es aplicar la composición tipográfica a la expresión 

de conceptos en trabajos de diseño gráfico, analizando y 

manejando los diferentes elementos, para ampliar el campo de 

su utilización, no sólo corno reproducción de un mensaje escrito, 

sino corno elementos estructurales, ilustrativos y de diseño, 

aunque la diagrarnación también incluye la organización de 

elementos ilustrativos o imágenes, tal corno lo es una obra 

pictórica, o bien, una fotografía, lo cual no aisla conceptos 

corno el peso visual, el cual es la correcta composición que 

dirige la vista a ciertos puntos, y que, según el color y el 

+amaño de una imagen, crean mayor concentración influyendo 

en la atención del receptor-espectador. 

En cuanto a la diagrarnación de páginas web intervienen 

elementos tales corno: 

-Textos, Imágenes, Animaciones, Video-audio 

El texto 

Puede aparecer en forma de párrafo o de lista. Entre sus 

características están: el tipo de letra, el +amaño, el color y la 

justificación. 

Una de las recomendaciones más importantes en cuanto a la 

diagramación de textos es, que aquellos objetos ubicados a la 

derecha de un libro, papel, periódico o página web, serán vistos 

con mucha más comodidad y efectividad, que aquellos que se 

ubican a la izquierda; es por esta razón, que se recomienda 

colocar los bloques de texto a la derecha. 
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Con relación al color, el texto de titulares puede ir con diferentes 

colores por su gran tamaño y forma; pero aquellos bloques 

extensos se visualizan mejor en color negro, siempre y cuando 

su fondo sea color pastel o blanco. 

Con relación al color, el texto de titulares puede ir con diferentes 

colores por su gran +amaño y forma; pero aquellos bloques 

extensos se visualizan mejor en color negro, siempre y cuando 

su fondo sea color pastel o blanco. 

Existen tipos de textos predefinidos: texto normal, realzado, 

encabezamiento, etc. ~egún Mariano González Romano, creador 

del libro "Diseño de Páginas Web, lnicicación y Referencia, en 

una web", el texto no tiene la rnisrna importancia que en un 

documento escrito, ya que es rnás fácil leer t exto en una 

pantalla que hacerlo en un papel. De todas formas sigue siendo 

el elemento predominante en la mayoría de páginas web. 

Las imágenes fueron utilizadas inicialmente para proporcionar 

información visual cornplernentaria a l texto escrito (gráficos, 

fotos y dibujos); para facilitar la navegación por las páginas 

(íconos, flechas y botones) o corno elementos decorativos para 

hacer esta rnás atractiva (fondos, líneas de separación, etc.) 

Actualmente, las imágenes son una parte fundamental en el 

diseño de una web, para crear elementos de uso frecuente, 

tales corno barras de navegación, menús o botones rollover 

(imágenes que cambian de aspecto al pasar el ratón sobre 

ellas). 

Las animaciones: 

Contribuyen a dar un aspecto dinámico a la página y a la vez, 

crear desde las habituales pancartas o banners animadas, hasta 

menús depslegables. La aparición del programa flash introdujo 

las animaciones vectoriales, que permiten crear efectos de 

animación mucho rnás potentes con tamaños de ficheros 

asornbrosarnente pequeños (ocupando poca memoria de nuestra 

computadora y menos lentos al cargarse). c.~ 49 
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Video y Audio: 

Arnbos pueden ser utilizados sin problema en una web, aunque 

se debe tornar en cuenta 9ue tanto los chips de sonido corno 

las secuencias de videos, han de desplegarse completamente 

en la computadora antes de poder disfrutar de ellos. Dado 9ue 

arnbos rnedios suelen ser de gran tamaño, el tiernpo de espera 

para su descarga puede resultar excesivo. 

Entre otros puntos importantes a tornar en cuenta para del 

diseño gráfico del portal educativo para el cual se presentan 

propuestas están: 

2.0 HERRAMIENTA~ DIGITALE~ 

Durante la últirna década ha cambiado por completo el proceso 

de producción editorial, y corno se preparan los textos y gráficos 

9ue constituyen las publicaciones itnpresas o digitales. Los 

sistemas digitales se han impuesto por completo . 

Los programas 9ue son la esencia de la autoedición o 

composición digital de documentos son: 

-Los programas de composición de página, como Pagemaker, 

o OuarkXpress. 

-Aplicaciones de ilustración (o dibujo vectorial) como lllustrator, 

CorelDraw o Freehand. 

-Utilidades de tratamiento de imágenes y fotografías, como 

Photoshop o Metacreations. 

2.1 VECTORE~ 

Los programas de ilustración se distinguen por dibujar una serie 

de objetos, definidos de forma matemá+ica. 1 ~i un programa de 

pintura como Photoshop dibuja un círculo como un conjunto 

de puntos en forma redonda, tal como lo hace un programa 

como Freehand, genera una instrucción geométrica: 

1 
www.vigital.com c.~ o 
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dibuja un círculo con cenfro en el punfo (x,y) y con un radio 

r. Con esfos parámefros, y variándolos según deseamos o 

necesifamos, ob+endremos un círculo perfedo, del +amaño y 

posición indicados. Es+e méfodo de generación de formas es 

la principal ven+a_ja -y fuenfe de algunas limifaciones- de los 

programas de dibujo vedorial. 

La forma con que se generan es+as ins+rucciones para crear un 

vedar, obje+o consfifuído por una serie de punfos y líneas 

redas o curvas, definidas mafemá+icamenfe, es a +ravés de las 

llamadas Curvas de Bézier. Los vedares poseen cierfa canfidad 

de cualidades, las cuales se mencionan a confinuación: 

-Un vedar posee una línea de conforno y es+á relleno de un 

color a elegir. Las caraderísficas de conforno y relleno se 

pueden cambiar en cualquier momenfo. 

-S:e puede agrupar, separar, recodar, infersedar y relacionar de 

o+ras f armas con el resfo de obje+os del dibujo. 

-S:i el obje+o es independienfe, se manipula separadamen+e del 

resfo de obje+os; se pueden ordenar de cualquier manera en 

forma de superposición. 

S:i en lugar de unir dos punfos con una reda lo hacemos con 

una curva, nos encon+ramos con los elemenfos esenciales de 

una curva Bézier: los punfos se denominan nodos o punfos de 

anclaje. La forma de la curva se define por unos punfos invisibles 

en el dibujo que se llaman punfos de con+rol, ex+ensores o 

manecillas. En general , para +razar segmenfos redas se hace 

click con la herramien+a de dibujo (la pluma), se mueve el rafón 

y se hace clic en un nuevo punfo, y así sucesivamen+e . Para 

crear segmenfos suaves, curvados, hacemos click y man+enemos 

apre+ado el bofón mien+ras a_jus+amos la forma de la curva, o 

bien, con shiff para man+enerlos au+omá+icos . 

c.~ 51 
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Esta forma puede modificarse posteriormente, moviendo los 

puntos de control según se desee. 

Cualquier forma, abierta o cerrada, sea un polígono, un rectángulo, 

una elipse o una forma curva irregular, se basa en estos 

elementos tan simples: nodos y puntos extensores . 

VENTAJA~ DE LA~ IMAGENE~ VECTORIALE~: 

-No importa el tamaño; siempre aparecerá con la misma nitidez, 

sin defectos de cal idad por el escalado. 

-Puede escalarse, distorsionarse, cambiar de forma o resituarse 

sin afectar para nada los otros elementos del dibujo , 

-~e puede controlar con gran precisión la forma, orientación 

y ordenación de los elementos. 

-Cualquier efecto que se aplique a los objetos puede rectificarse 

en cualquier momento : el dibujo es siempre editable . 

-Es fácil reutilizar un dibujo o parte de éste en otros proyectos. 

-El tamaño de los ficheros puede ser increíblemente compacto, 

pues no necesitan almacenar información para defin ir cada 

punto de la pantalla, sino una serie de fórmulas matemáticas. 

-Los objetos pueden fusionarse fácilmente entre sí, creando 

una serie de formas intermedias, por ejemplo, pasando de un 

cuadrado a un círculo en diez formas interpoladas. 

-Permiten un manejo de letras sin limitaciones; las fuentes Type 

1 y TrueType son también objetos vectoriales y, por tanto, se 

pueden manejar de forma idéntica dentro del programa de 

ilustración. 

2 
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-El clipar+ -dadas estas ven+a_jas- se encuentra mayoritariamente 

en formato vectorial (el formato EP~ es el más corriente. WMF 
es un formato escalable, vectorial, pero no basado en curvas 

de Bézier.) 

-~e pueden incluir bitmaps en un dibujo vectorial, para rellenos 

de formas, y como elementos separados; si es necesario, un 

vector puede exportarse a un formato ráster estándar, como 

GIF o JPG, que sirven para ser insertados en interne+. 

Una de las principales limitaciones de los vectores es su aspecto 

frío, es decir, con un contorno demasiado perfecto. Para 

solucionar esto, en las últimas versiones el contorno puede 

hacerse algo más irregular, para que se parezca algo más al 

dibujo natural; y también pueden aplicarse estilos de línea que 

reproducen con fidelidad diferentes técnicas de dibujo y pintura, 

o imitan un objeto (por ejemplo, una cuerda o una cadena.) 

Algunos programas también crean una repetición seriada de los 

objetos que se indiquen a lo largo de un trayecto: por ejemplo, 

dibujando un trazo, el programa automáticamente dibuja formas 

de huellas. Por otro lado, con los programas de ilustración es 

más difícil preparar imágenes muy realistas; o para conseguirlo 

hacen falta muy complejos arreglos de degradados, 

superposiciones, etcétera, que hacen que la imagen crezca 

mucho en tamaño y sea difícil de manejar. La solución está en 

este caso en un manejo combinado de mapa de bits y trazados 

vectoriales, cosa que está al alcance de todos los programas 

existentes. 

Para gráficos vectoriales simples, existen dos formatos vectoriales 

(no basados en curvas de Bézier -los contornos se trazan con 

segmentos rectos cortos) que van especialmente bien para 

pasarlos de un programa de Windows a otro, a dichos formatos 

los llamamos metafiles (WMF y EMF). Finalmente, los dos 

formatos vectoriales con más f u+uro en el mundo del diseño 

para la Web son los de ~hockwave Flash (.~WF) y el ~calable 

Vecta"r Graphic (.~VG) 
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Los ficheros de Flash pueden crearse con programas corno 

Flash o Director y son más bien un formato multimedia completo: 

contienen no sólo una imagen estática, sino animaciones más 

o menos complejas, interactividad (enlaces, acciones controladas 

por el diseñador, etc} 

Otra ventaja es que es pos ible convertir las letras en contornos 

editables, es decir, descomponer un texto en los objetos 

vectoriales que lo constituyen. Efectivamente, esta es una tarea 

fácil, y cada programa de dibujo vectorial incluye un comando 

que la lleva a cabo Ca menudo, basta con apretar el bot ón 

derecho con un texto seleccionado y elegir Convertir a curvas.) 

Una vez convertidas las letras en objetos, ya no hará falta tener 

instalada la fuente para seguir editando los contornos, porque 

ya han dejado de ser una letra; es un objeto más dentro del 

programa de ilustración. De este modo tenernos las puertas 

abiertas a retocar letras para crear logotipos o para aplicar 

cualquier efecto especial del programa. Y si pasarnos el dibujo 

a una imprenta, no hará falta que tengan la fuente en cuestión. 

2.2 MAPA~ DE BIT~ 

Los ficheros gráficos de mapa de bits (bitrnaps o raster irnages) 

deben su nombre a la forma en que se genera la imagen. Los 

programas de pintura crean ésta asignando un color a cada 

punto de la pantalla o píxel. Esto se hace evidente al ampl iar 

al máximo una imagen de mapa de bits cualquiera. ~e puede 

apreciar que está formada por una trama de puntos, cada uno 

de los cuales tiene as ignado un color. El conjunto de estos 

puntos crea la ilusión de una imagen de tono continuo a escala 

de pantalla normal. Con la ampliación correcta, la calidad que 

tienen estas imágenes es buena; una fotografía puede parecer 

tan realista corno su equivalente en papel, a pesar de que la 

resolución con que se muestra en pantalla sea sensiblemente 

inferior. 

c.~ 54 



1 mage T ools .:El 

EJernDlos c.a ca_jas 

cic hctra:-rie •-rtqs C!n ¡:;rogtarn@s 

ce c'ib1JjO ce bil:naps. 

ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

Cuantos más colores tenga una imagen de mapa di bits, mayor 

será su calidad, aunque más voluminoso deberá ser el fichero 

resultante. Pero existen diferentes sistemas de compresión que 

hacen que esta regla no sea tan rotunda: algunos formatos 

gráficos como GIF, PNG o JPG son muy eficientes y pueden 

almacenar una imagen con un +amaño menor. 

El problema de utilizar estos formatos, es que los colores de 

la imagen disminuyen en cuanto a su calidad, especialmente 

en un Gif y en un PNG comparado con los JPG. 

2.3 LO~ PROGRAMA~: 

Desde programas sencillos, los cuales vienen incluídos en 

Windows, como Paint; hasta programas especializados para 

imágenes fotográficas o dibujos no vectoriales, como Photoshop; 

o el programa líder en cuanto a opciones de pintura y efectos: 

Me+acreations, traen opciones similares para la modificación o 

edición de imágenes. 

~u similitud en cuanto a las cajas de herramientas es casi algo 

ya estandarizado, con opciones de selección, rellenos de pintura, 

untados, magnificación de las imágenes, efe. 

La forma de generar las imágenes es la principal limitación de 

los programas que trabajan con bitmaps, al tiempo de que sea 

el motivo de que puedan conseguirse efectos tan complejos 

y realistas. Dado que se asigna un color a cada punto para 

formar la imagen, tienen una resolución f ija; al cambiar ésta se 

pierde calidad. Esto implica que al escalar un bitmap tendremos 

una copia casi parecida al original, pero nunca una calidad tan 

perfecta como en el original a resolución de partida. Es fácil 

cometer errores y corregirlos llevaría mucho tiempo y trabajo. 

Los programas pueden tener una opción de deshacer la última 

acción (o un número de ellas, aunque esto implica uso de 

memoria.) 
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ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

La mayoría de programas pueden seleccionar las áreas que 

tienen un mismo color, y aplicar los cambios deseados . 

La forma de trabajar y los formatos de archivo que usaremos 

depende mucho de si el producto final será una publicación 

escrita o si será un documento para "subir" en la red . 

Una buena forma de entender cómo ha cambiado la idea 

tradicional que podíamos tener de la publicación de revistas, 

libros, boletines, etcétera, es pensar en lo que supone la Web. 

Debernos tener en mente una cosa : no sólo por el hecho de 

que nos sea posible manejar miles de colores, centenares de 

letras, docenas de efectos especiales, y poder combinar todo 

de un millón de maneras, no significa que debernos hacerlo . 

Nuestros trabajos, nuestras publicaciones, no han de parecer 

un catálogo de colores de pintura o un cartel de circo, a menos 

que, deliberadamente queramos conseguir tal efecto. 

Las reglas básicas del diseño son aplicables también al diseño 

digital. La simplicidad, consistencia, una buena composición, 

son una garantía de buenos resultados, corno lo eran antes de 

la invención de los ordenadores. Algunas recomendaciones 

generales para el diseño gráfico, según los mejores especialistas 

son: 

-El diseño ha de servir al contenido, y debe elaborarse en 

función de éste. 

-El diseño debe estar bien organizado o estructurado . 

-Debe existir contraste entre los elementos, ayudando a 

diferenciarlos, pero dentro de una unidad. 

-Los elementos clave deben enfatizarse. 

-Un buen diseño a menudo tiende a la simplicidad . 

-La consistencia debe ser un criterio prioritario . 
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3.0 Dl~EÑO GRAFICO COMO COMUNICACION Vl~UAL 

El concepto de diseño, tiene su contenido en las siguientes 

acciones: programar, proyectar, coordinar, seleccionar y organizar 

factores y elementos con el objetivo de real izar objetos 

destinados a producir comunicaciones visuales. 

Por tanto, diseñar no se refiere solamente a dibujar, aunque 

esta acción es parte, muchas veces de este proceso. 

La palabra gráfico, acompaña y califica a la palabra diseño, 

relacionándola con la producción de objetos visuales destinados 

a comunicar mensajes específicos. En otras palabras, el término 

gráfico no significa simplemente dibujos, figuras ni ornamentos, 

sino que se convierte en parte esencial del término Dl~EÑO 

GRAFICO, que ahora se consolida en el nombre de una profesión. 

El diseño gráfico es la actividad en la que el cerebro trabaja 

en la construcción y concepción de ideas, que se materializan 

o concretan cuando ellas culminan en realizar comunicaciones 

visuales, producidas en general, por medios industriales y 

destinadas a transmitir mensajes específicos a grupos 

determinados. 

Consecuentemente, el diseñador gráfico trabaja en la 

interpretación, y presentación visual de mensajes. Esto implica 

que, un diseñador no debe aislar la sensibilidad que posee para 

el color y la forma, con la sensibilidad que ha de plasmar en 

el contenido final de un diseño gráfico. 

Más allá de un trabajo de preocupación por la cosmética, la 

profesión del diseñador está destinada con la estructuración 

de las comunicaciones y su evaluación en la producción. 1 

1 
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En muchas ocasiones, el diseñador gráfico necesita de la 

particq=>ación de fotógrafos o ilustradores; calígrafos o dibujantes 

técnicos; y en otros casos, la ayuda de especial istas menos 

afines a su trabajo visual. El diseñador, tanto en la concepción 

estratégica comunicacional, corno en la realización gráfica, es 

quien debe coordinar la investigación, concepción y realización, 

haciendo uso de los especialistas con los requerimientos de 

los diferentes proyectos. 

El d iseñador gráfico es un especialista en comun icaciones 

visuales, y su trabajo se relaciona con todos los pasos del 

proceso comunicacional, en cuyo contexto, la acción de crear 

un objeto visual es sólo un aspecto de dicho proceso, que 

incluye aspectos tales corno: 

-Definición de un problema 

-Determinación de objetivos 

-Concepción de estrategia comunicacional 

-Visualización 

-Programación de producción 

-~upervisión de producción 

-Evaluación 

Todos estos aspectos, requieren que el diseñador posea 

conocimientos de las siguientes áreas : 

-Lengua_je visual 

-Comunicación 

-Percepción visual 

- Administración de recursos económicos y humanos 

-Tecnología 

-Medios 

-Técnicas de evaluación. 
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ELEMENTO~ DE Dl~ENO 

3.1 INFORMACIÓN, REDUNDANCIA Y RUIDO 

Estos conceptos ayudan a clarificar problemas en diseño gráfico. 

El concepto de Información está conectado con la noción de 

novedad, y representa el nivel de novedad presente en un 

mensaje. El acontecer de lo previsto no constituye información, 

sino en un sentido mínimo, como confirmación . En la medida 

en que lo previsto incluya un alto grado de certidumbre, en 

lugar de información tendremos redundancia , es decir, repet ic ión 

de condiciones conocidas. El n ivel de información requiere, por 

el contrario, una inteligencia obj etiva, que permita analizar cada 

problema desde una multitud de puntos de vista, de manera de 

poder entender la condiciones de un cliente, y las posibles 

percepciones de una ampl ia gama de receptores potenciales 

(el público). 

En el caso de creatividad y comun icación, no se +rata de elegir 

entre comunicación o estética. Lo estético representa uno de 

los requerim ientos a satisfacer en un diseño gráfico. ~e trata 

de hacer un diseño exce lente, dentro del enfoque adecuado 

según el marco de referencia comunicacional del proyecto en 

cuest ión. 

La comunicación visual nace de la necesidad de emitir mensajes 

espec íf icos. Las funciones secunda ri as de c iertas piezas de 

d iseño gráfico que con el tiempo se transforman en e lementos 

ornamentales, como en el caso de muchos afiches comerc iales, 

no deben distorsionar la percepción de la razón de ser del 

diseño gráfico, aunque en algunos casos se ha logrado elevar 

la calidad estética del diseño gráfi co; en ningún caso ha 

promovido su función comunicacional, y en otros casos ha 

distraído a los diseñadores sobre la f inal idad fundamental de 

su trabajo. El ruido es entonces información no pertinente, que 

tiene como consecuencia la falta de claridad o directamente 

ino comprensibilidad de la información 1 

1 
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3.2 LA CREATIVIDAD 

~egún J. Mullender, creador de la "Guía Práctica sobre Diseño", 

las características importantes del trabajo del diseñador son: 

-Originalidad de análisis 

-Imaginación Creativa y 

-Realismo. 

El trabajo del diseñador gráfico es entonces el equilibrio entre 

originalidad y realismo. La creatividad en el diseño existe dentro 

de rnarcos de referencia establecidos. La libertad total no debe 

tornarse corno desarrollo escencial para la creatividad, ni debe 

creerse que la creatividad es privativa de las artes. 

Creatividad en diseño es habilidad para encontrar soluciones 

insospechadas para problemas aparentemente insolubles. ~in 

toques mágicos o misteriosos, creatividad no es rnás que 

inteligencia, en cierta rnedida cultivable y desarrollable, que 

enrnedio de una gran cantidad de información aparentemente 

desconectada y caótica puede descubrir semejanzas que otros 

no descubren. 

La creatividad, si bien requiere habilidades no comunes, se basa 

en gran rnedida en procesos controlables tales corno: observación, 

percepción y a1·,ális,s , proceso que culmina en la c1e:ación de 

un arte y en cierta rnedida, el conocimiento de métodos de 

trabajo intelectual permiten flexibilizar y contribuir a la eficiencia 

en la tarea. Es una labor de carpintería rnental, que entre rnás 

se acerque a un rnétodo, rnás calidad genera. 

No es sólo una asociación libre de ideas, sino un análisis previo 

de ellas, que no necesitan siempre de una lluvia de ideas para 

ser manejada con calidad. 
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3 .3 E~TILO 

El estilo no implica mensaje, ni mucho menos contenido; el 

estilo es quien motiva a la creatividad su existencia, y este es 

el territorio de libertad del diseñador, aunque un concepto 

creativo no debe encerrarse a un sólo estilo: muchas veces, 

un estilo no combina con un mensaje, y es por ello, que otra 

de las tareas del diseñador es evaluar diferentes formas de 

transmitir nuestros mensajes. 

3.4 LENGUAJE Vl~UAL 

Es la creación de un diseño, tornando en cuenta que el diseño 

es el proceso de creación visual con un propósito. Una unidad 

de diseño gráfico debe ser colocada frente a los ojos del 

público y transportar un mensaje prefijado. 

Corno en el lenguaje escrito, el lenguaje visual son aquellos 

conceptos plasmados en un diseño, conceptos que se deben 

tornar en cuenta para la organización de mensajes visuales, 

aunque un diseñador puede trabajar sin mayor conocimiento de 

ellos, y simplemente por su propia intuición sensitiva. El lenguaje 

visual carece de leyes obvias, corno las del lenguaje escrito 1• 

Cada teórico del diseño puede tener un conjunto de 

descubrimientos distintos por completo, pero sin olvidar que 

el diseñador es una persona que encara aquellos problemas 

que le son siempre dados, es decir, él no puede alterar nunguno 

de los problemas, sino encontrar las soluciones apropiadas 

visualmente. Ciertamente, una solución inspirada pordrá ser 

conseguida de manera intuitiva, pero en casi todos los casos, 

el diseñador deberá confiar en su mente inquisitiva, la que 

explora todas las situacioneos visuales posibles, dentro de las 

exigencias de los problemas específicos, también tornando en 

cuenta conceptos corno color, diagrarnación, etc. 

1 
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ANAl.1515 DE DISEÑO 
DIAGNO~TICO DE LO~ ANTECEDENTE~ 

1.0 ANTECEDENTE~ 

El interne+ es un gran número de equipos conectados entre sí, 

que sirven como un medio de comunicación moderno y completo, 

para facilitar a las personas encontrar información, noticias y 

diversos temas de interés personal. 

Generalmente, los sitios poseen una estructura s imilar, lo cual 

nos permite encontrar fác i lmente lo que buscamos o para 

entender cómo funcionan los en laces en las páginas entre otras 

cosas. 

Una de sus máximas ven+a_jas es que sirve como herramienta 

a los es+udian+es para encontrar contenidos bibliográficos; así 

como también se encuentran sitios en los que se pueden discutir 

los temas y conocerlos con mayor detalle. A estos sitios los 

llamamos Po rtales Educa+i vos, que se construyen con el fin de 

impartir cursos de una ciencia o carrera a estudiar. 

Para un diseño gráfico, funcional y efectivo de un sitio, es 

indispensable el uso de programas digitales, vectoriales y de 

bitmaps que permiten crear, y modificar +ex+o e imágenes para 

facilitar su descarga en el interne+ (de los cuales se habla más 

adelante) . 

La Escuela de Ór+esis y Prótesis de la UDB no cuenta actualmente 

con el servicio de educación a distancia; es por ello que es+e 

proyecto se desarrollará para la renovación de un antiguo in+en+o 

que no fue desarrollado en la web, y que ahora, gracias al apoyo 

de la GTZ y la UDB, podrá ser realizado. 

En nuestro país nunca se ha hecho una página web dedicada 

a la educación a distancia , aunque sí las hay, pero elaboradas 

por personas de otros países. 
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ANALISIS DE DISEÑO 
DIAGNO~TICO DE LO~ ANTECEDENTE~ 

Esto se debe en gran parte a que para realizar un proyecto de 

este tipo, es necesario contar con personal capacitado en 

distintas áreas como: computación, educación, diseño, además 

de la administración y los diferentes recursos como: maquinaria, 

programas computacionales, cámaras de video, cámaras 

fotográficas, etc. 

~ i bien es cierto que no existen portales educativos elaborados 

en la UDB ni en nuestro país, sí los hay en otros, los cuales 

están mencionados a continuación : 

Antecedentes Internacionales: 

-Moderación de Eventos Grupales 

- UOC, la Universidad Virtual 

Antecedentes Continentales: 

-WebCT 

Antecedentes Regionales: 

-Curso de Docencia Universitaria. 
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ANALISIS DE DISEÑO 
DIAGNO~TICO DE LO~ ANTECEDENTE~ 

1.1 ANTECEDENTE~ INTERNACIONALE~: 

-"MODERACION DE EVENTO~ GRUPALE~" 

Descripción: 

Este es un programa de aprendizaje interactivo, que enseña 

cómo planificar, ejecutar y evaluar eventos grupales a través de 

videos, fotografías, con la ayuda de un asistente gráfico y 

narrador animado, en un paquete de software hecho en España. 

Análisis: 

Este curso en ~of+ware, posee una gran cantidad de colores pastel, que 

son aquellos en los que sus tonalidades predomina el blanco. Está 

comprobado que en la aplicación de color al diseño de productos, es 

importante tomar en cuenta los factores de comfort o desasosiego, que 

puede ser estimulado con un sistema de colores que denoten limpieza 

y orden; esto puede ser posible con la utilización de colores claros. El 

sistema de estos colores utilizados en una pantalla de contenido educativo, 

puede incrementar el rendimiento de las personas que lo manejan o 

estudian. La luminosidad de la tarea, se puede reforzar con el uso de 

estos colores. 

En el diseño de productos, en este caso, de un software educativo, el 

color no puede ser concebido sólo como un factor decorativo o simple 

reacción sensitiva, sino de acuerdo con un método lógico y en razón a 

una finalidad con plena utilidad y conveniencia. 

Conclusión : 

Tornando en cuenta todo lo descrito, este software parece haber sido 

hecho en base a conocimientos de diseño y educación, pues incentiva 

el estudio de su contenido gracias a su diseño funcional y confortable. 
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-"UOC, la Universidad Virtual: 

Es una universidad de enseñanza no presencial que surge corno 

concepto universitario destinado a establecer un espacio de 

comunicación, de transmisión de conocimientos y de relaciones 

que aseguren la máxima calidad docente para aquellas personas 

con voluntad de progresar. Para ello, la UOC utiliza un modelo 

pedagógico que se adapta a las necesidades de los estudiantes 

y se apoya en las tecnologías de la comunicación y la inforrnación. 1 

Cada estudiante tiene a su alcance el material didáctico básico 

en manuales escritos y softwares, de cada materia. ~e les facilita 

a los usuarios todo este material a domicilio así corno el 

complementario, para que, de esta manera, el estudiante pueda 

aplicar y administrar todos los conocimientos de forma integral. 

Esta labor está diseñada para operar a nivel mundial. 

El objetivo de esta unión, es liderar la formación universitaria 

por Internet en lengua española, y a la vez potenciar el valor 

de la cultura corno factor clave del desarrollo personal . 

Actualmente cuenta con una infraestructura y servicios que la 

avalan en su labor educativa, de las que algunas están 

mencionadas a continuación : 

-20,000 Estudiantes en 20 países 

-800 Tutores y consultores en la red 

-350 Profesores y personal de gestión 

-600 Asignaturas y cursos desarrollados 

-Un portal de Internet avalado por 4.500.000 visitas y más de 

40 millones de páginas vistas al mes. 2 

1,2 
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ANALISIS DE DISEÑO 
DIAGNO~TICO DE LO~ ANTECEDENTE~ 

La UOC es miembro del Consejo Internacional de Educación 

Abierta y a Distancia (ICDE), el cual es un organismo reconocido 

por las Naciones Unidas que tiene corno labor principal de 

facilitar la cooperación internacional sobre la educación abierta 

y a distancia en todo el mundo. 

La UOC, también forma parte de la red de universidades virtuales 

iberoamericanas que integra entre otras, las universidades de 

Ouilrnes, CEIPA, Católica de Valparaiso o la Abierta del ~ur. 1 

~ 
Imprimir 

Si el ¡9u¡; esd frí.a no conseguiremos cilenurl-i 
removiéndola y simulando .así que hierve; lo que se 
consigue con esto es sólo enturbi.arla. Tu currículum es competitivo 
JoH M.tr.tg.tll (B.trcelon.t 1860 - 1911) 

l!I I rl I N,:,ml,re 

-=.____J (,c,nt r-:tseñ:, 

p..,gin., inicial ~ - ~ ---- -

Conoce la UOC 

Univer"Sidad 

Estudios 

Investigación ~ IN3 

Empresas 

Biblioteca 

Comunidad 

Información 

Estudios 

Diplomatu.-as 

lngenierias 

licenciaturas 

Graduado Multimedia 

Doctorado 

El Afondo ••• 

Grupos de tJ--abajo en comunidades 
virtuales 

J Robert Lewis (Universidad de 
1 Lancaster) 

07/02/02 (+ )educación 

Hacia la sociedad de la 
información 

M, Campo Vidal (LUA Multimedia) 

( + J sociedad 

Una gominola en forma de niño sobt"e la 
rodilla 

Michael Punt (CAiiA STAR ) 

31/01/02 (+ ] cultuea 

Políticas eut"Opeas de apoyo a la 
Open "'nd Distance Leaming (ODL) 

Claudio Dondi (Scienter) 

[ + l educación 

El Primera piedra del edificio IN3 

Colocada la 
prime.-a 
piedra del 
edificio del 
IN3,el 
instituto de 
investigación 
dela UOC 

Incorpora la innovación 
"' a tu práctica profesional 

a Agenda 

• Tralning 2002, Conference and Expo 
Atlanta, EEUU (18/02/02 • 20/02/02] 

~ 1 Congreso Internacional de la Sociedad 
de la Información 
Las Palmas de Gran Canaria [27/02/02 -
01/03/02] 

Catali, / English 

Secciones 

Campus for Peace 

Observ•torio 
económico 

Radio UOC 

Serv1c1os 

Editori•I UOC 

Bolsa de Trabajo 

Tr.ab,ij,i en la UOC 

auoc 
Lo-virtual 

Este es el ejemplo de la página principal o home de UOC, a 

continuación se describe el análisis y las conclusiones sobre 

este sitio, respecto al diseño gráfico 
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ANALISIS DE DISEÑO 
DIAGNO~TICO DE LO~ ANTECEDENTE~ 

Análisis: 

Este Portal educativo, en el que su home page , tal corno se 

muestra en la página anterior de este capítulo, posee una serie 

de tablas en fondo blanco, con colores azul, na ranja, violeta, 

verde y rojo, y sus ternas principales destacados en pequeños 

recuadros dispuestos en forma de viñetas , de los que se 

despliegan sus contenidos corno listas separadas por líneas 

finas, correspondientes al color de su titular, luce en su principio, 

un sitio basado en el orden y la simetría , posiblemente descrito 

corno un sitio bastante tradicional y de fác i l lectura. 

Formación para Instituciones 
y empresas 

La Form ación Contin u a d a d e la UOC dis.ña e impute 
prooramas de aprertdi?aje virtual Mediante entomos 
\lhtual,u conect.ados a Internet, que se ,1,d.aptan a las 
múltiples necesidades de u,d.a empresa, 

El serv icio de form.tci6n p .ou a institucio ne s y e mprcu:as de 
Form.ación Continuada ofrece la consultoría de formación y el 
servido de deumollo fo,mativo a medida a organizaciones 
que prefieren optar por una formación virtual, flexible y abierta 
de sus profesionales, que tienen la posibilidad de marc•r su propio 
ritmo de tr.tbajo y escoger «I lugar y los horarios m ,ís les conv<ltn9an. 

Más inform,¡ción: inforg@c.-mpus.uoc. es 

Te l. : 3 4 9 3 253 57 00 

CONTINUADA 

JIAdobe~ 1 @) U O C - Arees - Mi ... 

El resto de sus páginas lucen aún rnás sobrias que la principal, 

y el azul proporc i ona al sit i o una mayor sensac i de 

instituciona lidad. 
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Conclus iones: 

Es pos ible que la gran cantidad de co nten ido d ispuesto e n la 

página princ ipal o home page, hagan de la p rim era impres ión 

visual un si t io diferente al resto de sus pág inas e n cuanto a l 

dise ño. Est o no quiere que el diseño luzca desagradab le, s ino 

que resu lta un ta nto dist ant e e l diseño de la pági na p rincip al 

co n la de l resto de l portal edu cati v o, aunque razones o bv ias, 

corno la cant idad de co nte n ido nos ll ev en a c rear una página 

más saturada que el resto de ellas . 

¿Qué es la UOC? 

UOC, la universid-!id virtu.el, es la universidad de enseñanz.a no presencial que sun~e como un 
nuevo concepto universitario destiMdo a establecer un nuevo espacio de comunicación, de 
transmisión de conocimientos y de relaciones que aseguren la máxima calidad docente para 
aquellas personas con vo luntad de progresar. Para ello, la UOC utiliza un innovador modelo 
pedagógico que se adapt.e a las necesidades de los estudiantes y se apoya e,n las tecnolo,;ií.es 
de la comunie4:ción y la información . 

Cada estudiante tiene a su alcance los materiales didácticos básicos -en formato papel o 
multimedia- de cada asignatura. La UOC facilita directamente a domicilio todo el material 
didáctico -así como el complementario- especialmente diseñado para que el estudibnte 
pueda aplicar y administrar todos los conocimientos de una fo rma inteoral y personalizable, 
~ y el Gr upo Planeta han establecido una ali-l!lnza Mtraté9ica para operar a nivel mundial. 
Esta unión tiene como objetivo liderar la formación universitaria por Internet en lengua 
española, así como potenciar el valor de la cultura y de la formación como factor dave del 
desarrollo personal en el mundo de habla hispana. 

En el año 1997 la UOC recibió el premio Ban9emann Challen9e a la mejor iniciativa europea 
de educación del uso de las nuevas tecnologías de la información. 

En el año 2000 la UOC recibió el premio Digita l opportunlty a la mejor iniciativa digital 
mundial. 

Recientemente, International Counci l for Open and Oistance Education (ICDE), que ,eorupa 
instituciones de educación a distancia de más de 140 países, ha anunciado a UOC, la 
universidad virtual, como ganadora del Premio ICDE 2001 de Ewcelencia, Que reconoce a 
esta universidad como la mejor universidad virtual y a distancia del mundo. 

La UOC en númer os 

La UOC (80E núm,148, de 22 junio de 1995) es una universidad no presencial que se esfuerza 
diariamente en aprender a servir mejor a las personas, oroanizaciones y colectivos por los que 
ttabaja . De este modo, la UOC cuenta con una infraestructuta y servicios que la avalan en su 
.amplia labor educativa. 

20.000 Estudiantes 
16 Titulaciones universitarias 

• 800 Tutores y consultores en la red 
• 3,50 Profesores v "oerso_nal de _aestión_ 

!e 1n1.,:,,.¡ 
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1.2 ANTECEDENTE~ CONTINENTALE~: 

"WebCT" 

Es un espacio que brinda soluciones de aprendizaje en línea 

para educación de mercado, dirig ido a personas interesadas en 

cursar estudios superiores. Este portal ha sido elaborado en los 

Estados Unidos de Norte América, con fotog rafías y videos 

corno herramientas para el estudiante. 

,3 \tJebCT com · M1c,osoft Internet Explore, IT1c1ba1éu s,n conexión a la red) (IJr;JE! 

1,,_&-'-clwo_._..;..f._6ció<,_._..;;l!_.,__:;f""°'_ i_o_s ....;Ji;;:.ei_,orroen1_ · _•_: .......;Al'll(lo.;:;.__ ______________________________ ....,I_ 
1 ~ étJ 

Búsqueda f•vo,icn 
rt\· 
Coneo 

WebCT Launches 
lndustr(s Premrer Academic 
Enterprise System. WebCT VrstaT• 

WebCTY1s1a 
Buill on Sun & Oracle Technologies 

Performance Breal(1hrqygh 
In Release ofCampus Edrlron 

2002 webCT use, Con<erence 
Onhne ,egistration is now avaílable 
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Análisis: 

Contiene un diseño dinámico y funcional, pues la diagrarnación permite 

dirigir la lectura hacia la derecha: las imágenes a la izquierda sirven corno 

auxiliares de lo referente a cada titular. Con respecto al color: el azul, por 

ser un color institucional, denota seriedad, que en una pantalla donde en 

su mayoría predomina el blanco, produce la sencación de comodidad, la 

que en el análisis anterior se ha descrito corno factor de cornfor+ o 

desasosiego, importante para un sitio en el que se pretende estimular el 

estudio y la lectura de su contenido. 

A 

WebCT Learning Transformations 

New Demands - Greater Opportunities 
Technology has placed new demands on higher education. lnstitutions 
are challenged todaywith factors that lnclude shifting demographics, 
rlslng student expectations, overburdened facutty resources, govemment 
mandates, and lncreased competition. 

While the demands may seem daunting, technology-enabled leaming 
has opened a newwortd oroppMunities. Wrlh the rightstrategy, 
acNanced pedagoglcal toots, and technologlcal rramework, lnstitullons 
can actua11y capitati?e on this paradigm shift in higher education. 
WebCT"s proven and lnno-,atiYe solutions rise to the occasion and deliver 
resullS, enabling lnstitutions to: 

• Altract and retain students and faculty 
• Expand campus boundarles 
• Orive graduation rates 
• Conbnuany imprOY1! course and degree program qualily 

Leveraging Technologyto Achieve Your Mission 
Leadlng educational lnslllutions have already embraced 
technotogy enabted teaming, wor1<ing in concertwi1h 
WebCT to achieve their goal s. Our sllategy goes far beyond 
. . .. ... . . . ... .. --· 

arch 

EGISTER 

Aboul Us 

ReadMore.:. ______ ~ 

Learn about lhe WebCT-;islon 
and how our customers are 
leveraglng our soluUons loday 
to reach the next step In onllne 
leamlng: 

o uam1na naosro,mauoos 
New demands, new 
opportunlUes, and WebCT's 
mlssion criticat rote 

o TheWebCTy¡s1on 
HowWebCT can help you 
leverage technology to 
achieve your mlsslon 

o customer success Stodes 
storfes lhal highlight hllW 
insbMions wortdWide are 
uslngWebCT 
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Conclusión: 

El azul, corno se ha dicho, es un color institucional o corporativo; 

por su cualidad de ser un color frío, estimula calma, amplitud 

(corno el rnar nos describe espacio, calma; pero también 

rnovitniento) por lo que, en este caso, con un color neutro a 

frío, corno lo es el blanco, nos sugiere confianza en el factor 

de armonía, es decir cuando dos colores que se encuentran en 

concordancia sutil, pues el blanco es ahora considerado un 

color frío en el análisis de la temperatura del color, por reflejar 

los rayos de luz, esto; pues, afecta positivamente los factores 

físicos o biológicos con factores psíquicos, siendo tnuy difícil 

de aislar los unos de los otros, lo cual es importante tornar en 

cuenta en una página dedicada al estudio en línea, donde su 

primicia es la limpieza de la imagen total, que en este caso ha 

sido tornada en cuenta y solucionada. 
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1.3 ANTECEDENTE~ REGIONALE~ 

"Curso de Docencia Universitaria" 

Descripción: 

Elaborado por el Instituto ~uperior Politécnico José Antonio 

Echeverría de la Ciudad de La Habana, Cuba, y la Universidad 

Francisco Gavidia de El ~alvador, para el Diplomado en Docencia 

Universitaria, con el objetivo de poner vías de solución a 

problemas que se pueden presentar en su práctica docente a 

partir de un enfoque integrador de sus elementos escenciales. 

Análisis: 

En cuanto al diseño, es importante mencionar que existe un 

dinamismo bastante atractivo visualmente en la animación de 

los textos; pero contrario a los análisis anteriores, y según el 

estudio sicológico del color, corno de los factores de contraste, 

armonía y temperatura del mismo, el uso de colores oscuros en 

la pantalla, tienden a cansar la vista. El factor de fatiga describe 

cómo, con un color podernos ayudar a reducir la fatiga visual 

y la fatiga física resultante, evitando la monotonía, el resplandor 

directo o por el efecto del color en los contrastes extremos 

de colores en los espacios próximos a la tarea visual. En este 

curso predomina en su totalidad, el uso del violeta oscuro corno 

fondo de pantalla. La sicología del color describe que el violeta 

es un color que denota sabiduría, misticismo, piedad, pero 

oscurecido, demuestra desesperación y pobreza. 

Conclusión: 

Debido a estas últimas aclaraciones, no se encuentra ninguna 

concordancia con el uso de este color (que predomina en toda 

la pantalla corno fondo) y las cualidades que sugiere 

sicológicarnente, para el uso en un producto de esta índole. 
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Es+e capí+ulo con+iene 

el proceso explicado en 

cuan+o a la realización 

del diseño grélico de el 

por+al educa+ivo para el 

Técn ico Modular· a 

D isfancia del Proyedo 

Reg iona l UDB-GTZ. 

El rné+odo u+ilizado fue 

el Mé+odo de Archer. 

En es+e cap í+ulo 

farnbién se explica la 

Es+ra+egia en 

Ramificación, que define 

el orden en q ue se 

realizan las acciones, y 

se hace la 

concep+ualización de 

es+e diseño. 

PROCESO DE DISEÑO 
METODO DE Dl~ENO 

~egún Crisfopher Janes, creador del libro "Mé+odos de Diseño", 

el diseño se define corno 'la iniciación del cambio en las cosas 

hechas por el hombre". Es+o lleva a incluir, no sólo el proceso de 

producción de dibujos, +al corno se ha explicado en el capí+ulo 

correspondien+e a la definición de Diseño Gráfico, sino +arnbién 

la vida cornple+a del produdo corno par+e infegran+e del proceso 

de diseño. Con es+a definición seguirnos un camino en el que su 

desfino es, finalrnen+e, la disfinción del diseño corno adividad, no 

excluyen+e de la creación de dibujos que gus+an a un clien+e, pero 

en es+e desfino se nos perrnife ver que el ar+isfa, ar+esano­

diseñador, es un individuo creador de objefos, hábil creafivo que 

forna el relevo de la evolución na+ural. 

Uno de los rné+odos más conocidos y ufilizados +radicionalrnen+e 

es el de Diseño Medi;::¡nfe Dibujo a Escala, u+ilizado en la fabricación 

ar+esanal de un obje+o an+es de ser elaborado. Pero en la búsqueda 

por innovar e incrernen+ar la calidad y/o efedividad de un diseño, 

surge la necesidad de ufilizar nuevos rné+odos, y por consecuen+e, 

es+e rné+odo se vio defasado por la crecien+e complejidad del 

mundo ac+ual. 

Los rné+odos de diseño son ensayos que infen+an hacer público 

el pensarnien+o, has+a ahora privado, del diseñador, 1 

es decir, los rné+odos infen+an ex+eriorizar el proceso de diseño. 

Janes presen+a una serie de rné+odos que describe corno no 

definifivos o generales, pues +odo rné+odo, referen+e al diseño 

gráfico, o diseño en general, depende no só lo de la rnen+e del 

diseñador, sino del problema de diseño. Algunos problemas son 

resuel+os en grupo, y cada diseñador fiene su propia forma de 

resolver sus proyedos, para cada uno de ellos. El diseño gráfico 

es una mezcla o cons+rucción de un proceso en el que se combinan 

la infuición y lo racional. 

En la ac+ualidad, la mayoría coincide con la idea de que el diseño 

no tiene una explicación. 
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PROCESO DE D~SEÑO 
METODO DE Dl~ENO 

1.0 METODO DE ARCHER 

Archer (1968), en su tesis sobre la estructura de los procesos de 

diseño, presenta un cuadro racional unificado, en el que afirma 

que un problema de diseño se divide en tres etapas, una de 

análisis, otra de síntesis y finalmente la de evaluación, que se 

definen corno "dividir el problema", "colocar las piezas en otro 

orden" y "ponerlo a prueba para descubrir córno funciona en la 

práctica". Estas tres etapas están definidas corno: Divergencia, 

Transfo rmac ión y Conve rgenc ia. 

1.1 DIVERGENCIA: 

~e expanden los límites de la situación del diseño y la obtención 

de un espacio de investigación, que contribuya por su amplitud, 

a la búsqueda de una solución. 

Algunas de sus características principales son: 

-No se descartan datos, aún mientras creen conflictos. 

-Las órdenes se consideran puntos de partida para la investigación, 

se espera evolucionarlas en esta etapa, y posiblemente en las 

siguientes dos etapas. 

-El objetivo es incrementar la incertidumbre, eliminar soluciones 

pre-concebidas y re-programar el pensamiento adecuadamente. 

-Las direcciones que torna la divergencia, también dependen del 

análisis sensitivo o sicológico de clientes, usuarios, promotores, 

productores etc. Es importante en esta etapa, proporcionar especial 

atención a este punto, de otra manera, podría crearse una situación 

de inconsistencia visual. 

N o se puede espe rar que su rja algun8 im8gen, la imposición de 

modelos prematuros desliga al diseñador de este método. En la 

próxima etapa se organizan los datos con libertad. 

El trab~o práctico es necesario rnás que una especulación sedentaria; 

esta etapa supone acciones intuitivas y racionales a la vez, que 

facilite encontrar posibilidades que pudieron, de otro rnodo, ser 

descartadas. 
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PROC: SO CE CIS 

1.2 TRAN~FORMACION: 

Esta es una etapa de alto nivel creativo, cargada de chispas de 

intuición que convierte al diseño en una labor placentera. ~e 

combinan los juicios de valor y técnicas que reflejen realidades, 

al igual que los objetivos, órdenes y límites. ~e identifican las 

variables críticas. En este proceso existirán varias transformaciones 

capaces de obtener un resultado aceptable. 

El problema puede ser dividido en subproblemas para poder juzgar 

varias formas de solución. El aspecto personal del diseño es, en 

esta etapa, más evidente, considerablemente un problema para el 

trabajo de diseño en equipo, pues transformaciones opuestas no 

podrían ser tomadas en cuenta. 

La identificación de variables críticas da lugar a la convergencia 

en un sólo diseño. 

1.3 CONVERGENCIA: 

Tradicionalmente es conocida como la más próxima a un diseño 

total, eventualmente, bajo el impacto de la automatización, y 

considerada muchas veces la etapa de no participación de personas. 

Luego de definir el problema, el diseñador se prepara para elegir 

entre varias alternativas, una única opción, mediante la reducción 

progresiva de las incertidumbres secundarias, hasta llegar a una 

solución final que se lanza al mundo. 

La principal característica de esta etapa es: 

-La persistencia y la inflexibilidad de pensamiento y método es 

una v irtud, la flexibilidad y vaguedad deben eliminarse, en otras 

palabras, el objetivo de esta etapa es la reducción de incertidumbre. 

La convergencia es la reducción de una gama de opciones a un 

único diseño, de la manera más sencilla y sin retiradas imprevistas 

y reciclajes. Esta etapa parece prestarse a una explicación totalmente 

racional y que puede verificarse. 
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METODO DE Dl~ENO 
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PROCESO DE DISEÑO 
METODO DE Dl~ENO 

2.0 EgRATEGIA~ DE Dl~EÑO: 

~on la Transformación de una orden inicial en un diseño final. Las 

acciones que componen una estrategia de diseño pueden haber 

sido decididas de antemano o combinadas de acuerdo con los 

resultados de las acciones previas. 

Las estrategias sirven como acciones componentes de uno o varios 

métodos elegidos en un proyecto que busque la solución de un 

problema. 

Entre las estrategias existentes, se pueden mencionar las siguientes: 

-Estrategia Lineal: que en general son etapas en conjunto compuesta 

por la secuencia de acciones, que dependen de su anterior. 

-Estrategia en Ramificación: compuesta por una gran complejidad 

de pasos que se derivan de otros. 

-Estrategia adaptativa: son aquellas en las que se el ige la primera 

acción, y cada subsiguiente está influenciada por el resultado de 

la anterior. 

-Estrategia Incremental: es aquella en la que su objetivo es investigar 

límites, permite variar el grado de cambio en el modelo de 

investigación. 

-Estrateg ia Fortuita: aquella en la que no existe ningón tipo de 

planeación, que en algunos casos es la mejor, debido a la complejidad 

de los problemas de diseño. 

A continuación se hará la definición de la Estrategia en Ramificación, 

debido a que es la que mejor define el proceso de investigación 

y elab o ra c ión del método de Arc h e r en este p royecto . 
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2.1 E~TRATEGIA EN RAMIFICACIÓN: 

Esta estrategia recuerda un juego de serpientes y escaleras, pero 

en el que sólo existen escaleras. El principal enemigo sería un 

circuito final o círculo vicioso, a menos que se cambie el modelo 

del programa. Cuando las acciones son independientes entre sí, 

y apenas paralelas, es posible una estrategia en ramificación. Las 

etapas paralelas y alternativas permiten adaptaciones de estrategias 

de acuerdo a los resultados de las etapas previas. 
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PROCESO DE DISEÑO 
METODO DE Dl~ENO 

3.0 DE~ARROLLO DEL MÉODO 

Con este proyecto surge la necesidad de crear un diseño gráfico 

interactivo, educativo y confortable visualmente para el portal 

educativo Modular a Distancia de Ór+esis y Prótesis. 

Tornando en cuenta el análisis de diseño hecho a los antecedentes, 

el cual está basado en conceptos tales corno teoría del color, 

diagrarnación, y otros aspectos visuales y sicológicos, se procede 

a la elección de un método que, por su estructuración, no aisla 

ningún paso de este proceso preciso de la imagen corporativa del 

portal ya mencionado. 

Método de Archer: 

3.1 DIVERGENCIA: 

~e proporcionaron aquellos datos principales que contribuyen a 

una idea básica del concepto principal a diseñar. Con la ayuda de 

la investigación bibliográfica, la elaboración práctica, lejana a 

especulaciones vagas, hacen de las primeras propuestas un 

planteamiento en el que ningún elemento fue ignorado, aún mientras 

podría crear incertidumbre. Por conclusiones en la observación y 

análisis de antecedentes, se pueden buscar corno primeras 

alternativas el uso del color azul y la diagrarnación tirada a la 

derecha para elementos informativos y a la izquierda para los 

complementarios. 

3.2 TRAN~FORMACIÓN: 

Proceso creativo en el que se descargan las ideas para se buscan 

las primeras soluciones a través de la identificación de variables 

combinadas. 

Es aquí el momento de "probar", se propusieron colores 

institucionales, una de las series de bocetos tuvo que ser descartada, 

pues resultó rnás atractiva la utilización del color azul. 
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Por cuesfiones de realización, se propuso una serie de boce+os, en los 

que el color azul se man+enía, pero por recomendaciones, la forma curvada 

+uvo que ser cambiada. En cuesfiones de diagramación, el forma+o 

confinuaría siendo el mismo. La opor+unidad de múlfiples acciones 

combinadas en es+a e+apa, permifió eliminar el uso de íconos. Es+e cambio 

parece ser un +an+o drásfico, pero se incremen+a la sensación de un 

ambien+e insfifucional, limpieza, orden, unificación y/o infegración de los 

elemen+os que componen el portal; así mismo, se pro+ege la funcionabilidad, 

o en o+ras palabras, la facilidad de accesar a páginas análogas o links. 

El menú de módulos confiene cuadros de bordes redondeados, la 

+ransformación permife encon+rar soluciones como si es conveniente dejar 

+odos o un sólo módulo, la diagramación de estos cuadros, efe. Los colores 

dependen del color de las páginas de contenido. La +ransformación es 

un proceso largo y emocionan+e que permife encon+rar las mejores posibles 

soluciones. 

La página infrodudoria +ambién fue somefida a este proceso, se colocó 

una prófesis al esquele+o humano, la prófesis fue coloreada y la diagramación 

de los grandes con+enidos se colocó en acuerdo secuente con una línea, 

similar a la del menú de módulos. ~e propone +ambién una línea curva 

para con+rarres+ar la rigidez del esquele+o. 

3.3 CONVERGENCIA: 

En el proceso de +ransformación pudo plan+earse diferen+es formas de 

soluciones, pero la convergencia nos permite eliminar toda incertidumbre, 

de+ener las +ransformaciones y aduar, casi automáticamen+e para elegir 

la única solución a +ravés de la reducción progresiva de la incertidumbre. 

Los íconos son innecesarios, por consiguiente, deberán ser eliminados; 

el uso de colores en con+ras+e moderado para el encabezado permife 

encon+rar rápidamen+e el apartado, capí+ulo o módulo de es+udio en el 

que el usuario se encuentra. 
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Los titulares o nombres de módulo son ubicados con tipografía 

Bauhaus 93 en una barra celeste 0099CC con el color que corresponde 

a la barra adyacente a ella, en la que el título específico del módulo se 

encuentra descrito con letra Arial. 

Como última propuesta, que funciona de igual manera corno recomendación, 

es que en la medida de lo posible, se utilicen fotografías e imágenes que 

se encuentren en buen estado y resuloción, la propuesta es, que con la 

utilización de programas como Macrornedia Flash, se coloquen las 

especificaciones o descripciones de la imagen al colocar el cursor en 

ella, corno un despliege de texto. La imagen tendrá la opción de ampliación 

en una subventana, en la que estas especificaciones serán vistas. 

La portada principal, o página de introducción contiene un ser humano, 

al que puede vérsele el esqueleto, y por lo tanto una prótesis, la cual 

fue coloreada con una leve definición para hacerla tnás visible. Rnalrnente 

se elige la línea curva para los grandes contenidos. Esta línea fue elegida 

casi automáticamente, pues contrarresta la perpendicularidad en la posición 

del esqueleto. 

34 E~TRATEGIA EN RAMIFICACIÓN 

La Estrategia en Ramificación, fuera del Método de Archer, da lugar a 

establecer un orden en cuanto al proceso de realización del diseño. Esta 

sirve únicamente corno herramienta para desarrollar un esquema (ver 

Estrategia en Ramificación, pág. 9) corno para diferenciar los pasos 

principales y los que se subdiveden de estos. 
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4.0 ANÁLl~I~ DE~CRIPTIVO-CONCEPTUAL DEL Dl~EÑO 

4.1 CONCEPTUALIZACIÓN: 

Proviene del término concepto, que significa la concepción del espíritu 

corno sinónimo de idea en la que participa el ingenio corno herramienta 

abstracta de la creatividad y el intelecto cognoscitivo-racional para la 

transfotrnación de las ideas en la expresión comunicativa o palabra. 

Jeannette Lartategui y Wendy Vizcarra, Licenciadas en Diseño Gráfico, 

citan en su tesis "Folleto Informativo y Brochure Protnocional para el 

Centro de ~angre Cruz Roja ~alvadoreña" la definición que la Lic. lrrna 

~olórzano en su tesis 'la Conceptualización" utiliza para dicho término: 

'la conceptualización, más que un método de diseño, pretende ser una 

disciplina que demuestre y guíe al estudiante de diseño gráfico o cualquier 

persona interesada en él, por un camino coherente, sencillo y claro de 

creaticidad para la consecusión de objetos de diseño y comunicación." 

Por tanto, la conceptualización es parte esencial en la elaboración de un 

diseño gráfico, tanto corno para definirlo hacia el público, corno para que 

el diseñador se asegure de utilizar cada técnica y conocimiento 

correspondiente al terna, con perfecta agudeza, en su mayoría excluyente 

de la percepción subjetiva, pero no de su intuición creativa basada en 

los conocimientos de diseño. 

4.2 DE~CRIPCIÓN CONCEPTUAL: 

El portal educativo Modular a Distancia de Órtesis y Prótesis ha sido 

unificado corno un sitio web de estudio confortable a la lectura. El color 

azul, por su denotación de espacio, estabilidad, actividad moderada, 

amplitud, etc. incrementa el motivo educativo-institucional del sitio. 

La limpieza que sugiere el uso del color blanco para el fondo, expande 

su concepto, el azul se presenta en colores RGB pastel, y en conjunto, 

crece la sensación de limpieza y un estilo moderno, lo cual permite no 

hacer del portal, un sitio aburrido, sino entretenido e interactivo. 
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El blanco es un color importante para tornarlo en cuenta corno 

un color que proporciona cornfort v isual , pues si bien refleja 

de un 82% a un 100% de luz dependiendo de la cal ibración 

de los monitores del usuario, sugiere limpieza y facilita la lectura. 

Anteriormente se hizo bocetos en los que su contenido contaba 

con la atracción visual de la animación digital: una página de 

introducción para usuario y contraseña, en la que exist ía una 

animación sutil corno sombra de las mismas, pero fue importante 

tornar en cuenta el tiempo que tardaría en cargar esta página . 

En el diseño es importante no sólo tornar en cuenta la belleza 

visual, sino también su funcionalidad. 

4.3 DE~CRIPCIÓN FORMAL: 

~e ha utilizado un formato de 779x420 pixeles, elaborado en Macrornedia 

Freehand 10, con colores del panfone Web ~afe Color Librar¡, que son 

colores RGB con descripción sexagesirnal. El tamaño en pixeles ha sido 

hecho a proporción de un navegador corno Explorer o Netscape, que 

son los más utilizados, y tornando en cuenta que la mayoría de personas 

activan dos barras de herramientas, la barra de dirección y la barra de 

estado, donde automáticamente se ubica la barra de título. 

El sitio contará, corno se mencionó en la descripción del 

proyecto, con: 

-Enlaces, que sirven corno correo electrónico de consulta hacia 

el maestro u otros alumnos . 

-Fotografías, que sirven corno guía gráfica del material que se 

está leyendo 

-Videos : en la Materia de práctica Profesional 

-Textos: de las materias corno material didáctico a estudiar. 
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A +odos es+os elernen+os, se suma un CD o sof+ware corno 

apoyo para quienes no fienen una conexión rápida, +al corno 

se de+alló en el correspondien+e capítulo ( ver: Las Instituciones) 

Los videos, dibujos y fotografías, no son hechos por la sección 

de diseño gráfico, pero es importante mencionar los elementos 

que esfarán contenidos en el sitio. 

El sitio cuenfa con páginas que en su encabezado se halla el 

nombre del portal a la izquierda y el titular del módulo a la 

derecha, en una barra color celeste, o bien, en conceptos de 

programación: 0099FF y en RGB es: Or-l53g-225b, este es un 

color brillante, pero no ofensivo, pues es únicamente una barra 

que ocupa aproximadamente 28 pixeles de ancho en la pantalla. 

Abajo de esta barra, se encuentra otra más delgada en la que 

se haya el terna específico de cada módulo. Es+a barra es de 

color pastel, que combina perfec+arnente con el celeste por 

estar encontrados dos colores, en los que sobresale únicamente 

uno de ellos . Es+os colores se muestran a la izquierda .. 

Al lado, en el extremo izquierdo, puede verse la barra de menú, 

la cual es de color celeste oscuro, que en +érrninos de sistemas 

o en numeración sexagesirnal sería: 0099CC, y de diseño o 

RGB es: Or-l53g-204b. 

En general, el Portal Educativo es+á diseñado con tonalidades 

azules, predominio del blanco, para crear la sensación de espacio, 

amplitud, desasosiego o cornfort. 

La tipografía u+ilizada para el fitular es Bauhaus 93, esta 

tipografía permite el realce necesario pa ra un titular, por su 

ancho grosor. ~e sugiere que la barra de Menú posea una 

tipografía delgada, corno la Arial Narrow, y el texto sea de este 

mismo tipo, lo suficientemente espaciado entre líneas y entre 

letras, para que de es+a manera, en la pantalla pueda ser visto 

con comod idad. 
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Es recomendable que para +ex+os en pantalla se usen letras 

letras lisas, sans serif o sin patín, pues son rnucho rnás cómodas 

de leer en pantalla o Internet. 

4.4 E~TRATEGIA DE MERCADEO: 

Estrategia de Mercadeo es lo conceptual y forrnal que ayuda 

a vender. Con respecto al diseño gráfico, se basa en conceptos 

visuales . 

El diseño gráfico de este portal tiene un concepto educativo 

institucional. Corno se ha descrito la descripción conceptual, 

la garna de colores utilizada, la diagrarnación planeada 

especialmente para el usuario lector, la actividad de las páginas 

respecto a la animación y a las conexiones con otros l inks, 

están correctamente organizadas y planeadas para un grupo 

objetivo, según las necesidades que este pueda encontrar. 

La propuesta gráfica se compone de hojas web atractivas, 

unificadas, acogedoras: cómodas de leer, en las que su contenido 

se encuentra acces ible de rnanera didáctica y moderna. 

A continuación se puede observar paso a paso el proceso de 

diseño, con los bocetos que a través de la transformación y la 

convergencia fueron descartados y unificados hasta llegar a 

una sóla conclusión, la cual se denomina : Propuesta Final o 

Propuesta de Diseño. (ver Propuesta de Diseño pág. ##). 

~ 88 



METODO DE Dl~ENO 

ORTESIS y PROTESIS 

MODULO 1 
FISIOLOGIA 

MODULO 11 
ANATOMIA 

MODULO 111 
BIOMECANICA 

MODULO IV 
PATOLOGIA ORTOPEDICA 

MODULO V 
CLINICA I 

Primera etapa de bocefa_je 

Esta es la primera etapa de la realización de bocetos, ~e tenía 

pensado realizar una ilustración para un asistente animado, corno 

guía para el usuario, esta ilustración aún no se tenía en las 

primeras etapas. 

Para la realización de bocetos es importante crear un espacio 

de lluvia de ideas . No es hasta luego de la investigación visual, 

que podernos comenzar a crear bocetos, aún cuando nunca se 

muestren, estos son aquellos que nunca se mostraron en las 

reuniones semanales del equipo multidisciplinario. 
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Luego de tener una diagramación semi armada, se prosigue a 

la elección del color. El azul es un color frío que denota 

institucionalidad, calma, pero también actividad . 

En este proceso de diagramación se buscaba romper esquemas 

de cuadros, crear dinamismo, movimiento pero no perder la 

lectura en una línea confusa, o dicho en otras palabras, ubicar 

textos fuera de una línea que desviara la lógica de lectura . 
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Este es uno de los primeros bocetos mostrados durante la 

primera reunión. corresponde a un intento de presentar la página 

de ingreso, en la que la idea era colocar una animación en las 

palabras: "login" y "password", que lucieran como sombras poco 

sobresalientes. El titular de gran tamaño y letra Bauhaus93. 

Desde un principio se pensó en la utilización de colores 

institucionales como el azul. Esta primera página llevaría una 

descripc ión del Portal, como introducción y referencia, la cual 

iría diagramada en forma de zigzag para crear un ambiente 

moderno y diferente a lo standar. 

e:.~ 91 



METODO DE Dl~ENO 

Esta siguiente página es similar a la anterior, y el menú conservaría 

la diagramación del texto de referencia, dependiendo el número 

de módulos y materias. Cabe mencionar que para esta etapa 

no se tenía mayor información del Portal a realizar. 
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Esta etapa de bocetaje pude ser descrita corno la primera 

aventura de un diseño. Luego de dar a conocer esta idea, por 

su puesto, no definitiva, se dieron op iniones sobre los colores 

en el Internet. Esto hizo pos ible la búsqueda de información, 

no sólo de diseño, sino de interne+, y de visualización de diseños 

en pantalla, pues, si bien muchas pág inas poseen grandes 

cantidades de color en sus fondos, no son las más to lerab les 

a la lectura, ni mucho menos aconsejables. 
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La diagrarnación de los textos se ubicaría a la derecha, por 

razones de visualización: el ojo humano tiende a percibir con 

mayor atención aquellos objetos que se encuentran a la derecha, 

y los que se ubican a la izquierda, sirven corno auxiliares, o en 

este caso, sería el rnenú, aunque, desde luego, estos eran sólo 

bocetos, y algunos de estos ni siquiera se mostraron en las 

reuniones, pues es difícil que durante las primeras etapas de 

bocetaje, se torne alguno corno posible definitivo. 

C.:) 94 



METODO DE Dl~ENO 

Estos bocetos continúan siendo de la serie anterior. 

La idea, en cuanto al asistente es que en la página principal 

entrara bajando una pantalla corno las de rayos-X y pudieran 

verse sus huesos, dando la bienvenida al Portal Eduadivo; luego 

este, se minimizaría en la esquina superior izquierda, en espera 

de cualquier pregunta, o para especificar opciones del sitio, 

tales corno: alargamiento de fotografías, descarga de videos, 

tutorías, exárnense, etc. 
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Como se ha mencionado, los objetos de la izquierda sirven 

como auxiliares del texto a la derecha, en este punto del 

proceso de boceta_je, se había elegido que las imágenes estubieran 

colocadas en esta posició n. 

El texto aumentó su amplitud, pues se acordó que por su 

cantidad, sería mejor si se extendiera su espacio. 
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• fflGDUIO 1 
FISIOLOGÍA 

• fflGDUlO 11 . 
ANATOMIA 

fflQDUIG IY 
CLÍNICAJ 

fflODUIGY 

METODO DE Dl_<;ENO 

2f1j_ _ 

m 
fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf 
alk;sdfjaklsjdfasdfa ;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj 
a;lkfj al;kdfj al;kfj a;lkdfj a;lkdfj a;lkfdj a;lkfj ;a fj 
a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj asl;kdfj a;lkfj a;lksdfj 
afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf alkjsdf al;kfdj 
alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj. 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj 
a;slkdjf akljfd ;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj 
;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf alskdjf al;ksdfj ;alkfdj 
a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj ;aflsdkj 
a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf 
klsdfjdjf fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj 
sdfklj ajsdkf asdlfkj alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj 
adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf alsdkjf alsdkfj 
lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl 
asdflkj asdljkf asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj 

PATOLOGÍA ORTOPÉDICA ID 

Para las páginas de contenido, se acordaron diseños con color 

celeste, los colores pastel hacen de un diseño en pantalla, un 

sitio de mayor cornfor+. 

Es en este rnornento que comienza la creación de íconos . 

La forrna curva fue rnuy aceptada , al igual que el juego de los 

colores y el d iseño en general , pero esta forrna curva es de 

difícil elaboración en programas corno HTML, los cuales utilizan 

tablas para la elaboración de diseños y espacios, es decir, cada 

parte de una pág ina web, es separada en formas de cuadros, 

y la reelaborac i ón de este diseño no era tan sencilla. 
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fflODUlO I IYI 
Fisiología General 

Fisiología del tórax 

Fisiología del cráneo 

Fisiología de xyz 

Fisiologiasfjlkasdf 

Fsakdf¡ñal alsdkjf 

Fadflkasdjaaskld 

METODO DE Dl~ENO 

m 
fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf 
alk;sdfjaklsjdfasdfa ;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj 
a;lkfj al;kdfj al;kfj a;lkdfj a;lkdfj a;lkfdj a;lkfj ;a fj 
a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj asl;kdfj a;lkfj a;lksdfj 
afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf alkjsdf al;kfdj 

alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj. 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj 
a;slkdjf akljfd ;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj 
;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf alskdjf al;ksdfj ;alkfdj 
a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj ;aflsdkj 
a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf 
klsdfjdjf fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj 
sdfklj ajsdkf asdlfkj alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj 
adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf alsdkjf alsdkfj 
lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl 
asdflkj asdljkf asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj 

l:m 

La visualización del rnenú +arnbién fue pensada corno en una 

ventana desplegable, para economizar espac io y util izarlo para 

la colocación de fotografías en rnayor espacio, corno para crear 

rnás sobriedad en el diseño. 
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ORT 
Curso a larga 

distancia dedicado a 
personas interesadas en 

conocünientos amplios, 
variados y específicos de 

Anatomía, Ortopedia, 
Fisiología, 

Biomecánica, entre otros 
temas de esta carrera. 

Con evaluaciones, glosario, 
ilustraciones, videos 

ayuda, etc. 

En esta etapa, por causas de la poca facilidad para elaborar el 

diseño anterior, se recurrió a este nuevo diseño, el cual siempre 

mantiene las diagramaciones de la pág ina de ingreso, pues este 

diseño había sido aprobado en su inicio. 

Este color continúa siendo un color institucional , serio y 

elegante, aunque no con la misma aceptación que el azul. 
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ANATOMÍA H UMANA 1 

BIDMECÁN I CA l 

TECNO L OGÍ A DE TA LLER 1 

PATO L OGÍA ORTOPÉ DI CA 

PRÁCTICA PROF"ES I ONAL 

• 
Ea 

HOM CONTE NIDO FORO GLOSAR! CONTACTO NOSOTRO 

B IENVEN I DO FUL A NO , iELI G E UN TEMA ! 

MODULO 111 MODULO IV 

V 
ASDLKFJS L F 11 1 ........ ASDLKFJS L F ASDLKFJSLF 11 ,,, 

ASJ FKL DJ L SA D f AS J F KLDJ L SAO rr t ..... ASJFKL DJ L SAD lt 

; 

SA DFJ L AS DK F J J ...... SADFJ L ASDKFÍ SA O FJ L ASOKf".:Í 

/ 
ASOFJ L A L SKF..J LL ,socac sesees l ASOFJ L ALSKFJ L L 

S L AJKDF LKAJSD F 11 S L AJKOF LK AJSOf" 1 S L AJKDF L KAJSO f" 11 

• • 
Ea Ea Ea 

El menú del sitio se pensó tal como puede verse en este boceto 

ubicado en la parte inferior, pues la idea es que cada módulo 

mantenga un tono diferente, para no confund ir al usuario y 

familiarizarlo con su módulo de estudio. 

La idea del asistente no pudo llevarse a cabo, pues luego de 

un acuerdo se llegó a la conc lusión de que sería innecesario 

y ocuparía mucho e s pacio y t iempo para cargar la página . 
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HOME CONTENIDO FORO GLOSARIO 

BIEN V ENIDO FULANO , iELIGE UN TEMA! 

ANATOMÍA HUMAN A 1 

B I OMECÁN IC A 1 

.,, 
l.,,, 
1/ 

TECNOLOGÍA D E TALLER 1 1 

PATOLOGÍA ORTOPÉD I CA 

PRÁCTI CA PROFES IONAL 

• .. 
1 

MODULO 11 

/ 

ASD L KFJSLF 11 1 ....... 

ASJFKLDJ LSA D II l..,,_, 

SAOFJ LASDKF.J ~ 

ASDFJL A LSKFJ LL 

SLAJKDF LKAJSDF 11 

MODULO 111 

A S DLKF"JSLF Ól, 
ASJFKLDJ LSAD 1 ........ 

SADFJ LASDKF{ 

ASDFJL ALSKFJ L f 

S L AJKOF LKAJSOF riY 

• .. 

NOSOTROS 

MODULO IV 

ASJ::~~:FLJSSAL: ::t: 
SAOFJ LASDKF{ 

ASOFJL A L S KFJ L f 

S L AJKDF LKAJSDF 11 

• .. 
Este boceto pertenece a la misma serie anterior, y se presenta 

con cuadros de puntas redondas para crear uniformidad con los 

botones . Tal corno se puede ver y se ha mencionado, e l color 

fue cambiado, corno una prueba y propuesta sujeta a cambios, 

dicho color fue aprobado, pero con la observación de que lucen 

mejor los azules . El dinamismo en el menú y la idea de crear 

cada módulo con una tonalidad fue aprobada con éxito. 
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HOME CONTENIDO FORO GLOSARIO CONTACTOS NOSOTROS 

IBI ©t© GÍA 
fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf 
alk;sdfjaklsjdfasdfa ;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj 
a;lkfj al;kdfj al;kfj a;lkdfj a;lkdfj a;lkfdj a;lkfj ;a fj 
a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj asl;kdfj a;lkfj a;lksdfj 
afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf alkjsdf al;kfdj 

alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj. 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj 
a;slkdjf akljfd ;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj 
;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf alskdjf al;ksdfj ;alkfdj 
a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj ;aflsdkj 
a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf 
klsdfjdjf fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj 
sdfklj ajsdkf asdlfkj alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj 
adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf alsdkjf alsdkfj 
lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl 
asdflkj asdljkf asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj 

~ 

Las páginas de contenido en esta serie, llevarían el menú a la 

izquierda, en una barra . Por lo demás, el diseño sigue siendo 

similar, debido a su gran aceptación, y las observaciones hechas 

en las reuniones semanales con el equipo multidisciplinario . 

C.--:> 102 



METODO DE Dl~ENO 

fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf alk;sdfjaklsjdfasdfa 
;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj a;lkfj al ;kdfj al ;kfj a;lkdfj 
a;lkdfj a;lkfdj a;lkfj ;a fj a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj 
asl;kdfj a;lkfj a;lksdfj afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf 
alkjsdf al;kfdj alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj . 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj a;slkdjf akljfd 
;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf 
alskdjf al;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj 
;alksdfj ;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj 
kasjdf klsdfjdjf fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj 
sdfklj ajsdkf asdlfkj alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj adsklfj lkfsdja 
asldkfj asdflkj asdkljf alsdkjf alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj 
asjkdfl asldfk;j asdklfj fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf 
asldkfj asfdjkl asdflkj asdljkf asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj 
fas kjjjljk asdkljf sdkl;afj aslk;dfj asl; 

fj asdlkfjjkl asfkljd kjlasf asdflkj asdklfj asdflkj asdfklj fsaasdf 
asdflk;j asdklj aslkjf asflkj kkjdf kfasdlj alskjdf aklsdjf alksdjf 
alsdkfj aklsdfj alskdjf asldkjf alskdjf Eajskldjfalskdfj lasdkfjsl 
alñskdfja alskdfj lkañsdfj ñlaksdfj asdlkfj lakñsjdf jklasdfñj 
ñlkajsdf jfasdñlkj laskdfj ñas fldj aslñkdfj alskdfj aslkdfj aslñdkfj 
laksñdfj aslñdkfj ñañsldkfj aslñdkfj askldfj añlskfdj alskfdj 

En esta etapa de boce+aje se comienza a trabajar más 

definitivamente en cuanto al diseño, se comienza a proporcionar 

información específica en cuanto a los elementos del sitio. 

Los íconos fueron eliminados, pues, las opciones de estos, 

ahora estaban contenidas en la barra de menú. Debido a este 

cambio, el espacio para los textos sería mayor, pues los titulares 

se ubicarían en las barras de color que se encuentran en la 

parte superior. El color predominante en el portal sería e l celeste, 

para la barra de menú: Or-!53g-204b, para la barra superior: 

Or-l53g-255b, y la barra más delgada, que sirve como auxiliar 

o complemento, la cual cambia de color en cada módulo, para 

el índice de materias, información introductoria, glosario y otras 

páginas, de similar importancia, iría variando, en este caso, para 

la introducción sería: 235r-242b-229b. 

c.~ 103 



METODO DE Dl~ENO 

y otes1s 

# ~\~ ¡~/~ ~ 
~ Uº ~ 
~ . r? ~ 

-r,,,_ -l.«; 

bienvenido fulano, ¡e lige un tema! MODULO 1 
1~PEND~~~ 

Proyecto Regional UDB-GTZ 

1 • 

anatomía humana 1 

biomecánica 1 

Tecnología de taller 1 

patología ortopédica 

práctica profes ional 

El menú del portal no podría contener todos los módulos con 

todas las materias, pues por ser el lanzamiento de un inicio, no 

estarían disponibles todos los ternas a estudiar, o bien, todos 

los módulos, así que por esta razón, la página menú, sólo 

contendría un módulo, tal corno puede verse en el boceto de 

esta página. 

El ícono que se ubica al final de los titulares en esta página 

tendría un valor inútil, debido a la eliminación de los demás 

íconos que hacían referencia a los apartados del s itio . 

~e comenzaría a trabajar entonces, en otro objeto, talvez un 

objeto de Flash, es decir, animado, o bien, un botón. 

c.~ 104 



METODO DE Dl~ENO 

Diplomado de ffl O D U 10 1 

l!ZD (78KB) 

ANATOMIA HUMANA I 

fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf alk;sdfjaklsjdfasdfa 
;alsfkdj as ;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj a;lkfj al;kdfj al ;kfj a;lkdfj 
a;lkdfj a;lkfdj a;lkfj ;a fj a;lkjfd a; lkfj a;k ldfj al;kfdj ;aklfdj 
asl;kdfj a;lkfj a;lksdfj afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf 
alkjsdf al ;kfdj alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj. 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj a;slkdjf 
akljfd ;laijf l ;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj 
a;slfdkj asdf alskdjf al;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj 
a;ldfkj ;a lksdfj ;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj 
lfkdj kasjdf klsdfjdjf fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj 
asldkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj adsklfj 
lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf alsdkjf alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl 
afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl 
asdf asldkfj asfdjkl asdflkj asdljkf asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj 
fsadjlkj fas kjjjljk asdkljf sdkl;afj aslk ;dfj asl;fj asdlkfjjkl asfkljd 
kjlasf asdflkj asdklfj asdflkj asdfklj fsaasdf asdflk ;j asdklj 
aslkjf asflkj kkjdf kfasdlj alskjdf aklsdjf alksdjf alsdkfj aklsdfj 
alskdjf asldkjf alskdjf Eajskldjfalskdfj 

lasdkfjsl alñskdfja alskdfj lkañsdfj ñlaksdfj asdlkfj lakñsjdf 
jklasdfñj ñlkajsdf jfasdñlkj laskdfj ñas f ldj aslñkdfj alskdfj 
aslkdfj aslñdkfj laksñdfj aslñdkfj ñañsldkfj aslñdkfj askldfj 

~e piensa que este portal pueda cont ener las fotografías e 

imágenes con la opción de desplegar una ventana, previa 

especificación del tamaño en Kb para calcular el tiempo que 

cargará la imagen en una sub-ventana. 

C.:, 10§ 



METODO DE Dl~ENO 

Radiografía coloreada de 

la articulación de la rodilla. 

Podemos ver el Fémur, ubicado 

------• en la parte superior, y la tibia 
en la parte inferior. 

Enmedio está la rótula , 

unpequeño hueso triangular 

sujetado por ligamentos 

La imagen des¡:,legada en la subventana, ¡:,odría contener la 

muestra de los detalles descritos al colocar el cursor sobre las 

¡:,artes en las que el usuario tenga interés de conocer, o bien , 

una descri¡:>ción general de lo que significa la imagen, según 

sea necesario. 



~ de 
Ortesis y Prótesis 

bienvenido fulano, ¡elige un tema! 

1 • Módu lo 1 
f.'c ,: ,, e 11' e rl L. 10 

l .' cr :,.' 
1· c, :c1i, Módu lo 1 

r116c:ulo 1 

MODULO 1 

anatomía humanal 

biomecánica 1 

tecnología de taller 1 

patología ortopédica 

práctica profesional 

Esta es la rnues+ra propuesta y recomendada para la creación 

de la página de rnenú de materias . La idea es hacer un objeto 

de flash que tenga rnovirnientos lentos, apenas llamativos, para 

no perder la concentración al elegir el terna, pues lo que se 

desea es hacer del portal, un sitio córnodo para el estudio, pero 

también dinámico y estético . 

c.~ 107 



Bocetos para la página de introducción al portal, en la que una 

vez teniendo casi por definido el concepto se procede a la 

elaboración transformativa de este elemento. 

~ 108 



La página principal, corno introducción al portal, aún no se había 

definido, es por ello que se hizo un boceto, prirnero a rnano, 

de un esqueleto para definir el diseño gráfico que podría 

contener esta página, la cual debería causar una buena irnpresión, 

pues sería la prirnera que se ve al colocar la dirección electrónica 

del sitio. 

c.~ 109 



PFIOCESO DE DiSEÑO 
METODO DE Dl~ENO 

Estos son los dos ejemplos que se llevaron como propuestas 

¡:,ara la página inicia l. Los tamaños lucen diferentes, pues se 

han traducido al espacio aproximado al real en un navegador 

como Ex¡::, lorer o Netsca¡::,e, los más utilizados: la imagen contiene 

las proporciones de 779 x 420¡::,ixeles. 

~ IIQ 



METODO DE Dl~ENO 

La primera de las dos diagrarnaciones fue elegida corno la mejor, 

y se h izo recomendaciones de colocar a la f igura, una prótesis, 

para hacer mayor referencia al objetivo del sit i o. 

La imagen se ha trabajado en Photoshop, con f i ltros y herramientas 

de selecc ión y co lor. 



·: , : PROCESO DE DISEÑO 
METODO DE Dl~ENO 

El color de la cuenca de la prótesis, y el pie, han cambiado 

pues, es necesario diferenciar en su totalidad, cómo son las 

prótesis. Para la ilustración de esta, se hizo uso de libros de 

Or+esis y Prótesis. La idea es hacer una ilustración semi-realista, 

no una caricatura cómica, pues el objetivo del portal contiene 

en general un carac+er educativo serio, aunque dinámico e 

interacitvo. 
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DIPLOMADO A DISTANCIA DE ORTESIS Y PROTESIS 

Programa de Educación a Distancia 
de la Universidad Don Sosco 
de El Salvador y GTZ. 

D 
[] 

Menú Principal ' 

La segunda propuesta de diseño para la página introductoria es 

esta. En ella se destaca el uso del programa Macromedia Flash, 

que permite al elaborador del sitio, animar o movilizar objetos, 

en este caso fotografías. La idea creativa es propuesta por el 

diseñador, la elaboración final y el uso de Flash le corresponde 

al programador. 



Mues+r8 del diseño 
propuesto 



/ j Archivo Étfici6n Ver Favoritos: Herr~as A'fl]& " 

Programa de Educación a Distancia 
de la Universidad Don Bosco 
de El Salvador y GTZ. 

• 

Menú Principal 
.:::.1 
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Informacion General 
Información Proyecto 

UDB-GTZ 

• · 
o 

c:;., 16 
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Diplomado de 
Ortesis y Prótesis 

.dJl!l_2¡J 

INTRODUCCION: 

Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj 
s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf 
dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf 
kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj . 

Ddnf ldskfjslkd sldkfjslkdj lsdkfjsldk lskjflskdjf lskjflskjf lskjfls lskdfjlskjflskjsdk slkfjslkjf 
lskjflksdj lskjflksjf lskdjflksdjfksdjf lskjflskjfksl lskfjslkjflskdlsdkj . Aaf;lkj a;ldsjfa ;lsfjk ;lasfja; 
sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj 
dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf 
kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf 
kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd slkfjslkdfj . Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk 
;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa ;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s;ldfkj dfjkdjfdkjf 
kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf 
kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj 
dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfj s lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd slkfjslkdfj . 

TITULO: 

Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa ;lsfdj ;laksfj ;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj 
s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf 
dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf 
kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj. Aaf;lkj a;ldsjfa ;lsfjk ;lasfja; sldjf a; lsdjfa ;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf 
;laksfj s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf 
dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf 
kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfj lskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj. Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf 

1 

... 
..:J .... 

~ ,=1. ~, .... -.,,.-, --=4 .. • 

[S,(!i; ,.r, ll:09 p.m. • 
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• Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj 
s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf 
dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj 
dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk 
sldfjslkd slkfjslkdfj. 

• Ddnf ldskfjslkd sldkfjslkdj lsdkfjsldk lskjflskdjf lskjflskjf lskjfls lskdfjlskjflskjsdk slkfjslkjf 
lskjflksdj lskjflksjf lskdjflksdjfksdjf lskjflskjfksl lskfjslkjflskdlsdkj. Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk 
;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s;ldfkj dfjkdjfdkjf 
kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf 
kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf 
dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj. 

• Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf 
;laksfj s ;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk 
dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd 
dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj 
lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd slkfjslkdfj. 

• Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj 
s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf 
d kfj kdjfd k d kfjd kjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfj kdjf d kjfd kjfkdj d kjfkdjfkjd 

• Dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj 
lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd slkfjslkdfj. Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj 
;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf; lasjdf ;laksfj s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd 
dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf 

• 
o 
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MODULO 1: PROTETICA DE LA EXTREMIDAD INFERIOR 

MATERIA U.V. H.C. 

i j © Free!w.d 10 -[propue,t ... U~ vahool - Mkro,ort lnt •.. 

H.S . 

: 

~ ir:;, • .:1:-cot .. =-not-::-----=~I ..... 
illi! <!l'~J 11 ,09 p.m. 
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11""-"-'";r ·. • • T • ?t,a !] vinculo<»¡ ·~ 

,;;iitnklo l! J @.;¡ g! O :-iJ J'3 '. J 
.. "'• . ...... . . .. . 

Apellidos: 
11 

Nombres: 1 

País: 
1 

Correo 1 
electrónico: 

Teléfono 
(incluyendo J 

código de país): 

Lugar y 
Fecha de 
Nacimiento: 

Lugar • , 
de Trabajo: 11 

Cargo: 1 

Dalfdkj: 
1 

Hlajlakjf:j 1 

·- .... __ 

··~------------- - - ------------

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

• 
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, PROPUESTA DE DISEÑO 
Dl~ENO GRAFICO 

.dQJ~ 

lj AKhivo - Edóclón - Vor Fa~orit~, - H,m,;.,,~ta, A,ud, - - -- -- - - -- - -- -- - ---,. 

J +- ''"'' • -+ · @ [i} ~ 1 ~ Búsqu,da (±JF•=•os 0 1isloMI 1 !i2}• J;}-¡-:-¡fil ~ - ------------ - - . 1 

J~ec,oo - ... ~~-~~~jVnc~ _:) 

Bienvenido fulano, ¡elige un tema! 

• Módulo 1 
" . d 1 1 Módulo 1 "''º u O Módulo 1 

Módulo I Módulo 1 
Módulo 1 

MODULO 1 

Anatomía Humana 1 

Biomecánica 1 

Tecnología de Taller 1 

Patología Ortopédica 

Práctica Profesional 

~ 121 



• 

Dl-------------------m::;:::===.:====:=-:::;::;;:;:="'.,JQJ.l!J 

FDSYU UTR: 

- -----
Cómoraear un correo 
Hdkd~dkdkd 
Rntlrw Ofkdkkdkd 
Ndkdkd 
lkdkd Ldlflsdjfkdk Qdk 
Gksk sksk lkdsjf 

Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj 
;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s;ldfkj 
dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf 
dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf 
kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfj kdjf d kjfd kjfkdj d kjfkdjfkjd 
dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk 
lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj. 

Ddnf ldskfjslkd sldkfjslkdj lsdkfjsldk lskjflskdjf lskjflskjf 
lskjfls lskdfjlskjflskjsdk slkfjslkjf lskjflksdj lskjflksjf 
lskdjflksdjfksdjf lskjflskjfksl lskfjslkjflskdlsdkj. Aaf;lkj , _________________ ___,, 

e:, ~ 



/.~ Alclwo .[ddófl \ 'er f~wr«~ He!rr.vrienr:~ .Ayuda _ __________ _ 

, .. ,-.,.r~ • .. • @ i:J ~ 1 t~~ :i.Jfa-.-«f.~ ~tt««ld ~ " áj ~ • ~ ~ ---
!. o.·«cim · · -- · --

Sala #1 

Fulano: Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ~ 
;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s;ldfkj dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj ; 

1 

SutaNo: dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf ¡ ; 
i 1 

Fulano dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf l ' 

GRskjfh*500: kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj :::;: 
dkjfkdjfkjd dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk ~? 
Fulano: lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfj lsdk sldfjslkd :::; 
slkfjslkdfj . Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj :::: 
;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s;ldfkj :-:-

GRskjfh*500: dfjkdjfdkjf · · -

SutaNo: kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf dkjfdkjfkdjfk :} 
dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf :} 

oLIVO: kdjfkdjf kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdjfkjd :\ 
dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf { 

WRT: ;lasfja; sldjf a;lsdjfa;lsfj ;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ffi 
MENSAJE: 1 ~----------------~ 

Buscar Usuario Bloquear Usuario Salir 

!COLORES ¡ ... JISALAS ITJ 
• 

Fulano 

SutaNo 

asdlfh_00 

GRskjfh*500 

WRT 

oLIVO 

1!234MO 

Yogurth 



• 
o 

. .. ~ ... @ ili :'.11 ¡ .~;;;;;.,,..,, .i.J;:;;; .. (;;1~... }3• :;,,; ~ . @ ~ 1 

Alc.M"O [didón '-'tr f avcd:cos. HNr~~ A)'Ud.! 

O.·« cl-:n 

Afjfkdkd 

A - B t} 
B-C 

Afjfkdkd: 
C-D 

Aaf;lkj a;ldsjfa;lsfjk ; E - F 
;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsj G _ H 
dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj d 
d kjfd kjfkdjfk d kjfd kjfkdjf 1 - J 
kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjk ......... ~~~~~~~~'-.... -' 
dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk 
lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj. 

\.------------------

Aghgjgks: 

Eldskfj a;ldjf ;lakjf ldkfjdkd fkdjfkdf dkfjkdjf dkfjdkjf 
kdjfdkjf dkfjkdfj. 

\.--------------------11.. 

Ajdklskfsldfjsdflk: 

Rlksdfj ;aldjf lsdkfjlsd sldjflsdkjf lskjflsdkjf lskdjfldksjf 
lskjflsdkjf lsfjlsdkjf lsfkjlsdkjf lskjflskjdf lsdkfjlskjf 
slfkjlskdjf lsdjflskdj. 

\.---------------------.. 

Belrkjlsdfj: 

Rldsfjk ldjf lsadkjf slfkj a;lsdgjf a;lkdfj a;ldfj a;ldfj 
a;ldjf a;lfjd a;lsdjf a;ljfd ;alkjf ;lkajdf ;aldjf ;lkasgjf ___;J 

r lil i., .. oot Q 

8 <t'· "l'.l t1 ,09 p,m, 

~ 24 
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fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf alk;sdfjaklsjdfasdfa 
;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj a;lkfj al;kdfj al;kfj a;lkdfj a;lkdfj 
a;lkfdj a;lkfj ;a fj a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj asl;kdfj a;lkfj 
a;lksdfj afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf alkjsdf al;kfdj 
alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj. 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj a;slkdjf akljfd 
;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf 
alskdjf al;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj 
;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf klsdfjdjf 
fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj 
alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf 
alsdkjf alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl asdflkj asdljkf 
asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj fas kjjjljk asdkljf sdkl;afj 
aslk;dfj asl;fj asdlkfjjkl asfkljd kjlasf asdflkj asdklfj asdflkj asdfklj 
fsaasdf asdflk;j asdklj aslkjf asflkj kkjdf kfasdlj alskjdf aklsdjf 

alksdjf alsdkfj aklsdfj alskdjf asldkjf alskdjf Eajskldjfalskdfj 

lasdkfjsl alñskdfja alskdfj lkañsdfj ñlaksdfj asdlkfj lakñsjdf jklasdfñj 
ñlkajsdf jfasdñlkj laskdfj ñas fldj aslñkdfj alskdfj aslkdfj aslñdkfj 
laksñdfj aslñdkfj ñañsldkfj aslñdkfj askldfj añlskfdj 

sdlkfj ;lasdjf ;alsdfj ;laksjf ;lksjfd ;laskjf ;laskjf ;lskjf;lkjf l;dsjfkj 

--

~ __,;! ' r r.~u-, .. -.... -- /4 



Radiografía coloreada de 
la articulación de la rodilla. 

Podemos ver el Fémur, ubicado 

----• en la parte superior, y la tibia 
en la parte inferior. 
Enmedio está la rótula, 

un pequeño hueso triangular 

sujetado por ligamentos 

djf akljfd 
fdkj asdf 
j ;alksdfj 
klsdfjdjf 
f asdlfkj 

kj asdkljf 
;j asdklfj 
kj asdljkf 
sdkl ;afj 
j asdfklj 
f aklsdjf 
jfalskdfj 

jklasdfñj 
aslñdkfj 
ñlskfdj 

• 
o 

sdlkfj ;lasdjf ;alsdfj ;laksjf ;lksjfd ;laskjf ;laskjf ;lskjf;lkjf l;dsjfkj 

~ ~ 
~ r-· rtt¡;..;;;,;¡-- --/4 
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fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf alk;sdfjaklsjdfasdfa 
;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj a;lkfj al;kdfj al;kfj a;lkdfj a;lkdfj 
a;lkfdj a;lkfj ;a fj a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj asl;kdfj a; lkfj 
a;lksdfj afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf alkjsdf al;kfdj 
alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj. 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj a;slkdjf akljfd 
;laijf l ;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf 
alskdjf al;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj 
;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf klsdfjdjf 
fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj 
alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf 
alsdkjf alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl asdflkj asdljkf 
asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj fas kjjjljk asdkljf sdkl;afj 
aslk;dfj asl;fj asdlkfjjkl asfkljd kjlasf asdflkj asdklfj asdflkj asdfklj 
fsaasdf asdflk;j asdklj aslkjf asflkj kkjdf kfasdlj alskjdf aklsdjf 

alksdjf alsdkfj aklsdfj alskdjf asldkjf alskdjf Eajskldjfa lskdfj 

lasdkfjsl alñskdfja alskdfj lkañsdfj ñlaksdfj asdlkfj lakñsjdf jklasdfñj 
ñlkajsdf jfasdñlkj laskdfj ñas fldj aslñkdfj alskdfj aslkdfj aslñdkfj 
laksñdfj aslñdkfj ñañsldkfj aslñdkfj askldfj añlskfdj 

sdlkfj ;lasdjf ;alsdfj ;laksjf ;lksjfd ;laskjf ;laskjf ;lskjf;lkjf l;dsjfkj 

• 

c:."> .::1 
f$ , r.~~-,.,..,-- /4 
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Diplomado de MODULO 111: ASD;LFJ ;ASLDFJ A;LSDJF 
Ortesis y Prótesis 

Areas sensibles a la carga 
del muñón 

Zona de descarga 

l!IIJ (78KB) 

LASJKF SALDFJ ASLD;FJ 

fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf alk;sdfjaklsjdfasdfa 
;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj a;lkfj al;kdfj al;kfj a;lkdfj a; lkdfj 
a;lkfdj a;lkfj ;a fj a;lkjfd a;lkfj a;kldfj al;kfdj ;aklfdj asl;kdfj a;lkfj 
a;lksdfj afklj adflkj jaskldfj al;ksjdf alkjdf alksdjf alkjsdf al;kfdj 
alk;fsdj a;lkfdj a;lkdfj sadklfj . 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj a;slkdjf akljfd 
;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf 
alskdjf al;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj 
;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf klsdfjdjf 
fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj 
alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf 
alsdkjf alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl asdflkj asdljkf 
asfdkj asdfklj asdfk lj asdflkj fsadjlkj fas kjjjljk asdkljf sdkl;afj 
aslk;dfj asl;fj asdlkfjjkl asfkljd kjlasf asdflkj asdklfj asdflkj asdfklj 
fsaasdf asdflk ;j asdklj aslkjf asflkj kkjdf kfasdlj alskjdf aklsdjf 

alksdjf alsdkfj aklsdfj alskdjf asldkjf alskdjf Eajskldjfalskdfj 

lasdkfjsl alñskdfja alskdfj lkañsdfj ñlaksdfj asdlkfj lakñsjdf jklasdfñj 
ñlkajsdf jfasdñlkj laskdfj ñas fldj aslñkdfj alskdfj aslkdfj aslñdkfj 
laksñdfj aslñdkfj ñañsldkfj aslñdkfj askldfj añlskfdj 

sdlkfj ;lasdjf ;alsdfj ;laksjf ;lksjfd ;laskjf ;laskjf ;lskjf;lkjf l;dsjfkj 

~ .:J 
~ · r• ~( ..... 

l!il <t'· , , 11 ,0,p,m. 
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Diplomado de MODULO IV: HFLSDFJ SLDFJ LSDKFJ 
Ortesis y Prótesis 

l!7D (78KB) 

FJDLKJSDF ;ALSJFD ;LAS 

ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj a;lskdfj a;slkdjf akljfd 
;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf 
alskdjf al ;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj 
;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf klsdfjdjf 
fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj asldkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj 
alskdjf asdfkjl alsdkfj ;aslkdfj adsklfj lkfsdja asldkfj asdflkj asdkljf 
alsdkjf alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl asldfk;j asdklfj 
fasj askldfj sfalkj asdfkl;j sakdjfl asdf asldkfj asfdjkl asdflkj asdljkf 
asfdkj asdfklj asdfklj asdflkj fsadjlkj fas kjjjljk asdkljf sdkl ;afj 
aslk;dfj asl ;fj asd lkfjjkl asfkljd kjlasf asdflkj asdklfj asdflkj asdfklj 
fsaasdf asdflk;j asdklj aslkjf asflkj kkjdf kfasdlj alskjdf aklsdjf 

" alksdjf alsdkfj aklsdfj alskdjf asldkjf alskdjf Eajskldjfalskdfj 

lasdkfjsl alñskdfja alskdfj lkañsdfj ñlaksdfj asdlkfj lakñsjdf jklasdfñj 
ñlkajsdf jfasdñlkj laskdfj ñas fldj aslñkdfj alskdfj aslkdfj aslñdkfj 
laksñdfj aslñdkfj ñañsldkfj aslñdkfj ask ldfj añlskfdj 

sdlkfj ;lasdjf ;alsdfj ;laksjf ;lksjfd ;laskjf ;laskjf ;lskjf;lkjf l;dsjfkj 
a;lsdfj ;lkjdf alskfdj asñldfkj alskdfj asñldkfj 

. fil<f,- '!:) u,oo . .... 
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OTROS TEMAS 

Músculos 

Rlksdfj 

Odsljf Rlkdfj 

Dnnxskk 

Olksdf 

Wfljlsdfj 

Tldskfj Welkjf 

Llsdfj Resd 

Qdslfkj 

Kfdlskj Eldfj 

Vdskj Mdlfj 

Dldksfj Aslkfj 

fjasklj jksdlfj a;lksdjf ;laksdjf a;lksdjf a;lskdjf 
alk;sdfjaklsjdfasdfa ;alsfkdj as;lkdfj a ;laksdjf a ;lakdfj 
a;lkfj al;kdfj al ;kfj a;lkdfj a;lkdfj a;lkfdj a;lkfj ;a fj a;lkjfd 

Usario Mensaje Respuestas 

SutaNo Yo no entiendo nada sobre ... 3 

WRT Quisiera ver quién encontró ... o 

Yogurth Alguien tiene información ... 4 

asdlfh - 00 Mejor estudien para mañana ... o 

SutaNo Lo que busco no es eso, el .. b 1 

Mengano Parece que la estructura ósea .. . 29 

Escribi r un mensaje Ver sigu ientes 

~ 130 
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Diplomado de FORO 
Ortesis y Prótesis 

OTROS TEMAS 

Músculos b 
Rlksdfj 

Odsljf Rlkdfj 

Dnnxskk 

Olksdf 

Wfljlsdfj 

Tldskfj Welkjf 

Llsdfj Resd 

Qdslfkj 

Kfdlskj Eldfj 

Vdskj Mdlfj 

Dldksfj Aslkfj 

SOBRE ANATOMIA 

Mensaje y respuestas: 

SutaNo: ksdfj kasjdf ;laksdjf lkasdfj laksdfj ;alksdfj 
a;lskdfj a;slkdjf akljfd ;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj a;fsldkj 
;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf alskdjf al;ksdfj ;alkfdj a;lkjfd 
lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj ;aflsdkj a;lsdkfj 
aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj kasjdf klsdfjdjf fj sfladkj 
asdlfkj asdlkfj . sutano@ortoedu .com 

oLIVO: alsdkfj lkasdjfasjkdf fsdjakl afsdklj asjkdfl 
a;lskdfj a;slkdjf akljfd ;laijf l;akfj ;alksdfj ;lkasdfj 
a;fsldkj ;alksdjf a;slkdfj a;slfdkj asdf alskdjf al;ksdfj 
;alkfdj a;lkjfd lakdjsf ;lkjsdf ;laksdfj a;ldfkj ;alksdfj 
;aflsdkj a;lsdkfj aldksfj a;sdklfj asdlfkj asdklfj lfkdj 
kasjdf klsdfjdjf fj sfladkj asdlfkj asdlkfj asdfkj asdlfkj 
asldkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj . olivo@ortoedu .com 

Puedes escribir tu respuesta aquí: 

Nombre de Usuario: 
~===================~ Correo Electrónico: '--- -----------' 

Mensaje: 

~-~--'-

C-, 31 
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Diplomado de FORO 
Ortesis y Prótesis 

OTROS TEMAS 

Músculos t) 
Rlksdfj 

Odsljf Rlkdfj 

Dnnxskk 

Olksdf 

Wfljlsdfj 

Tldskfj Welkjf 

Llsdfj Resd 

Qdslfkj 

Kfdlskj Eldfj 

Vdskj Mdlfj 

Dldksfj Aslkfj 

~--

SOBRE ANATOMIA 

Escribe un nuevo mensaje aquí y espera la(s) respuesta(s): 

Nombre de Usuario:'----------- --' 

Correo Electrónico: '-----------~ 

Mensaje: 

,lliM,-~ il:090,M, 
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-----------
Debes escribir de nuevo tu nombre y contraseña: 

Nombre de Usuario: 

Contraseña:._ ____ ~ 

Ayuda U/ii;'-j¡f 
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Bienvenido FULANO Tienes: 

39 correo(s) nuevo(s) 

Tienes 5 Mb disponible(s) 
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Destino Asunto Fecha Cantidad 

D F. ulana Hola 1kb 
D Hola! 20/2 30kb 
D SutaNo Ya lo vi 20/2 1 kb 
D Fulana re: Hola 19/2 10kb 
D SutaNo Sobre Anatomía 19/2 5kb 

D Fulana Hola 16/2 5kb 

D Fulana re: Hola! 16/2 10kb 

D asdlfh_O0 16/2 1 kb 
D WRT alskjflsfdj 16/2 1kb 

D oLIVO lo encontré 16/2 2kb 

D Yogurth No es así 15/2 3kb 

D Fulana Hola 15/2 19kb 

D SutaNo fkfld kdf/1 14/2 2kb 

D Fulana Hola 14/2 20kb 

D Yogurth ja ja ja! 12/2 2kb 

D Fulana HOo0ola! 11/2 16kb 

Borrar Seleccionar todos Ver siguientes 

.!.l 
l!itll• k•"""' ¿¡ 

8 -í'" 11:090,111, 
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Diplomado de CORREO ELECTRONICO 
Ortesis y Prótesis Leer Escribir Direcciones Carpetas 

Destino: '.=-=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.=.-:=, 
Asunto: 

Ce: 
Bcc: 

Mensaje: 

Opciones Salir 

Herramientas Enviar Guardar 

19 1!•·'1:l 11:090,,., 



.S:obre Diseño 

.S:obre Interne+ 



Este c8pítulo 

conespondE! 8 185 

conclusiones en le 

realización de es+e 

proyedo. Duran+e es+e 

proceso se esperaba 

alcanzar los obje+ivos 

propuesfos al inicio, 

y ahora, finalrnen+e, 

puede asegurarse su 

logro. 

CONCL.USIONES 
~OBRE EL DE~ARROLLO DEL PROYECTO 

La GTZ y la Universidad Don Bosco se unieron para dar 

marcha a un proyecto que abriría las puertas a aquellas 

personas que desean mejorar su educación en las áreas de 

órtesis y prótesis con un diplomado, el cual lleva por nombre: 

Diplomado Modular a Distancia de Ortesis y Prótesis y que 

gracias al apoyo de instutuciones corno la Organización Mundial 

para la ~alud OM~, y la ~ociedad Internacional de Ortesis y 

Prótesis l~PO, se logró este gran objetivo . 

Para ello se necesitó la ayuda de personal capacitado en áreas 

tales corno Programación, Educación y Diseño Gráfico; este 

último de gran importancia para hacer del portal educativo, 

un sitio de agradable lectura, interesante, interactivo y todas 

aquellas características basadas en la funcionalidad y la 

sicología del color, entre otros aspectos. 

El presente trabajo: "Diseño Gráfico de Portal Educativo para 

el Técnico Modular a Distancia del Proyecto Regional UDB­

GTZ" es un aporte que sirve corno imagen corporativa del 

mismo y a la vez, corno base para nuevas modificaciones y 

elementos integradores de este. 

Contribuir de cierta manera a esta obra y formar parte de una 

nueva organización promotora de la educación , fortalece 

nuevamente al diseño gráfico en función de un beneficio 

social para nuestras naciones en vías de desarrollo. 
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~obre la elaboración del sitio 

y el material didéctico 
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roe r¡ e r c:ac e res 
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Los sifios Web se encuen+ran periódicamente con ciertas 

variables o modificaciones leves en cuanto al diseño. Esto 

sucede, que para con+rarrestar la monotonía y el posible 

aburrimiento del usuario, es necesario tornar en cuenta aquellas 

observaciones sobre funcionalidad que el usuario pueda sugerir. 

A continuación se detallan estas recomendaciones: 

-Dar mantenimiento al diseño de este portal educativo, tornando 

en cuenta las opiniones de los usuarios: el diseño gráfico 

estará sujeto a leves modificaciones para mejorar e l nivel de 

estudio del alumno. 

-Para la reelaboración inmediata de esta propuesta, se sugiere 

guardar lo rnás posible el esquema planteado: la utilización 

de los colores, la tipografía , l os espacios, etc . 

-Tratar en lo posible, que las modificaciones periódicas no 

afecten demasiado a l formato sugerido; sí es necesario 

actualizarlo, pero no sería conveniente sustituirlo por algo 

evident emente diferente, pues el usuario podría confund i rse 

y le resultaría difícil adaptarse. 

-Par a la elaboración de manuales, sería ideal guardar cierto 

formato, +ornando en cuenta el diseño propuesto para el po rtal , 

tal vez algo si milar a la diagrarnación utilizada para este trabajo 

de investigación; de igual manera, para la creación del diseño 

del CD sería necesario guardar el esquema del sitio Web : la 

utilización de co lores, barras de menó, tipografía, botones, 

etc. 

A continuación se encuen+ran l as especificac iones de los 

elementos que se encuentran en el portal . 
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Págiha de ihtroduccióh: Ahitnacióh coh fotografías. 

Programa de Educación a Distancia 
de la Universidad Don Bosco 
de El Salvador y GTZ. 

~,~ - Orl53g255b 

-~;1~·.- ---1 207r242g246b 

;\km,l'm1,1p.,I 

- Orl53g204b 

DIPLOMADO( ••. ) Titulares: Aria! Black, de 14 a 16 puhtos 

Barra de tnehú: 

Aria! Narrow 

de 8 a 10 puhtos 

Programa de Educación a Distancia 
de la Universidad Don Bosco 
de El Salvador y GTZ. 

. Presehtacióh del sitio: 

Aria!, de 12 a 14 puhtos. 
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Página principal: los logotipos llevan a la UDB y a la página de 

la GTZ en El ~alvador. En esta pá' gin a el usuario se ident ifica para 

entrar a estudiar. 

- Orl53g255b 

207r242g246b 

- Orl53g204b 

USUARIO:[,,,, --~ Y 
CLAVE, _. ií! 

"Usuario" y "C lave" : Aria l Black 
de 8 a 9 puntos 

Botón de "ENRTAR" Aria l Black 9 puntos 

~ubven+ana de información: Titular Arial Black de 16 a 16 puntos; 

subtítulos: Aria! Black de 12 a 14 puntos; contenido informativo: 

Arial de 10 a 12 puntos. 

GENERALIDADES DEL PROGRAMA 

INTRODUCCION: ~ 

TITULO: 

- Orl53g255b 

207r242g246b 
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Página de Menú: al elegir un terna, se tendrá acceso a las páginas 

correspondientes a dicho terna para estudiarlo. 

_.,~ - Orl53g255b 
,.: ... ~ ..) .') ~~ ~-.,,., ... ~ ,._; . ., ~ ·.J .... 

., ••• :1 204r204g255b 

o,.,,w.,nK10 ·,·,, ·,, , 1,g,,,.1e.,,,.1 -
• 

• Orl53g204b 

• 

Anatomía Humana 1 

B1omecánica 1 

Tecnología de Taller 1 

Patología Ortopéd,ca 

Prác11ca Profesional 

r.'é ulc, _¡ 

r, 1 ( r:. e 

MÓDULO 1: Arial Black de 10 a 12 puntos, 
subternas: Arial Narrow de 8 a 10 puntos. 
Este elernento deberá ser irnpor+ado a la 
página corno archivo JPEG. 

Elernento anirnado que deberá ser anexado 
corno elernento de Flash. 

c.~ 143 



Página de Tutoría: ayuda para e l usuario sobre córno hacer uso 

del sitio y las opciones a las que puede accesar. 

Dlplomado da 

- Orl53g255b 

212r224g224b 

D<lnf klskljslkdsl d!djslkdj l,;dkljsldk lskjnskdjflskjfiskjt 

"::~~Mk~~1:~w·,~k~~.t~,:;rns:~~1~i,~~~~rjkt~~tM ~ 
(.J c.~ 

- Orl53g204b 

FDSYU UTR: 

Aaf;lkj a;ldsjfa ;lsfjk ;lasfja ; sldjf a;lsdjfa ;lsfj 
;aldsgjfa;lsfdj ;laksfj;alsjdflskdjf;lasjdf ;laksfj s; ldfkj 
dfjkdjfdkjf kdfjkdjfkdjfkdj dkfjdkjfd dkjfkdjfkd dkfjkdjfkdjf 
dkjfdkjfkdjfk dkjfdkjfkdjf dkfjkdjfdk dkfjdkjf kdjfkdjf 
kdjfkdjfkdjfdjfkjdf kdfjkdjf dkjfdkjfkdj dkjfkdj fkjd 
dkfjdkjfkdj dkjfkdjf kdjfkdjf dkfjkdfjdkfj dkfdkjf kfjkdjfk 
lskdfjsl slfjs lsfjlsdf lsfjlskdj lsfjlskdf lsdkfjlsdk sldfjslkd 
slkfjslkdfj . 

Ddnf ldskfjslkd sldkfjslkdj lsdkfjsldk lskjflskdjf lskjflskjf 
lskjfls lskdfjlskjflskjsdk slkfjslkjf lskjflksdj lskjflksjf 
lskdjflksdjfksdjf lskjflskjfksl lskfjslkjflskdlsdkj. Aaf;lkj 

Contenido: 
Aria l de 10 a 12 
puntos. 

Estos elementos se 
anexarán a la página corno 
archivos JPEG 
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Página de Charla, funciona como un cha+, algunos elementos serán 

incorporados al sitio como archivos JPEG. 

SutaNo: dkfjdkJfd dk¡lkdjlk,;t dkljkd¡fkdjl 

,., .... , dk jfdk¡fkd¡fk dkjldkjlkdjl dkljkd¡fdk dkl¡dk¡t 

~.~1!~lm~sg:i¡dk~ft~t~rj1:~¡r·.~¡',~!j~dJ~kJ:!1t~'/,·~~d~/i':,;i~;1~ : : 

udlfh_OO 

GR1kjlh"S00 

~l~;j~~k~fi5!il!it\ :::~!¡/!'.l~i~1 :\!i:::;11!1~iP~~~-%/!J:fii'.!1!s~:?:\iird~ : : Yogurth 
;laks fJ:alllJd l lskdJ f;lasJdf :lakslJ s;ldfl<i , • 

GR1kjf11º5C0 : df¡kdjldkjl ,: 

SutaNo: kdfjkdjlkdl'fkdjdkfjdkJlddkjlkd¡lkddkljkdjl'<djldkjfdkjfll:djlk:• 
dkjldk¡fkdjldkljkdjdkdkljdkjf :: 

d~:j~~1,1:g¡~k~¡~;j1j:~:ii~w'dJlkJd' kdfjkdjf dkjfdkjfkd¡ dkjfkd¡fkJd : : 

WRT. :1asfja;tldjfa:lsdj!a:1sfj:aldsgjta:lsldj:laksl1:alsjdllskdjl:lasjd! ~ 

- Orl53g204b 

Contenido: Aria! de 
nombres de usuarios: 
mismo pun+a_je. 

10 a 12 puntos; 
Arial en negritas, 

- Or!53g255b 

255r2l6g!45b 

255r239g2l6b 

!COLORES ll±J Menú de opciones: Arial de 6 a 7 puntos 

Buscar Usuario Menú de opciones: 
Arial de 6 a 7 puntos, 
Or0g255b 

~ 145 



Página de Glosario, con fotografías o ilustraciones. Contiene un 

menú desplegable . 

Aghgjgk1 : 

(!_; 
dkfJkdlJdkfj d~fdkjfki/kd¡ik­

)lsl¡lskdllsdkljl$dksldfjslkd 

~áf,~Wi ~~ij:;:ri' ldkljdkd fkdjlkdf dkljkdJ' dkljdkjf 

A/dklsklsldfjsdllk: 

,~ 1:1i~1bkJlºi!m:~~Jf~si1~j1~~W 11::m:nJ~ 1fsk1~w::J: 
sllkj lskdjllsd¡tlskdj. 

Belrkjlsdfj: 

Rldsljk ldjf lsadkjl sllkj a:1sogJfa;lkdf j a:1ofJ a;ldlJ 
a;ldjla; lf¡d a;lsdjl a;ljfd;a lkjl;tkajdl;aldJl;lkasgj! 

¡.;;ca;··_.;,,;;_,:;;,,,_::,.,,_.:c.:c.:-.. ·• -···------·--------····- ·- · "' .. !.~ .. -...... 

- Orl53g204b 

- Orl53g255b 

169 r220g255b 

Contenido: 
Arial de 10 a 12 puntos 
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Páginas de estudio en módulos, al inicio del proyecto sólo se 

habilitará el primer módulo. Las ilustraciones podrán ser ampl iadas 

en una subven+ana. 

"~ .. .:, _,~ ,a-...,...,.~~- 'r J ~ -ª~ 

- i+M!·JNJ h,úi& 1·111 i~ u H ll·i :.¡gq/ú,j~ 

- Orl53g255b 

228r240g209b 
ANATOMIA HUMAN A l! 

ljasklJ ¡HdrlJ a :lksdjf :laksdj! a ;lko<lj! a:lol<dJ! a11,:sd!¡3kl1!(!fa,.,:lb 
:al>ll.dj .is;-.t!l¡ a :lakooljl a :la1<d!J a:i.~ al:k<ll¡al:k~ a:ll<Clja:lkdl¡ 
a:11<1<11 ;,:lkll :alj a:lkj!d ~;lkf¡ a:kldfj al:kfdJ :aklldj &ol;t d~ a:tldj 
a;lksdlj aM ¡ a<:llkj jaskl<llj~l:ksjd!alk¡dfalksd¡lal>r,¡dt al:U <lj 
alldsdj1:IU<:1ja:lk(llj 5adklfj 

kt 0fjkasjd! :IM!ldjll,Hdfjlaksdl¡ ;alksd!ja:l•kdf¡a:1lkd¡tak,ld 
;laljt UUJ :all<SO!j :Usdfj a;!$1Qkj :alksd¡r a:llkdf¡ a:1rlrjkj :ndl 
alskdj! al;k!ldlj:alkfdj a:i.jldla<djsf :ll<jsdl ;l~ks<llj a;k!lkj:al<sdfj 
:allodkj a:ls<IUja.ldksfja:sdl.lfjasdl!kj~sdk~jKkdJk~¡,,lkl><lljdjl 
IJofladk¡asdl!Sj3Sdll.!¡asdJ'k¡asdlfkjasldkljsdlklj a¡sdklasONkJ 
a:skdjl asdnJI alsdl:~ :aslkdfj ad,1.Hj lkfsd¡a asldl<fj as<!fllj aWkl)I 
a!sdkjfalWl<ljll<.:>sd~u ¡kdf!sdJalclafsdkij,ujkdf!;osldlk;J asdkl!¡ 
lasj asklOfjs!alkj asd!i<!:jsakdj~asdf asldkfjasfd¡klas<ffil<jasdljl<I 
asfdkjaWlkl¡asdlkl¡asdllkjhad¡lkjfaskuJlji< asdl<lf, sdktafj 
asll<:dljasl;f¡asdlkf~1tlasf,ljdkjlas!asd!lkjasdklf¡a,<lllkjas<t!k' 
!saasdf aWllk:iasdkl¡aslkjlasflkjkkjdlkfasdljalskj<tla"• ~ 

alksa¡r alsdUJ aklodlj a1,l.dj! asldkjf alskd¡I Eajskldjl a!skc•1 

IM<lkf)sl a!M l<df,a ..isl.dfj lkansdlj nlaks<llj asdli<f¡ laknoj<II ikb~ 
ftlkaJS<lf jfa• dftlkj laskdljftasfldjaslftl<d!Jalsk<lf¡aslkdlJ aslMi<fj 
laksftdlJ a1lftdH J fta ftsld klj aolMklj oskld!J anlskldj 

sdlkl j:la$djl;al•d1) ;1nksjt:lks¡!d:laskjf:lask)f :lt k¡!:lk¡ll:dt¡lk¡ ; 

. ...... e ::, ~¡ 

lil , ... ,;,..,. 

- Orl53g204b 

c:::) (7AKB) 

_11.;.._:.:.::.i¿_:.,: .. -,~ ·"·-· ·· 

IJas'<IJ JkO,.!Ja;lh<IJf :laks<IJf a:lks<1¡! a:lsk<1J!alk;1dlJ3kl1j<lfasdfa 
:al>lt<l¡ ;>t;•<!f¡ a :1ab<IJ!a:lakd!1a:1•f1 a1:war¡a1:kl¡a:lkdf1a:lkdl¡ 
a:lkfdJ a:.,IJ :a 1J a:11<)1<1 a;JifJ a:kl<lfJ a l:'-f<IJ :a1:tt<1¡ asU<!f¡ a:lkl1 
¡i:11otel1af\l1ad!lkJja,w1<1!jal:ksJd!alk¡dfalisdjf a lk/t<lfat:kf<1¡ 
all<:f~a:11<1<1¡ 1:lkd!Jt"".i!J 

k1<1l¡l<n/111:lakSdJf lkas<1fjlak1<1f¡ :alk1df¡a:l1kdf¡ a:1lkd¡l' a;,,1¡10 
:1;1.,,r1:akl¡;aatd!J:IUsdf¡ a:f,ldk¡ :alko<1¡! 1 :,11cat1 a:,1f<1<¡aM1f 
a1skdjl al;kldt¡ :a1k!dJ a:lkJ!dlakd¡sf :lk¡sot:1aksdf¡ 1 :ldl'k¡ ;alksefJ 
:al1Hkj a:l1dk!¡ a1c1w, f¡ a:1<11<ttjasdttkjasdkl~lf•<1¡k:,ojdf kl.afJ(IJ! 
lj sf1adkJ a5'dWk¡ MCIIU¡ Dsdfkj asdHkj asldkl¡ •dlkl/ ª'"""' l!<l~tj 
al1kd¡!a,<1J;cJl aadkl¡:a, 1kdfJa<ISklfjlkfodJa asldk!J as<!fll:/ 3S<IIIIJI 
abdk¡I alsdk!j lkud¡!asjkdl lsd¡akl abdk~ os¡kd~ n kHk:J aw• NJ - ·-
las¡ an 1<1~ slalk¡ aodíkl~ ,ak<1Jn asdl asldkfjasfdJklatdftk¡ ascllJkl l 
astdk1aSC1!klJu<1l1<1¡asdlik¡/oad¡lkJfaskJJJIJk a•dklJf • d'<l:alJ l 
asa:<1~ asl:IJ a sdlkf~);I a•lklJd k¡lasl asdllkJ asdkl!J 119d~kJ aKl~IJ 
!suao:11 a,,<111q aUklJ aolk¡f asllWj kl;Jd! kfasd~ al• kJOf aklO<IJI 

alUdJI alsc!UJ nklMfj aio,a¡t asldk¡f a lokd¡! Ea¡nta¡ra1s•dlJ 

IMC'<IJ"alft••<lfJaal• kdfJ l~MOd!J fll~ksdfJ asdllJ¡ "'-'-MJ<!fJl<laOd!ftJ 
AlkaJs<IIJfM<llllkJla•k<1!Jftastld¡a"n'-dlj a1n<1r¡asi.c111a~1na1,f¡ 
!ak9ft<1f1 aOlftdk!¡ nansldk lJ aslftdklJ ask ldlJ ar.lu lo¡ 

sc11<!¡ :<u<1¡1 :alsd!¡ :1no¡f :1ks1!d ;laskJ! ;1a, 1,¡f:19k¡f:lkJll:<1t ¡ló.j j 
·· " _.,_ C."> :.¡ 

- Orl53g204b 

Contenido: 
Arial de 10 a 12 puntos 



' :- .. : ·;;:-:, ~:::.~;-.,,-c J• _j • . . --~ • Orl53g255b 

!ÍIIIHII .. \/·l ·/1)!,llilf.!.ll'JfflU.)2U(f!~" ..------- 239r229g227b 
Or1n,,y PrótH,s LASJKF SALDFJ ASLO : FJ / 

,O,~~-~L~~~ fo c,r9, 

z~,..<l,,<1, .. ,'";' 

fju kl/ikt dllj a:lksdjf :lak,ajla:lksd¡f a:lskdjfalk:sdf¡akl•Jd!asdfa 
;a\sfkdJas;IWl¡a ;laksdjla:lakdfja;lklj a1:kd!ja1:klja;lkdfja;lkd!j 
a:ll<ld¡ a; ll<1j ;a lja;lkjld a;lklj a:kldljal;kld¡:aklfdj asl:kd!ja;lklj 
a:11.,<1lj alklj:>dllkjjnkldfjal:ksj,dla1r..;,iralksdjfalkjsdlal:kta¡ 
alk:tsdj a;lkfdj a;lkd fJ sa dl.lfJ 

ksdf¡ kas¡df ;laksd¡f llutsdlj laksdfj ;alksdlj a:lokd!¡ a;slkdjl akl¡fd 
;laijll:aklj ;alksdlj;lkasdlj a:lsldkj :alks<!jfa :Slkdfja :slfdk¡ o d! 
alskdjlal;ksdl);a !UdJa;lkj!dlakdJs!;lkJ• df ;laksdlja;ldfkj;alksd!J 
;allsdkja:lsdklJ • ldkslja;sdklfj"sdlfl<jasdk!f/lfkdjl<asjdfklsdf,cljl 
f¡ sfladkJ asdlfl<J aadll<fj asdfk j asdllkj u lclkfj sdfklj ajsdkf asdlfkj 
alskajf as <rfkjl al1di..f¡ :aslkd~adsk~j lklsdja askj l<fj asdflkJ asdkljf 
alsdkJf alsdkt¡I1;a adjfasjkdfl1djal<laf1dkljasjkdn a1I<1fk~ UdkllJ 
tasj askkjij 9falkjasdfi<l:¡1akdjftasdlaaldkfj asldjklascrflkj asdl¡kf 
aMdkj ao dfklj u dlkljasdllkj!sadjlkjfaskjjjljkasdk!j! sdkl:af¡ 
as11<:d !J asI:tja1dll<!jjklasM¡dk¡lasfasdfll<Ja1dkl!jasdftkjasdfklj 
fsaasafasdf lk:Jasdkljulkj!as!lk¡l;kjdfk!asdljalskjdfaklsd¡f 

alksdjlalsdkfjaklsdfjalskd¡lasldk¡falakdj! Eaj1kldj!a 1Skd!i 

Ia,al;!jl1aln1kcrfjaaIskdlj!kMsd!jnlakodf¡a$<Jlkf¡ laknt j<ffjk\a$od!ftj 
nlkaj sdfjfas anlkjla,kafj na1fkjjaslnkdfja lskafj as lkdfj asll\cM¡ 
lah ftdl j aolftdkf¡ naftsldkfj aslftdkfj os kldfi anlüfd¡ 

·- · 9 .; .- , .... . 

• Orl53g204b 

'..::i:: . .-e:~~.;,::: .. ·;..,,,,,..,, .,,. ...• ,_," ....... ·--.. ·-- ............ -, ... -~y--' • O r 15 3 g 2 5 5 b 
; ¡.1:\11M,1l:fl!1·lHi•UJ"l-i:!'l j¡ ..------.. 2 s s r 2 3 9 9 216 b 

,ortu I1yPró1uIs FJDLKJSDF :ALSJFO ;LAS ~ ,. 

• • kS<rfJka1J(ff: 1.0ktd¡flka st1~IaksC1¡:aIkst1!J a:1Sk<rfJ a:slka¡f aklJld 
1 ' :laI¡ftaklJ:aIud!J:lkas<rfJ a:bldkj:alksdjfa:slkdf¡1:slfdkJ a1df 

, ' ( ""'1 _..:. -, als);a¡fal:ksdf¡:alkfdJa:ISJ!dlakdj,f ;I1;¡1df :Iak$dfj a:Idfk¡ :a Ikt(l!j 

:~'
,1, . ... -~ ---. ·.·:' :;>l1Sdk¡ 1:lsdk!i •tdk1!j a:oakl!Jasdl!k¡asdklfJlfkd¡kasja!k1ta~a¡! 
_ - f¡ 1!1adkJ uattkJ asdlk~ os<lfkJ ""ª"kJ asldk!J ~ !klj ajsdkl a,dttk¡ 

UISkd¡f aodli<)I aI1dAfJ :aslkdfJ adskl~ lklsa¡a asldl.fJ as dflkj asdklj! 
alsdkJ!alsdl<IJlkUd)fasjkdffsdjak! a!odk l¡ asj kdn asiafl:.:jasaktt¡ 

: , ~ ' , ::::~f~;'.i~l~=;~~~l;:1::~~:fl:~!~:;~~~::~:~~I~~~::!:~~; 

:~ ¡_,, • ~ -: :,:!~~:::.~~~:!:,~~~;i:i:~~: t::,~.~,·1::.:~~ªt;::~:,:~.1::i: ..,,.~ lasdkljslalnskdfJ~al1kdl¡r.anldf¡nro.1<1f¡a sdlk1¡1.akno¡df ¡klas<lfnJ 
nIka¡sdf¡rasanIk¡l&skdlJna1 fld¡ u Inkd!j alskdfJ H lkd!J H ln<lk!J 
la ks~dfJ aslftdkfJ nan1ldklj a1lftdkl¡ askld!¡ an lak !d¡ 

e::) (18KB) 

l'J=L• 

oalk!J:lasd¡f:aladf¡:lak1¡f :lk1¡ta :ruk¡! :IaskJl:1tk¡t;lk¡fl:dt ~kl 
a: l1dfj :IK¡clt aIsl<ldjBsnIatk¡ all kdfj asn ldkJJ 

• Orl53g204b 

Estos íconos serán incluidos a la página 

como elementos de flash : al colocar el 

cursor sobre ellos deben lucir iluminados. 
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Páginas de Foro, sirve corno consulta para los usuarios, los colores 

son similares a los de charla y correo electrón ico, por ser colores 

cálidos que sug ieren comunicación . 

• .,, .,.,....------- • O r 15 3 g 2 5 5 b ..... 1/ 
1 lomado d• FORO 

SOBREANATOM IA ~ 2 55 r2 l 6g 145 b 

R1~,dl¡ 

Od ~IJf R IWdl¡ 

Onnnk• 

0 1~1dt 

Wll¡l1dl¡ 

' Tlos~f¡ Wel~Jf 

ll1dlJ Rll1ll 

Od1llkJ 

Kldl1•¡ Eldl¡ 

: Vd sk¡ Mdll¡ 

D1d•1 t¡ A,1kf¡ 

IJasklJ )kl OIIJ a: lk s O¡! :, a ua¡! a: IUOJ! a:I HOJt 
,>1w ;, or¡ak Js1c:Uu ola ;a1s lkd¡ n;11<of1a,1;1ks o¡l a ;1akdlJ 
a :•k!J ana11a1:kl¡ a :11.of¡ a;r.a!1a:MoJ a;lkl1 :a r1 a :lkJIO 

Man .. J• 

,_O ~---M-Lt:i' 
Mengano P11noe_ ,. .. _ .,,.,,_. __ 

- Orl53g204b 
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Páginas de Foro, sirve como consulta para los usuarios, los colores 

son similares a los de charla y correo electrónico, por ser colores 

cálidos que sugieren comunicación . 

lp lom1do de 

., Nombre de Usuario:===.::: 

Contraseña:=== 

---------~ .. - ··;; ... ...... 

- Orl53g204b 
,:e, •. -

o , p1 om1do d• CORREO l!LECTRONICO 

., Bienvenido Tienes: 

correo(s) nuevo(s) 

., Tienes 5 Mbdisponlbte(s ) 

de 10Mb 

- ' .. ·-·~ --·· - "iií! 
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Libros 

Revistas 

Interne+ 

Folletos 



LIBRO~: 

-Caslon, Jeff. Color: Diseño de Páginas Web, editorial Gustavo 

Gilli, España, 1999. 

-Caslon, Jeff. Tipografía: Diseño Gráfico para Páginas Web, 

editorial Gustavo Gilli, 1999, Barcelona, España 

-Collins, Harry. American English ldioms, Passpor+ Books, 

1986 

-Cruz Monge, Leyla et.al. Diseño y Creación de una Hoja 

Web para el Centro de Investigaciones y Transferencia de 

Tecnología UDB, Tesis, 1999. 

-Curtis-Barnes. Biología, Editorial Médica Panamericana 5a. edición, 

1995, Colombia. 

-G. Capelle. Basic Dictionary of Engish, regents publishing 

company, 1983 

- González Romano, José Mariano. Diseño de Páginas Web, 

Iniciación y Referencia, Editorial Universidad de ~evilla, 

España, 2001 

- 1 Miralles, Rossell , Poster Ar+, Ediciones G. Gilli, ~.A. de 

C.V México, 1996. 

-Jones, Cristopher. Métodos de Diseño, 3a. Edición ampliada, 

Editorial Gustavo Gilly, Barcelona, 1982 
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- Lar+ategui Ar+iaga, Jeannette Eugenia y Vizcarra Estrada, 

Wendy Carolina. Tesis: Folleto Informativo y Brochure 

Promociona! para el Centro de ~angre de la Cruz Roja 

~alvadoreña, Universidad Dr. José Matías Delgado, Facultad 

de Cultura General y Bellas Artes Aplicadas "Carlos Alberto 

lmery" 2,000. 

-Lalana, Fernando. El secreto de la Arboleda, El barco de 

Vapor, Madrid, 1992 

-Lewis, Brian. Introducción a la Ilustración. Editorial Trillas, 

México, 1999.s 

-London, Glen. Computer Design, Computer Press Editorial, 

Estados Unidos, 1992 

-Macromedia Freehand 10, Using Freehand 10, Copyright 2001 

Macromedia, lnc. 

-March, Marion. Tipografía Creativa, editorial Gustavo Gilli, 

Barcelona, España, 1994 

-Martin, ~aloman. Introducción a la Tipo-icono-grafía, editorial 

Tellus, Madrid, España, 1,998 

-Prohias, Antonio, Mad's. ~PY vs. ~py, edited by Albert B. 

Feldstetein, 1968 

-Ribeiro, Lair Dr. La Magia de la Comunicación, Ediciones 

Urano, 1999 

-Rivera ~orto, William Enrique. Diseño de Páginas Web, ~ ­

~- UDB, 1999. 
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-Rossell, Eugehi, The Bes+ of Brochure Desighs, RockPort 

Publishers, lhc. México, 1999. 

-~chrnelkes, Coriha. Mahual para la presehtacióh de 

Ahteproyedos e lhforrnes de lhvestigacióh (Tesis), Edicióh: 

Leohel Perezhieto Castro, Mexico, 1988. 

-~ilversteih, ~hel, WHERE THE ~IDEWALK END~, Harper 

Collihs Publisher,197 4 

-Tipografía, Editorial Gustavo Gilli, Barceloha, España, 1998 

-Zapaterra, Yolahda. llustracióh, Proyecto de llustraciohes 

Reales, Desde el Prihcipio hasta el Resultado, editorial 

McGraw Hill, México 1999. 

REVl~TA~: 

-New Orleahs, Guest ihfortnaht, Andrea Zwerdling et.al 

Editores 1995 

-Print's Regional Desing Anual, Editorial y Advertising 

Produdion, 1997 

-Pe Magazihe en Español, vol. 10 No. 7, México 1998, 

Artículo: Cótno Crear un MAgnífico ~itio. 
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BIBL.IOGRAFIA 
LIBRO~, REVl~TA~, ~ITIO~ WEB, ~OFTWARE~ Y FOLLETO~ 

~ITIO~ WEB 

www.acercar+e.com 

www . a I fo tn b ras de I tn use o . e o tn 

www.all-4-free.com 

www. a r+v i 11 e. e o tn 

www.aprendes.com 

www.areas.ne+ 

www.aulafac i l.com 

www. ca r+o o n n e+wo rk. co tn 

www.cipo+es.cotn 

www. co I o rviv o .co tn 

www.corelclipar+.com 

www.cricketbow.com 

www.cursosenlinea.com 

www.designer.com 

www.d is n eyb I as+. co tn 

www.donbarne+.com 

www.elac.org 

www.elar+edelatipografia.com 

www.esdi.co tn 

www.e+apas.com 

www.eyesofchaos.com 

www.folioplanet.com 

www.fon+files 

www.flash .com 

www.finredservices/diseño.com 

www. fon+ he ad. e o tn 

www.gisa.com.ar 

www.gtzinternationalservice.com 

www.interred.net.com/u+adeu/dgraf h+ml 

www.logomania.com 
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LIBRO~, REVl~TA~, ~ITIO~ WEB, ~OFTWARE~ Y FOLLETO~ 

FOLLETO~: 

-Color, Clase de Diseño Publici+ario, Ciclo 1 2001 

-El aprendizaje coopera+ivo 

-El aprendizaje coopera+ivo: una es+ra+egia para la 

comunicación 

-El aprendizaje coopera+ivo informal, por David y Roger 

Johnson, aprender jun+os y solos, Edi+orial AIQUE, 1999. 

-Fernández, Agus+ín. Me+odologías adivas, para qué? 

-Mé+odos de lnvesfigación, del Ciclo 11 2001 

-Folle+o en inglés sobre el Proyec+o del Por+al Educafivo, 

proporcionado por el lng. Heinz Trebbin 

-Teorías modernas de aprendizaje y Dinámicas de grupo. 
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BIBLIOCiFIAFIA 
LIBRO~, REVl~TA~, ~ITIO~ WEB, ~OFTWARE~ Y FOLLETO~ 

www.rnelodysoft.com/cgi-bin/foro.cgi 

www.rnercéldeoypublicidéld.corn 

www. rn i crosoftl élf i noél rn é ricél entucélSél. htrn 

www.rniguelito.com 

www. rn in d se él pe. e o rn 

www.ne+juice_consulting.corn 

www.photospin.cornwww.isri-udb-gtz.com 

www.redcélpél.corn 

www.sitioweb.co rn 

www.sofwélre.corn 

www.+hornélsreis .co rn 

www. un os+ i p osd u ros. co rn 

uoc.corn 

www .vi g itél 1. co rn 

www.vi su él I él rtstre n ds. co rn 

www.lOOlfreefonts 

~OFTWARE~ Y CD's: 

-Adobe Photoshop 6 y 7 

-Mélcrornediél Deernwélver 

-Mélcrornediél Flélsh 5 

-Mélcrornediél Freehélnd 10 

-Méls+ering TM 

-Moderélción de Eventos Grupélles 

-Prinrnéls+er Gold Publishing HP DeskJet 697C 
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