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San Salvador, septiembre del 2002

A quien interese:

Por medio de la Presente, yo, Ing. Karim Heredia, Director de

la Escuela de Computacién de la Universidad Don Bosco, hago constar
que la Srita. Iris lveth Monge Diaz, estudiante egresada de la carrera
Técnico en Diseno Grafico de esta institucion, ha trabajado responsable
y satisfactoriamente bajo mi supervision, en la elaboracion de la propuesta
de Disefo para el portal educativo del Diplomado en Ortesis y Proétesis
Modular a Distancia del Proyecto Regional UDB-GTZ, por lo que doy fe
de que dicho material ha sido aprobado.

‘/’
!

Atentamente

Ing.
Director de la Escuela de Computacion
Universidad Don Bosco





















J.O PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Universidad Don Bosco de El Salvador (UDB) ha sido
reconocida por la alta calidad tecnolégica que poseen sus
talleres y laboratorios. Este reconocimiento de avance vy
vanguardia se debe en gran parte al apoyo de instituciones
como la Cooperacion Técnica Alemana (GTZ), que desde 1996
trabaja en estrecha coordinacién con la UDB y el Instituto
Salvadorefio de Rehabilitacion de Invalidos (ISRI) en el
proyecto de "Mejoramiento de la Ortopedia Técnica en
El Salvador”. Esto hizo posible la fundacién de la primera
Escuela de Ortesis y Prétesis en América Central, ubicada

dentro de las instalaciones de la UDB.

La UDB se une ahora con la GTZ para trabajar en el Proyecto
Regional UDB-GTZ, el cual tiene como plan a corto plazo
promover el estudio sobre drtesis y protesis a través de Ia

educacién g distancia en internet.

Una de las herramientas bésicas utilizadas en el internet, es
el disefio gréafico, que facilita a los usuarios encontrar "botones”
que le permiten accesar a otras paginas electrénicamente,
haciendo énfasis en el aspecto visval y funcional de un sitio

web.

Si se toma en cuenta esta ventaja, el portal educativo dedicado
al estudio de este curso al que llamaremos "Diplomado en
Ortesis y Prétesis Modular a Distancia” lograra mayor

reconocimiento y alcance dentro de latinoamérica.

Con base a esta necesidad, se convocd estudiantes egresados
de carreras afines en la elaboraciéon de paginas web, para
crear también el disefo grafico de cada pdgina del sitio, con

el fin de habilitarlo este mismo afno.




1.1 LIMITES Y ALCANCES
ALCANCES

Una pagina o sitio web representa un medio de comunicacion
o publicidad moderno y eficaz. El disefio grafico de este sitio

tendrd como alcance los siguientes aspectos:

[. Permitir a la Escuela de Ortesis y Prétesis llevar a cabo
este proyecto de educacion a distancia con una soluciéon de

disefio adecuada.

2. Promover el acceso a la educacién de técnicos empiricos
en este estudio dentro de América latina, aumentando sus

conocimentos gracias a un disefio que permita su comprensién.
LIMITES:

Este proyecto de graduacién, a pesar de ser muy extenso por
la variedad de tecursos utilizados (im4genes, sonidos, textos
y programas que facilitan la insercién de las p4ginas en el

internet), tiene como limites:

I. Utilizar como contenido para el portal educativo, Unicamente
las imdgenes e informacién proporcionada por el 4rea de
Ortesis y Protesis del grupo multidisciplinario en el Proyecto

Regional UDB-GTZ.

2. Elaborar ung propuesta de disefio con la vtilizaciéon de
programas digitales que permiten al disefiador concretar sus

ideas para que luego sean acopladas dentro del internet.




1.2 JUSTIFICACIONES:

El Portal Educativo permite mejorar el acceso a la educacién
de las personas interesadas en adquitir conocimientos practicos
y bédsicos de Ortesis y Prétesis, colaborando de esta manera,

con el fogro de este proyecto.

Establecer una propuesta de disefio, les permite, en primer
lugar a sus organizadores, poner a disposicion este servico,
el cual ha sido considerado necesario desde hace algun tiempo,
para concretar un intento que nunca fue adoptado. En segundo
lugar, se hacen notorios los beneficios sociales que se

prestardn, como por ejembplo:

-Incrementar la educacion del nivel de entrenamiento empitico

a personas practicantes en Latinoamérica.

-Reconocimiento formal de las habilidades de los practicantes
que aprueben el programa de entrenamiento, a través de
instituciones como ISPO (Sociedad Internacional de Ortesis y

Protesis).

-Incrementar la calidad y cantidad de prétesis y drtesis que son

producidas para personas con discapaciad en Latinoamérica.

-Contribuir a la rehabilitacion fisica y reintegracién de personas

con discapacidad dentro de la sociedad.

-Desarrollo de médulos y métodos de entrenamiento que puedan
ser usados para la continuidad de la educaciéon a través de

Latinoamérica y oiras ciudades en vias de desarrollo.

-Disponibilidad para el entrenamiento de personas que vivan

lejos de los centros de capacitacion.




-Permitir el conocimiento de nuevas técnhicas que conlleven,
sobre una base a largo plazo, la produccién y/o adaptacién

de esta tecnologia en las ciudades en vias de desarrollo.

-Fortalecimiento de la posicién de los técnicos en ortopedia

dentro del equipo multidisciplinario de rehabilitacién.

La Universidad Don Bosco de El Salvador, es consciente de la
necesidad que representa parte de nuestras poblaciones
latinoamericanas que viven en condiciones de discapacidad, y
puesto que se han desarrollado avanzados sistemas de ensefanza
en el 4rea de ortoprésica; la escuela de Ortesis y Protesis de
la Facultad de Estudios Tecnolégicos pone a disposicién este

proyecto.




1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION:
OBJETIVO GENERAL:

-Apoyar la labor educativa propuesta por las autoridades
coordinadoras del Proyecto Regional UDB-GTZ para la
elaboracion del Diplomado en Ortesis y Protesis Modular a
Distancia, con la creaciéon del disefio grafico para el portal

educativo.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

-Disefiar la imagen o identidad corporativa del portal educativo
del Proyecto Regional UDB-GTZ, tomando en cuenta los
requerimientos de comunicacién y las exigencias

predeterminadas.

-Hacer del curso, un material interactivo que beneficie y guie
al interesado en reforzar sus conocimientos practicos y tedricos
sobre ortesis y prétesis, a través de la educacién a distancia,
pero no pueden accesar a un campo univetsitario o educativo

formal.

-Formar parte de una nueva organizaciéon promotora de la
educacidn, para hacer uso del disefio gridfico hacia el beneficio

social para nuestros paises en vias de desarrollo.




14 METODOLOGIA

Los métodos de disefio son ensayos que intentan hacer pdblico
el pensamiento, hasta ahora privado del diserador,' es decir,

intentan exteriorizar el proceso de disefio.

Los nuevos métodos de disefio destacan un proceso mias
amplio, necesario en el desarrollo tecnolégico de las estructuras

hechas por el hombre.

La metodologia a utilizar estd definida como un proceso
oganhizado, entre la parte puramente creativa, y lo racional, lo
cual permite establecer una estructura basada principalmente
en uno de los métodos modernos denomidado por su autor

Archer (1968), unico y basico.
141 PASOS DE LA INVESTIGACION

A continuacién se presentan los 3 pasos principales de Ia

metodologia empleada en esta investigacién:

. INVESTIGACION:

Esta fase se divide en dos etapas: la investigacién bibliografica,
que permiten la obtencién de datos sobre disefio, internet,
etc. La segunta etapa es el estudio o investigacién de campo,
que permite encontrar antecedentes, proyectos similares
hechos con anterioridad, lo cual proporciona una idea de las
reglas aplicadas en el internet o bien, en softwares.
La investigacién de campo permite encontrar datos sobre las

instituciones involucradas en este proyecto.













El presente capitulo
es la recopilacion
resumida de aquella
informacion sobre

las instituciones
relacionadas con el
proyecto, elementos de
disefio: ilustracion,
tipografia, diagramacion,
etc.

PROYECTO REGIONAL UDB-GTZ
1.O LAS INSTITUCIONES:

1.1 UNIVERSIDAD DON BOSCO:

La Universidad Don Bosco es una corporacién de utilidad
publica, apolitica y de inspiraciéon cristiana que fue aprobada
en 1984, a través de sus estatutos, con el acuerdo No. 677

del Ministerio de Educacién.

Como toda obra Salesiana, la Universidad Don Bosco surge
como resultado de la preocupacién por la formacién integral
de los jovenes. Su fundacion el 8 de marzo de 1984 fue la
culminaciéon de los esfuerzos de algunos Salesianos de
Don Bosco por dar vida a una idea que vendria a completar
el trabajo educativo que la Congregaciéon Salesiana venia
realizando en el pais desde finales del siglo pasado.
Surgida en un momento de crisis social y politica, la UDB no
pretendia ser una experiencia mas en el 4mbito de la educacion
superior. A partir de las 4reas donde los salesianos de
Don Bosco tenian experiencia, esto es, los campos educativo,
humanistico y técnico profesional, la universidad quiso desde
el inicio desatrollar su tarea con un alto sentido de competencia
profesional, responsabilidad social y compromiso por el desarrollo

humano integral.

Fue en mayo de 1985 cuando dio inicio su actividad académica
a través de dos facultades : Ciencias y Humanidades e Ingenieria
ubicadas en las instalaciones del antiguo Instituto Internacional
Don Roa. En el afio de 1986 la Universidad pasé a situarse en
las instalaciones de la recién inaugurada Escuela Domingo
Savio, estadia que seria de corta duracion debido al terremoto
del 10 de octubre de ese aho, el cual la obligd a retornar a su

sede origihal.l

l www.cdb.edu.sv


































ELEMENTOS INTERACTIVOS:

-Los CDs estargn disefados de manera que apoyen los anilisis
de procesos complejos y den a los alumnos la posibilidad de
entender materias integradas a través del uso de conexiones
para otras 4reas dentro de los documentos. Los CDs seran

presentados en formatos PDF.

-VIDEOS. Un equipo de videos serd proporcionado a los
estudiantes en dos forma. ON es el formato de VHS +radicional
que permite a los estudiantes que no tienen acceso g un equipo
mds sofisticado de estudio, para el proceso de elaboracién de
los aparatos de ortesis y protesis en una organizacidn més
compleja y bien explicada. Videos cortos de apoyo seran

incluidos en en el sitio web y en los CDs.

-LIBROS:  El proyecto UDB-GTZ ha desarrollado durante los
Ultimos 8 afios, literatura muy extensa especializada en todas
las 4reas de ortesis y protesis. Estos libros estaran disponibles
para los estudiantes y les daran lg posibilidad de estudiar en

la forma tradicional de lenctura e investigacién de literatura.

- CHATING: En el sitio web, un canal de chateo darg forma
al contacto grupal entre estudiantes y profesores , tanto como
los foros de discusidn entre los diferentes estudianates para
identificaar los problemas mis comunes e intentar de resolverlos

a través de la experiencia.

-EVALUACIONES: Otras formas no +radicionales: Cada profesor
estd p »arando exidnh es que generalmente son distribuidos
pot el internet. Estos exdmenes ayudan al estudiante y al
profesor para evaluar el progreso y las 4reas que necesitan

apoyo.













La tutoria a los estudiantes en las diferentes ciudades de
Latinoamérica, serd impartida a través de Médicos y especialistas
en ortesis y prétesis en cada civudad que exista este plan,
sobre una base regular de contacto y supervisién de los
estudiantes durante el proceso esencial de aplicacion del
conocimiento adquitido para la fabricacion de los artefactos de
Ortesis y protesis. Maés all4 de las instituciones relacionadas
con el entrenamiento que ensefien, por ejemplo fisioterapia,
serd requerido asesorar a los estudiantes y permitirles unitse
a conferencias como invitados especiales si ellos sienten |a

necesidad de apoyo.
RECONOCIMIENTO:

Los estudiantes que terminaran exitosamente todos los médulos
tienen que servir de patrdn para el examen final , junto con
los estudiantes del programa de entrenamientos regular de tres
afos. Si ellos pasan el examen, recibirdn un diploma de Ia
Universidad y un certificado de ISPO, categoria Il.

REQUISITOS PARA INGRESO:

Este curso se trabajard con el sistema de educacion a distancia,
que estard oriendado a aquellas personas adultas con experiencia
practica en el 4rea de elaboracidon de Ortesis y Prétesis con
cinco afios cumplidos de trabajo para el 2,000, y que este

pueda ser comprobado.






OBJETIVOS DEL TECNICO MODULAR A DISTANCIA:

-Formar profesionales con conocimientos técnicos especializados,
que puedan proveer drtesis y protesis a personas que lo necesitan,

tomando en cuenta las corrientes tecnoldgicas mundiales.

-Contribuir al bienestar social de nuestras poblaciones
latinoamericanas, a través del fortalecimiento del desarrollo humano
en cuanto a tecndélogos ortopedas que apliquen tecnologias

cientifico-sociales modernas.

-Elevar el nivel técnico-académico del personal que labora ya en

este medio.

Alcances del Sistema de Educacion a Distancia dentro del Proyecto

Regional:

-Los estudiantes que finalicen sus estudios con éxito, elevardn su
nivel académico, permitiendo que su profesion adquiera mayor

credibilidad por parte de sus clientes y/o pacientes.

-Proyeccién de la UDB en el nivel latinoamericano y, mundial para
la GTZ de Alemania.

-Solucién como via 44qil y eficaz en la formacién profesional de

tecnélogos ortopedas.

Por todas estas razones mencionadas con antetioridad, la Universidad
Don Bosco ha tomado en cuenta algunos axiomas, entre los cuales

cabe mencionar los siguientes a manera de referencia:

-Se utilizar4 un sistema educativo en el que el estudiante participe
intelectualmente a fin de lograr la participacion activa en su

formacion.










1.O METODOS DE ENSENANZA:

Son procesos educativos con el fin de organizar la emisién
y recepcidén de mensajes maestro-alumno centrados en el
aprendizaje del estudiante. Estos son los métodos de

los cuales tienen como obje‘rivos:

-Hacer que el alumno sea el protagonista
-Hacer que el alumno aprenda a aprender
-Que aprenda haciendo

-Lograr la autonomia del estudiante.

El problema principal de no reformar estos métodos ocasiona
el uso de metodologias frontales y no activas, donde apenas
se ejercita la memoria y la repeticion. A esto se le llama

en la que incluso la configuracidn
espacial de las aulas reflejan disciplinas centradas en el control
del alumno. La interaccién entre los alumnos y la participacion

activa se encuentran truncadas, "darantizando rectitud y orden”.

La ensefianza no debe forjar Unicamente el conocimiento sino
la actividad creciente de un proceso educativo que cree el
caricter social del aprendizaje, por medio de la motivacion

en equipo.

El éxito de una metodologia debe estar en el empleo de

ciertos criterios tales como:

-El centro debe ser el estudiante.

-Uso de metodologias participativas.

-Estimular la formacién m&as que la institucidn.
-La educacién debe integrar contenidos globales y menos
automatizados.

-Aplicar lo aprendido a la realidad.

-Relacionar contenidos.

-Desarrollar la capacidad critica.

-Promover la experimentacion.










De acuerdo con el folleto: Teorias Modernas de aprendizaje y

Dindmicas de Grupo, pueden deducirse las siguientes parafrasis:
APRENDIZAJE INTEGRAL

El aprendizaje integral significa la interaccion del cuerpo y la
mente, es decir, la parte puramente racional; la parte practica
y la parte sensitiva. Este descubrimiento destrona a aquella
creencia de que el cerebro es el Unico almacén del aprendizaje.
El aprendizaje se torna, de tal manera, en una experiencia

vivencial con nuestro entorno.

Es importante pues, promover la creacién de ambientes ricos
en experiencias sensoriales positivas, regidas por patrones de
aprendizaje complejos que comprometan de manera emotiva al

estudiante.

La mente aprende con mayor agilidad si se encuentra en sintonia
con el cuerpo. Los fisiélogos descubrieron que si una persona
relaja su tension muscular, recordard con mejores resultados,
aquello que ha estudiado. Esto implica igualmente, que si el
titmo cardiaco se desacelera a tal nivel de alcanzar la estabilidad

emocional, la capacidad mental aumenta notablemente.

Nuestro sistema nervioso es un conjunto de redes transmisoras
y receptoras de informacion. Las emociones son energia en
accion, capaz de ser controlada y expresada, también pues,
informacién neuroldgica que activa estimulos a grnades 4reas

del cerebro hasta lograr conexién con el cerebro.

Si el estimulo neurolégico es ocasionado por sensaciones
positivas, nuestro cerebro funcionard positivamente y mas
receptivo a huevos conceptos, en este caso, el estudio de una

o varias asignaturas.







Las diferencias entre un aprendizaje cooperativo formal y uno
informal son que en el informal, los alumnos interactdan sélo
durante unos minutos; en cambio, en el aprendizaje cooperativo

formal, interactdian durante una clase o varias.
EL ORDENADOR COMO HERRAMIENTA POTENCIAL

El ordenador o computadora, puede ser utilizado en diversas
formas, como herramienta de la educacién, las cuales se

mencionan a continuacion:

-Como herramienta de apoyo:
Utilizacidn de paquetes por el estudiante, como recurso de
apoyo extrinseco a su aprendizaje, tales como procesadores

de texto, hojas electronicas, graficadores, etc.

-Como instrumento de aprendizaje:

Demanda una mayor integracién del ordenador dentro de los
contenidos programiéticos de una materia particular.
Los programas utilizados deben cumplir con una serie de
requerimientos en el 4rea de la pedagogia, estética, funcionalidad,
etc. Esta es la forma de aplicacion que mas esfuerzo y recursos
requiere. Es llamada: "Libro de texto interactivo”, "amplificador

cognoscitivo” y "medio de expresion”.

-Como contenedor de informacién y referencia:
Las computadoras sirven como vastas bibliotecas y contros de
documentacién. Ya sea en forma local o por dispositivos de
almacenamiento masivo. (CD-ROM y otros) o por medio de
redes locales de ordenadores accesando a grandes bancos de
informacién internaciona’ ; en los qu  obviamente se incluye

el internet.

-Como dispositivo de comunicaciéon e intercambio de ideas:
A través de medios de comunicacién como el internet, es
posible mantener contactos mé4s fluidos, para fines diversos,

incluyendo la educacién formal e informal.
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La tipografia es el vehiculo principal de informacion y persuacion.
Su apariencia en la pantalla es crucial; la intensa competencia por conseguir
la atencién del usuario requiere que las palabras atraigan, e informen lo
mas rdpidamente posible. El objetivo es la transmision impecable del

mensaje.

En un concepto m4s general se puede decir que la tipografia
es una disciplina que reproduce de una forma optima un mensaje,
vtilizando para ello las diferentes modalidades de reproduccion

de la actualidad, en las que intervienen la tecnologia y la moda.

En la actualidad con la palabra tipografia se pretende englobar o encerrar
muchas actividades que partieron de un origen comin y luego se

ramificaron.

En el disefio grafico, la tipografia debe ser analizada desde su forma,
pues diferentes 1ipos son capaces por si solos de transmitit un mensaje,
simplemente por su dinamismo o rigidez en cuanto a esta cualidad. Las
formas redondas sugieren movimiento, nifiez y alegria. Las formas
"desarmadas”, sueltas, como trazos manvales y libres pueden sugerir
juventud, misica rock o pop (dependiendo también del color y la posicion).
Estas fipografias, que por lo general no se adquieren en cualquier programa
computacional y también dependen de la moda. Las formas rigidas o
tradicionales tampoco son de aislarlas, pues a pesar del dinamismo que
las anteriores pudan contener, no son las mas utilizadas. Por costubre nos

limitamos a utilizar Unicamente los estilos {radicionales de ftipos.

En el uso de la tipografia distinguimos Tipo de Estilo. El Tipo
es la fuente y su nombre diferente, con el cual las identificamos
por su forma, como una Arial de una Book (#al como se ve en
la siguiente pdgina y en los ejemplos de la izquierda). Pero el
Estilo es aquel que se aplica a una misma fuente para resaltatla
o hacerla sobresalir, este es de Plain o Regular, a ltalic o Cursiva
o a Bold, o bien a Bold ltalic.
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dibuja un circulo con centro en el punto (xy) y con un radio
. Con estos parameitros, y variandolos segin deseamos o
nhecesitamos, obtendremos un circulo perfecto, del tamafio y
posicion indicados. Este método de generacidn de formas es
la principal ventaja —y fuente de algunas limitaciones— de los

programas de dibujo vectorial.

La forma con que se generan estas instrucciones para crear un
vector, objeto constituido por una serie de puntos y lineas
rectas o curvas, definidas matemiticamente, es a través de las
llamadas Curvas de Bézier. Los vectores poseen cierta cantidad

de cualidades, las cuales se mencionan a continuacién:

-Un vector posee una linea de contorno y esta relleno de un
color a elegir. Las caracteristicas de contorno y relleno se

pueden cambiar en cualquier momento.

-Se puede agrupat, separar, recortar, intersectar y relacionar de

otras formas con el resto de objetos del dibujo.

-Si el objeto es independiente, se manipula separadamente del
resto de objetos; se pueden ordenar de cualquier manera en

forma de superposicién.

Si en lugar de unir dos puntos con una recta lo hacemos con
una curva, nos encontramos con los elementos esenciales de
una curva Bézier: los puntos se denominan nodos o puntos de
anclaje. La forma de la curva se define por unos puntos invisibles
en el dibujo que se llaman puntos de control, extensores o
manecillas. En general, para trazar segmentos rectos se hace
click con la herramienta de dibujo (la pluma), se mueve el ratén
y se hace clic en un nuevo punito, y asi sucesivamente. Para
crear segmentos suaves, curvados, hacemos click y mantenemos
apretado el boton mientras ajustamos la forma de la curva, o

bien, con shift para mantenerlos autométicos.







-El clipart —dadas estas ventajas— se encuentra mayoritariamente
en formato vectorial (el formato EPS es el mas corriente. WMF
es un formato escalable, vectotial, pero no basado en curvas

de Bézier.)

-Se pueden incluir bitmaps en un dibujo vectorial, para rellenos
de formas, y como elementos separados; si es necesario, un
vector puede exportarse g un formato raster estandar, como

GIF o JPG, que sirven para ser insertados en internet.

Una de las principales limitaciones de los vectores es su aspecto
frio, es decir, con un contorno demasiado perfecto. Para
solucionar esto, en las Ultimas versiones el contorno puede
hacerse algo m3s irregular, para que se parezca algo mias al
dibujo natural; y también pueden aplicarse estilos de linea que
reproducen con fidelidad diferentes técnicas de dibujo y pintura,
o imitan un objeto (por ejemplo, una cuerda o una cadena.)
Algunos programas también crean una repeticion seriada de los
objetos que se indiquen a lo largo de un trayecto: por ejemplo,
dibujando un trazo, el programa automaticamente dibuja formas
de huellas. Por otro lado, con los programas de ilustracién es
mis dificil preparar imdgenes muy realistas; o para conseguitlo
hacen falta muy complejos arreglos de degradados,
superposiciones, etcétera, que hacen que la imagen crezca
mucho en tamafio y sea dificil de manejar. La solucién estd en
este caso en un manejo combinado de mapa de bits y trazados
vectoriales, cosa que estd al alcance de todos los programas

existentes.

Para graficos vectoriales simples, existen dos formatos vectoriales
(ho basados en curvas de Bézier —los contornos se trazan con
segmentos rectos cortos) que van especialmente bien para
pasarlos de un programa de Windows 3 otro, a dichos formatos
los Hlamamos metafiles (WMF y EMF). Finalmente, los dos
formatos vectoriales con m3s futuro en el mundo del disefio
para la Web son los de Shockwave Flash (SWF) y el Scalable
Vector Graphic ((SVG)
















En muchas ocasiones, el disefiador gréfico necesita de la
participacion de fotégrafos o ilustradores; caligrafos o dibujantes
técnicos; y en otros casos, la ayuda de especialistas menos
afines a su trabajo visual. El disefiador, tanto en la concepcion
estratégica comunicacional, como en la realizacién gréfica, es
quien debe coordinar la investigacién, concepcidn y realizacién,
haciendo uso de los especialistas con los requerimientos de

los diferentes proyectos.

El disefiador grafico es un especialista en comunicaciones
visuales, y su trabajo se relaciona con todos los pasos del
proceso comunicacional, en cuyo contexto, la accién de crear
un objeto visual es sélo un aspecto de dicho proceso, que

incluye aspectos tales como:

-Definicién de un problema
-Determinacién de objetivos

-Concepcién de estrategia comunicacional
-Visualizacion

-Programacién de producciéon
-Supervision de produccién

-Evaluacién

Todos estos aspectos, requieren que el disefador posea

conocimientos de las siguientes 4reas:

-Lenguaje visuval

-Comunicacién

-Percepcién visual

-Administracién de recursos econdémicos y humanos
-Tecnologia

-Medios

-Técnicas de evaluacidn.




3.1 INFORMACION, REDUNDANCIA Y RUIDO
Estos conceptos ayudan a clarificar problemas en disefio gréfico.

El concepto de Informacién estad conectado con la nocion de
novedad, y representa el nivel de novedad presente en un
mensaje. El acontecer de lo previsto no constituye informacion,
sino en un sentido minimo, como confirmacién. En la medida
en que lo previsto incluya un alto grado de certidumbre, en
lugar de informacion tendremos redundancia, es decir, repeticion
de condiciones conocidas. El nivel de informaciéon requiere, por
el contrario, una inteligencia objetiva, que permita analizar cada
problema desde una multitud de puntos de vista, de manera de
poder entender la condiciones de un cliente, y las posibles
percepciones de una amplia gama de receptores potenciales

(el publico).

En el caso de creatividad y comunicacion, no se trata de elegir
entre comunicacidon o estética. Lo estético representa uno de
los requerimientos a satisfacer en un disefio grafico. Se trata
de hacer un disefio excelente, dentro del enfoque adecuado
segin el marco de referencia comunicacional del proyecto en

cuestion.

La comunicacion visval nace de la necesidad de emitir mensajes
especificos. Las funciones secundarias de ciertas piezas de
disefio grafico que con el tiempo se transforman en elementos
ornamentales, como en el caso de muchos afiches comerciales,
no deben distorsionar la percepcién de la razén de ser del
disefio gréfico, aunque en algunos casos se ha logrado elevar
la calidad estética del disefio grifico; en ningdn caso ha
promovido su funcién comunicacional, y en otros casos ha
distraido a los disefadores sobre la finalidad fundamental de
su trabajo. El ruido es entonces informacion no pertinente, que
tiene como consecuencia la falta de claridad o directamente

ino comprensibilidad de la informacion’

|
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3.3 ESTILO

El estilo no implica mensaje, ni mucho menos contenido; el
estilo es quien motiva a la creatividad su existencia, y este es
el territorio de libertad del disefador, aunque un concepto
creativo no debe encerrarse a un sélo estilo: muchas veces,
un estilo no combina con un mensaje, y es por ello, que otra
de las tareas del disefiador es evaluar diferentes formas de

transmitir nuestros mensajes.
34 LENGUAJE VISUAL

Es la creacion de un disefio, tomando en cuenta que el disefio
es el proceso de creacién visual con un propésito. Una unidad
de disefio grafico debe ser colocada frente a los ojos del

publico y transportar un mensaje prefijado.

Como en el lenguaje escrito, el lenguaje visual son aquellos
conceptos plasmados en un disefio, conceptos que se deben
tomar en cuenta para la organizacion de mensajes visuales,
aunque un disefiador puede trabajar sin mayor conocimiento de
ellos, y simplemente por su propia intuicion sensitiva. El lenguaje
visual carece de leyes obvias, como las del lenguaje escri+o|.
Cada teérico del disefio puede tener un conjunto de
descubrimientos distintos por completo, pero sin olvidar que
el disefiador es una persona que encara aquellos problemas
que le son siempre dados, es decir, él no puede alterar nunguno
de los problemas, sino encontrar las soluciones apropiadas
visualmente. Ciertamente, una solucién inspirada pordra ser
conseduida de manera intuitiva, pero en casi todos los casos,
el disefador deberd confiar en su mente inquisitiva, la que
explora todas las situacioneos visuales posibles, dentro de las
exigencias de los problemas especificos, también tomando en

cuenta conceptos como color, diagramacién, etc.
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En este capitulo se
hablarg sobre aquellos
portales similares o
softwares que tienen la
labor de propotrcionar
algun tipo de educacion
a las personas, y
posteriormente, el
andlisis de disefo
basado en conceptos
de color, diagramacion,
etc.

1.O ANTECEDENTES

El internet es un gran nimero de equipos conectados entre si,
que sirven como un medio de comunicacién moderno y completo,
para facilitar a las personas encontrar informacién, noticias y

diversos temas de interés personal.

Generalmente, los sitios poseen una estructura similar, lo cual
nos permite encontrar ficilmente lo que buscamos o para
entender cdmo funcionan los enlaces en las pdginas entre otras

cosas.

Una de sus méximas ventajas es que sitve como herramienta
a los estudiantes para encontrar contenidos bibliogréficos; asi
como también se encuentran sitios en los que se pueden discutir
los temas y conocerlos con mayor detalle. A estos sitios los
llamamos que se construyen con el fin de

impartit cursos de una ciencia o carrera a estudiar.

Para un disefio grafico, funcional y efectivo de un sitio, es
indispensable el uso de programas digitales, vectoriales y de
bitmaps que permiten crear, y modificar texto e imigenes para
facilitar su descarga en el internet (de los cuales se habla mas

adelante).

La Escuela de Ortesis y Protesis de la UDB no cuenta actualmente
con el servicio de educacién a distancia; es por ello que este
proyecto se desarrollard para la renovacion de un antiguo intento
que no fue desatrollado en la web, y que ahora, gracias al apoyo
de la GTZ vy la UDB, podr4 ser realizado.

En nuestro pais nunca se ha hecho una pagina web dedicada
a la educacién a distancia, aunque si las hay, pero elagboradas

por personas de otros paises.




Esto se debe en gran parte a que para realizar un proyecto de
este tipo, es necesario contar con personal capacitado en
distintas 4reas como: computacién, educacién, disefio, ademis
de la administraciéon y los diferentes recursos como: maquinaria,
programas computacionales, c4dmaras de video, cédmaras

fotograficas, etc.

Si bien es cierfo que no existen portales educativos elaborados
en la UDB ni en nuestro pais, si los hay en otros, los cuales
estdn mencionados a continuacién:

Antecedentes Internacionales:

-Moderacion de Eventos Grupales
-UOC, la Universidad Virtual

Antecedentes Continentales:
-WebCT
Antecedentes Regionales:

-Curso de Docencia Unijversitatria.




Il ANTECEDENTES INTERNACIONALES:

-"MODERACION DE EVENTOS GRUPALES”
Descripcién:

Este es un programa de aprendizaje interactivo, que ensefia
codmo planificar, ejecutar y evaluar eventos grupales a través de
videos, fotografias, con la ayuda de un asistente grafico y
narrador animado, en un paquete de software hecho en Espada.

Andlisis:

Este curso en Software, posee una gran cantidad de colores pastel, que
son aquellos en los que sus tonalidades predomina el blanco. Est3
comprobado que en la aplicacién de color al disefio de productos, es
importante tomar en cuenta los factores de comfort o desasosiego, que
puede ser estimulado con un sistema de colores que denoten limpieza
y orden; esto puede ser posible con la utilizaciéon de colores claros. El
sistema de estos colores utilizados en una pantalla de contenido educativo,
puede incrementar el rendimiento de las personas que lo manejan o
estudian. La luminosidad de la tarea, se puede reforzar con el uso de

estos colores.

En el disefio de productos, en este caso, de un software educativo, el
color no puede ser concebido sélo como un factor decorativo o simple
reaccion sensitiva, sino de acuerdo con un método légico y en razén a

una finalidad con plena utilidad y conveniencia.
Conclusion:
Tomando en cuenta todo lo descrito, este software parece haber sido

hecho en base a conocimientos de disefio y educacion, pues incentiva

el estudio de su contenido gracias a su disefio funcional y confortable.




-"UOC, la Universidad Virtual:

Es una universidad de ensefianza no presencial que surge como
concepto universitario destinado a establecer un espacio de
comunicacién, de transmisidon de conocimientos y de relaciones
que aseguren la maxima calidad docente para aquellas personas
con voluntad de progresar. Para ello, la UOC utiliza un modelo
pedagdgico que se adapta a las necesidades de los estudiantes

y se apoya en las tecnologias de la comunicacion y la informacion.

Cada estudiante tiene a su alcance el material didactico basico
en manuales escritos y softwares, de cada materia. Se les facilita
a los usuarios todo este material a domicilio asi como el
complementario, para que, de esta manera, el estudiante pueda
aplicar y administrar todos los conocimientos de forma integral.

Esta labor esti disefiada para operar a nivel mundial.

El objetivo de esta unién, es liderar la formacién universitaria
)

por Internet en lengua espafiola, y a la vez potenciar el valor

de la cultura como factor clave del desarrollo personal.

Actualmente cuenta con una infraestructura y servicios que la

avalan en su labor educativa, de las que algunas estén

mencionadas a continvacién:

20,000 Estudiantes en 20 paises
-800 Tutores y consultores en la red
350 Profesores y personal de gestion
-600 Asignaturas y cursos desarrollados

-Un portal de Internet avalado por 4.500.000 visitas y mas de

40 millones de paginas vistas al mes.’

"““www.uoc.com



















Conclusién:

El azul, como se ha dicho, es un color institucional o corporativo;
por su cualidad de ser un color frio, estimula calma, amplitud
(como el mar nos describe espacio, calma; pero también
movimiento) por lo que, en este caso, con un color neutro a
frio, como lo es el blanco, nos sugiere confianza en el factor
de armonia, es decir cuando dos colores que se encuentran en
concordancia sutil, pues el blanco es ahora considerado un
color frio en el andlisis de la temperatura del color, por reflejar
los rayos de luz, esto; pues, afecta positivamente los factores
fisicos o biolégicos con factores psiquicos, siendo muy dificil
de aislar los unos de los otros, lo cual es importante tomar en
cuenta en una pdgina dedicada al estudio en linea, donde su
primicia es la limpieza de la imagen total, que en este caso ha

sido tomada en cuenta y solucionada.



.3 ANTECEDENTES REGIONALES
"Curso de Docencia Universitaria”

Descripcién:

Elaborado por el Instituto Superior Politécnico José Antonio
Echeverria de la Ciudad de La Habana, Cuba, y la Universidad
Francisco Gavidia de El Salvador, para el Diplomado en Docencia
Universitaria, con el objetivo de poner vias de solucién a
problemas que se pueden presentar en su practica docente a

partir de un enfoque integrador de sus elementos escenciales.

Anilisis:

En cuanto al disefio, es importante mencionar que existe un
dinamismo bastante atractivo visualmente en la animacién de
los textos; pero contratio a los andlisis anteriores, y segun el
estudio sicoldgico del color, como de los factores de contraste,
armonia y temperatura del mismo, el uso de colores oscuros en
la pantalla, ienden a cansar la vista. El factor de fatiga describe
cémo, con un color podemos ayudar a reducir la fatiga visual
y la fatiga fisica resultante, evitando la monotonia, el resplandor
directo o por el efecto del color en los contrastes extremos
de colores en los espacios préoximos a la tarea visval. En este
curso predomina en su totalidad, el uso del violeta oscuro como
fondo de pantalla. La sicologia del color describe que el violeta
es un color que denota sabiduria, misticismo, piedad, pero

oscurecido, demuestra desesperacién y pobreza.

Conclusién:

Debido a estas Ultimas aclaraciones, no se encuentra ninguna
concordancia con el uso de este color (que predomina en toda
la pantalla como fondo) y las cualidades que sugiere

sicolégicamente, para el uso en un producto de esta indole.




































































































































































































La GTZ y la Universidad Don Bosco se unieron para dar
marcha a un proyecto que abriria las puertas a aquellas
personas que desean mejorar su educacidén en las dreas de
Ortesis y prétesis con un diplomado, el cual lleva por nombre:
Diplomado Modular a Distancia de Ortesis y Protesis y que
gracias al apoyo de instutuciones como la Organizacién Mundial
para la Salud OMS, y la Sociedad Internacional de Ortesis y
Protesis ISPO, se logré este gran objetivo.

Para ello se necesitd la ayuda de personal capacitado en 4reas
tales como Programacién, Educacion y Disefio Gréfico; este
Ultimo de gran importancia para hacer del portal educativo,
un sitio de agradable lectura, interesante, interactivo y todas
aquellas caracteristicas basadas en la funcionalidad y la

sicologia del color, entre otros aspectos.

El presente trabajo: "Disefio Grafico de Portal Educativo para
el Técnico Modular a Distancia del Proyecto Regional UDB-
GTZ" es un aporte que sirve como imagen corporativa del
mismo y a la vez, como base para nuevas modificaciones y

elementos integradores de este.

Contribuir de cierta manera g esta obra y formar parte de una
nueva ordanizacién promotora de la educacion, fortalece
nuevamente al disefio grafico en funcién de un beneficio

social para nuestras naciones en vias de desarrollo.
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