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INTRODUCCION

La Flanificacidn es @] primer paso a seguir en  la
realizacifin de un estudic especifico, va que en el 5 e
establecen las recursos, la forma en que se realizard el

proyecto, costos, en cuénto  tiempo se hard, las causas gue

motivaron su realizaci®n, y sobre todo el propdsito fundamental
persegquido, todo est 21 fin de lograr al final un Froducto

con la mayor calidaag posiple.,

presente  documento presesnta los pasos seguidos en el

PYrioCeso de Flaneacidn y Desarvrol lo e un Sistema de
Informacidn, en nuestro caso de un "Sistema de Control de
Informacifdn de los Miembros del Centro Juvenil de la Ciudadela

Don Bosoo v la  Frogramacibn Automatizada del Campeonato

Deportivo'.

El Sistema ha =sido desarrollado de  acuerdos  a S
necesidades v especificaciones de los Coordinadores del Centro
Juvenil, Yy suenta ocon sels opociones bien definidas, para
efectos  de Mantenimiento, Fmisidn de Reportez Textuales vy

Hraficos, v la Frogramacifn y Zontrol del Campeonato, asi como

Utilidades Varias.
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T 1o procedimientos generados por el Sistema
responden a una necesidad especlfica y tienen una funcidn bien
definida, teniendo wuna estrecha relacidn unos con otros, a
efecto de lograr un Programa bien estructurado y coherente en

todas vy cada una de sus partes.
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OBJETIVOS DEL SISTEMA

OBJETIVO GENERAL

£l programa tiene como abjetivo principal el lograr una
buena organizacidn o administraci®én de los miembros del CENTRO
JUVENTL., asi como llevar un control exacto de las actividades

realiradas, especialmente de las deportivas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

El programa tiene los siguientes objetivos especificos:

Llevar un  contral computarizads de los miembros  del

CENTRQD JUVENIL.

. Brindar exactitud y velocidad en el manejio de los datos.

Froporcionar informacidn relevante de forma concisa,

clara y presentable, haciends uso de reportes y gré&ficas

impresas.,

lLlevar el control de las actividades deportivas a

realirzar.,
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JUSTIFICACION

Do 1 der amns, guatificable la Inver s i e e fuey o,

tiempo vy domas recures para Ja elaboracifn del proyecto on

cuesthn pory las siguientes rarones:

1.

proarama,  por sl diseno y  su o misma naturalezea,

permitivd una organizacifin de los dat vapida y practica, ogue

serla sumamente difficil de lograr de forma manual,  debido
principalmente a su volumen (son aprovimadamente 1500 miembros

Tos gque tiens @] Centro Juvenill entre nifdos vy dhvenes).

. Lla velooidad y exactitud del proceso son sumamente
altas, lo gque permiten ahorray tiempo vy esfuerzos por parte del
operador humano para lograr resultados concretos, reduciéndose
asl el tiempo gue debe dedicdrseles a tareas como las gue =1

programa realizard.

3. El programa no o requiere de 2auipo demasiado sofisticado

prara operar covrectamente, ademds de muy pooo espacio en dison.

d. El disefo v presentacifn del sistema s2 ha dispuesto de

la maneva mids amigable v 1lexible posible, 1o gus permitivé

amplear personal sin demasiada preaparaciin téonica.
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I Se cuenta o los recurscs humanos y  téonicos

suficientes para su puesta en marcha y utilizacidn.
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LIMITACIONES Y ALCANCES

LIMITACIONES:

Fara el Disefns del Sistema de Informacidn para el Centro
Juvenil se adolecid principalmente de wuna limitante en su
implementacidn, vy era que no e contaba oon ningdn ejemplo o
muestra de algln programa  semejante (sobre el Campeonato
principalmente?, por lo que probablemente se den situaciones en
su utilizacidn gue alteren la ejecwsidn normal del programa,

las cuwales no hayan sido contempladas en el diserdo.

ALCANCES =

El programa cubre los siguientes aspectos:

-E1 ingreso de los  datos de cada  archivo  segdn

especlficaciones.

LBrinda muwshos  tipos de reportes, tanto textuales
peuliyfel graficos, los que reflejan los aspectos  maAs
importantes y necesarios para la administracién del Centro

Juvenil.
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Jermite la inscripocidn de les equipos deportives al
Campeonato, realiza la rcalendarirzacidn y coordinacifn de
los partidos, vy  puede proporciconar, mediante los datos

pertinentes, estadlsticas periddicas del evento.

LAdemas dev aque el interfaz caon el usuwario se ha
disefads 1o mds amigable posible se proporciconard el
"Manual del Usuario’ a los encargados de opervarlo, vy
también se contard con procedimientos de AYUDA dentro del
programa para consultas  inmediatas sobre las distintas

opoiones del sistema.
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INVESTIGACION PRELIMINAR

Se presentard a continuaci®dn las primeras fases del Cicla
de Vida del Sistema, a partir de las cuales e sentaron las
bases para la realizacisn Yy desarrollo del Andlisis y Disedo

del Proyecto para el CZentro Juvenil.,

DETERMINACION DE RERUERIMIENTQOS

La Determinacifn de FRequerimientos es una de las etapas
mas importantes en el Andlisis y Disefo de Sistemas, ya gque es
en ella gue se adquieren los conocimientos detallados de todas
las facetas importantes dentro del Area de trabajo que se
investiga.

En nuestro caso concreto, para conocer tanto el ambiente
coms los distintos  reguerimientos  sobre  los  procesos  del
Froyecto, recabamos informacidn con ayuda del Coordinador del
Centra Juvenil thasta el af pasadod, el padre [Fierre
Muyshondt, y luego con el nueves Coordinador, 21 Padre Radl
Curiel, asi como con @l Hermano encargado del Oratorio, Hno.
Carlos Luis S&nchez.

Lo primeras que tratamos de comprender es coimo se hace el
control de las fichas de cada uno de los jdvenes sin un sistema

computarizado, comn también la Organizacidn de los Equipos
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deportivos, y la forma en que realizaban la Proaramaciin vy

Distribucidn de las Vueltas con sus Fechas y FPartidos, para asl
de esta manera analizar los puntos del proceso en que pudiese

intervenir el Bistema de Informacidn.

La principal fuente de datos del Sistema la constituye la
Ficha de Inscripcidn que cada uno de los jhvenes debe entregar
a la Direccidn del Oentro. Esta Ficha ocontiene los datos
personales de los miembros.

Aungue el procesamients manual de esta informacidn era muy
senzillas, el principal problema consistia en el granm volumen de
la informacifn, lo que acarreaba problemas tanto de exactitud
coma de lentitud en la obtencifn de estadisticas dtiles a los
Coordinadores.

Fue a partir de esta Ficha qgue se disefaron la mayoria de

procescs de Mantenimients v emisidn de Reportes del Sistema.
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FACTIBILIDAD DEL. PROYECTO

FACTIBILIDAD TECNICA:

Se contd para cada una de las fases del Disefo del Sistema
con los recursos téoniocos adecuadons.

Fara la creacidn del sistema se utilizd una computadora
IBM FS/1 con procesador Intel 286 a 20 Mhz, y para las pruebas
de  impresidsn  ocon o oun impresor  Fanasonic  EX-F1693% de 132
columnas. Ademas, también el lenguaje de programacidn  a
utilizar CCLIPPER) cuanta C las funciones Yy capacidad
suficientes para desarrollar un sistema completo, eficaz vy
presentable.

Fara la puesta en marcha vy Qtilizacibn deel sistema la
Diveccidn dél Centro cuenta actualmente con cuatro computadores
disponibles, siendo todas computadoras de excelente calidad y
capacidad Dell 486s), contandsa asimismo con o equipo de

impresidn adecuado.

FACTIBILIDAD ECONOMICA:
For la parte econdmica el disefo y uso del sistena es

altamente factible, va que o se necesita gran capital o una
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aran inversifn nj para su creacidn ni para su utilizacidn, va
que para ambos Ccasos se cuenta con el equips necesario.

Ademas sus costos de operacidn son bastante bajos, ya que
ny se necesita invertir mucho tiempo en su utilizacidn para
obtener los resultados que el programa provee. Asimismo  se
cuenta desde ya con el personal necesario para operarlo, el

cual consiste de miembros del Oratorio.

FACTIBILIDAD OPERATIVA:

Se contd desde el principic  con el recurss humano
necesarioc tanto para el disefio y elaboracidn del sistema, como
para su puesta en marcha y utilizacidn. Estos Gltimos seran a
su tiempo adecuadamente preparados en 1 manejo del programa, y
debidx a gque el programa est& disefado de tal forma gue sea
amigable y al mismo tiempo prevenga errorvres 1nvoluntarios por
parte de los usuarios, no es necesario emplear s&lo personal

con oun alto conocimients en materia de computacidn.
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DESARROLLO DEL SISTEMA PROTOTIPO

Esta etapa del Ciclo de Desarrvrallo de Vida de un Sistema
es en pocas palabras, la Prueba del Sistema, ya que en ella se
ponen a prueba los procesos difliciles que llevara el Software.

En nuestro caso  particular, creamos un Software que
inclufa todos los procesos que pensamos  implementar en el
Sistema, con  la diferencia que este software podla  ser
fAcilmente modificado, ya gue su propbsito principal es la de
revisar que cada parte del proceso de manejo de informacidn

cumpla con los propSsitos para el cual fue diserado.

Ademas de la colaboracifn del Asesor para el Disefio del
Frograma, este fue realizado con la constante retroalimentacifn
de quien serla el encargado de operar el Sistema, 1o gue nos
permitid adecuar perifdicamente el Frograma a las necesidades
del Centro Juvenil.

En esta etapa fueron puestos a prueba todos y cada uno de

los Frocedimientos gque constituyen el Sistema.
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SELECCION DEL LENGUAJE A UTILIZAR

El Lenguaje de Frogramacifn gtilizado fue elegido de entre
las siguientes opciones, siendo todos lenguajes dedicados al

mane jo de Bases de Datos:

DBASE III+

Consiste en un  manejador de Bases de Datos bastante

eficiente, tanto de manera interactiva como por medio de
programas creados por el usuario. Fosee comandos sencillos

tanto para la creacifSn come el mantemnimiento de Rases de Datos,

as! como su manipulacifn en general.

MFOXBASE + o MFOXPLUS

La basé para este lenguaje la constituye el Dbase 111+,
contando con todos los comandos que e1 Dbase wutiliza, asl como
otros que le son propios. Tanto los comandos coms el interfaz

con el usuario son muy similares a los soportados por Dbase.

MFOXFLUS esta disernado para traba jar ya SEA oon
Aplicaciones para un s3]o usuariao o para mltiples usuarios.
FOXPROLAN

Este se constituye en una sustancial mejora  tanto en
relaci®dn a Dbase come a MFOXPLUS, incorporands todos  los
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comandos utilizados por ambos, as! como otros muchos con los

cuales hace un uso mads eficiente de los recursos del Sistema.
Ofrece un sistema de manipulacifin de Bases de Datos

sumamente completo, tanto a nivel de Menldes Interactivos como

con Aplicaciones programadas.

CLIPPER 5.0

El lenguaje de FProgramaci®n CLIPPER ofrece una numerosa

gama de comandos y posibilidades de manipulacifn de Bases de
Datos. Da soporte a la gran mayoria de comandos de 1los
anteriores lengua jes, teniencdo sialo algunas pegquenas

diferencias de sintaxis.

CLIFPFER no cuenta con un interfaz interactivo con el
usuario, sino s4lo trabaja con aplicaciones programadas. Su
principal diferencia con los demds lenguajes lo constituye su

capacidad de convertir programas escritos en alto nivel, en
programas directamente ejecutables por el Sistema Operativo,
realizando los procedimientos de Compilacidn y Enlazado.

Este tipo de programas tiene la ventaja de ser
independiente del Manejador de Base de Datos con el gue fue
creado, necesitéandose por 1o mismo menos espacio en disco yoen
REAM para su ejecucifn. Adem&s de esto, tiene una velocidad de
procesamients muwsho mayor gue utilizando los otros lenguajes.

For estas y otras razones, es que se ha utilizado CLIFFER

como la base para la creacidn del Sistema de Informacidn.
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DISEFNO DE LAS BASES DE DATOS

El siastema trabaja Con archivos de Datos donde es
almacenada la informacidn arerca de tods lo que se refiere al
Programa.

Se cuenta con bases de Datos tanto para 1los Datos
Fersonales de 1los Individuos, Datos Generales de Equipos,
Jugadores, Grupos Juveniles y sus miembros, para la creacidn Y
formato de Feportes, Tablas de Datos, asl como para guardar la
informacifn de las Vueltas del Campeonato, las Fechas vy
Fartidos a realizarse, asf ocomo para el Estado o Posicidn de

los Equipos.

Se presenta a continuacidn todas y  cada uwna de los
archivos de-Base de Datos uwtilizados por el Sistema, mostrando
tanto el tipo de registro y campos utilizados,  oComd su
significado y especificaciones.

Asimismo se nombran los Archivos de Indice con los cuales
son ordenados tales archivos, asf como el Campos Clave en base

al gue se organiza la secuencia.
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BASE DE DATOS: EQUIFOS.DEBF

DESCEIFCION

Contiene los datos generales de los Equipos

deportivos inscritos para el Campeonato.

CAaMFO DESCRIFZION TIFO LONGG DEC.
DEFORTE DEFORTE (FUTBOL, BKB, ETC) C 1
CODIGO_ER CODIGO DEL EQUIFO C 3
NOMBRE_E® NOMERE DEL. EQUIFO C 30
REFRES _EQ FEFRESENTANTE DEL EQUIFO = 50
LIM_MIEMBR | LIMITE DE MIEMBROS N 2 0
NUM_MIEMER | NUMERO AZTUAL DE MIEMBREQS 2 0
CATEGORIA CATEGORIA (SEGUN EDADES) - 2
RORRADO MARCA DE BOREADO - 1
TOTAL 112

ARCHIVOS INDICE:

CATEG.NTX
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BASE DE DATOS: INSCZRIF.DBF

DESCREIFPCION Contiene los datos personales de todos log
miembros del Centro Juvenil.

CAMPO DESCRIFCION TIFO LONG | DELC.
FICHA Namero Ficha Inscripocidn N 4 Q
APELL1L Frimer Apellido C 15
APELLLZ Sequndo Apellido Iz 15
NOMRRES Ambos Nombres del Joven = 25
MUNIZIFIO Municipio donde vive = 15
COL.ONIA Colonia donde vive i 20
DIRECCION Direccidn donde vive = 50
FECHANAZIM | Fecha de Nacimiento D 8
CEDULLA Nuamerz de Cédula (si tiene) N 11 0
TELEFONO Namero de Teléfono N & 0
NOMB_FADREE | Nombre completn del Fadre C 50
DIR_FADRE Direccidn Actual del Fadre © &0
NOMEB_MADEE { Nombre completo de la Madre I S50
=QLEMMADRE Direccidn Actual de Madre = &0

TOTAL

ARCHIVOS INDICE:

- APELL.NTX

-~ EDAD.NTX FECHANAZIM

= BIRTHDAY.NTX FECHANAZIM

- REL.IEG.NTX

~ PROCEDEN.NTX

- NUMFICH.NTX FICHA
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BASE DE DATOS:

DESCRIFCION

INSCRIFP.DEBF (continuacidn)

Conti

miembros del Centro Juvenil

e los datos personales de todos los

CAMFO DESCRIPIZCION TIFO | LONG | DEC.
PART_NACIM | Si presentd o no la partida L 1
VIVO_IZON fesponsable del miembro N 1 0
VIVO_OTROS | Egpecifica al Fesponsable iz 40
RELIGION Religidn que profesa N 1 8]
R_ESPECIFI | Especificaridén de Religidn C 40
BAUTISMO Si ha sido Bautizado L 1
COMUNION Si ha recibido la Comunidn L 1
CONF IRMA Si ha sido Confirmado L 1
MATRIMONIO | Si est& casado L 1
OCUPAZION Estudia, Trabaja o Ambos N 1 8
CENTR_ESTU | Nombre Lugar donde Estudia [ o0
NIVEL_ESTU | Grado o Afo de Estudio 1 Q
TIFOS_ESTU | Eduz. Basica, Media o Sup. 1 0
LUGARE_TREAER | Nombre Lugar donde Trabagja - o0
TIFOS_TRAR | Puesto/Funcidn que realiza o 30
TOTAL &10

ARICHIVOS INDICE:

Los anteriores
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BASE DE DATOS: FLAYERS.DBF

DESCRIFCION

: Contiene los datos de los jugadores para cada

Equipo inscrito en el Campennato.

CAMFO DESCRIFCION TIFO | LONiG | DEC.
FICZHA Niamern de Ficha del Jugador N 4 ]
LODIEO EQ Céddigo del Equipo [ 3
FOSTIZION Fosicidn que Ocupard - 10
BORRADO Guarda Marca de Borrado i 1
TOTAL 19

ARCHIVOS INDICE:

CAMFO CLAVE:

CODI-ER.NTX CODIGO_EG
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BASE DE DATOS: BRURPOS.DEF

DESCEIPCION : Guarda los datos generales de los Grupos Juveniles
del Centro Juvenil.

[IEAMPO | DESCRIFICION ITIF'D LONG | DELC.
CODIGO_5RP | Cédigo del Grupo C 4
NOMBRE_GRF | Nombre del Grupo C 50
NIVELES Niveles dentro del Grupo N 1 O
NUM_MIEMEBE | Cantidad actual de miembruos N ] O
REPRES GRF | Fepresentante del Grupo C 50

TOTAL 103
ARCHIVOS INDICE: CAMFO CLAVE:
= COD~-MIEM.NTX CODIE0__GRF
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BASE DE DAT0OS: MIEMBROS.DBF

DESCREIFCION

: Contiene los datos necesarios de los miembros

los Grupos Juvenl les.,

de

CAMPO DESCRIFICION TIFO LONIG DEC.

FICHA Nimero Ficha del Miembro N 4 O

CODIGO_&GRP | Grupo al que pertenece C 4

NIVEL Nivel ocupa en el arupo N 1 8]

BORRADO Marca de Borvado C 1
TOTAIL 11

ARCHIVOS INDICE:

- COD-MIEM.NTX

vy ooy
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BASE DE DAT0OS: USUARIOS.DBF
DESCRIFCION : Contiene los datos de los Usuarios admitidos por

el Sistema.

CAMFPO DESCRIFCION TIPO | LLONGG | DEC.
COD_USUARI | Cédigo de Identificacidn iz 8
FPASSWORD Clave de Acceso al Sistema C g
NOMBRE Nombre del Usuario C 30
FRIORIDAD Niveles de Acceso a ciertas N 1

Opeciones del Sistema

TOTAL 48
ARCHIVOS INDICE: CAMFO CLAVE:
No tiene Ninguno

Lgn ]
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BASE DE DATOS:

DESCHRIFCION

FARTIDOS . DBF

: Contiene
por categoria,
a cada partido

asi Comod
realizado.

la gsecuencia de los Partidos a
los datos correspondientes

realizarse

CAMFO DESCRIFCION TIFO LONG | DEC.
FECH_PARTI | Fecha en que se realizd D 8
EQUIF0O1L Cohdigo primer equipo < 3
EQUIFQZ Chdigo sequndo eguipo = 3
EOLESL Goles anotados por equipol N 1
BOLESZ Goles anotados por equipoz N 1
FUNTOS1 Puntos ganados por equipold N 1
FPUNTOSZ Funtos ganados por eguipod N 1
CATEGORIA Categoria de los Egquipos = 2
VUELTA Vuelta gue se realiza N 1
BERE Grupo al gue pertenecen los [ 1
equipos (A o B
TOTAL 23

ARIZHIVOS INDIZE:

N 12

tiene

CAMFO CLAVE:

Ninguno
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BASE DE DATOS: POSICION.DBF
DESCREIFPCION : Guarda los datos sobre el estado de cada equipo

a lo largo del Campeonato.

CAMFO DESCRIPCZION TIFPO | LLONG | DEC.
EQUIFQO Csdigo del Equipo [ 3
J_Juis Juegos Jugados en Total N 2 0
J_i5AN Juegos Hanados N 2. 0
J_EMP Juegos Empatados N 2 0
J_FER Juegns Perdidos N 2 ]
53_FAV Goles a Favor N el 0
G_CTR Goles en Contra N 2. O
FTOS Puntos Acumul ados N 2 0
- 1E3RP Grupo al que pertenece c 1
CAT Categoria a gue pertenece iz 2
TOTAL 21
ARCHIVOS INDIZE: CAMFD CLAVE:
— FPUNTAJE.NTX CAT + FTOS
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BASE DE DATOS: EOLLEADOFR.DBF
DESCRIPCION @ Contiene el récord de quienes hayan anotado goles

a lo largo del Campeonato.

CAMFO DESCRIPCION TIFO CbNG DELC.
FICHA Ficha del Jugador N 4 0
EQUIFPO Equipo al que pertenece C 3
AFELLL Frimer Apellido del Jugador Iz 15
NOMBRES Nombres del Jugador = 25
GOLES Goles Acumulados en Total N < O
BORRADO Marca de Rorrado I 1
TOT AL . 51

ARCHIVOS INDICE: CAMFO CLAVE:

- FICHTMF.NTX FICHA

- NUMEOLES.NTX G0OLES
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BASE DE DATOS: FPORTEROS.DBF
DESCRIFPCION : Lleva el récord de los Porteros de todos los

Equipos participantes, anotands el namero de Goles
recibidos.

CAMPO DESCRIFPCION TIFO | LONG | DEC.
FICHA Ficha del Jugador N 4 (0]
EQUIFO Equipn al que pertenece C 3
GOLES Goles recibidos en Total N 2
BORFEADO Marca de Borrado = 1
APELL1 Frimer Apellido del Jugador = 15
NOMBRES Nombres del Jugador C 25
TOTAL 51

ARCHIVOS INDICE: CAMFO CLAVE:

- FICHTMF.NTX FIZHA

- NUMS0LES.NTX HOLES
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BASE DE DATOS: AYUDA.DBF

DESCRIFCION

uso interactivo desde los principales

procedimientos del Sistema.

Contiene los niveles de Ayuda disponibles para

CAMFO

DESCRIFIZION TIFO L.ONG DEC.
MENUACTUAL. | Guarda el nivel correspon— N 4 O
diente a cada mend en el
Sistema
TXT_AYUDA Frovee el Texto de cada M 10
ventana de Ayuda
T0TAL 15

ARCHIVOS INDICE:

No tiene

CAMFO CLAVE:

Nipguno
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El programa utiliza también otros archivos de RBase de Datos

C.DBF), sin embargs no son utilizadas propiamente para archivo

de datos permanentes,

sino sélao como REGISTROS TEMPORALES de

trabajo. Son los siguientes:

ARCHIVO

FLAYTMF . DBF

MIEMTMF.DEBF

HOJA.DEBF

CATEGOR..DRF

DESCRIFCION

Constituye un archivo temporal de
trabajo, y tiene la misma estructura que
el archiveo PLAYEES.DBF, ya que es
utilizado para la ediciédn de los datos

de este dltimo.

Es el archivo temparal de trabajo para
los datos de los miembros de los Grupos
Juveniles. Tiene la misma estructura gue

el archivo MIEMBROS.DBF

El registro de este archivo 1o
constituye un sdlo campo, llamado LINEA,
de tipo CHAR y de 76 caracteres de
longitud. Se utiliza para la elabaoracidn

de reportes.

También consiste de un s4lo campo
numérico de 2 digitos, llamado
LIMITE_EDA. Guarda en 10 registros los

limites de edad por categoria.
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ESTRUCTURA DEL SISTEMA

2l sistema cons 2 . . - ; ;
El sistema consta de un men principal de seis opciones,

las tuales son las siguientes:

- Mantenimientos

- Reportes

- Gra&aficos

= Organizacifn del Campeonato
- Utilidades Varias

—- Salir
Cada una de estas opciones se  subdivide en otros
procaedimientos, los cuales son accesados por medio de submenles

en ventanas desplegables tipo "FOFP-UF" para cada una.

La estructura principal del Sistema se presenta a

continuacifn.
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ESTRUCTURA PRINCIPAL

Mantenimientos
1.1. Individuos
1.2, Equipos

1.3. Grupos Juveniles

Feportes

2.1. Apellidos

2.2. Listado Equipos

2.3. Edad

Zed. Cumpleafieros por mes
2.9. REeligidn

2.6. Sacramentos Recibidos
2.7. Frocedencia

2.8. Equipos por Categoria

Graficos
S.1. REeligifn

. Situacifn Sacramental

83

03

3. Dituacibn Familiar

S.4. Edades

Fagina



4.

Organizacidn del Campeonatco
4.1. Frogramacidn de Vueltas
4.1.1. Vuelta General

4.1.2. Segunda Vuelta

4.2. Anotacidn de Fesultados para cada

4.3. Tabla de Posiciones (por Vuelta y

4.4, Goleadores
4.5. Forteros
d4.6. Sanciones

4.7. Limites de Edad por Categorig

titilidades Varias
9.1. Mantenimiento de Usuarios

9.2. Mantenimiento de Archivos

i

1}

5.3. Backup del Sistema

S.4. Fecha y Hora del Sistema

Salir
E.1. No Salir
&.2. DOS Shell

6&.5. Balir

Vuelta

Cataegoria)l



El Mantenimiento de estos datos consta de las siguientes
opoiones:
~ Adici&n de Nuevas Fichas
- Visualizaciidn de Fichas
-~ Blsqueda o Consulta de Fichas especificasg
~ Modificacidn de Datos
- Eliminacidn de Fichas
- listado Total de Fichas
— Impresidn de una Ficha especifica

- Seleccidn del Indice Activo

A continuaczidn se describe cada uno de estos procesos:

ADICION DE NUEVAS FICHAS

Los datos son extraldos de las fichas de inscripcidn que
los miembros tienen aque entregar a la diveccid&n del Oratorio.
El formatos en pantalla es semejante a la ficha, y contiene los

mismos campos que ésta.

La ficha contiene peticliones de datos personales,
incluyends entre éstos el ndmero de ficha (Anico para cada
miembrio y que lo identifica en el programa?, nombre completeo,

direccidn, personas responsables, religidn, ocupacidin, etc.
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El Sistema  cuenta con ciertas caracteristicas que

facilitan la digitacidn de las fichas, como son:

Automaticamente el Sistema coloca un nbmero de ficha
a la ficha a agregar. Este nlmero corresponde al mayor
nimero de ficha existente en la base mds uno (+1),. Esto
ahorra esfuerzo en estar averiguando el ndmerco de la mayor
ficha introducida. Este nlmero puede ser cambiado por
cualquier otro Ccon un mdxims de cuatro digitos), no
importands i es menor o mayor que el que automaticamente
se presenta.

Fara evitar duplicarcri®&dn de ndmeros de ficha, el
programa evalda el dato introducido y verifica que no haya
sido previamente utilizadnm. En caso de duplicacién el
sistema da el mensaje pertinente, evitandos utilizar tal

namerc.

Se cuenta con peguefios menles que aparecen en algunos
campos especiales (religidn, coupacifn, persona con quien
vive, nivel de estudios? con lo gue se ahorra ftiempo en la
digitacifn y no se necesita aprender obdigos especiales,
permite también estandarizar estos datos, ademas de
ahorrarse espacio en disco, ya que se graba on digito en

lugar de una larga hilera de caracteres.
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Estos mendes pueden o no utilirzarse, ya que se puede
digitar de una ver el digito corrvespondiente al dato, sin

necesidad de utilizar mend alguno.

VISUALIZACION DE FICHAS

El programa permite una visualiracifn del listado de
individuos utilizando el formato de ficha con el que se ocred.
En esta opcidfn no puede modificarsee los datos de ninguna ficha.

Las fichas son presentadas secuencialmente en un orden
definido previamente. For defecto son presentadas ordenadas por
el nimero de ficha, de menor a mayor. Este orden o INDICE puede
seyr cambiad@ desde la opcidn INDICES del mena.

Se presenta ademds del INDICZE informacifdn sobre otras
teclas importantes, con las cuales se ejecutan ciertos procesos

no definidos en el mend. Estas teclas y procedimientos son:

F1 = Ayuda

F2 = Actuwaliza todos los Indices con los nuevos datos
introducidos desde la Gltima actualizacidfn (REINDEX)

FS = Elimina definitivamente de la base de dat: TAODAS
aguellas fichas gue estén marcadas para borrado (de

la opoidn ELIMINARD
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F10 = Quita la marca de borrado de la ficha presente en

pantalla (procedimiento RECALL)D

BUSRUEDA Y CONSULTA DE FICHAS ESPECIFICAS

Con  la opcidn VISUALIZAR puede consultarse todas las
fichas de la base, las cuales aparecen secuencialmente. Sin
embargo, cuando se desea consultar una ficha especifica,
usualmente es mads practico poder definir la ficha para que el
Sistema la busqgue y presente en pantalla.

El programa cuenta con dos tipos de bldsqueda: por Namero
de Ficha y por Apellidos. Ambos datos idéntifican a cada
individun.

En los dos tipos de blsqueda el programa requiere datos
exactos y completos para cumplir su cometido. Cuando se da un
fracaso en una blsqueda, este fracaso es relativo, ya que
aungue el dato preciso no haya sido encontrado, el programa se
posicionar&d en el registro donde DEBERIA ENCONTREARSE el dato.
Esto proporciona cierta flexibilidad en la blhsgueda yva que, por
ejemplo en el caso de los apellidos, no es necesario digitar
los  dos apellidos de un individuo. Fosiblemente un  dato
exactamente igual al digitado no exista en la base, f ro al
pasar a la opcidn VER o LISTAR puede empezar a hacerse una

bidsqueda secuencial desde la posicidn que el programa senald
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como la 1dgica para el dato. Por ejemplo, el digitar la letra
"J" como primer apellido hard que el programa se posicione en

la primera ficha cuyo primer apellido comienze con MJ".

MODIFICACION DE DATOS

Una vez una ficha ha sido grabada en disco, sus datos
pueden ser modificados utilizando esta opoifn.

Se puede elegir entre madificar la ficha en que el
programa esteée posicionado en ese momento, o si se prefiere,
puede especificarse el ndmero de la ficha a editar. TODOS los

datos pueden ser modificados en este momento.

ELIMINACION DE FICHAS

Fara mayor seguridad de los datos no se ha utilizado el
metodo usual de eliminaci®n, en el cual los datos son borrados

definitivamente con esta opcifdn. Se ha preferido un método un



tanto mas lento, perc mas seguroc @ el MARIZADD DE LA FICHA PARA
BORREADO.

Esto consiste en presentar la ficha a borrvar, y en casc de
confirmar el usuarioc su eliminacidn, se procederd a MARCAR la
fizha. Esto da al usuarino la posibilidad de reconsiderar y, si
as! lo decide, revertir el proceso.

Las fichas marcadas pueden ser identificadas desde la
opoidn VER, ya que al presentarse la ficha, en la parte
inferior de ésta aparecerd un mensaje intermitente claramente
visible de "FIZHA MARCADA FPARA BORRADOY.

En caso gue el usuwario reconsidere la eliminacidn de tal
ficha, puede utilizar la tecla F10 desde la apcidn VER, con la
cual DESMARCA la ficha. |

En caso que se deseen eliminar DEFINITIVAMENTE las fichas
marcadas, se procederd a presionar la tecla F9 desde la opcidn

VEF, con 1o cual TODAS las fichas con marca serdn borradas.

LISTADO TOTAL DE INDIVIDUQOS
Cuandn se desea hacer una consulta comparativa, puede

utilizarse esta opsoidn, la cual consiste en una visualizacidn

del listado completo de individuos. No se utiliza un formato de
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ficha como en las demé&s opciones del menft, sino gque presenta el
listado en forma de una matriz, representando cada LINEA un
FREGISTRO, v wcada COLUMNA un CAMFO especifico,

Si se desea consultar los datos ordenados por algdn campo
en especial, puede utilizarse la opcidn SELECCION INDICE ACTIVO
en el mend, y luego utilizar la opcidn LISTARE.

El listado s5%lo sirve de wconsulta para pantalla, no se
imprime el listads en papel de esta forma, ya que la base de
datos es demasiado grande. S5410 pueden imprimirse listados con
datos parciales del registro, utilizando la opcoidn REPORTES del

mend principal del Sistema.

IMPRESION DE FICHA ESPECIFICA

Esta opoidn del Mantenimiento de Individuos permite
seleccionar una ficha especifica, consultarla en pantalla, y
luegs de confirmar los mensajes del sistema, permite imprimir

los datos personales de tal individuo.
El sistema pide uwna confirmacidn por parte del usuario
para empezar a imprimir. El impresor debe estar encendido, con

papel, y listo para recibir los datos (ON LINED.
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MANTENIMIENTO DE EQUIPOS DEPORTIVOS

En realidad, este podrlia dividirse en dos: Mantenimiento
de Datos Generales de Equipos Deportivos, y Mantenimiento del
lListado de Jugadores por Equipo. Sin embargo, el Mantenimiento
de Jugadores se encuentra dentro de la opcidn VISUALIZAR

EQUIFOS, por lo que se tratard en esa seccifn.

El Menli de Mantenimiento de Equipos cuenta con los

siqQuientes procedimientos:

- Vigualizacifn de Equipos Deportivos
- Adicidn de Eqguipos

-~ Modificacifn de Datos Generales

= Eliminacidn de Equipos

- Listado Total de Equipos
La infarmacifé&n gue se utiliza en esta parte es la base
para la PROGRAMACION DEL CAMPEONATO, ya que son los equipos

contenidos agqu!l los participantes de tal Campecnato.

Cada una ¢ ¢ s apolones ‘& descrita a continuacifn,
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VISUALIZACION DE DATOS GENERALES DE EQUIPOS

Esta opcidn es similar a la VISUALIZAGION de INDIVIDUOS.
Es presentade en pantalla un farmato de ficha de los datos
generales de los equipos inscritos, tales como Deporte,
Categoria, Nombre del Equipo, Namero de Miembros inscritos,

etc.

Agul tampoco es posible la modificacifn de datos, sblo la
consulta secuencial de los mismos.,
No se realizan mds procegos que la consulta en esta

opzifn, a excepcidn del siguiente:

MANTENIMIENTO DEL LISTADO DE JUGADORES

Al visualizar un equipo y presicnar la tecla F3, aparece
bajo la ficha una ventana de edicidn, la cual contiene el
LISTADO DE JUSADORES del equipo actual.

Fuede consultarse este listado y moverse a través de los
Jugadores.

Se cuenta con ciertos procedimientos de mantenimiento, los
cuales no son activados con Menfes, sino con la pulsacifn de
teclas especificas. Los procedimientos y las teclas seran

expuestas en el Manual del Usuario.
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ADICION DE EQUIFOS

Sirve para inscribir un nPpuevo equipo deportivae Como
participante del Campeonato.

Fresenta la fichita y luegos de estar completos los datos
del nuevo equipo, presenta la opoidn de grabar en disco y luego

continuar con el procedimiento,

MODIFICACION DE DATOS GENERALES

Fresenta la posibilidad de modificar o editar los datos
del eguipos actual, o sea, el Gltimo ue se consultds ya sea en

la opoidn de VISUALIZACZION o del LISTADO.

Una wvez modificados los datos, se tiene la opoidn de
continuar el procedimients con 2l equipo situado inmediatamente

despuss del actual.

Este procedimients presants sz 20010n8s:
- Marcar / Desmarcar pars oorvado

- Eliminar de 1

S

[}
]
[H]
i
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La primera wopcidn permite poner o g tar la Marca de
Borrado al equipo mostrado. En ambos casos se dard un mensaje
previc al process, mostrando el estado actual del equipo y

pidiends una confirmacidn de ejecucidn.

l.a segunda opcidn se utiliza para ELIMINAR DEFINITIVAMENTE
de la base de datos todos los equipos con Marca para Borrvado.
Al borrarse los datos generales de la base de EGUIFOS, tambien
s@ borrardn los miembros (correspondientes a los eguipos

hborrados) de la base de datos de JUSGADORES.

LISTADO DE EQUIPOS

Esta opcidfn muestra en pantalla el listado de todos los
equipos inscritos, tanto con Marca como sin Marca, utilizando
el formato de matriz de dos dimensiones (Campos—Registrios).

Se utiliza para una consulta comparativa de los equipos.
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MANTENIMIENTO DE GRUPOS JUVENILES

Dentro de la Organizacidn dgel Centro Juvenil se cuenta no
s&lo con 1o que es el Oratorio Don Bosco, sino que también se
incluye a otros Brupos de jovenes, como podrian ser grupos o
movimientos cat&licos (como Iglesia Jovend, asi como otros de

Indole no scolamente religiosa (Scouts, etc.).

Fara llevar también cierta Organizaci&dn con ellos se ha
creado esta opcoidn, la cual contiene practicamente las mismas
opziones gque el Mantenimiento de Egquipos, ya gue tanto el
formato de ficha, comao los distintos procesos de Mantenimiento
son iguales.

También se cuenta con un Listado, ya no de Jugadores, sino

de Miembros de los Grupos. Agul ya no es necesario verificar

edades ni ninguna otra limitante o condicidn especial.

Se cuenta  con los Procesns de Adicidn, Edicif&n vy
Eliminacidn de Grupos, asf como del Listado y la Visualizacidfn
de los Datos Generales de log  Grupos, asi como con el

Mantenimiento del Listado de Miembros.
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REPORTES GENERADOS

Fara las distintas necesidades de informaci®n que tiene la
Administracidn del Centro Juvenil, se han disefado varios tipos
de Reportes sobre los datos guardados en las distintas Rases

del Sistema.

Estos reportes han sido disefados de acuerds a las
especificaciones suministradas par los Coordinadoares del
Oratorio, vy suministran informacidn organizada baj2 ciertos

parametros establecidos.

Al crearse un Reporte, el programa actualiza los Indices
cmrrespundiéntes, procediend: luegn a crear la estructura del
Feporte. E1l sistema muestra en pantalla el avanoe del
procedimients, utilizando una peqguefa ventana gue muestra la
cantidad de pdginas qgue se van creando. El proceso no dura mas
que unos cuantos sequndos.

Una vez se termina de crearlo, el reporte es presentado en
pantalla, para efectos de consulta vy verificacifn de los datos.
Luegn se presiona la tecla ESCAFE, y entonces es que se ofrece

la posibilidad de imprimir el reporte recién o) ado.
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Fara lagrar imprimir el reporte, primeramente se
selecciona el tipo de impresidn deseado, ya sea utilizando

alimentacisn MANUAL o CONTINUA del Impresor.

Luego el programa pide una confirmacifn del usuario para
empezar la impresidn del reporte segln el método seleccionado.
El impresor debe ser entonces preparado adecuadamente para
recibir los dateos, para gue luego de la confirmacifdn comienze
el proceso de impresibn.

En caso de no estar listo el impresor, la maguina dar& un
mensaje de cancelaciin de la impresidn, para luego regresar al
mend principal.

Los reportes suministrados por el Sistema n los

o
o

siguientes:

REPORTE DE INDIVIDUOS POR APELLIDOS

Este consiste en el listado TOTAL de los miembros del
Centro Juvenil, tanto de los miembros de los Equipnos
Deportivos, del Oratorio y de los otros Grupos, todos ordenados

en orden alfabético de acuerdo a los apellidos.
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REPORTE DE INDIVIDUOS POR EDAD

Este reporte aagrupa al TOTAL de los individuos de acuerdo
a las distintas edades, ordenando de menor a mayor.

Los grupos de edades son facilmente jdentificables, ya que
estan delimitados claramente dentro del reporte. La EDAD que
aparece estd caloulada de acuerdo a la fecha en que el reporte
es realizado, la cual aparece en la esquina superior derecha de

cada pagina del reporte. -

CUMPLEAREROS POR MES

Aqul los datos son ordenados de acuerdo al mes y dla de la
fecha de nacimiento con la gue los miembros fueron inscritos.
La edad no es tomada en cuenta.

Se ageran primeramente los cumpleaferos por mes, y dentro
de cada uno de estos grupos seguidamente se ordenan por el dla

en gque cumplen afos.

LISTADO DE INDIVIDUOS POR RELIGION
Este reporte agrupa a los jovenes segln la religidén a la
que pertenecen. Aparece bajo la especificacidn de la RELIGION

tiodos los jhvenes que la profesan.

=
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Se toman en cuenta no sflo las  {res religicnes més

difundidas (Cat®liza, Asambleas de Dims, Testigos de Jehové)d,

sinny todas las demds gue existan en la Base de Datos.

REPORTE DE SITUACION SACRAMENTAL
Este reporte no se saca en base al TOTAL de los miembros,

sino sdla toma en cuenta a los que sean CATOLICOS.

Debido a las especificaciocnes de los Coordinadores, el

repoarte presenta los siguientes listados:

= Miembros qgue no han sido BAUTIZADOS.

- Miembros gue no han sido CONFIRMADOS.

Miembros que no han recibido la FPRIMERA COMUNION.

Miembros CASADOS.

El reporte presenta ademds la edad de cada uno, va que es

informacibn importante para los planes pastorales del Oratorvio.

Fagina — 51



REPORTE SEGUN EL LUGAR DE PROCEDENCIA

Es igqualmente importante para los Coordinadoves conocer el
lugar desde donde los jdvenes yvienen hasta la Ciudadela Don
Bosco,

El reporte aagrupa los datos primeramente por Municipio, vy
luegs de ésto, se ocupa de agruparlos internamente por Colonia.
Bajo cada distinta colonia aparecen los jfvenes que viven alll,

as!l como la dirveccidfn de cada uno.

REPORTE DE EQUIPOS DEPORTIVOS

Este reporte muestra tanto log datos generales de cada
equipo inscrito, como el listado total de sus jugadores, con la
posicidn gque cada uno ocupard. Aparece también la edad actual
de los jugadores, para corrvoborar i corrvesponden a los limites

de edad de la categoria a la gue pertenece el equipo.

REPORTE DE EGUIPOS POR CATEGORIA

Se ofrece con esta opoidn el listado de los eqguipoas que
han sido incritos por cada categoria.

Bajo rcada especificacitn de Categorla se listan los
equipos  correspondientes a ella, con algunos de sus datos

generales.
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GRAFICOS DEL SISTEMA

El Sistema cuenta con la posibilidad de generar cuatro
distintos gr&ficos (ytilizando 1los datos personales de los

Miembros del Centro Juvenil.

Esta opcidn provee uwuna representacidn grafica de los
mismos datos que los Reportes correspondientes brindan, salvo
que sS%lo presentan totales de éstos. Sin embargo, tienen la
aran ventaja que proporcionan una visualizacidn y comprensidn
mas rapida y sencilla del perfil de la poblacidn del Centro

Juvenil, en este caso, los miembros de todos los grupos.

Antes de realizar cualguier grdfico, el programa actualiza
los datos, luegr de 1o cual procede a calcular los totales de
las variables a utilizar, a partir de los cuales se crea el

corrvespondiente grafico.

El formato es  presentado en pantalla para efectos de
consulta, y contiene tanto el GRAFICO DE  BAREAS de  las
variables, asi como una tabla con las VARIARLES del grafico,
FRECUENZIAS y PORCENTAJES de tales variables, as! como el TOTAL

en base al cual se realizarvon los c&loulos.
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N2 se i1ncluye la facilidad de impresidn directa del

arafico, sino que un archive de texto es creado a partirv de él.

De esta forma el archivo  puede ser cargado a cualguier

procesador de texto, desde el cual se procede a realirar la

impresidn del mismo,.

Fagina — 54



PROGRAMACION Y ACTUALIZACION DEL CAMPEONATO

El Oratorin efectla perimdicamente un Campeonato de FOtbaol
entre sus miembros.

Los egquipos gue toman parte en el Campeonato son los que
hayan sido inscritos en la opcidn ERUIFPDS del Mend de
Mantenimientno.

Los equipos surqgen de entre los jfhvenes, y se clasifican
en cinco Categorlfas (dispuestas por los Coordinadores segdn la
Edad).

Estas categorlas, rcon log limites actuales de edad para

cada una, son las siguientes:

CATEGORIA DESDE HASTA

-~ Moscos 7 arnos 9 anos

- Infantil 10 12

-~ Intermedio 13 15

- Juvenil 16 i8

-~ Libre 7 N hay limite
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Se lleva un control separado para el Campeonato de cada
una de las Cateaorias, aunque los cinco son realizados en las
mismas fechas.

Cada Campeonato se realiza en dos Vueltas principales, mas

la Final.

El Sistema tiene la capacidad de Drganizar y FProgramar los
partidos de las dogs Vueltas principales, ademds de llevar un
control sobre los resultados y puntos obtenidos de todos los
partidos gque se realicen.

Ademas cuenta con la posibilidad de generar las Tablas de
Fosiciones para cada Categorlia en cada Vuelta,

Llevé también =sontrol sobre los Goleadores y sus Goles
anotados, as! como de los Porteros y goles que han recibido.

Permite asimisms modificar los Limites de Edad de cada
Categorla, yva gque antes de cada Campeonato los Coordinadores se
reanen para determinarlos. El Sistema posee una gran

flexibilidad en este sentidno.
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PROGRAMACION DE LAS VUELTAS
VUELTA GENERAL

En la Primera Vuelta (o Vuelta General), dentro de cada
rategoria ge efect@ian partidos de todos contra todos, bas&ndose
la posicidn gue ocupen (dentro de la Tabla General) en los

puntos ganados por partido y por diferencia de goles.

Dentro del Sistema, los equipos que participardn seré&n los
que hayan sido previamente inscritos en la BRase.

El programa tomard de la Base de Equipos todos los equipos
por categorla, los quardard en la Rase de Pméiciunes, y luego
procederd a Organizar y Flanificar tanto las Fechas necesarias,
as! como los Partidos de cada Fecha.

Se crea un reporte que contiene la Organizacidén propuesta,
conteniends la serie de partidos a realizarse por Fecha. Este
reparte puede consultarse en pantalla, para luego proceder & su

impresidn.

1 programa tiene actualmente la rcapacidad de Organizar
las fechas y partidos de hasta 18 equipos por categoria (como
maximo, pero puede aumentarse posteriorn teld. Actualn it el

promedino de equipos por categorlia es de € & 7 eguipos.
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Se debe tener cuidadc al utilizar esta opcidn, va que el
proceso de Organizar la Vuelta General oconstituye el principio
del Campeonato, razdn por la cual el Sistema borrard TODOS los
datos de Fartidos, Fesultados y Posiciones que existan. Si se
ejecuta este procedimiento ENMEDIOD del Campeonato, se perderén
TODOS 1los datos que hayan sido ingresados. For eso, esta opoidfn

es muy restringida.

SEGUNDA VUELTA

Luego que ha sido finalizada la Frimera Vuelta y anotados
los Fesultados de TODOS sus partidos, se procede a organizar la

Segunda Vuelta del Campeonato.

Se procede a separar los equipos de la Categorila en dos
arupos, llamados GRUFOD "A" vy GRUFOD "B". Estos grupos se
conformardn bas&dndose en la Tabla de Fosiciones de la Vuelta

General, la cual se partird por mitades.

El Grupo "A" se compondrd de los equipos con la mas alta
puntuacidfn en la Vuelta General, y los del Grupo "E" de la otra
mitad con méas baja puntuacidn.
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Luego se warganizan las nuevas Fechas y correspondientes
Fartidos para cada uno de los dos Grupos, realizdndose de nuevo
partidos de todos contra todos (dentro de cada Grupo).

La nueva Organizacidn ag presentada de nuevo en otro

reporte.

ANOTACION DE RESULTADAOS

Una vez han sido planificados los partidos, éstos son
guardados en una base de datos. Al realizarse cada partido, sus
resultados son anotados en una peguefa tabla gue contiene la

siguiente informacibdn:

EQUIFDOS que realizaron el partido (Equipo 1 ~ Eguipo 22
- CATEGORIA a la que pertenecen ambos eguipos.

—~ GRUFD al gue pertenecen (General, "A" & “RB")

- FECHA en gue se realizf el partido.

- MARCADOR de goles Equips 1 contra el Eguipo 2.

= FPUNTOS a recibir por equipo.

Los datos de EGUIPDS, CATEGORIA, GRUFO y FUNTOS son
proporcionados por el computador, y no pueden ser modificados,
silo la FECHA y el MARCADOF, ya qgue son variables que el

computador no pusede determinar.
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TABLA DE POSICIONES (PDOR VUELTA Y CATEGORIA)

Fara cada Vuelta el Sistema cuenta con la posibilidad de
generar la Tabla de Posiciones de la Categorfia que se elija.

Esta Tabla puede ser consultada en cualquier momento, vy
siempre reflejara 1los datos actuales de los equipos de la
Categorfia. Cuenta ademdas con la opzidn de Impresibn de la

Tabla.

La Tabla presenta los siguientes datos:

- CATEGORIA seleccionada

—~ GRUFO selecciconado

- Listado de los EQUIRDS

- JUEGdS JUGADOS, GANADOS, EMPATADOS Y PERDIDOS por equipo

-~ GEOLES A FAVOR y GOLES EN CZONTRA por equipo

FUNTOS ganados por el eguipo

En la Vuelta General, la Tabla mostrard las posiciones
ralativas de TODOS los equipos de la Categoria en ese momento,
presentands en el campo de GRUFO la etigqueta "GENERAL". En la
Segunda Vwuelta utilizard la etigueta del grupo gue se haya
solicitade ver, va sea "A" & "R", y s&lo presentard el Listado

de los Equipos que pertenezcan al grupo elegido.
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GOLEADORES Y PORTEROS

Se lleva un listado de los jugadores que hayan anotado
goles a lo largo del Campeonato. Se anoctan ahl g1 total de

goles que cada uno tenga a su favor.,

Asimismn, en otra BRase de Datos, se anotan los porteros de
todos los equipos, as!l como los goles que les hayan anotado a

cada uno.

Esta informacidn es necesaria para la Direccidn del
Oratorio, yva gue al final del Campeonato se procede a premiar
tantno al mejor GOLEADOR, wcomo al PORTERO menos vencido del

Campeonato de cada Categoria.

LIMITES DE EDAD POR CATEGORIA

Antes de cada Campeonato los Coordinadores del Oratorio se
refdnen con distintas personas para evaluar los limites de edad
para cada categorlia. Esto quiere decir gue hay la posibilidad

que no sean utilizados siempre los mismos parametros  para
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éstas, por lo tanto el programa debe contar con una opoidn que

permita cambiar los limites qgue sean necesarios.

El Sistema provee un procedimiento para permitir la
modi ficacidn de estos datos., Los limites no estdn fijos dentro
del programa, sino que son guardados en una peqgquefa tabla en el
discn, para poder asi brindar la mayor flexibilidad posible al

Usuario.
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UTILIDADES VARIAS

Estas constituyen distintos procedimientos que, debido a
su naturaleza, no podlan egtar contenidos dentro de los otros
submenles.

Sirven mas que todo para un mantenimiento General del

Sistema y que 1o afectan en su totalidad.

Estas opriones son las siguientes:

MANTENIMIENTO DE USUARIOS

El Frograma ha sido disefado en base a un sencillo sistema
de Claves de Acceso y Prioridades Jerdrguicas, las cuales
sirven para accesar y utilizar las distintas opriones del

Frograma.

Frimeramente, el acceso & este es permitido silo a los
Usuarios que hayan sido definidos en ssta opcidn y que posean
un  Codigs o Clave de Acceso especificos. Esto da cierta

seguridad a los date que 1 S ;ema utiliza.
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Ademas de la Clave de Acreso o "Password" de un usuario, a
éste debe definirsele ademds un cierto Nivel o Prioridad. Esto
es utilizado para restringir el usco de ciertas opciones a
ciertos usuaricos. Los Niveles y las oprociones que puede accesar

son las siguientes:

NIVEL CARACTERISTICAS

1 Es la m&s alta prioridad. Fuede accesar toadas y

cada una de las opciones del Sistema.

2 Es el nivel que se le dard a los encargados de
los datos de los miembros del D?atariu, asi como
de la Organizacifn Y Actualizacibn  del
Campeonato. Fuede utilizar todas las opoiones
del Sistema, a excepcifn del MANTENIMIENTO DE
USUARIOS, MANTENIMIENTO DE GRUFOS JUVENILES y la

CREACION DE LA VUELTA GENERAL.

(O}

Este nivel es reservado para los encargados de
los Grupos Juveniles. L.e estd restringido =21
acceso a los datos de los EQUIFOS5, a todos
los  procedimientos  del CAMPEONATOD, asf como al

MANTENIMIENTO DE USUARIOS.
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MANTENIMIENTO DE ARCHIVOS

Esta permite realizar tres procesocs de mantenimiento de
archivos desde el Programa.

Estos procesos son:

BORRAR UN ARCHIVO

Fermite eliminar del disco el archivo con la direccidn
"FATH" especificada. En caso de no existir el archivo en tal
direccidn, el programa presenta un mensaje de "ARCHIVO NO
ENCONTRADO" . En caso de existir, se pide una confirmacidn para
borrar el archivo., Al borrvarlo, el programa verifica si todavia
existe, y si no lo encuentra presentard un mensaje de "BORRADOD

EXITOSO".

COPIAR UN ARCHIVO

Fermite copiar el contenido de un archiveo existente
(FUENTE? en uno gue se crear& con distinto nombre (DESTINODY.

En caso de no existir el FUENTE, el programa dar& el aviso
correspondiente.

i yva existe un archivo con el mism> nombre del archivo
DESTING el programa lo comunicard al usuwario y le pedird una

confirmacidn de continuacidn del procedimiento.




RENOMBRAR UN ARCHIVO

Sirve para cambiar el nombre de un archivo, si las
siguientes condiciones 1o permiten:

El programa verifica la existencia del archive, y si
existe, comprueba si no hay otro archivo con el mismo nombre
que se le quiere poner.

En caso de que estée duplicado el NUEVO nombre, el programa

1o comunicard al usuario y no realizar&d el procedimiento.

BACKUP DEL SISTEMA
FPara efectos de seguridad de los datos, el programa provee
la posibilidad de realizar Copias de Fespaldo del Sistema.
Estas copias se hardn en discos flexibles, y contendran
todos los archivos esenciales del Sistema, 1o cual comprende
tanto las BRases de Datos completas, como el propio Programa

Ejecutable.

FECHA Y HORA DEL SISTEMA

Simplemente muestra en pantalla tanto la Hora como la
Fecha actuales del computador.
La Hora es presentada en el formato: " HH:MM:SS am/pm ", ¥

la fecha 2n formato: " DD/7MM/OA .
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INICIO DEL SISTEMA

ARCHIVOS ESENCIALES DEL SISTEMA

El Sistema de Informacifén del Oratorio Don Bosco  se
compone de varios archivos oon distintas finalidades, y son de

cuatro tipos:

~ Bases de Datos @
Contiensn todos 1oz datos con 1los que trabaja el
Sistema, yva sean de Equipns, Individuos, Grupos, ebco.

Foseen la extensibn “".DRF".

4
- Archivos de Indice:
Sirven para orvganizar la informacidn de las Bases oon
distintos ordenes.

Foseen la extensisn ".NTX".

= Archivos de Texto:

Son archivos gque contienen informacifn en formato de
texto. Pueden ser accesados desde cualguier Frocesador de
2xto (WordPer fect, Word, MS-Works, etoc.).

Bon creadoss a partivr de los Eeportes y Graficos del

Sistema, y poseen la extensidn ", TXT"
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~ Archivo Ejecutable:

Consiste en

el

Frograma propiamente

encuentran todos los procesos a realizar.

En este casn consiste en el archivo

Ademis de)

esenciales para el

archivo

LUSUARTOS . DRF

EQUIFOS .DEF
GRUFDS JDBF

CATEGOR . DEF
FARTIDOS . DEF
FORTEROS . DRE

AYLDA . DRF

correcto

"ORALEXE",

fun-inonamients del Sistema:
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los siguientes

INSCRIF JDRF
FLAYERES (DRF

MIEMBROS . DEF

FOSIGION. DEF

GOLEADOR .. DEF

HOJA < DBEF
AYUDA SDBET
=

dincho.

“OREACEXE"

archivos



CLAVES DE ACCESO

Al correr el programa ORALGEXE aparecerd ,na fFantalla de

Fresentacifn del Sistema, en la cual habr& una peguefia ventana,
desde la nual se pedird al Usuario su "Chdigo de Usuario®.
Despudés el programa  pedird la "Clave de Acceso” o

"Fassword" asignada. Por razones de seguridad, no 25 visible la

contrasefa entrada.

Luego de presionar ENTERE; ] programa verificara si ss ha
especificade tal CAdigo de Usuario en el Sistema. $i 1o esta,
se verifica la Contrasefia utilizada. En caso de ser ocorvecta se
procede a la EEVISION DE ARCHIVOS, y luego s permitivd el
acceso al Mend Frincipal del Sistema.

¢

Ya sea que el Didigo de Usuwario o la Contrasefa utilizada

sean incorrectas, el programa serd abortado y  devuelto el

control al Sistema Opevativeo.
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FROCESO DE INSCREIFZION Al ORATORIOD

Esta es una serie de opciones disponibles para el
mantenimients de 1los datos de los miembros inscritos en el

ORATORIO.

Las opciones del mend son las siguientes:

VER:
Esta opocidn permite visualizar 1los datos contenidos en la
ficha de inscripcidn de cada miembro inscrito en el Oratorio.

No permite modificar los datos, solo verlos,

AGREGAR @
Perﬁite aradir nuevos miembros a lé base de datns a través

de una ficha especifica, la cual identificar& al nuevo miembro.

MODIFICAR:
Fermite hacer cambios en los datos de las fichas existentes
en la base,.

Los cambios realizados son SIEMFEE guardados en disco.
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BUSCAR =
Sirve para consultar una ficha en particular, para 1o oual
se digita ya sea 21 nlmero de la ficha o los apellidos del

individun.,

LISTAR:

Tiena dos opcociones: la primera permite listar TODOS los
datos de TODOS los miembros en la pantalla, lo que permite una
consulta rapida.

lL.a segunda opcidn permite enviar al IMFEESOR una ficha

pspecifica.

ELIMINAFR:

Marca la ficha que se especifigque para BORRADO. El registro
n fichd no es borrads  inmediatamente del digon, sino shlo
marcado. Fosteriormente puede procederse ya sea a quitar la
marca o eliminarlo definitivamente, y ambos casos se realizan

desde el procedimients de VER.

INDICES:
Sirve para selecciopar el orden en gue se desea aparemoan
lag fichas de la base, tanto para la opcidn VER como para

LISTAR.



FEOQUEDIMIENTO DE VISUALIZACION DE FICHAS

- = ey . . . -
Esta opoidn permite visualizar los datos de las fichas que

han sido incluldas en la base de dabtos. No ose pueden modificar

los datos en esta opoidn.

L.as  fichas siguen un orden predeterminaco. Moy defecbo,
este orden o Indice es por el NUMERG DE FIZHA, pero pusde ser
cambiado por el usuwarice en ia opoidn de INDICES del mend. EJ

Indice activo aparece indicado en la parte baja de la pantalla.

Fueden utilizarse las siguientes teclas:

Dursor Arriba: Avanza una ficha.

FNTER

Avanza una ficha.
Cursaor Abajo @ Rebtrocede una ficha.

Fage Up Aivanza 10 fichas a la vez.

Fages Dn Fetrocede 10 fichas a la vez,

HOME

Fetrocede hasta la primera ficha segin e1
Iindice activo.

END

Llega hasta la dltima Ticha sein el Indice
activo,

ESCARE

Cohme en todos los procedimientos, se sale

dee la opoidn actual.
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F5 ! Borra definitivamente de la bhase de daltos
todas  anguellas fichas que havan sido

marvcadas para borrado.

1
a8

Actualiza los archivos de Indices para la
base de datos.

F10 Quita l1a marca de borrado (i la tiesned a

la ficha actual.

FEOCEDIMIENTO DE ADICION DE NUEVA FICHA

Este procedimiento permite ingresar los datos de una nueva
ficha v guardarlos en la bhase. A la ficha es asignado un nGmero
automdticamente, e1 cual es el pdmero mayor que se encuentre en
la Base mas 1 (+1), aungue puede ser cambiado a cualouier otro
ndmero (max: 9993).

Fara evitar duplicacidn de n@Gmerns de ficha, el programa
evalta el dato introducido y verifica que po haya sido
|

previamente utilizado. En caso de duplicaci®n el sistema da el

mensaje pertinente, evitando utilizar tal ndmero.
Los campos de datos se llenan 2 forme el orden corvelativo

que llevan, de arriba para abajo y de izquierda a derecha.

Ciertos campos pueden ser llenados con un ndmera que
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indica un dato determinado, coma 1o son la RELIGION, o oon
QUIEN VIVE, o la OCUFACION. Cada uno de éstos puede ser 1lenado

Con un ndmero ;
de acuerdo al dato correcto, pero también pusde

utilizarse un mend que aparecer& al tratar de avanzar con
LZENTER> o los cursores en caso de estar vaocfo el campo.

Ya dentro del peqguefic menl ge puede selecciconar el dato
correcto ya sea  posicionfndose en la  opocifn adecuada o

presionands la primera letra o ndmero de la opoidn,

Luggn de llenarse los campos se presenta la opocidn de
GBRABAR EN DISCO la informacidn de la nueva ficha o descartarla
(rs5r 4 'N? respectivamente).

En ambos casos se puede continuar afadiendo informacidn sin
tener gue volver al Mend y luego entrar al procedimiento.

La ficha nueva que sea grabada seraé afiadida autométicamente
a la base de datos, actualizéndose agimismo el Indice por
NUMERD DE FICHA, sin embargo los demds Indices como AFELLIDOS o
FELIGION no la incluir&n, a menos que se utilice la tecla

F=Reindexar del procedimiento VER.
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FROCEDIMIENTO DE MODIFICACION O EDICION DE DATOS

Esta opcifn permite modificar o cambiar la informacidn de

cualguier ficha existente en la base de datos.

l.os cambions que se hagan serdan SIEMPRE grabados en disoo,
por 1o que se debe tener cuidado con las modificaciones, ya gue
n>  hay marcha atrés. FPor otro lado los  pequefios  menls
disponibles para ciertos campos cuando'se AGREEGA una ficha no

existen en esta opoisn.

Al finalizar la modificacidn de una ficha se presenta la
posibilidad de continuar editando la siguiente ficha (segin e
arden activeo) sin necesidad de entrar de nuevo =0 la opoidn,

Es ;impmrtante utilizar la tercla F9=Reindexar =sn el
procedimiento VER, para as!l actualizar los Indices con los

cambions realizadns.

BUSQUEDA O CONSULTA DE UNA FICHA

La bdsqueda o consulta de una ficha puede hacerse por dos

medios: puede utilizarse el nlmero de la ficha gque se desea
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ver, o pueden digitarse los apellidos del individuo inscorito en

la ficha.

En caso de la basqueda poy pimers de ficha, s necesario
nicamente digitar el nlwmers y presionar ENTER. La ficha
aparecerd entonces en pantalla, en icaso de existir en la base,
de lo contrario un mensaje de "FICHA NO  ENCONTEADA" serd
desplegado.  Luego 1 mensaje o la ficha permanecerin en
pantalla hasta que cualguier tecla ‘sea presionada  por el

usuaria.

En caso de consulta por AFELLIDDS es necesario digitar los
dos apellidos de forma correcta a fin de encontrar la ficha
correcta, de 1o contrario el mensaje de "FICHA NO ENCONTEADAM
aparece@é en pantalla. Sin embargo, adn cuwando haya ervror al
digitar el apellido, el programa se posicionard en la ficha
donde DEBERIA ENCONTEARSE ese apellido, y esa ficha es la que
aparecerd si pasa a la opoidn VER justo después de la bagqueda.

For ejemplo, si se desea visualizar el primer individao
cuyn primer apellido empieze ocon "8" basta digitar una "8" al
preguntarse el apellido. El mensaje de "FICHA NO  EMCONTEADA"
sera presentado, pero si pasa a la opeoidn VER o a la de LISTADO

COMFLETO podrd ver la ficha deseada.
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LISTADD COMPLETO E IMPRESION DE FICHA
El Submend LISTAR tiene dos opciones:
1. LISTADO COMRPLETO

Se presenta en pantalla la base de datos completa de los
miembros inscritos en el Oratorio. Se puede desplazar por todos
los campos y todos los registros de la base, inclusive logs gue
estén marcados para borrado.

El fin de la opcifn es obtener una rconsulta rapida y

comparativa de los registros.

Fuede seleccionarse previamente un Indice especifico de la
opcidn INDICES para ordenar la lista presentada.

No es posible modificar datos en este momento.
En esta opoidn son dtiles las siguientes teclas:

Fag Up ¢ Retrocede o "sube" una pantalla (20 fichasi.

Fa Dn : Avanza o "baja'" una pantalla (20 fichas).

Ctrl-FgUp: Se posiciona en la primera ficha segdn el orden
activio.

CErl-FaDn: Se posiciona en la Gltima ficha segdn el orden

activo,
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Ctrl-HOME: Se posiciona en el primer CAMPO del registro
actual.
Ctri—-END : Se posiciona en el dltimo CAMPO del registro

actual.

2. IMPRESION FICHA ESFECIFICA

Fermite consultar una ficha en pantalla para

posteriormente mandarla al IMPRESOR. La impresifn serd la misma

ficha que aparece en pantalla con el mismz formato. La consulta

se hace por el ndmero de ficha.

En caso de no estar listo el IMPRESOR, la computadora daréd

el mensaje adecuads y cancelar& la impresifdn automaticamente.
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ELLIMINACION O MARIZADO PARA BORREADO DE UNA FICHA

La opcidn de ELIMINAR no borra definitivamente un registrao

o ficha, sino s4lo 1o MARCA para ser borrado posteriormente.

El proagrama consulta si desea borrar la ficha que aparece
en pantalla, ya sea la ACTUAL o luego de buscarla por el ndmero
de ficha. Si se procede al borrado el programa MARCA la ficha,
lo que es facilmente observable si se pasa a la opcidn VER,
donde aparecer& un mensaje bajo la ficha indicando que ha sido

marcada.

Desde la misma opzifdn de VER puede quitarse la marca de
borrado  con F1O o borrar TADOS los registros  marcados
utilizando la tecla Fa, =N le cual SCn eliminados

definitivamente de la base.
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SELECCION DE INDICE ACTIVO
Agqul _ » . _ _ .
se selecciona el orden por el cual se desea cobservar o

consultar la base de datos, ya sea desde la apcifén VER o desde

el LISTADO COMFLETO.

En la opcidn VER, el INDICE elegido es indicado en la parte

baja de la pantalla.
Los Indices no se actualizan inmediatamente al realizarse

algdn cambic en la base de datos, sino sflo después de utilizar

la tecla F9=Reindexar en el procedimiento VER.
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MANTENIMIENTO DE EQUIPOS DEFORTIVOS

Este submenit contiene distintas opciones para la creacién,
actualizacidn y eliminacifin tanto de los datos generales de los

equipos a inscribir, como del listado de sus jugadores.

Las opciones son las siguientes:

VER:

Fermite la visualizaci&sn de 1los datos generales de los
gguipos inscritos, pero sin posibilidad de modificarlos. Ademas
utilizando la tecla F9 se puede proceder a visualizar y editar

el listado de jugadcrés de ese equipo en particular.

AGREGAR :
Sirve para inscribiv un nuevo equipce al Campeonato. No se
pusde crear el listado de jugadores de ese equipo desde esta

opsibn, pera sil desde la opcidn VERE, usando FS.
MODIFICAR:

Se usa para modificar los datos del equipo en que se haya

posicionado en la opocidn VEE o LISTAR.
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ELIMINAF:
Sirve vya sea para Marcar o Desmarcar un equipo para

borrado, © para eliminar de la base a TODOS los equipos que

tengan MARCA de borrado en ese momento.

LISTAR:
Fermite visualizar o consultar de forma réapida 108 gates de

los equipos inscritos. No se pueden modificar los datos en este

momento.
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VISUALIZACZION DE DATOS GENERALES DE EQUIF0S

Y MANTENIMIENTO LISTADO JUSADORES

Esta opcibn permite avanzar a través de 1los distintos
equipos deportivos inscritos para el Campeonato. S551lo pueden
consultarse log datos generales de los equipos, ns

modificarlos.

Al  momento de consultar un eguipo  determinado  puede
presiconarse la tecla FS, 1o que permite el mantenimiento de los
datos de los JUSADORES o miembros de ese equipo. En este
momento  pueden utilizarse las siguientes teclas:

Fin l.ista si atn bay cupn, permite afadir jugadores al

equipo, digitando luegr su ndmevro de ficha y

posicidn a ocupar.

Fg Up : Fetrocede o "sube" 10 jugadores.

Fg Dn t Avanza o "baja" 10 jugadores.

ENTER : Fermite modificar el dato sobre sl gue esté el
cusor en ese momento (ficha o posicidn)d.

DELETE ¢ Marca/Desmarica para borrvrado un jugador.

Fz : Borva del eguipo TODOS los jugadores marcados.

ESCAPE : Regresa a visualizacidn de datos grles. de

aquipons.
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INSCRIPCION O ADICION DE UN EQUIFO

Esta opcidn permite crear ) )
el registro de un nuevo equipo en

la base de datos, especificando sus datos ogenerales, Como
nombre, representante, madximo nimero de miembros, rcategoria a

la que pertenece, etc.

Fara las Categorias se utilizan Gnicamente las siguientes

abreviaturas:

MOSC0S MO
INFANTIL IF
INTERMEDID IN
JUVENIL JuU
LIEBRE LI

El nimero actual de pjembros no es necesaric escribirlo, va
gue el programa lo actualiza conforme se agregan o borran de la
lista, sin embargs en rcaso de algan ervor puede modificarse

facilmente.

Se utiliza ésimismj un KODIGO de EQUIFO. Este sirve para

que el programa pueda identificar a un ERQUIFPD entre los deméas.

As! comzx 1o es el ndmero de ficha para los miembros, asl el
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codigo debe ser Gnico para cCada equipo, y pueden utilizarse

tanto ndmeros como letras.

MODIFICACION DE DATOS GENERALES DE EQUIPOS

Esta ocopocifn permite modificar todos los datos generales del
equipz en gue se haya posicionado 1 usuario, ya sea en la
opcidn VER o LISTAR.

El cursor aparecerd en el primer campo, indicands que
puede prmcederse a la MODIFICZACION de la informacidn.
Al finalizar, la opcidn permite continuar modificando el

siguiente equipao de la base sin tener gue regresar al Mend.

l.a modificacidn de datos de 1los JUSGADORES de ese equipo
debe hacerse desde la opoidn VER. Se utiliza FS para presentar
la lista, y luego se posiciona sobre el dato a modificar. Luego

presiona ENTER vy procede a la edicifn.
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PROCEDIMIENTO DE BORRADO DE EQUIFO

Se pueden utilizar los dos procedimientos:

1. MARCAR/DESMARCAR:
Esto permite colocar o quitar una MARCA DE EORRADD sobre un

equipo. Un equipo marcado no se pierde automaticamente 4o 1a

base de datos, ya que puede ser desmarcado posteriormente.

El programa indica con un mensaje cuando un equipo ha sido
marcado.

El equipo a Marcar/Desmarcar se selecciona ya sea desde la

opecidn VER o la opcoidén LISTAR.

2. ELIMINAR DE LA BASE:

Al ejecutar esta opcidn TODOS los eqguipos gque estén
MARIZADOS para borrvado serd&n eliminados DEFINITIVAMENTE de la
base de datms, por lo que es necesaria una confirmaciédn antes

de proceder a ejecutarla.
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MANTENIMIENTO DE GRUPDS JUVENILES

Este submen(t contiene distintas opciones para la creacidfn,
actualizacidn y eliminacidn tanto de los datos generales de los
GRUFOS a inscribir, como del listado de sus miembros.

Fracticamente todos los procesos son iguales a los del

Mantenimiento de Equipos, salvo unog pequenos detalles.

Las opciones son las siguientes:

VEER :

Fermite la visualizacifn de los datos generales de los
arupos inscritos, pero sin posibilidad de modificarlos. Ademds
utilizands la tecla F3 se puede proceder a visualizar y editar

@l listado de miembros de ese equipo> en particular.

AGREGAR:
Sirve para afadir un nuevo grupo a la base de datos. No se
puede crear el listado de miembros de ese grups desde esta

opcidn, pero si desde la apcidin VER, usando F5.
MODIFIZAR:

£ usa para modificar los datos del GRUFD en gque se hava

posicionads en la opocifn VER o LISTAR.
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ELIMINAR:
Sirve ya sea para Marcar o Desmarcar un grupo para borrado,
o para eliminar de la base a TODUS los grupos que tengan MARCA

de borrado en ese momento.

LISTAR:

Fermite visualizar o consultar de forma rapida 108 4itas de

los grupos inscritos. No se pueden modificar los datos en este

momento.
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VISUALIZACZION DE DATOS GENERALES DE GRUFOS JUVENILES

Y MANTENIMIENTO LISTADO DE SUS MIEMBROS

Esta opcifn permite avanzar a través de los distintos
arupos juveniles grabados en disco. S6lo pueden consultarse los

datos generales de los grupos, no modificarlos.

Al momento de consultar un arupce  determinado puede
presionarse la tecla FS, 1o que permite el mantenimiento de los
datos de 1los miembros de ese equipo. En este momento pueden

utilizarse las siguientes teclas:

Fin lista : Si atn hay cupo, permite afadir mds miembros al
arups, digitando luegs su ndmero de ficha y

nivel asignad> dentro del grupo.

Fg Up : Retrocede o "sube" 10 miembros.

Fa Dn ! Avanza o "baja" 10 miembros.

ENTER : Permite modificar el dato sobre el que esté el
cusor en 2se momento (ficha o nivel).

DELETE : Marca/Desmarca para borrado un miembro.

F : Borra del equipo TODOS los miembros marcados.

ESCARE : Regresa al proceso de VISUALIZACION de grupos.

oy -y
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INSCRIFCION O ADICION DE UN NUEVO GRUPO

Esta apcidn ) ’ .
- : permite crear el reqistro de un nuevo GRUFO en

la base de datos, especificando sus datos generales, Como

nombre, encargado, niveles, etco,

El ndmero actual de miembros no es necesario escribirlo, ya
que el programa lo actualiza conforme se agregan o borran de la
lista, sin embargo en wmaso de algdn error puede modificarse

facilmente.

Se utiliza asimismo un CODIG0D de GRUFOD. Este sirve para que
el programa pueda identificar a un BRUPD ent}e los dem&s. Asi
como lo es el ndmero de ficha para los miembros, asl el oidigo
debe ser Gnico para cada GRUFD, y pueden utilizarse tanto

nmeros coma letras.

MODIFICACZION DE DATOS GENERALES DE LOS GRUFOS

Esta opcifn permite modificar todos los datos generales del
GRUFD en gue se haya posicionado 1 usuario, ya sea en la
opcidn VER o LISTAR.

La opcidn permite AsSimismo continuar modi ficando a2l

siguiente GRUFDO de la base sin tener gue regresar al Mend.
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La modificacidn de datos de los MIEMEROS de ese GERUFPO debe
hacerse desde la opcifn VERE. Se utiliza la tecla F3 para
presentar la lista, y luegs se posiciona sobre el dato a

modi ficar. Luego presiona ENTER y procede a la edicidn.

FREOZEDIMIENTO DE RBORRADO DE GRUFO JUVENIL

Se pueden utilizar dos procedimientas:

1. MARCAR/DESMARLCAR:

Esto permite colocar o qgquitar una MARCA DE RBORRADO sobre un
GRUFD. Un GRUFD marcado no se pierde automaticamente de la base
de datos, ya que puede ser desmarcado posteriormente.

El programa indica c—on un mensaje cuando un GRUFO ha sido
marcado.

El GRUFPOD a Marcar/Desmarcar se selecciona ya sea desde la

opcidn VERE o la opocidfn LISTAR.

2. ELLIMINAR DE LA BASE:

Al ejecutar esta opcifén TODOS los GRUFOS que estén MARCADOS
para borrado serdn eliminados DEFINITIVAMENTE de la base de
datos, por 1o gue es necesaria una confirmacidn antes de

proceder a ejecutarla.
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CREACION DE REPORTES FARA IMPRESION

Estas son una serie de opciones . de FEPORTES que el programa

crea a partir de los datos actualizados guardados en disco.

Se elige la opcoi®n go  reparte. €1 programa toma  unos

segundos en actualizar los datos y luego procede a crear el
respective reporte, mostrdndose su avance en pantalla a traves
de las paginas creadas.

Fosteriormente el reporte puede ser visualizado en

pantalla, utilizando los cursores o las teclas de <Pg Up» y <Fg

Dn» para maverse a traveés de el.

Al abandonar el estado de visualizacidn con la tecla ESC,
se puede optar por IMPRIMIR el reporte recién creado.

Si se elige que NO SE DESEA IMFRIMIE, el programa regresa
al MENU PRINCZIFAL.

Si se elige que SI1 SE DESEA IMPRIMIRE, se pide seleccionar
entre impresidn CONTINUA & MANUAL, para luego presionar ENTER y

mandar el reporte al impresor.,
En caso de estar el impresor desconectado o no apto para

imprimir, el programa automaticamente aborta la opcidng

regresandz al Mend Frincipal.
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Ya sea que se imprima o no, el programa Ccreara gyn archivo
de texto que contendrd el reporte recién creado. Este archive
es guardado en el disco, y puede ser importadso desde cualqguier
procesador de texto para 1o que se desee.

Los archivos son los siguientes:

REPORTE ARIZHIVD
- Reporte por Apellidos APELREF .TXT
- Reporte por Edades EDADREF .TXT
- Reporte por Fecha Cumplearfos NACIMREF . TXT
=~ Reporte por Religidn RELIREF .TXT
- Feporte de Situacidn Sacramental SACREP . TXT
- Repuorte por Lugar de Procedencia FPREOCREFP .TXT
-~ Listédm de Equipos EGREF . TXT
- Listado de Equipos por Categorla DEFOREF .TXT
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GRAFICOS DEL SISTEMA

El ment . . . R
contiene una serie de apriones para crear graficos

de los datos grabados en disco a través de las fichas de

ingeripcidn.,

Las opriones de mend tienen todas un patrdn similar:

~ Al solicitar un grafico espectifico, la computadora
verifica si ese grafioco ya ha sido creado anteriormente,
comprobando si existe una ocopia de sy correspondiente archive
en el disco. Si existe, la mdguina pregunta si se desea crear
de nuevo. Si ND se desea crear nuevamente el sistema presenta

el grafico que se cred la Gltima vez, para efectos de consulta.

~- Cuando SI se desea crear un nuevo grdfico, el sistema
actualiza primeramente los Indices de 1los datos, hace los
cdlculos correspondientes a las variables del Grafico, creando
luego un archivo de texto en el gue se guarda el gré&fico, y el

cual es mostrado en pantalla.
- Bajn el grafice de barras creado aparecen tanto las

variables o Items del agrafico bl (T sus frecuencias ¥

porcenta jes.

Fagina - 28



Los graficos no pyeden ser imprescos directamente del
priograma, pero el archivo de texto creado puede ser importado
desde cualquier Frocesador de Texto, para imprimirlo desde aht.

l.os Archiveos de Texto correspondientes a cada Gradfico son

los siguientes:

GRAOFICO ARCHIVE
- fGrafico por Religién REL~-GRAF . TXT
- Hrafica por Situacidn Sacramental SAC—GRAF .TXT
- Grafico por Situacidédn Familiar FAM—GERAF . TXT
- Grafico por Edades EDA--GRAF . TXT
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PROGRAMACION Y ACTUALIZACION DEL CAMPEONATO

PROGRAMACION DE VUELTAS

PRIMERA VUELTA

La primera opcibn 4. Mens la constituye la Programacién

de la Frimera Vuelta o Vuelta General.

Esta constituye el Principio del Campeonato. Al carrerse
la opcidbn el programa boarrard primeramente todos los datos
existentes sobre Fartidos, Fesul tados y Fosiciones del
Campennato anterior. Debido a esto, la opoidn tiene un acceso
restringido, ademas de requerir una confirmacién de ejecucidn,
para reducir asi el riesgo de borrar informacidn valiosa por

accidente.

Todos los Equipos por Categoria gue participaradn en el
Campeonato deben haber sido inscritos en la RBase
correspondiente ANTES de ejecutar la opci®n, yva que el Sistema
leera los datos y no tomard en cuenta a los que se inscriban

despues,

El Sistema organizar& las distintas Fechas y Fartidos a
realirzarse por CZategorla, y los mostrard en un Eeporte en
pantalla, el cual puede ser consultads, y posteriormente

impresao.
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SEGUNDA VUELTA

L.a Segunda Vuelta = generara para la Categoria
especificada al finalizar 1los partidos de la Frimera Vuelta
correspondiente.,

Agul no hay problemas de destruccidn de datos como en la
Vuelta fGeneral. El programa se encargar& de seleccionar los
equipos para cada grupo ("A" y "RB") y aorganizarad los partidos a

realizarse para cada uno.

El reporte generado puede asimismo ser consultado en

pantalla, para luego proceder a imprimirlo.

ANOTACION DE RESULTADOS

Al entrar a esta opoidn debe seleccionar la Vuelta para la
cual actualizard los resultados.

Lueg:s pasard a una pequefa ventana, gque contendrd los
datos de cada partido de la Vuelta, Con la siguiente
informacifn:

- EQUIFDS que realizaron el partido (Equipo 1 — Equipo 2

- ZATEGORIA a la gue pertenscen ambos equipos.

- GRUFD al que pertenecen (General, "A" & "B")
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- FECHA en que se realizd el partido.
- MARCADOR de aoles Equipo 1 contra el Equipo 2.

—~ PUNTOS a recibir por equipo.

Los datos de EQUIPDS, CATEGORIA y BRUPO son proporcionados

por el computador, y no pueden ser modificados, sSlo 15 FECHA,

MARCADOR vy loms PUNTOS, ya que son variables gque el computador

no puede determinar.

Los partidos apareceran en la misma secuencia en gue
aparecen en el FReporte creado al programarse la Vuelta

correspondiente.

TABLA DE POSICIONES

Fara cada Vuelta el Sistema cuenta con la posibilidad de
generar la Tabla de Fosiciones de la Categoria gue se elija.

Esta Tabla puede ser consultada en cualquier momento, vy
siempre reflejara los datos actuales de los eguipos de la
Categoria. Cuenta ademds con la opoidn de Impresifdn de la

Tabla.



La Tabla presenta los siguientes datos:

CATEGORIA selecrionada

GRUFO seleccionado
- L.istado de los EQUIFOS

- JUEGODS JUGADOS, GANADDS, EMPATADOS Y PERDIDOS por equipo

GOLES A FAVOR y GOLES EN CONTREA por equipo

PUNTDS ganados por el equipo

En la Vuelta General, la Tabla mostrard las posiciones
relativas de TODOS los equipons de la Categoria en ese momento,
presentandos en el campo de GRUFD la etiqueta "GEENERAL". En la
Segunda Vuelta utilizard la etiqueta del grupo que se haya
gsolicitado ver, ya sea "A" & "B", y s6lo presentar& el Listado

de los Equipos que pertenezcan al grupo elegido.
GOLEADORES Y PORTEROS
El procedimiento para ambas opoiones es practicamente el
misma. La tabla gue aparece contiene los siguientes datos:

Ficha y Nombre del Jugador, Equipo al que pertenece, y los

G il ha anotado o recibido.
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Se utilizan las siguientes teclas y procedimientos para

actualizar cada Base:

FIN LISTA: Fermite afladir un nuevo jugador a la Lista. Se
deben digitar todos los datos que se piden.
ENTER : Permite modificar el dato sobre el que este

posicionado el cursor. Se usara para actualizar

2l nomero de Goles una vez el Jugador ha sido

inscrito en esta Base.

DELETE : Marca el reqistro para Borrado.
Fz :t Elimina de la Base los registros Marcados.

FS : Ordena la Base de acuerdo al nQmero de Goles
(de mayor a menor para Goleadores, y de menor a

mayar para Forteros), para luego imprimirvla.

LIMITES DE EDAD POR CATEGORIA

Este es un procedimients muy sencillo. Al correr la opoidn
se presentard una peguefia ventana, donde aparecer&n los limites
por Categorla. El cursor aparecerd en 21 primer dato vy se
procederd a modificarlos de acuerdos a los nuevos limites, para

luego grabarlos en disco o abortar el proceso si se desea.
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UTILIDADES VARIAS

MANTENIMIENTO DE USUARIOS
Fermite a la persona con mds alto nivel de Frioridad el
asignar, modificar o eliminar Passwords y Usuarios del Sistema.
e asignard tanto wn  "CAdigo de Usuaria" come una
"Contrasefa" o "Passwaord" a cada usuario, asi como el "Nivel"

de acuerdo a la siguientes caracterlisticas:

NIVEL ACCESO
i Tiene acceso a TODD el Sistema.
2 Se proporciona a los encargados del Oratoric y

prinmcipalmente del Campeonatc. Tiene acceso a
todo el Sistema, excepto  al "Mantenimiento de
Usuarios", "Mantenim. de Grupos Juveniles" y

"Frogramacidn de Vuelta General'.

(0}

Se proporoiona a los encargados de los Grupos
Juveniles. No tienen acceso ni al "Mantenimiento
de Usuarios"” ni al de Equipos, asl como tampoco

a todo 21l Mend del Lampeonato.
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MANTENIMIENTO DE ARCHIVOS

BORRAR UN ARCHIVO

Fermite eliminar del disco el archivo co la direccién o

"PATH" especificada. En caso de no existir el archivo en tal
direccidn, el programa presenta un mensaje de “ARCHIVO NO
ENZONTRADO". En rcaso de existir, se pide una confirmacidn para
borrar el archive. Al borrarlo, el programa verifica si todavia
existe, y si no lo encuentra presentard un mensaje de "BOREADO

EXITOS0O".

COPIAR UN ARCHIVO

Permite capiar el contenido de un archivo existente
CFUENTE) en uno que se creard con distinto nombre (DESTINGD.

En caso de no existir 21 FUENTE, el programa dard el aviso
covrrespondiente.

Si ya existe un archivo con el mismo nombre del archivo
DESTINO el programa lo comunicard al usuwario y le pediva una

confirmacidn de continuacidn del procedimiento.

RENOMBRAR UN ARCHIVO
Sirve para cambiar el nombre de un  archive, si las

siquientes condiciones lo permiten:

Fagina - 326



El programa verifica la existencia del archivo, y si
existe, comprueba si no hay otro archivo con el mismo nombre
que se le quiere poner.

En rcaso de que esté duplicado el NUEVO nombre, el programa

lo comunicard al usuario y no realizard el procedimiento.

BACKUP DEL SISTEMA

Fara efectos de seguridad de los datos, el programa provee
la posibilidad de realizar Copias de Respaldoa del Sistema.

Estas copias se hardn en discos flexibles, y contendran
todos las archivos esenciales del Sistema, 1o cual comprende
tanto las Bases de Datos completas, como el propio Frograma
Ejecutable.

Antes de seleccionar la unidad de disco debe colocarse el

disco en la unidad correspondiente.

FECHA Y HORA DEL SISTEMA

Simplemente muestra en pantalla tanto la Hora como la
Fecha actuales del computador.
a F 1t L t = " HH:MM:S8S am/pm ", vy

la fecha en formato: Y DD/MM/AA M.
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