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INTRODUCCION 

L.d F' 1 e~ ni f i e a e i {,n es p r i (Tl(?,)'" paso a ~.;egui Y- en la 

¡re a l i Za ,: i .~. 17 de un estudio espec1fio:o, ya que E•n él 

(?S tab l C:?Cf.? n los y-e,:ursos, la forma en que se Y-ealizará el 

proy(;?cto, cc1!:-:, tos, en cu~1nto tiE•mpo se har~1, 

moti v a ron su realiza c i6n, y sobre todo el pY-op6sito fundamental 

perseguido, tocio esto con el fin de lograr al final un Producto 

con la ma y or calidad posible. 

pY-oceso c:le y Dese:\ ¡r ro ll o df.:? u n Sistem,':l. de 

Info r mac i 1~ 1 n, en nuestro caso de un " S i s tema de Control de.~ 

Información de los Miembros del CentY-o Juvenil de la Ciudadel a 

Don Bosco y la {~utomatizada del Cc,\m peo ne\ to 

D(;?por ti vo". 

El Sisb2ma ha sido desa1rrol lacio de acuerdo a las 

necesidades y espec ifi caciones de l os CooY-dinadores del Cent Y-o 

Juvenilr y c uf.-:-nta con seis o pciones bien clefinic:las, 

de Mantenimiento, ¡--- . - .... . ::.m 1 f., 1 un Reportes Textual es y 

Gráficosr y la Programac i6n y Control del Campeonatov as[ como 

Utilidades Varias. 
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Todos los procedimientos generados por el Sistema 

responden a una necesidad especifica y tienen una funci6n bien 

definida, teniendo una estrecha relación unos con otros, a 

efecto de lograr un Programa bien estructurado y coherente en 

todas y cada una de sus partes . 
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OBJETIVOS DEL SISTEMA 

OBJETIVO GENERAL 

El pr·ogY-c:Hné'1 tiE?nf? como objetivo pr-incipal el lograr- una 

buena or-ganizaciOn o administr-ac iOn de los miembr-os del CENTRO 

,JUVENIL, a~,5. como ll.1:;,var un control e~:acto d(:? la~, actividades 

real.izadas, especialmente de las depor-tiva s. 

OBJETIVOS ESPECIFICOS 

El programa tiene los siguientes objetivos específicos: 

Llevar un control computarizado de los miembros del 

CENTPO JUVENIL • 

. Brindar exactitud y velocidad en el manejo de los datos. 

Proporcionar informaciOn relevante de forma concisa, 

clara y pi"esentat:llE!v ha,: i(:?ndo uso d,z:? reportEis y ~!i-{1fica.s 

1 mpi"es,:::,s . 

conti--,:,1 de las actividades deportivas a 

re'::lli;;:ar . 
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JUSTIF"ICACIDN 

ju~.t i i i ,:: ,:,1bl P l a i n vP r .::; i ,'..,n 

c uest i6n por las siguientes razones : 

l. 

p r? r m i t i r ,~, u na ,:::, r q a n i :: ¿,1 e i t, n el E·· 1 o ,; c:I D. t e, !::i ,,. ¡,\ p i el ti y p l" {1 ,: t i ,:: ,J. , e:¡ u E' 

serla sumamente dificil loqi·· ¿:,11' fo l ' mi:,1 ma. nua l , 

principalmente a su volumen (son aproximadamente 1500 miembros 

los que tiene e l Centro Juvenil entre ni~os y jóvenes). 

? La velocidad y exactitud del proceso son sumamente 

altas, lo que permiten ahorrar tiempo y esfuerzos por parte del 

a~:,1 (·?l. tiE-:'mpo qur? clE,ibf.,) ,Jr:::clic,ir·!:,iE'.>lP e\ t ¿, r f?a.s corno lar:', quE1 í:.':l 

programa realizará. 

3. El programa no requiere de equipo demasiado so f isticado 

p a ra operar cor r ectamente, además de mu y poco espacio en d i sco . 

4. El dise~o y presentacibn del sist e ma se ha dispues to de 

l a. manE~1--i:'1 m,~1s dmiut,blE' ,,... iJe7;iblE' posible:·,. Jo q•_tc pE?.l' mi t i I' l-:i. 

emplea r personal sin dPmasiada prepara c i0n técnica. 
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Se cuenta con los recursos humanos y técnicos 

suficientes para su puesta en marcha y utilización. 
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LIMITACIONES Y ALCANCES 

LIMITACIONES: 

Para Ed Diseñ,:o d1:d Sistema df~ Informa,:i,~,n para el Centro 

Juvenil se adoleció principalmente de una limitante en su 

implf?tnf?nt,,1,::i,~•n, y era qu€·? no se cont¿~ba con ningt'.'.tn ejf?mplo o 

muesti'a programa semejante (sobre el Cé:\tnpEiOncs ti:::i 

princip,,.l.mc~ntE-?), pOl' lo que probablE1mente SE~ den ~;ituacionE-?~; E?n 

su utili:-:aci,~,n quEi altc-?ren la E-?jPcuci,~,n normal clel progr-,:1ma, 

las cualPs no hayan sido contempladas en el dise~o. 

ALCANCES: 

El prog r ama cubre los siguientes aspectos: 

.El ingreso de los datos de cada archivo según 

especificaciones . 

• Brinda muchos tipos de reportes, tanto textuales 

gr~\ f i ,::os, los que los c\spec tos 

importantes y necesarios para l a administr a ci6n del Centro 

JLtve n i 1. 



.PC:~rmitf.:> la inscYip,:i,~.,n dE• los equipos depoYtivos al 

Campe>ona to, 1··e¿,1 1 i ;-: r:,1 1 .:, e , ,1] Pndc:·,11' i ::: "~ e i {,n y ,:: ,::,c,r· di nac i. t,n dE:i 

lo~, pai·tidos, , y puede p1·opo1'ciona1· , mediant(,? los; dat,:,s 

peYtinentes, estadisticas peri~dicas del evento. 

diseñado lo más amigable posible se pYoporcionar~ el 

'11,:.\nut.\ l. cki l Usua Y i o' los encargados de operarlo, y 

también se contaYá con procedimientos de AYUDA dentro del 

programa paya consultas inmediatas sobre las distintas 

opciones del sistema. 
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INVESTIGACION PRELIMINAR 

Se presentar~ a continuaciOn las primeras fases del Ci c lo 

de Vida del Sistemc~, a partir de l.:~s cuale1'.; sei sentar,:,n lc.\S 

ba<::;es para la rPali=-:aci,~:,n y desarrollo del Análisis y DisE-~ño 

del Proyecto para el Centro Juvenil. 

DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS 

La Df,?termi nac i,~,n cfo-) PE•quer imú,~ nto~; es una df'~ las et,~pai; 

má s importantes en el Análisis y Diseño de Sistemas, ya que es 

en ella que se adquieren los conocimientos detallados de todas 

las facetas importantes dentro del área de trabajo que se 

i nv€::>st i ga. 

E:n nu.2stro caso concreto, par a co n ,::11::e r tanto el ambiente 

los distintos requerimientos sobre los procesos del 

ProyE'C to, recabamos in f ormac i,~, n con ayuda d (? 1 Coor c:li naclor d(? l 

C€?. nt r·o Juvenil (hasta pasado), el padre 

Muyshondt, y 1 uego c,::,n el nuevo Coordinador, e l. PadrE.1 F.:aú 1 

Curi<-:?.l, as5. como con E?.l 1·-IE::>rman,::, encar~;lc:\do del Dratoirio, Hno. 

Carlos Luis Sánchez. 

Lo pr· imero qu,2 tr2\tamos de comprEi ncler es cómo se hace el 

control ele las fichas de cada uno de los jóvenes sin un sistema 

computarizado, como también la Organizaci6n de los Equipos 
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df-?p,:,rtivos , y la f ormcA en qu1,~ r·E,.:':llizaban l a, Prc,gr;:{ma,:iOn y 

Distribución de las Vuelt a s con s us Fechas y Partidos, para as1 

de-?. estc:1 m,:1 nr,?ra ,::1nc~lizi:',1r J.o i:, puntof::, del pr·c,ces c:, en quE~ pudifJSE? 

intervenir el Sistema de Informaci ón. 

La princ:ipc:\l fuf.~ntf: de~~ datos del Sistema la ,: ,:,nstituyf: l a 

Ficha de Inscripción que cada uno de los jOvenes debe entregar 

a la Dirección del Centro. Esta Ficha contiene los datos 

personales de los miembros . 

Aunque el procesamiento manual de esta información era muy 

sencillo, el principal problema consistía en el gran volumen de 

la informaci,~111, lo qu €·? acc:,1rre~aba problc~mas tanto df? e:,;a,:titud 

como de lf.~ntitud en la c,btenci,~,n de estadísticas Cttiles a lo:os 

Coordinadores. 

Fue a partir de esta Ficha que se dise~aron la mayor1a de 

procesos de Mantenimiento y emisión de Reportes del Sistema. 



FACTIBILIDAD DEL PROYECTO 

FACTIBILIDAD TECNICA: 

Se contó para cada una de las fases del Dise~o del Sistema 

con los recursos técnicos adecuados. 

Par,:\ la c:reac:i,~:on de:tl i5il:;tema S€:! utiliz,~, una comput.,~dora 

IBM PS/1 con procesador Intel 386 a 20 Mhz, y para las pruebas 

de i mpn,!s i ,~,n c,:,n un impresor Panasonic KX-P1695 de 

columnas. A c.iEi m t:\ s , también el 1 e rq;1 u¿~ .j e.• 

utili:.;:ar (CL...IPPEP) con las func i ont,!!::i y Cé:\pé:\C i dad 

suficientes para desarrollar un sistema completo, ef icaz y 

presentable. 

Para la puesta en marcha y utili:.;:a,:i6n d€~l sistema la 

Dirección del Centro cuenta actualmente con cuatro computadores 

disp,:,nibles , s iendo todas computac:lora~; dl~ e:,;cel Ernte calidad y 

capacidad (Dell 486s), contando ,,1s im i smo con equipo 

impresión adecuado. 

FACTIBILIDAD ECONOMICA: 

F'or la pc:1rte e,:on,~•mic:a el diseño y uso del s istema es 

.;;.dtamente factible, ya que n,:, se necesita gran capital o u.ncl 
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r..:ir,:.\n inversit.:on ni para su ,:rea,:i,~,n ni pc:H·a su utili~:ación, yc,1 

que para ambos casos se cuenta con el equipo necesario. 

Adem~s sus costos de operación son ba s tante bajos, ya que 

no se nt:.>,: esita invertir mucho tiempo en ~;u utilizacit,n par·a 

obtener los resultados que el programa provee. Asimismo se 

cuenta dE".!sde ya c,::,n el personal necesario para operarlo, el 

cual consiste de miembros del Oratorio. 

FACTIBILIDAD OPERATIVA: 

Se c,::,ntt.:, desde el principio con el recurso humano 

necesario tanto para el diseño y elaboración del sistema, como 

para su puesta en marcha y utilizaci,~,n. E~;;tos últimos ser~n a 

su tiempo adecuadamente preparados en el manejo del programa, y 

debido a que el programa est~ diseñado de tal forma que sea 

amigable y al mismo tiemp,:, prevenr1a errores involunta1·ios por 

par te de 1 os usuarios, no es necesario emp 1 ear s,~, lo peirsonal 

con un alto conocimiento en materia de computación. 
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DESARROLLO DEL SISTEMA PROTOTIPO 

Esta Ptapa del Ciclo dt~ Des;arrol lo de Vida de un Sistemé.\ 

es en pocas palé'.,bras, la Prueba del E-ii~;te:1ma, ya que en ella se 

ponen a prueba los procesos diflciles que llevar~ el Software. 

En nuestro caso particular, ,: ream,:,s un Software que 

inclu1a todos los procesos que pensamos implementar en el 

Sistema, cc,n la diferencia que este software podia 

fácilmente modificado, ya que su pr,::,pt,sito principal es la de 

r(-2visar que ,:,:1da parte del proceso df? manejo de informc:\ci 1~ 1n 

cumpla con los propósitos para el cual fue diseñado. 

Además de la colaboraci,~,n del As€~s,:,r para el Diseño del 

Programa, eite fue realizado con la constante retroalimentaciOn 

de;:• quien serla el encargado de opeirar el Sistema, lo que nos 

perm i ti,~, adecuar per iOd i camente el Programa a las ne ces ida des 

del Centro Juvenil. 

En esta etapa fueron puestos a prueba todos y cada uno de 

los Procedimientos que constituyen el Sistema. 
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DISENO DEL SISTEMA 



SELECCION DEL LENGUAJE A UTILIZAR 

El Lenguaje de Programacibn utilizado fue elegido de entre 

las ~;iguientes ,:,p,:i,:,nes, siendo tod,:,s lenguajes:; dedicados al 

manejo de Bases de Datos: 

DBASE III+ 

Consiste en un manejador de Bases de Datos bastante 

efi,:iente, tanto de manera interactiva como por medio de 

programas creados por el usuario. Posee c,:,mandos SE?nc i 11 os 

tanto para la creaci6n como el mantenimiento de Bases de Datos, 

as! como su manipulación en general. 

MFOXBASE + o MFOXPLUS 

L.a base par·a este lenguaje la constituye el Dbase III+, 

contando con todos los comandos que el Dbase utiliza, asi como 

otros que le son propios. Tanto l,:,s comandos c,:,mo e 1 interfaz 

con el usuario son muy similares a los soportados por Dbase. 

MFOXPLLIS cJiseñado para trabajar ya sea con 

Aplicaciones para un sólo usuario o para mOltiples usuarios. 

FOXPROLAN 

Este se constituye en una sustancial mejora tanto en 

relación a Dbase como a MFOXPLUS, incorporando todos los 
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,:,:,mandos ut i 1 iza dos por ambos, as! como otros.; muo: hos con los 

cuales hace un uso más eficiente de los recursos del Sistema. 

Ofrece un sistema de manipulacibn de Bases de Datos 

sumamente comp 1 eto, tant,:, a nivel de Menó es Interactivos ,:,:,me, 

con Aplicaciones programadas. 

CLIPPER 5.0 

El 1 e-~nguaje de Programa.e i ,~:,n CL I PPEF~ ofrece una numerosa 

gama de ,:,:,mand,:,s y p,:,sibi 1 idades de manipulación de Bases de 

Datos. Da soporte a la gran mayor1a de comandos de los 

anter i ,:,res lenguajes, tE?nienck, S1~1 lo algunas pequeñas 

diferencias de sintaxis. 

CLIPPER no cuenta con un interfaz interactivo con el 

usuario, sin,:, s,!ilo trabaja con aplicaciones pr,:,gramadas. Su 

principal diferencia c,:,n los demás lenguajes lo constituye su 

capacidad de convertir pr-ogramas escrit,:,s en alto nivel, en 

progr-amas dir-ectamente ejecutables por el Sistema Operativo, 

r-ealizando los procedimientos de Compilación y Enlazado. 

Este tipo de progr-amas tiene la ventaja de set" 

independiente del Manejador de Base de Datos con el que fue 

creado, necesitándose por lo mismo menos espacio en disco y en 

PAM para su ejecución. Además de est,:,, tiene una velocidad de 

procesamiento mucho mayot" que utilizando los otros lenguajes. 

Por estas y otras razones, es que se ha utilizado CLIPPER 

como la base para la creación del Sistema de InformaciOn. 



DISEÑO DE LAS BASES DE DATOS 

El ,,, r ,: h i voi; de D,,, tos 

almacf-~nacJa la informa,:i,~,n acf.~ro:a dr~ todc, lo que se ref ien.~ cd 

Programa. 

Se cuenta con bases de Datos tanto para los Datos; 

Personales de los Individuos, Datos Generales de Equipos, 

Jugadores, Grupos Juveniles y sus miembros, para la creación Y 

formato de Reportes, Tablas de Datos, as! como para guardar la 

información de las Vueltas del Cc:\mpec,na te,, las F'e,: ha!:; y 

Partidos ¿,, r~Jalizarse, as! ,::,:,mc, pcilra el Estado o Posici,~:,n de 

l ,:,s Equ i poi;. 

Se presenta a continuaciOn todas y cada una de los 

archivos de Base de Datos utilizados por el Sistema, mostrando 

tanto el tipo de registro y campos utilizados, ,:,:,mo su 

significado y especificaciones. 

Asimismo se nombran los Archivos de Indice o:on los cuales 

son ordenados tales archivos, as! como el Campo Clave en base 

al que se organiza la secuencia. 
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BASE DE DATOS: EQUIPDS.DBF , 

DESCRIPCION Contiene los datos generales de los Equipos 

deportivos inscritos para el Campeonato. 

CAMPO DESCRIPCION TIPO LONG DEC. 

DEPORTE DEPORTE (FUTBOL, 8KB, ETC) e 1 

CODIGO EQ CODIGO - DEL EQUIPO e ~ w 

NOMBRE EQ NOMBRE DEL EQUIPO c 50 -
REPRES EQ REPRESENTANTE DEL EQUIPO e 50 --
LIM MIEMBR LIMITE DE - MIEMBROS N 2 o 
NUM MIEMBR NUMERO ACTUAL - DE MIEMBROS N 2 o 
CATEGORIA CATEGORIA (SEGUN EDADES) e ~ 

4 

BORRADO MARCA DE BORRADO c 1 

1 T o T A L 112 

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

CATEG.NTX CATEGORIA+DEPORTE 
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BASE DE DATOS: INSCRIP.DBF 

DESCRIPCION Contiene los datos personales de todos los 

miembros del Centro Juvenil. 

CAMPO DESCRIPCION TIPO LONG DEC. 

FICHA Nómero Ficha Inscripción N 4 o 
APELLl Primer Apellido c JC .J 

APELL2 Segundo Apellido c 15 

NOMBRES Ambos Nombres del Joven c 25 

MUNICIPIO Municipio donde vive r - 15 

COLONIA Colonia donde vive c 20 

DIRECCION Dirección donde vive r 50 

FECHANACIM Fecha de Nacimiento D 8 

CEDULA Nómero de Cédula (si tiene) N 1 1 o 
TELEFONO Nómero de~ Teléfono N 6 o 

NOMB PADRE Nombre completo del Padre r 50 - -
DIR PADRE Dirección Actual del Padre c 60 -
NOMB MADRE Nombre completo de la Madre r 50 --
DIR MADRE Dirección Actual de Madre c 60 -

L T o T A L J ·-

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

- APELL.NTX APELL1+APELL2 

- EDAD.NTX FECHANACIM 

- BIRTHDAY.NTX FECHANACIM 

- RELIG.NTX R_ESPECIFI+APELLl 

- PROCEDEN.NTX MUNICJPIO+COLONIA 

- NUMFICH.NTX FICHA 
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BASE DE DATOS: INSCRIP.DBF (continuación) 

DESCRIPCION Contiene los datos personales de todos los 

miembros del Centro Juvenil 

CAMPO DESCRIPCION 

PART_NACIM Si presentó o no la partida 

VIVO_CON Responsable del miembro 

VIVO_OTROS Especifica al Responsable 

RELIGION 

R_ESPECIFI 

BAUTISMO 

COMUNION 

Religión que profesa 

Especificación de Religión 

Si ha sido Bautizado 

Si ha recibido la Comunión 

CONFIRMA Si ha sido Confirmado 

MATRIMONIO Si está casado 

OCUPACION Estudia, Trabaja o Ambos 

CENTR_ESTU Nombre Lugar donde Estudia 

NIVEL_ESTU Grado o A~o de Estudio 

TIPOS_ESTU Educ. Básica, Media o Sup. 

LUGAR_TRAB Nombre Lugar donde Trabaja 

TIPOS_TRAB Puesto/Función que realiza 

T O T A L 

TIPO 

L 

N 

r J 

N 

e 

L 

L 

L 

L 

N 

'--
N 

N 

e 
e 

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

Los anteriores 
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1 

1 

40 

1 

40 

1 

1 

1 

1 

1 

50 

1 

1 

50 

30 

610 

DEC. 

o 

o 

o 

o 

o 



BASE DE DATOS: PLAYERS.DBF 

DESCRIPCION Contiene los datos de los jugadores para cada 

Equipo inscrito en el Campeonato. 

CAMPO DESCRIPCION TIPO LONG DEC. 

FICHA NOmero de Ficha del Jugador N 4 o 

CODIGO EQ Código del Equipo e ~ - ~ 

POSICION Posición que Ocupará e 10 

BORRADO Guarda Marca de Borrado c 1 

1 T o T A L 19 1 -

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

- CODI-EQ.NTX CODIGO_EQ 
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BASE DE DATOS: GRUPOS.DBF 

DESCRIPCION Guarda los datos generales de los Grupos Juveniles 
del Centro Juvenil. 

11 1 

II CAMPO 1 DESCRIPCION 

CODIGO GRP - C,~digo del Grup,:, 

NOMBF.:E - GF.:P Nombre del 13rup,:, 

NIVELES Niveles dent r,:i del 

NUM MIEMBF.: Cantidad a,: tua 1 de -

F~EPF.:ES ·-

1 

GPF' 1;;:epresentante 

AF~CH !VOS INDICE: 

- COD-MIEM.NTX 

del 

1 

1 TIPO 

e 

c 

Grup,:, N 

miembr,:,s N 

Grupo c 

T o T A L 

CAMPO CLAVE: 

COD I 130_13F.:P 
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BASE DE DATOS: MIEMBROS.DBF 

DESCRIPCION Contiene los datos necesarios de los miembros de 

CAMPO 

FICHA 

CODIGO -

NIVEL 

BORRADO 

1 

los Grupos Juveniles. 

DESCRIPCION TIPO 

Número Ficha del MiembYo N 

GRP Grupo al que pertenece e 

Nivel ocupa en el grupo N 

Marca de Borrado r -

T o T A L 

ARCHIVOS INDICE: 

- COD-MI EM.NTX 

CAMPO CLAVE: 

Página 

CODIGO_ GRP 

~~ 
- LL 

LONG DEC. 

4 o 

4 

1 o 

1 

1 1 1 



BASE DE DATOS: USUARIOS.DBF 

DESCRIPCION Contiene los datos de los Usuarios admitidos por 

el Sistema. 

CAMPO DESCRIPCION TIPO LONG DEC. 

COD USUARI Código de Identificación c 8 -

PASSWORD Clave de Acceso al Sistema c 8 

NOMBRE Nombre del Usuario e 30 

PRIORIDAD Niveles de Acceso a ciertas N 1 

Opciones del Sistema 

1 T o T A L 48 1 

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

No tiene Ninguno 

Página -



BASE DE DATOS: PARTIDOS.DBF 

DESCPIPCION Contiene la secuencia de los Partidos a realizarse 

CAMPO 

F"ECH PARTI -
ECfüIP01 

EGlUIF'02 

130LES1 

130LES2 

PUNTOS1 

PUNTOS2 

CATEGOF~ I A 

VUELTA 

13i:F;' 

por categoría, así como los 
a cada partido realizado. 

DESCI< I PC ION 

Fecha en que se realiz,~ 

C,~d i go primer equ i p,:, 

Códi g,::, Sf:gundc, equip,::, 

Gol (:!S an,::itad,::,s por equipo1 

Goles anc,tad,:,s p,::,r equipo2 

Punt,:,s ganados por equipo1 

Puntos ganados por equipo2 

Catc:-?qoi-ía df? los Equi pc,s 

VLHe! l ta qU(c? Sf~ realiza 

Grup,::i al que per tene,:en los 

equi pc,s (A C1 B) 

T O T A L 

datos correspondientes 

TIPO LONG DEC. 

D 8 

,-. ... 3 

e , .... 
..::, 

N 1 

N 1 

N 1 

N 1 
,-. 2 

N 1 

e 1 

APCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

No tiene Ninguno 
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BASE DE DATOS: POSICION.DBF 

DESCPIPCION Guarda los datos sobre el estado de cada equipo 

a lo larqo del Campeonato. 

CAMPO DESCRIPCION TIPO LONG OEC. 

EQUIPO C,~d i g,:, del Equ i p,:, e 3 

J JUG Jueg,:,s Jugados en T,::ital N 2 · o -
J GAN Jueg,:,s Ganados N 2 . o -
J EMP Juegos Empa tad,:,s N 2 · o -
J PER Jue gos Perdidos N 2 . o -
13 FAV G,:, les a F av,:,r N 2 - o -
13 CTF~ Goles en C,:,ntra N 2 - o -
PTOS Puntos A,:umu 1 a dos N .-, 

L , o 

. GRP Gru 13,:;:, al que pertenece ,-. -· 1 

CAT Categ,::ir ía a que pertene,:e e .-, . L.. ,. 

1 T o T A L 2 _1 l 
ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

- PUNTAJE.NTX CAT + PTOS 
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BASE DE DATOS: GOLEADOR.DBF 

DESCRIPCION Contiene el récord de quienes hayan anotado goles 

CAMPO 

FICHA 

EQUIPO 

APELL1 

NOMBRES 

GOLES 

BORRADO 

1 

a lo larqo del Campeonato. 

DESCRIPCION TIPO 

Ficha del Jugador N 

Equipo al que pertenece e 

Primer Apellido del Jugador e 

Nombres del Jugador c 

Goles Acumulados en Total N 

Marca de Borrado r -

T o T A L 

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

- FICHTMP.NTX 

- NUMGOLES.NTX 

FICHA 

GOLES 
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LONG DEC. 

4 o 

3 

15 

25 

~ o ~ 

1 

51 1 



BASE DE DATOS: PORTEROS.DBF 

DESCRIPCION Lleva el récord de los Porteros de todos los 

CAMPO 

FICHA 

EQUIPO 

GOLES 

BORRADO 

APELL1 

NOMBRES 

1 

Equipos participantes, anotando el número de Goles 
recibidos. 

DESCRIPCION TIPO 

Ficha del Jugador N 

Equipo al que pertenece e 

Goles recibidos en Total N 

Marca de Borrado r 

Primer Apellido del Jugador e 

Nombres del Jugador e 

T o T A L 

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

- FICHTMP.NTX 

- NUMGOLES.NTX 

FICHA 

GOLES 
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4 o 

3 

2 

1 

15 

25 

51 1 



BASE DE DATOS: AYUDA.DBF 

DESCRIPCION Contiene los niveles de Ayuda disponibles para su 

uso interactivo desde los principales 

procedimientos del Sistema. 

CAMPO DESCRIPCION TIPO LONG DEC. 

MENUACTUAL Guarda el nivel correspon- N 4 o 

diente a cada menú en el 

Sistema 

TXT AYUDA Provee el Texto de cada M 10 -
ventana de Ayuda 

1 T o T A L 15 1 

ARCHIVOS INDICE: CAMPO CLAVE: 

No tiene Ninguno 
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El programa utiliza también otros archivos de Base de Datos 

C.DBF), sin embargo no son utilizadas propiamente para archivo 

de datos permanentes, sino sólo como REGISTROS TEMPORALES de 

trabajo. Son los siguientes: 

ARCHIVO 

PLAYTMP.DBF 

MIEMTMP.DBF 

HOJA.DBF 

CATEGOR.DBF 

DESCRIPCION 

Constituye un archivo temporal de 

trabajo, y tiene la misma estructura que 

el archivo PLAYERS.DBF, ya que es 

utilizado para la edición de los datos 

de este último. 

Es el archivo temporal de trabajo para 

los datos de los miembros de los Grupos 

Juveniles. Tiene la misma estructura que 

el archivo MIEMBROS.DBF 

El registro de este archivo lo 

constituye un sólo campo, llamado LINEA, 

de tipo CHAR y de 76 caracteres de 

longitud. Se utiliza para la elaboración 

de reportes. 

También consiste de un sólo campo 

numérico de 2 dígitos, llamado 

LIMITE_EDA. Guarda en 10 registros los 

limites de edad por categoría. 
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ESTRUCTURA DEL SISTEMA 

El si~,. te•ma ,:,:,ns ta ck:> un menC.l 

las cuales son las siguientes: 

Manterü mi en tos 

-·- f.::f?por tc.~15 

Grf~fic,::,s 

principal 

Organizaci6n del Campeonato 

Utilidades Varias 

Salir 

de s~~ is op,: iones, 

Cada una de estas op,: i,::,nes se subdivide en otros 

procedimientos, los cuales son accesaclos por medio de submenúes 

en ventana1s desplegables tipo "POP-UF'" para cada una. 

La e:;tructura principal del !:Hstema se pr·esenta a 

c ontinuación. 



1. Mantenimientos 

1 • 1 • Individuos 

1 • 2. E qui pos 

ESTRUCTURA PRINCIPAL 

1.3. Grupos Juveniles 

2.1. Apellidos 

2.2. Listado Equipos 

2.3. Edad 

2.4. Cumpleañeros por mes 

2.5. F.:el i gi,~,n 

2.6. Sacramentos F~e,: i b idos 

2.7. Procedencia 

2.8. Equ i p,:,s por Ca teg,:,r I a 

3. Gr~ f i ,:os 

3.1. F.:eligi,~,n 

3.2. SituaciOn Sacramental 

3.3. SituaciOn Familiar 

3.4. Edades 
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4. Organización del Campeonato 

4.1. Programación de Vueltas 

4.1.1. Vuelta General 

4.1.2. Segunda Vuelta 

4.2. Anotación de Resultados para cada Vuelta 

4.3. Tabla de Posiciones (por Vuelta y Categor1a) 

4.4. Goleadores 

4.5. Porteros 

4.6. Sanciones 

4.7. L1mites de Edad por Categoria 

5. Utilidades Varias 

5.1. Mantenimiento de Usuarios 

5.2. Mantenimiento de Archivos 

5.3. Backup del Sistema 

5 .4. Fecha y Hora del Sistema 

6. Salir 

6.1. No Salir 

6.2. DOS Shell 

6.3. Salir 
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E 1 Manten i mi E'ntc, df? e~5t,::,s da t,:,s consta de la~,; si gu iE:~nte~, 

opi:: iones: 

AdiciOn de Nuevas Fichas 

Visualización de Fichas 

Bósqueda o Consulta de Fichas especificas 

Modificación de Datos 

Eliminación de Fichas 

Listado Total de Fichas 

ImpresiOn de una Ficha especifica 

Selección del Indice Activo 

A continuación se describe cada uno de estos procesos: 

ADICION DE NUEVAS FICHAS 

L,::,s datos son e:,;tra!dc,s de las fichas de ins,:rip,:ión que 

los miembr,::is tienen que entregar a la direccit,n del Oratorio. 

El formato en pantalla es semejante a la ficha, y contiene los 

mismos campos que ésta. 

La f i ,::ha cont ienE' peticiones de datos per·sona 1 eis, 

incluyendo entre éstos el nt:tmero dE~i ficha (único par·c:\ cada 

m iembt"o y que lo i deni: j_ f i ca en e 1 prc,gYama), nombt"e completo, 

dirección, personas responsables, Yeligi6n, ocupaciOn, etc. 
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El Sistema cuenta cc,n ciertas caracteristicas que 

facilitan la digitaciOn de las fichas, como son: 

AutomAt i ,:amente el Sistema coloca un número de f i ,:ha 

a la ficha a agregar. Este nt~mero cc,rresponde al mayor 

rn'.'.1mer,:, de f i ,::ha e:,; istf~nte en la base más une, (+1). Este, 

ahorra esfuerzo en estar averiguando el nómero de la mayor 

ficha introducida. Este número puede ser cambiado por 

cualquier otro (con un máximo de cuatro digitos), no 

importando si es menor o mayor que el que automAticamente 

se presenta. 

Para evitar duplicación de nómeros de ficha, el 

programa evalúa el dato introducido y verifica que no haya 

sido previamente utilizado. En caso de duplicación el 

s istema da el mensa.je pertinente, evitando utilizar tal 

número. 

Se cuenta con peque~os menúes que aparecen en algunos 

campos especia 1 es ( rel i g i,~,n, o c upa ,: i ,~,n, persona con quien 

vive, nivel de estudios) con lo que se ahorra tiempo en la 

digitaci6n y no se neces ita aprendet- códigos especiales, 

permite también e s tandarizar e s t os dato s, además de 

ahorrarse espc:\cio en disco, ya que se grc.~ba 111: d!git,:, en 

lugar de una larga hilera de caracteres. 
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Estos mE,nCtes puedE~n o no utilizarse, ya que st:,, pw:.~de 

diqitar de una vez el d5.gito corr€'~spondiente al dé~ti::i, sin 

necesidad de utilizar menó alguno. 

VISUALIZACION DE FICHAS 

El programa permite una visualizaciOn del listado de 

individuos utilizando el formato de ficha c,:,n el que se ,:re,~,. 

En esta opción no puede modificarse los datos de ninguna ficha. 

Las fichas; r;;,::,n presentadas sr~c:uenc ial mentE~ en un orden 

definido previamente. Por defecto son presentadas ordenadas por 

el nOmero de ficha, de menor a mayor. Este orden o INDICE puede 

ser cambiado desde la opción INDICES del meno. 

Se presenta además del INDICE información sobre otras 

teclas importantes, con las cuales se ejecutan ciertos procesos 

no definidos en el menó. Estas teclas y procedimientos son: 

F' 1 -- Ayuda 

F'5 

-- Actualiza ti:,dos los indices con los nuevos datos 

introducidos desde la última actualizaciOn CREINDEX) 

= Elimina definit i vamente de la base ele datos TODAS 

aquellas fi·:has que estén marcadas para borrado (de 

la opción ELIMINAR) 

F'~\g i na - 36 



F10 - Quita la marca de borrado de la ficha presente en 

pantalla (procedimiento RECALL) 

BUSQUEDA y CONSULTA DE rICHAS ESPECirICAS 

Con la opción VISUALIZAR puede consultarse todas las 

fi,:t1as de la base, las cuales aparecen secuencialmente. Sin 

embargc,, cuando se desea ficha especifica, 

usualmente es más práctico poder definir la ficha para que el 

Sistema la busque y presente en pantalla. 

El programa cuenta ,:,:in dos ti p,::is ele bt:'.tsqueda: por Nt:'.tmero 

de Ficha y por Apellidos. Ambos datos identifican a cada 

individuo. 

En lc,s dos ti pos ele búsqueda el pri::igrama requiere dat,::is 

e:,;actos y compl~:?tos para cumplir su cometido. Cuando se da un 

fracaso en una búsqueda, este fracaso es relativo, ya que 

aunque el dato preciso no haya sido encontrado, el programa se 

posicionará en el registro donde DEBERIA ENCONTRARSE el dato. 

Esto proporciona cierta flexibilidad en la búsqueda ya que, por 

ejemple, en el caso de los apellidos, no es necesario digitar 

l c,s dos apellidos de un individuo. Posiblemente un dato 

e:,; actamente igual al di~:1itado no e:,;istc:t en la base, pero al 

pasar a la opc i tm VEP o LI STAP pLtede empezar a hac:Rrse.; una 

búsqueda secuencial desde la posici,~,n que el pr,:,grama señal6 
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como la l,~gic:a para el dc:~to. Por eje:~mplo, el di9itcu' le:, letra 

"J" como primr::>r apellido hará quf.? el proqrama s,f.? posicione pn 

la prim<-?ra ficha cuyo primf?I'" apellido ,::,:,mienzf:? con ",J". 

MODIFICACION DE DATOS 

Una V~!Z una ficha ha sido gl'"abada en disc,::,, sus d,atos 

pueden ser modificados utilizando esta opci6n. 

Se puede elegir entre modificar la ficha en que el 

pr,:,grama esté p,::,si e i o nado en ese mc,mento, o si se prefiere, 

puede especificarse el m'.'.1mer,:, de la ficha a editar. TODOS los 

datos pueden ser modificados en este momento. 

ELIMINACION DE FICHAS 

Para mayor seguridad de los elatos no se ha utiliz2\clo el 

método usual de eliminaciOn, en el cual los elatos son borrados 

definitivamente con esta ,:,pci6n. Se ha preferido un métodc, un 
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tanto m~s lento, pero m~s seguro el MARCADO DE LA FICHA PARA 

BOF.:RADO. 

Esto consiste en presentar la ficha a borrar, y en caso de 

,:,:,nfirmar el usuario su elimina,:i,~•n, se pr,:,ceder~ a MAF.:CAF:: la 

ficha. Esto da al usuario la posibilidad de reconsiderar y, si 

as! lo decide, revertir el proceso. 

Las fichas marcadas pueden ser identificadas desde la 

opci,~,n VER, ya que al presentarse la ficha, en la parte 

inferior de ésta aparecer~ un mensaje intermitente ,: lar amente 

visible:~ de II FICHA MAF~CADA PAPA BOF.:F.:ADO 11 • 

En ,:aso que el usuario reconsidere la eliminación de tal 

ficha, puede utilizar la t<,~•:la F10 desde la op,:i,~,n VEF.:, cc,n la 

cual DESMAF.:CA la ficha. 

En caso que se deseen eliminar DEFINITIVAMENTE las fichas 

marcadas, se procederá a presionar la tecla F5 desde la opcibn 

VER, con lo cual TODAS las fichas con marca serán borradas. 

LISTADO TOTAL DE INDIVIDUOS 

Cuando se desea hace r una consulta comparativa, puede 

utilizarse esta op,:i6n, la CL1al consiste en una visuali;:acibn 

del listado completo de individuos. No se utiliza un formato de 
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ficha como en las dem~s opciones del menú, sino que presenta el 

li~;tado en forma de una mc:~triz, reprE~s-.entando carJa LINEA un 

REGISTRO, y cada COLUMNA un CAMPO especifico. 

(.~. 
.::> 1 se desea consultar los datos ordenados por <'llgón ,:ampo 

en especial, puede utilizarse la opción SELECCION INDICE ACTIVO 

en el menó, y luego utilizar la opci6n LISTAR. 

El listado s,~lo sirve de ,:onsulta pare~ pant.:.dla, no se 

imprimf? el U.stc.,do en p,,.pel de esta forma, ya qLH~ la bc~se df~ 

datos es demasiado grande. Sólo pueden imprimirse listados con 

datos parciales del registro, utilizando la opción REPORTES del 

menó principal del Sistema. 

IMPRESION DE FICHA ESPECIFICA 

Esta opc i ,~,n del Mantenimiento:, de Individuos permite 

selec ,:ioncn - una ficha espec5.fica, consultarla en pantalla, y 

luego de ,:onfinnaY los mensajes del sistema, peYmite impYimir 

los datos peysonales de tal individuo. 

El sistema pide una confirmacif,n por parte del usuario 

para empezar a imprimir. El impresor debe estar encendido, con 

papel, y listo paYa recibiY los datos CON LINE). 
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En c¿{s;c, que alguna de la!:;; anter-ior-E!Si condicic,ne!::i no se 

c umpla, per-o el. us;uar·ic, tr-ata de Y-EJal.izar- la impr-e!;i,~•n, el. 

pr-ogr-ama pl' E'!:,iE.'ntc:~1-~~ en pantal le:,\ Pl "EF:F:Clf,: DE 

IMPF.:ESION" y lw,:go abor-tc.~r-á. el pr·ocedimiento y vol.ver-á al m<=~n(, • 

• 

SELECCION DE INDICE ACTIVO 

Esta opción sir-ve par-a seleccionar- el tipo de or-den que se 

ch::"?sea utilizar la consulta manual las fichas 

(pr-ocedimientos VEF.: y LISTAR). 

Los 1ndic:eis disponiblE'S son los siguientes·: 

APELLIDOS: 

Utiliu~ la combinación de los dos apellidos de cada 

individuo como clave de ordenamiento. El uso de ambos apellidos 

per-mib? una alter-nativa de or-denamiento cuando un pr-imer-

apellido se r-epite en la base. 

ED{~D: 

Pr-esf2nta las fichas de a,:uE,r- do a la ec:lé\cl d€:~ los; 

individuos. Aunque no existe un campo EDAD en la base ele datos, 

es calculada al momento por- el pr-ograma utili=ando la fecha de 

nacimiento y la fecha actual del sistema. 
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FECHA CUMPLEA~OS: 

Utiliza el mes y dia de la fecha de nacimiento como llave 

de ordenamiento. Permite obtener la secuencia de los cumplea~os 

de los; mic;Jmbros, pc:~rtiendo del principio al fj.n del cÚ)O. La 

edad no influye en este caso. 

F.:ELlC:iIDN : 

Presenta los datos de acuerdo a la religiOn que profesen, 

no importando si pertenece o no a las 3 religiones principales 

utilizadas (Católicos, Testigos de JehovA y Asambleas de Dios). 

NUMEF.:O DE FICHA : 

Este es E.1 1 ordenamiento que el programa utiliza por 

defecto. f.¡e lleva un orden c,::irrelativo de las fichas por su 

n~tmero, Ed ·,:ual es lo que identifica a cada individuo en la 

mayorla de procesos del Sistema. 
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MANTENIMIENTO DE EQUIPOS DEPORTIVOS 

En re~alidad, E?ste podr1a dividirse en do!:,,: Mantenimie~ntc, 
', 

dt~ Datos Generales de Equip,::is Depc,rtivos, y Mantenimiento del 

Listado de Jugadores por Equipo. Sin embargo, el Mantenimiento 

de Jugadores se encuentra dentro de la opciOn VISUALIZAR 

EQUIPOS, por lo que se tratará en esa sección. 

El Men6 de Mantenimiento de Equipos cuenta con los 

siguientes procedimientos: 

VisualizaciOn de Equipos Deportivos 

- Adición de Equipos 

Modificación de Datos Generales 

Eliminación de Equipos 

Listado Total de Equipos 

La infc,rmaciOn que se utiliza en esta parte es la base 

par a 1 a PROGF::AMAC ION DEL CAMPEONATO, ya que s,:,n 1 os equipos 

contenidos aqul los participantes de tal Campeonato. 

Cada una de estas opciones será descrita a continuaciOn . 



VISUALIZACION DE DATOS GENERALES DE EQUIPOS 

Esta ,:,pci,~n es similar a la VISUALIZACION de INDIVIDUOS. 

Es presentado en pantalla un formato de ficha de los datos 

generales de los equipos inscritos, tales como Deporte, 

Categor!a, Nombre del Equipo, Nómero de Miembros inscritos, 

et,:. 

Aqu1 tampoco es posible la modificaciOn de datos, sOlo la 

consulta secuencial de los mismos. 

No se realizan más procesos que la consulta en esta 

opción, a excepción del siguiente: 

MANTENIMIENTO DEL LISTADO DE JUGADORES 

Al visualizar un equipe, y presic,nar la te,:la F5, aparece 

bajo la ficha una ventana de edición, la cual contiene el 

LISTADO DE JUGADORES del equipo actual. 

Puede consultarse este listado y moverse a través de los 

.jugadores. 

Se cuenta con ciertos procedimientos de mantenimiento, los 

cuales no s,::,n activados ,:,::,n Menúes, sino con la pulsa,:i,~,n de 

teclas especificas. Los procedimientos y las teclas ser~n 

expuestas en el Manual del Usuario. 
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ADICION DE EQUIPOS 

Sirve para inscribir un nuevo equipo deportivo como 

participante del Campeonato . 

Presenta la fichita y luego de estar ,:ompleti:,s los dati:is 

del nuevo equipo, presenta la opción de grabar en disco y luego 

continuar con el procedimiento. 

MODIFICACION DE DATOS GENERALES 

Presenta la posibilidad de modificar o editar los datos 

del equipo actual, o sea, el último ~ue se consulto ya sea en 

la opci~n de VISUALIZACION o del LISTADO. 

Una vez modificados los datos, se tiene la i:,pciOn de 

continuar el procedimiento con el equipo situado inmediatamente 

después del actual. 

ELIMINACION DE EQUIPOS 

Marcar / Desmarcar para borrado 

Eliminar de la Base 
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La pr· imer-a ,:,p,:i,~,n pE?Y-mite ponE•r o quitar la Mar-ca df: 

Borr-ad,:, al equipo mo::o:,tr-acjo. En ambo:, ,:asos ~;e dar-,i un men~.ajE) 

prf:vi,:, cd proo:E?~;;o, m,:,~;;tr-ando el E?s,tado ao:tual del equipo y 

pidiendo una o:onfir-ma,:ión de ejecuciOn. 

La segunda op,:ión se utiliza par-a ELIMINAR DEFINITIVAMENTE 

df? la base de dat,:,s todos los equipos ,:,:in Mar-ca par-a Borr-ado. 

Al borr-arse los datos gener-ales de la base de EQUIPOS, también 

se~ borr-ar~n l ,::is miembr-,:,s (correspondientes a 1 os 1=:iqu i pos 

bor-rados) de la base de datos de JUGADORES. 

LISTADO DE EQUIPOS 

Esta opción muestra en pantal ].¿, el 1 istado di7? tc,clo::,s los 

equip,:,s inscritos, tanto con Mar-,:a ,:orno sin Mar-o:a, utilizando 

el formato de matriz de dos dimensiones (Campos-Registros). 

Se utiliza par-a una consulta comparativa de los equipos. 
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MANTENIMIENTO DE GRUPOS JUVENILES 

Dentro de la Drganizacibn del Centro Juvenil se cuenta no 

sólo con lo que es el Oratorio Don Bosco, sino que también se 

in,: 1 uyc~ a ,:,t ros Grupos de ,jóvenes, como p,:,dr I an ser grupos ,:, 

movimient,:,s católi,:os (come, Iglesia Jc,ven), as! como c,trc,s de 

lndole no solamente religiosa (Scouts, etc.). 

Para llevar también cierta Or~~aniza,:i,~,n cc,n ell,:,s se ha 

,:reacio esta ,:,p,:io~n, la cual ,:,:,ntiene pr~cticamente las mismas 

opciones que el Mantenimiento de Equipos, ya que tanto el 

formato de ficha, como los distintos procesos de Mantenimiento 

s,:,n i gua 1 es. 

También se cuenta con un Listado, ya no de Jugadores, sino 

de Miembros de lc,s Grupos. Aqui ya no es necesaric, verificar 

edades ni ninguna otra limitante o condición especial. 

Se cuenta l c,s procesos de Adi,:i,~•n, Edición y 

Eliminación de Grupos, as! como del Listado y la Visualización 

de los Datos Generales de los Grupos, asi como con el 

Mantenimiento del Listado de Miembros. 
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REPORTES GENERADOS 

Para las distintas necesidades de informacibn que tiene la 

Administración del Centro Juvenil, se han diseñado varios tipos 

de F~eportes sobre lc:os dat,:,s guardados; en las distintas Ba.~es 

del Sistema. 

Estos reportes han sido ~iseñados de acuerdo a las 

especificaciones suministradas por los Coordinadores del 

Oratorio, y suministran informacibn organizada bajo ciertos 

parámetros establecidos. 

Al crearse un F::epc,rte, el programa actualiza los indices 

cor- r-esp,:,nd i entes, pr,::11::edi endo 1 u ego a ,: r-ear- 1 a estr-uc tur-a del 

F.:ep,:,r- te. El sistema muestra en pantalla el avc\nce del 

proced im ient,:,, ut i 1 i zandc, una pequeña ventana que mw:~str-a 1 a 

cantidad de páginas que se van creando. El pr-oceso no dur-a m~s 

que unos cuantos segundos. 

Una vez se ter-mina de crearlo, el r-eporte es presentado en 

pantalla, para efectos de consulta y verificacibn de los datos. 

Luego se pr-esiona la tecla ESCAPE, y entonces es que se ofrece 

la posibilidad de imprimir el r-epo r- te r-ecién creado. 
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Para imprimir el repc,rte, primeramente se 

selecciona el tipo de impresión deseado, ya sea utilizando 

alimentación MANUAL o CONTINUA del Impresor. 

Lueg,:, el programa pide una confirmación del usuario para 

empezar la impresión del reporte segón el método seleccionado. 

El impresor debe ser entonces preparado adecuadamente para 

re,: i b ir los da tos, para que l. uego d(::? 1 a c,:,nf i rmac i ,~,n c,:,m ienze 

el proceso de impresión. 

En caso de ne, estar 1 istc, el impresor, la ml-\quina darl-\ un 

mensaje de cancelación de la 
. . ,. 1mpres1,_,n, para luego regresar al 

mern'.'.1 principal. 

L,:,s reportes suministrados p,::ir el Sistema son l,:,s 

siguientes: 

REPORTE DE INDIVIDUOS POR APELLIDOS 

Este consiste en el 1 istado TOTAL de los miembr,:,s del 

Centro 3uvenil, tanto de los miembros de los Equipos 

Deportivos, del Oratorio y de los otros Grupos, todos ordenados 

en orden alfabético de acuerdo a los apellidos. 
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REPORTE DE INDIVIDUOS POR EDAD 

Este reporte agrupa al TOTAL de los individuos de a c uerdo 

a l a s distintas edades, ordenando de menor a mayor. 

Los grupos de edades son fácilmente identificables, ya que 

están delimit.r:1dos claramente dentro del reporte. La EDAD que 

aparece está calculada de acuerdo a la fecha en que el reporte 

es realizado, la cual aparece en la esquina superior derecha de 

cada página del reporte. · 

CUMPLEAÑEROS POR MES 

Aqu1 los datos son o rdenados de acuerdo al mes y d1a de la 

fe c ha de nacimi e nto con la que los miembros fuc-:? ri:,n inscritos . 

La edad no es tomada en cuenta. 

Se agrupan primeramente los cumplea~eros por mes, y dentro 

de cada uno de estos grupos seguidamente se ordenan por el d[ a 

en que cumplen aRos. 

LISTADO DE INDIVIDUOS POR RELIGION 

Este reporte agrupa a los jOvenes según la religión a la 

que pe rt e necen. Aparece b é:\ _j O la espec j_-ficaci~:in de la F.:ELI GIOI\I 

todos los jóvenes que la profesan. 

F't~g i na ··- 50 



Se toman en cuenta no sólo las tres religiones más 

difundidas (Cat,~•lica, Asambleas de Dios, Testigos eje Jehová), 

sino todas las demás que existan en la Base de Datos. 

REPORTE DE SITUACION SACRAMENTAL 

Este reporte no se saca en base al TOTAL de los miembros, 

sino sólo toma en cuenta a los que sean CATOLICOS. 

Debido a las especificaciones de los Coordinadores, el 

reporte presenta los siguientes listados: 

Miembros que no han si de, BAUTIZADOS. 

Miembros que no han sido CONF I F.:MADOS. 

Miembrc:rs que no han recibido la F'PIMEF.:A COMUNION. 

Miembros CASADOS. 

El reporte presenta además la edad de cada uno, ya que es 

información importante para los planes pastorales del Oratorio. 
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REPORTE SEGUN EL LUGAR DE PROCEDENCIA 

Es igualmente importante para los Coordinadores conocer el 

lugar dE~sde donde lc:os j•~•venes vienen hasta la CiudadE~la Don 

Bos,:o. 

El reporte agrupa los datos primeramente por Municipio, y 

luego de ésto, se ocupa de agruparlos internamente por Colonia. 

Bajo cada distinta colonia aparecen los jóvenes que viven all1, 

as1 como la dirección de cada uno. 

REPORTE DE EQUIPOS DEPORTIVOS 

Este reporte muestra tanto los datos generales de cada 

equipo inscrito, como el listado total de sus jugadores, con la 

posición que cada une, ocupa rt;\. Aparece también 1 a edad actual 

de los jugadores, para corroborar si corresponden a los limites 

de edad de la categor1a a la que pertenece el equipo. 

REPORTE DE EQUIPOS POR CATEGORIA 

Se ofrece ,::on esta opción el listadc, ele los equipos que 

han sido incritos por cada categor1a. 

Ba,jo cada especificación de Categor1a se 1 is tan los 

equipos correspondientes a ella, con algunos de sus datos 

generales. 
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GRAFICOS DEL SISTEMA 

El Sistema cU<~nta con la posibilidad de generar cuatro 

distintos grAficos utilizando los datos personales de los 

Miembros del Centro Juvenil. 

Esta ... opc 1,_, n provee una representar: it.:,n grAfica de l,::,s 

mismos datc,s que los F.:ep,::,rtes correspondientes brindan, salve, 

que sól,::, presentan totales de éstos. Sin embargo, tienen la 

gran ventaja que propor-c i onan una vi sua 1 i zac i ón y ,:omprensi6n 

más rápidc:\ y sen,:illa del perfil de la pobla,:i,~,n del Centro 

Juvenil, en este caso, los miembros de todos los grupos. 

Antes de realizar cualquier gráfico, el programa actualiza 

l,:,s datos, luego de lo cual procede a calcular lc,s totales de 

las variables a utilizar-, a partir de los cuales se ,:rea el 

correspondiente gráfico. 

El formato es presentado en pantalla para efectos de 

,:onsulta, y contiene tanto el GRAFICO DE BARRAS de las 

variables , as1 cc,mo una tc~bla con las VAF.:IABLES del gráfi co , 

FRECUENCIAS y PORCENTAJES de tales variables , as! como el TOTAL 

en base al cual se realizaron los cálculos. 
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No se incluye la facilidad de impresi6n di rt:~cta del 

grafico, sino que un archivo de texto es creado a partir de él. 

e~,; ta forma el ca I' eh i vo put:~de Cc:arqado a CUc:\lquier 

pro,:esad,::,r de te~;t,:,, desde el cu¿d se procede a real izc:ar la 

impresión del mismo. 
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PROGRAMACION Y ACTUALIZACION DEL CAMPEONATO 

El Oratorio efect6a periodicamente un Campeonato de F6tbol 

entre sus miembros. 

Lc,s equipos que toman parte en el Campe,:,nato sc,n l,::is que 

hayan sido inscritc,s en la 

Mantenimiento. 

. " op,: 1,_,n EQUIPOS del MenCt de 

Lc,s equipos surgen de entre los jóvenes, y se clasifican 

en cinco Categorías (dispuestas por los Coordinadores segón la 

Edad). 

Estc:\S ,:ategc,r!as, c,:,n l,:,s limites actuales de edc\d para 

cada una, son las siguientes: 

CATEGOF~IA DESDE HASTA 

Mosc,:,s 7 añc,s 9 añc,s 

Infantil 10 12 

- Intermedio 13 1 :5 

Juvenil 1.5 18 

- Libre 7 no hay limite 
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Se lleva un contr·,:.ol separado pare~ f?l Canq:>t:"~c,nat,::, d€~ cada 

una e-Je la!; Ce~te~lOl'ias, en.mque los cinco son r-ealizado~,; c~n las 

mismas ff.?•:has. 

Cada Campeonato se realiza en dos Vueltas principales, mAs 

la Final. 

El Sistema tiene la capacidad de Or-ganizar- y Programar- los 

partidos de las dos Vueltas principales, además de llevar un 

,:c,nt ro 1 sc.,bre l,:,s resulta dos y puntos obten i d,::is de t,:,dos los 

partidos que se realicen. 

Adem~s cuenta con la posibilidad de generar las Tablas de 

Posiciones para cada Categor1a en cada Vuelta. 

Lleva tc::\mbién control sobre los Goleadores y sus l:.ioles 

anotados, as1 como de los Porteros y goles que han recibido. 

Permite asimismo modificar los-, L1mite.,s de Edad de cada 

Categor1a, ya que antes de cada Campeonato los Coordinadores se 

n?únen para determinarlos. El Sis teme~ posee una qr-an 

flexibilidad en este sentido. 
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PROGRAMACION DE LAS VUELTAS 

VUELTA GENERAL 

En la Primera Vuelta (c, Vuelta General), dentr,::, de cada 

categor!a se efectúan partidos de todos contra todos, bas•ndose 

la posicif.:,n que ,:,,:upen (dentro de la Tabla General) en lc,s 

puntos ganados por partido y por diferencia de goles. 

Dentro del Sistema, los equipos que participar•n ser•n los 

que hayan sido previamente inscritos en la Base. 

El programa tomar• de la Base de Equipos todos los equipos 

por ca tegor 1a, los guardará en la Base de Posi c i ,::ines, y 1 uego 

procederá a Orqanizar y Planificar tanto las Fechas necesarias, 

as! como los Partidos de cada Fecha. 

Se crea un reporte que contiene la Organizaci6n propuesta, 

conteniendo la serie de partidos a realizarse por Fecha. Este 

reporte puede consultarse en pantalla, para luego proceder a su 

impresi,~,n. 

El programa tiene actualme~nte la capacidé1d de Organizar 

las fechas y partidos de hasta 18 equipos por categor1a (como 

má:,;im,:,, pero puede aumentarse posterionnente). Actualmente el 

promedio de equipos por categor!a es de 6 O 7 equipos. 
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Se debe tener cuidado al utili:-:ar €:>Sta opcif.:in, ya que el 

proo::f.:>so dP Organizar l¿\ Vuelta Generéd ,:onstituyP el p1- ini::ipio 

df~l Cam¡.:H.::~onato, raz,~,n por la ,:ual el t:,istf-~ma borrart~ TODO!::; l,:,s 

datos de Partidos, Pesultados y Pc,f:',ic:iones qut':' E'"-'Xi~;tan. Si se 

ejecuta este procedimiento ENMEDIO del Campeonato, se perder~n 

TODOS los datos que hayan sido ingresados. Por eso, esta opci6n 

es muy restringida. 

SEGUNDA VUELTA 

Luego que ha sido finalizada la Primera Vuelta y anotados 

los Resultados de TODOS sus partidos, se procede a organizar la 

Segunda Vuelta del Campeonato. 

Se procede a separar J.,:,s equipos ele la Categor1a en dos 

grupos, J. 1 ama dos GF.:UPO II A 11 

i:onf,:,rmarán basándc,se en la Tabla de P,:,siciones de la Vuelta 

General, la cual se partirá por mitades. 

El (:ir-upo 11 A 11 ~5e ,:ompondYá de los equipos con la m~s alta 

puntua,: i,~,n en l ¿~ Vue 1 ta 1:.ienera 1, y los ele 1 Grupo "B" de 1 a otra 

mitad con más baja puntuaci6n. 
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Lueg,:, se ,::,rgani zan las nuevas Fechas y cc,rrespondientes 

Partidos para cada uno de los dos Grupos, realizándose de nuevo 

partidos de todos contra todos (dentro de cada Grupo). 

La nueva Organizaci6n 

rep,::,r te. 

ANOTACION DE RESULTADOS 

es presentada de nuevo en c,t ro 

Una vez han sido planificados los partidos, éstos son 

guardados en una base de datos. Al realizarse cada partido, sus 

resul tadc,s son anotad,:,s en una peqLteña tabla que ,:,::,nt iene la 

siguiente información: 

EQUIPOS que realizaron el partido (Equipo 1 - Equipo 2) 

CATEGORIA a la que pertenecen ambos equipos. 

GF~UPO al que pertenecen (General, "A" ,".:., 11 8 11 ) 

FECHA en que se realizó el partido. 

MARCADOR de goles Equipo 1 contra el Equipo 2. 

PUNTOS a recibir por equipo. 

Los datos de EQUIPOS, CATEGORIA, GRUPO y PUNTOS son 

proporcionados por el computador, y no pueden ser modificados, 

s6 lo 1 a FECHA y e 1 MAF~CADO¡:;:, 

computador no puede determinar. 

ya que son variables que el 
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TABLA DE POSICIONES <POR VUELTA Y CATEGORIA) 

P<."!ra c ada Vuf?lta el Sistema ,::uenta ,:,::in la posibilidc:HJ d~, 

generar la Tabla de Posiciones de la Categor!a que se elija. 

Esta Tabla puede ser cr:msultada en cualquier m,:::,ment,:,, y 

siempre reflejar~ los datos actuales de los equipos de la 

Categor!a. Cuenta además con la opción de ImpresiOn de la 

Tabla. 

La Tabla presenta los siguientes datos: 

- CATEGORIA seleccionada 

GRUPO seleccionado 

Listado de los EQUIPOS 

JUEGOS JUGADOS, GANADOS, EMPATADOS Y PERDIDOS por equipo 

GOLES A FAVOR y GOLES EN CONTRA por equipo 

PUNTOS ganados por el equipo 

En la Vuelta General, la Tabla m,:,strará las posiciones 

r e lativas de TODOS los equipos de la Categoria en ese momento, 

presentando en el campo de GRUPO la etiqueta "GENEPAL". En la 

Segunda Vuelta utilizar-a la etiquete:\ del grupo que se haya 

solicitado ver, ya sea "A"{, 11 8 11 , y só lo presentará el Li s tado 

de los Equipos que pertenezcan al grupo elegido. 
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GOLEADORES Y PORTEROS 

Se 11 eva un 1 is tado de l ,:is .jugadc.,res que hayan anotado 

g,:iles a le, largo del Campeonatc,. Se anotan ah! el total de 

goles que cada uno tenga a su favor. 

Asimismo, en otra Base de Datos, se anotan los porteros de 

todos los equipos, asl como los goles que les hayan anotado a 

cada Ltnc,. 

Esta informaci6n es necesaria para la Dirección del 

Orat,:,ric,, ya que al final del Campeonato se prc11:ede a premiar 

tanto al mejor GOLEADOR, ,:om,:, al POF.:TEF.:O menos ven,:id,:, del 

Campeonato de cada Categorla. 

LIMITES DE EDAD POR CATEl30RIA 

Antes de cada Campeonato los Coordinadores del Oratorio se 

reúnen con distintas personas para evaluar los limites de edad 

para cada categoría. Este, quiere de,: ir que hay la posibilidad 

que no sean utilizados siempre los mismos parAmetros para 
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éstas, por lo tanto el programa debe contar con una opción que 

permita cambiar los limites que sean necesarios. 

El Sistema provee un procedimiento para permitir la 

modificación de estos datos. Los límites no están fijos dentro 

del programa, sino que son guardados en una peque~a tabla en el 

disco, para poder as1 brindar la mayor flexibilidad posible al 

Usuario. 
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UTILIDADES VARIAS 

Estas constituyen dir:5tint,::,s procedimientos que, debid,:::i a 

su naturalezc::~, no pod1an estar c,::,ntenidos dentro de lc,s ,::,tros 

submen~1es. 

Sirven m~s que t,::,do para un mantenimiento General del 

Sistema y que lo afectan en su totalidad. 

Estas opciones son las siguientes: 

MANTENIMIENTO DE USUARIOS 

El Pro~rama ha sido dise~ado en base a un sencillo sistema 

de Claves de Acceso y Prioridades Jerárquicas, las cuales 

sirven para accesar y utilizar las distintas opciones del 

Programa. 

Primeramente, el acceso a éste es permitido s,~,lo a los 

Usuarios que hayan siclc, definidos en t:?sta opci,~,n y que posean 

un C6digo o Clave de Acceso especificos. Esto da cierta 

seguridad a los datos que el Sistema utiliza. 
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Además de l.;i Clave de A,:,:es,::. o "Password" de un usuario, a 

éste debe definirsele además un cierto Nivel o Prioridad. Esto 

es utilizado para res tringir el uso de ciertas opciones a 

ciertos usuarios. Los Niveles y las opciones que puede accesar 

son las siguientes: 

NIVEL 

1 

. -. ..::. 

3 

CAF.:ACTEF.: I ST I CAS 

Es la mAs alta prioridad. Puede accesar todas y 

cada una de las opciones del Sistema . 

Es el nivel. que se le dará a los encargados de 

los datos de los miembros del Oratorio, asi como 

de la Organizacil,n y A,: tual i zac H:,n del 

Campeona t,::.. Puede utilizar todas las opciones 

del Sistema, a excepciOn del MANTENIMIENTO DE 

USUARIOS, MANTENIMIENTO DE GRUPOS JUVENILES y la 

CREACION DE LA VUELTA GENERAL. 

Este nivel es reservado para los encargados de 

los Grupos ~Tuveniles. Le estA restringido el 

a,: ,:ese, a los datos de los EQUIPOS, a todos 

los prc11:ed i mi en tos del CAMPEONATO, asi como al 

MANTENIMIENTO DE USUARIOS. 
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MANTENIMIENTO DE ARCHIVOS 

Esta permite real i :::ar tres pro,:E~sos de mantenimiento de 

archivos desde el Programa. 

Estos procesos son: 

BORRAR UN ARCHIVO 

Permite f,?liminar del dis,:,:, el ar,:hivo con la direccj.,~,n e, 

"PATH" especificada. En ,::ase, de no existir el archivo en tal 

dire,:,:i,~1n, el prcq;1rama presenta un mensaje de "APCHIVO NO 

ENCONTF~ADO". En caso c:IE:' e:,;istir, se pide une\ confirmaci,~,n pi::\ra 

borrar el archivo. Al borrarlo, el programa verifica si todav!a 

e:,;isb?, y si no lo encuentra presentará un mensa.je de "BOF.'.F~ADO 

EXITOSO". 

COPIAR UN ARCHIVO 

Permite copiar el contenido de un archivo existente 

(FUENTE) en uno que se creará con distinto nombre (DESTINO). 

~n caso de no existir el FUENTE, el programa dar~ el aviso 

correspondi(::>nte. 

Si ya e:,;istE! un archivo con E!l mismo nombre;) del archivo 

DESTINO f:',d programa lo comunicará al usuario y le pedirl\ una 

confirmación de continuación del procedimiento. 
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RENOMBRAR UN ARCHIVO 

Sirve para cambiar el nombre de un archivo, si las 

siguientes condiciones lo permiten: 

El programa verifica la existencia del archivo, y si 

existe, comprueba si no hay c,tro archive, con el mismo nombre 

que se le quiere poner. 

En caso de que esté duplicado el NUEVO nombre, el programa 

lo comunicará al usuario y no realizar~ el procedimiento. 

BACKUP DEL SISTEMA 

Para efectos de seguridad de los datos, el programa provee 

la posibilidad de realizar Copias de Respaldo del Sistema. 

Estas c,:,pias se harán en discos fle)';ibles, y cc:intendr~n 

t,::,d,:,s los archivos esenciales del Sistema, 1,:, cual ,:omprende 

tanto las Bases de Datos completas, como el propio Prc,grama 

E,jecutable. 

FECHA Y HORA DEL SISTEMA 

Simplemente muestra en pantalla tanto la Hora como la 

Fecha actuales del computador. 

La Hora es presentada en el f,:,rmato: 11 HH:MM:SS am/pm 11 , y 

la fecha en formato: 11 DD/MM/AA 11 

P~gina - E,E, 



BIBLIOGRAFIA 

CLIPPER 5.0 

GRUPO EIDOS: 

Francisco Mar1n Quiro~ 
~ 

Antonio Quirós Casado 

Antonio Torres Lozano 

Editorial Macrobit. 1991. 

CLIPPER versiOn 5.0 

José Javier Garc1a-Badell 

Editorial McGraw-Hill. 1991. 

AnAlisis y Dise~o de Sistemas de Informaci~n 

James A. Senn 

P~gina - 67 



MANUAL DEL USUARIO 



CONTENIDO 

1. INICIO DEL SISTEMA 

Archivos Esenciales del Sistema 

Claves d!'? Ac,::(,~so 

1. MANTENIMIENTO DE INDIVIDUOS 

Proceso de InscripciOn al Oratorio 

Proceso de Visualización de Fichas. 

Pi-·oi::ed i miento dE~ Ad i,:: i ,~, n c:I P NuEi va f;; r· :i. ,::: t1 ; 1c:·; 

Procedimiento de Modificación de Datos 

Búsqueda o Consulta de una Ficha 

Listado Completo e Impresión de Ficha 

Eliminación o Marcado para Borrado de una Ficha 

Selección de Indice Activo 

2. MANTENIMIENTO DE EQUIPOS DEPORTIVOS 

Menú de Mantenimiento de Equipos 

Visualización Datos General~s de Equipos 

M~::\nten im i ento ch~ l L. is t,:1.do de Jugadore~_; 

Inscri.p,: i,~,n o AdiciOn c:le un Equipo. 

Modificación ele Datos Generales de Equipos 

Pn:,cedimif.~nto dF.? Borrado de Equipo • 

• 1. 

:.1 

" 9 

• 11. 

• l. '.3 

. 14 

• l ~) 

• :l. 7 

• l. 7 

.to 

• :l. 9 

.. :::::o 



3. MANTENIMIENTO DE GRUPOS JUVENILES 

Menú de Mantenimiento de Grupos .21 

Visualización de Datos Generales de Grupos 

Mantenimiento del Listado de sus Miembros .23 

Inscripción o Adición de un Nuevo Grupo. .24 

Modificación de Datos Generales de los Grupos .24 '. 

Procedimiento de Borrado de Grupo Juvenil .25 

4. CREACION DE REPORTES PARA IMPRESION . 26 

5. GRAFICOS DEL SISTEMA .28 

6. PROGRAMACION Y ACTUALIZACION DEL CAMPEONATO 

Programación de Vueltas .30 

Anotación de Resultados .31 

Tabla de Pos iciones. 

Goleadores y Porteros 

Limites de Edad por Categoria. .34 



7. UTILIDADES VARIAS 

Mantenimiento de Usuarios 

Mantenimiento de Archivos 

Backup del Sistema 

Fecha y Hora del Sistema 

~~ 
- ~J 

.36 

.37 

.37 



INICIO DEL SISTEMA 

ARCHIVOS ESENCIALES DEL SISTEMA 

El Sistema de Información d~l Oratorio Don Bos co sé 

compone de varios archivos con distintas finalidades, y son de 

,:uatro tipos: 

- Bases de Datos: 

Contienen todos los datos con los que trabaja el 

Sistema, ya sean de Equipos, Individuos, Grupos, etc. 

Poseen la e:,;tensi,~,n ".DBF" . 

.. 
- ~rchivos de Ind i ce: 

Sirven para organizar la informa c ión de l a s B~ses co n 

distintos ordenes. 

Poseen la e:,;tensibn ".NTX". 

- Archivos de Texto: 

Son archivos que contienen informaci6n en formato de 

texto. Pueden ser accesados desde cualquier Proces ador de 

Texto (WordPerfect, Word, MS-Works, etc.). 

Son creados a partir c:le los F.:eportes y Gt-f\ficos del 

Sistema, y poseen la e:,;tensi,~n ". TXT" 
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- Archivo Ejecutable: 

Consiste er1 el Programa propiamente di.cho. En él f:';e 

encuentran todos los procesos a realizar. 

En este caso consiste en el archivo "CJF'.(.'l.FXE" 

Adem.~s del archivo "OPA.EXE", los siguientes archivos i:;on 

esenciales para el correcto funcionamiento del Sistema: 

- USUAF.: I OfJ. DBF' 

·- EG1l.l I POS • DBF 

- GRUPOS .DBF 

•·• CATEC:iOR • DBF" 

- PARTIDOS.DBF 

/ ·- PORTEPOS. DBF" 

- AYUDA .DBF 

··· INSCRIP • DBF' 

- PLAYEPS .DBF' 

- MI EMBF:'.DB. DBF' 

- POSICION.DBF 

-· 130LEADOF.:. DBF' 

-· HOJA • DBF 

-- AYUDA .DBT 
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CLAVES DE ACCESO 

Al correr e 1 programa m;;:A. E:XE aparecerá una Panta J. J. a de-:! 

Presentación del Sistema, en la cual habrA una pequeRa ventana, 

dei;de la cual se pedir-A al Usuario su "Código de Usuario". 

Después el programa pedid-\ la "Clave <:ir~ Accf~si::i'' 

"Password" asignada. Por r·azones de set~uridad, no ei; vi~:;ible le,\ 

contr-aseRa entrada. 

Luego de pr·e s ionar ENTER, el programa ver-ifi c ad':\ s i S f ~ h é,1 

especificado tal Código de Usuar-io en el Sistema. 

se ver-ifica la Contrase~a utili zada. En cas o de ser c o r recta s e 

pr-ocede a la F:EVISION DE AF.'.CHIVOS, y luego se pr~nnitir,\';\ e l 

acceso al Menó Pr-incipal del Sistema. 

Ya sea que el Código de Usuario o la Contras e~a utilizada 

sean incorrectas, el programa será abortado y devuelto el 

control al Sistema Operativo. 

Página ··· ~:l 



PROCESO DE INSCRIPCION AL ORATORIO 

Esta es un,:1 ser-ir= de opciones disponibles el 

mantenimiento de los datos de los miembros inscr·itos f'?n el 

ORATORIO. 

Las opciones del meno son las siguientes: 

VEF.:: 

Esta op,::i,~,n per-mii;e visualizé'i\r· los datos cont(':?nido1::; E:?n la 

ficha de inscr-ipci,~,n de cada miembn:, inscr-ito en el Or-atoYio. 

No per-mite modifica~ los datos, solo ver-los. 

AGF.:EGAR: 

Per-,ite a~adir- nuevos miembr-os a la base de datos a través 

de una ficha especifica, la cual identificarA al nuevo miembro. 

MOD I F I CAF.:: 

Per-mite hacer cambic:,s en los dat,::,s de la~; ficha~; p :,::i~; t Pnl:c>s 

en la base. 

los cambios r-ealizados son SIEMPRE guar-dados en disco. 
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BUSCAI::::: 

Sirve para consultar una ficha en particular, para lo cual 

se digita ya sea el número de la ficha o los ,:\pelli.dos del 

individuo. 

L ... I ST (.)F.:: 

Tiene dos op,::iones: la primera permite listar TCJDDS los 

datos de TODOS los miembros en la pc~ntalla, lo que permitf.? una 

,:onsul ta rApi da. 

La segunda op,::i,~n p1.:?rmite enviar al IMPRES OF.: una fi c ha 

especifica. 

ELIMINAF.'.: 

Marca la ficha que se especifique para BDRRADO. El registro 

f j_ ,: hk borrado inmediatamente del disco, 

marcado. Pos ter· i. ormente puede pr,:,cederse ya sea a quitar· la 

marca o elimin,:\rlo definitivamente, y ambos casos se n':!ali.zan 

desde el procedimiento de VER. 

INDICES: 

Sirve para seleccionar el orden en que se desea a pare?can 

las fichas de la base, tanto para la opci6n VE!? c omo p ;,ffa 

LISTAR. 
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PPCJCED I MI FNTU DE VISUAL... I Zf.~C I DI\J DE F I CHAH 

Est.::;1. ··p-j •·n u.L .. u permite visualiza r los d ,:,:\ tos cfr:, l ,::\S fic:h c,,s que 

los datos en esta opción. 

La!5 fi,:::har:,; i:;ique:•n un ot .. den precfoitEirmiri¿,,di:::,. f'.' ,:) 1 .. dr·-1 fr:-,: 1:,:,, 

est<~ orde·n o 1.ndi,:E~ r:1 ~; por el NIJMEF.:CI DE FICHA, pero p1.1e d E! c.;;p1· 

,:ambiado por· el 1..tr:;ua1· io en í.c, opci,~,n dE~ INDICEG dr~l menú" L..I 

Indice c:\Ctivo ,':lpan:.~ce indi cado E:~n la p,':l r· t€?. ba ja clri 1,,,1 p,,,1nl;;,:1ll;:,1. 

Pueden utilizarse las siguientes teclas: 

Cursor Arriba: Avanza una ficha. 

EI\ITLP Avanza una ficha. 

Cursor Abajo Retrocede una ficha. 

Page Up Avanza 10 fichas a la vez. 

Retrocede 10 fichas a l a ve z. 

HUME Retrocede has ta la prime ra ficha seg6n e l 

indice a c tivo. 

END Llega hasta la óltima ficha según el Indi ce 

,::\C ti. V(). 

ESCAPE COmo en todos los procedimientos, se sale 

de la opción actual. 
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F"lO 

Borra definitivamente de la base de datos 

todas aquellas fichas que hayan sido 

marcadas para borrado. 

Actualiza los archivos de indices para la 

bas<;? de da tos. 

: Quita la marca de borrado (si la tiene) a 

la ficha actual. 

PROCEDIMIENTO DE ADICION DE NUEVA FICHA 

Este procedimiento permite ingresar los datos de una nueva 

ficha y guardarlos en la base. A la ficha es asignado un n~mero 

automáticamente, el cual es el nómero mayor que se encuentre en 

la Base más 1 ( +1), ,:\unque puede ser c ambiado a cualquier otro 

nómero (mAx: 9999). 

Para evitar dupli caci,~,n de números de ficha, el proqrama 

evalóa el dato introducido y verifica que no haya s ido 

previamente uti l izado. En caso de. duplicac i6n el si s tema da e l 

mensaje pertinente, evitando utilizar tal nómero. 

Los campos de datos se llenan conforme el orden correlativo 

que llevan, de arriba para abajo y de izquierda a derecha. 

Ciertos campos pueden ser llenados con un nómero que 
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indica un dato determinac:lo, como lo son la PEI...IGION, o r:::on 

QUIEN VIVE, o la OCUPACION. Cada uno de éstos puede ser llenado 

de acuerdo a 1 dato correcto, pero también puede 

utilizarse un menó que aparecer-A al tratar de avan~ar con 

<ENTER> o los cursores en caso de estar vaclo el campo. 

Ya dentro del pequeño ment:'1 se puede seleccionar· (~l c:l<:1ti::o 

correcto ya sea posicionAndose en la opción adPi::1 .1r,,dr,1. o 

presionando la primera letra o nómero de la opción. 

Luego de llenarse los campos se presenta la opción de 

GRABAR EN DISCO la información de la nueva ficha o descartarla 

C'S' ó 'N' respectivamente). 

En ambos casos se puede continuar añadiendo información sin 

tener que volver al Menó y luego entrar al procedimiento. 

La ficha nueva que sea grabada serA añadida automAticamente 

a la base de datos, actualizAndose asimismo el Indice por 

NUMERO DE FICHA, sin embargo los demás Indices como APELLIDOS o 

F-:ELH3ION no la incluirlrn, a menos que se utilice la teicla 

F9=Reindexar del procedimiento VER. 
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PROCEDIMIENTO DE MODIFICACION O EDICION DE DATOS 

Esta opci,~,n permite modificar o cambiar li:\ informaci,~,n ch? 

cualquier ficha existente en la base de datos. 

Los cambios que se hagan serán SIEMPF~E r,n~bc,\do~,; en d:i r,:;co, 

por lo que se debe tener cuidado con las modificaciones, ya que 

no hay marcha atrAs. Por otro lado los pequeños mem~,s 

disponibles para ciert,:,s campos cuand,:, se Al3F.:Ei:3A l.lrl,:'\ fich ~'.:\ no 

existen en esta opción. 

Al finalizar la modificac:Hm de una ficha se preE;enta lt\ 

posibilidad de continuar editando la siguiente ficha (seg~n e l 

orden activo) sin necesidad de entr,::1.r de~ nuc~vo P11 J.,'.\ ,::,p,:::i,".:ir1. 

' Es ' i. m portante u t i 1 i. zar la tecla F'9=Pei nde:,:cH en p]. 

procedimiento VER, para asi actualizar los Indices con los 

cambios realizados. 

BUSQUEDA O CONSULTA DE UNA FICHA 

La búsqueda o ,:onsu 1 ta de una ficha puede hacerse por dos 

medios: puede utilizarse el númerc, de l.a ficha que se dese~'.:\ 
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ver, o pueden digitarse los apellidos del ind:i.v i du o ir ii::;c r·ito en 

la ficha. 

En caso cfr~ por f i 1:::t1;01 r li C~Cf.'1 1::,i:':\l'' J,,:::, 

ónicamente digitar el n6mero y presionar ENTER. La ficha 

aparecerá entonces en pantalla, en taso de existir en la base, 

de lo contrario un mensaje de "FICHA NO ENCDNTPADA" <;:;<-.~di. 

desplegado. Luego el mensaje o la ficha permanecerbn en 

pantalla hasta que cualquier tecla sea presionada por el 

usuario. 

En caso de consulta por APELLIDOS es necesario digitar l o s 

dos apellidos de forma correcta a fin de encontrar la fi c ha 

correcta, de lo contrario el mensaje de "F"ICHA NO ENCONTPADA" 

( 

apare,:er-A en pan·talla. Sin embarg,:i, aL,n ,:u,:1.ndo haya et"t·or al 

digit,:1.r el ape llido, el programa s e posici o narA en la f ic ha 

donde DEBEF~ I A ENCONTF.:APSE ese a pe 11 ido, y esa f i,: ha es 1 a que 

aparecerá si pasa a la opciOn VER justo después de la b~squeda. 

P,:::rr ejemplo, si ~~e des ea vi~~uali.zar el p1-· i.mer· i.ndividu,::, 

cuyo primer ap(=llido empi e ze con "S" b,:'\s t a d i q il:tu- u n ,1 " !::; " ':\ l 

preguntarse el apel 1 ido. El mensaj<? de "FICHA NU ENCUNTF:{)J)('l " 

será presentado, pero si pas a a la opción VER o a la de LI STADO 

COMPLETO podrá ver la fi c ha deseada. 
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LISTADO COMPLETO E IMPRESION DE FICHA 

El Submenó LISTAR tiene dos opciones: 

1. LISTADO COMPLETO 

Se presenta en pantalla la base de datos completa de los 

miembros inscritos en el Oratorio. Se puede desplazar por todos 

los campos y tc,dos l,::,s registrc,s de la base, in,:: lusive los que 

estén marcados para borrado. 

El fin de la opci6n es obtener una consulta r~pida y 

comparativa de los registros. 

Puede seleccionarse previamente un 1ndice especifico de la 

opción INDICES para ordenar la lista presentada. 

No es posible modificar datos en este momento. 

En esta opción son Otiles las siguientes teclas: 

Pr;,1 l.Jp 

Pg Dn 

Pet rocede o "sube" una pantal 1 a (20 fichas;). 

Avanza o "baja" una pantalla (20 fi,:has). 

Ctrl-PgUp: Se posiciona en la primera fi cha según el orden 

a,: ti v,:,. 

Ctrl-PgDn: Se posiciona 

activo. 

en la última ficha según el orden 
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Ctrl-HOME: Se posiciona 

actual. 

en el primer CAMPO del registro 

Ctrl-END Se posiciona en el último CAMPO del registro 

actual. 

2. IMPRESION FICHA ESPECIFICA 

Permite consultar una ficha en pantalla para 

posteriormente mandarla al IMPRESOR. La impresión serA la misma 

ficha que aparece en pantalla con el mismo formato. La consulta 

se hace por el número de ficha. 

En caso de no estar listo el IMPRESOR, la computadora dará 

el mensaje adecuado y cancelará la impresiOn automAticamente. 
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ELIMINACION O MARCADO PARA BORRADO DE UNA FICHA 

La opción de ELIMINAR no borra definitivamente un registro 

o ficha, sino sólo le MARCA para ser borrado posteriormente. 

El prr.:,grama ,:onsulta s;i desea bo:)rrar la ficha que ¿1parece 

en pantalla, ya sea la ACTUAL o luego de buscarla por el nómero 

de ficha. Si se procede al borrado el programa MARCA la ficha, 

lo que es f~cilmente c,bservable si se pasa a la opción VER, 

donde aparecer~ un mensaje bajo la ficha indicando que ha sido 

marcada. 

DesdE~ la misma ,:,p,:i,~,n de VEF.: puede quitarse la marca de 

b,:, r r ad,:, con F10 borrar TODOS los regi strc,s marcados 

utilizandc, la te,: la F5, con lo cual son eliminados 

definitivamente de la base. 
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SELECCION DE INDICE ACTIVO 

Aqu! se selecciona el orden por el cual se desea observar o 

consultar la base de datos, ya sea desde la opcibn VER o desde 

el LISTADO COMPLETO. 

En la opción VER, el INDICE elegido es indicado en la parte 

baja de la pantalla. 

Los indices ne, se actLlalizan inmediatamente al realizarse 

algón cambio en la base de datos, sino sólo despLlés de Lltilizar 

la tecla F9=Reindexar en el procedimiento VER. 
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MANTENIMIENTO DE EQUIPOS DEPORTIVOS 

Este submen~ contiene distintas opciones para la creación, 

actualización y eliminaciOn tanto de los datos generales de los 

equipos a inscribir, como del listado de sus jugadores. 

Las opciones son las siguientes: 

VEF::: 

Permite la visualizaciOn de los datos generales de los 

equipos inscritos, pero sin posibilidad de modificarlos. Adem~s 

uti l izando la tecla F5 se puede proceder a visualizar y editar 

el listado de jugadores de ese equipo en particular. 

AGREGAF.:: 

Sirve pcu· a inscribir un nuevo eqL1 i pe, a 1 Campe,:,na to. No se 

puede crear el 1 istaclo de .jugadores de ese equipo desde esta 

opción, pero s1 desde la opción VEF.:, usando F5. 

MODIFICAP: 

Se usa para modificar lo~;; datos del equipo en que SE) haya 

pos i c ionado e n l a opción VER o LISTAR. 
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EL IMINAF~: 

Sirve ya sea para Marcar o Desmarcar un equipo para 

b 1::orrad1:i, o para eliminar de la base a TODOS los equipos que 

tengan MARCA de borrado en ese momento. 

L I STAF.:: 

Permite visualizar o consultar de forma rApida los datos de 

los equipos inscritos. No se pueden modificar los datos en este 

m,:::imentc,. 
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VISUALIZACION DE DATOS GENERALES DE EQUIPOS 

Y MANTENIMIENTO LISTADO JUGADORES 

Esta opci6n permite avanzar a través de los distintos 

equipos deportivc,s ins,:ritos para el Campec,nat,:,. S,~lo pueden 

,:onsu 1 ta rse leos datos generales; los equipcis, no 

modi fi,:arlos. 

Al m,:,mento de consultar un equi p,:, determinado puede 

presionarse la tecla F5, lo que permite el mantenimiento de los 

datos de los JUGADORES o miembros de ese equipo. En este 

momento pueden utilizarse las siguientes teclas: 

Fin Lista 

Pg Up 

Pg Dn 

ENTEP 

DELETE 

F .-, 
..::. 

ESCAPE 

si aún hay ,:up,:,, permite añadir jugadc,res a 1 

equipo, digitando luego su nómero de ficha y 

posición a ocupar. 

F.:et rocede o "sube" 1 ú jL1gadores. 

Avanza o "baja" 10 jugadores. 

Permite modificar el dato sobre el que esté el 

cusor en ese momento (ficha o posición). 

Marca/Desmarca para borrado un jugador. 

Borra del equipo TODOS los jugadores marcados . 

Regresa a visualización de datos g r les. de 

equipos. 
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INSCRIPCION O ADICION DE UN EQUIPO 

Esta opción permite crear 
el regi s tro de un nuevo equipo en 

la base de datos, especificando sus datos generales, como 

n,::imbre, repr-esentante, máxime• mlmer-o de miembr-c,s, categor-ia a 

la que per-tenece, etc. 

Par-a las Categor-1as se utilizan Clni•:amente las siguientes 

abr-eviatur-as: 

MOSCOS 

INFANTIL 

I NTEF~MED I O 

JUVENIL 

LIBF~E 

MD 

IF 

IN 

JU 

LI 

El nómero actual de miembros no es necesario escribir-lo, ya 

que el programa lo actualiza conforme se agregan o bor-ran de la 

lista, sin embarg,:, en ,: aso de algt:tn error puede modi f i c ar- s e 

fácilmente. 

Se utiliza asimismo un CDDIGO de EQUIPO. Este sirve para 

que el programa pueda ident i ficar a un EQUIPO entre los de rn~s. 

As! como lo es el número de ficha para los mie,!lbros, as1 el 

Página - l.8 



,:Odigo debe ser C.ini,:,::, par·a ,:ada equipo, y pue-1 den utili:-'.¿~rSE! 

tanto nOmeros como letras. 

MODIFICACION DE DATOS GENERALES DE EQUIPOS 

Esta opci6n permite modificar todos los datos generales del 

equipo en que se haya posicionad,::, el usuario, ya sec:\ en la 

opción VER o LISTAR. 

El cursor aparecerá en el primer campo, indicando que 

puede proo:ederse a la MODIFICACION de la información. 

Al finalizc:1r, la ,:,pcit.:on permite ,:ontinuar modificando el 

siguiente equipo de la base sin tener que regresar al Meno. 

La modificación clE1 datos de los JUGADOF.:ES de ese equipo 

debe hacerse desde la opción VER. Se utiliza F5 para presentar 

la lista, y luego se posiciona sobre el dato a modificar. Luego 

presiona ENTER y procede a la edio:iOn. 

P~gina - 19 



PROCEDIMIENTO DE BORRADO DE EQUIPO 

Se pueden utilizar los dos procedimientos: 

1. MARCAR/DESMARCAR: 

Esto permite colocar o quitar una MARCA DE BORRADO sobre un 

equipe,. Un equipo marcadc, no se pierde aut,::im~ti,:amente de la 

base de datos, ya que puede ser desmarcado posteriormente. 

El programa indica con un mensaje cuando un equipo ha sido 

marcad,:,. 

El equipo a Marcar/Desmarcar se selecciona ya sea desde la 

opción VER o la opciOn LISTAR. 

2. ELIMINAR DE LA BASE: 

Al ejecutar esta opción TODOS los equipos que estén 

MARCADOS para borrado ser~n eliminados DEFINITIVAMENTE de la 

base de da tos, p,:,r lo que es necesaria una conf i-rmac ión antes 

de proceder a ejecutarla. 
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MANTENIMIENTO DE GRUPOS JUVENILES 

Este submenú contiene distintas opciones para la c reación, 

actualización y eliminacibn tanto de los datos generales de los 

GRUPOS a inscribir, como del listado de sus miembros. 

Pr~cti,:amf?nte todos los procc:1sos s,::in iguales a los del 

Mantenimiento de Equipos, salvo unos peque~os detalles. 

Las opciones son las siguientes: 

VEF.:: 

Permite la visualizacibn de los datos generales de los 

grupos inscritos, per,::i sin pc,sibilidad de modificarlos . Además 

utilizando la tecla F5 se puede proceder a visualizar y editar 

el listado de miembros de ese equipo en particular. 

AGRE(:iAF.: : 

Sirve para a~adir un nuevo grupo a la base de datos. No se 

puede crear el 1 istado de miembrc,s de ese grupo desde esta 

opción, pero si desde la opción VER, usando F5. 

MOD I F I CAF.: : 

Se usa para modificar los datos del GPUF'O en que s e haya 

posicionado en la opción VER o LISTAR. 
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ELIMINAR: 

Sirve ya sea para Marcar o Desmarcar un grupo para borrado, 

o para eliminar de la base a TODOS los grupos que tengan MARCA 

de borrado en ese momento. 

LISTAR: 

Permite visualizar o consultar de forma rApida los datos de 

los grupos inscritos. No se pueden modificar los datos en este 

momento. 
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VISUALIZACION DE DATOS GENERALES DE GRUPOS JUVENILES 

Y MANTENIMIENTO LISTADO DE SUS MIEMBROS 

Esta ... ,:,pe 1,_,n permite avanzar a tr,'3.vés de 11:,s distintos 

~rupos juveniles grabados en disco. Sblo pueden consultarse los 

datos generales de los grupos, no modificarlos. 

Al mc,ment,:, de ,::c,nsu l ta r un grupo determinado puede-:? 

presionarse la tecla F5, lo que permite el mantenimiento de los 

datos de l,:,s miembros de e:,e equipo. En c-:?ste momentc, pu<~den 

utilizarse las siguientes teclas: 

Fin lista 

Pg Up 

Pg Dn 

ENTEF.: 

DELETE 

ESCAPE 

Si a~n hay cupo, permite a~adir más miembros al 

grupo, c:li gi tandc, luego su nOmero de ficha y 

nivel asignado dentro del grupo. 

F.:etrocede e, "sube" 10 miembros. 

Avanza o "baja" 10 miembros. 

Permite modificar el dato sobre el que esté el 

cusor en ese momento (ficha o nivel). 

Marca/Desmarca para borrado un miembro. 

Borra del equipo TODOS los miembros marcados. 

Regresa al proceso de VISUALIZACION de grupos. 
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INSCRIPCION O ADICION DE UN NUEVO GRUPO 

Esta opc i,~,n 
permite ,:rear el registro de un nuevo GRUPO en 

la base de datos, especificando sus datos generales, como 

nombre, encargado, niveles, etc. 

El nómero actual de miembros no es necesario escribirlo, ya 

que el programa lo actualiza conforme se agregan o borran de la 

lista, sin embarg,::, en ,:aso de algón error puede m,:,dificarse 

fácilmente. 

Se utiliza asimismo un CODIGO de GRUPO. Este sirve para que 

el programa pueda identificar a un GF~UPO entre l,:,s demAs. Asi 

como lo es el nómero de ficha para los miembros, asi el código 

debe ser Onico para cada GRUPO, y pueden utilizarse tanto 

nómeros como letras. 

MODIFICACION DE DATOS GENERALES DE LOS GRUPOS 

Esta opciOn permite modificar todos los datos generales del 

GRUF'O en que se haya pc,sicionado el usuario, ya sea en l a 

opción VER o LISTAR. 

La opci,~,n permite asimismc, continuar modificando el 

siguiente GRUPO de la base sin tener que regresar al Menó. 
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La modificacibn de datos de los MIEMBROS de ese GRUPO debe 

hacerse desde la opcibn VER. Se utiliza la tecla F5 para 

pr-f1sentar- la lista, y luego se posi,:iona sc,br-e el date:, a 

modificar. Lueqo presiona ENTER y procede a la edición. 

PROCEDIMIENTO DE BORRADO DE GRUPO JUVENIL 

Se pueden utilizar dos procedimientos: 

1. MARCAR/DESMARCAR: 

Esto permite colocar o quitar una MARCA DE BORRADO sobre un 

GRUPO. Un GRUPO marcado no se pierde autom~ticamente de la base 

de datos, ya que puede ser desmarcado posteriormente. 

El programa indica con un mensaje cuando un GRUPO ha sido 

mar,:ado. 

E 1 131:;.:l.JPO a Mar car/Desmarcar se se 1 ec e i c,na ya sea desde la 

opción VER o la opci6n LISTAR. 

2. ELIMINAR DE LA BASE: 

Al ejecutar esta opci6n TODOS los GRUPOS que estén MARCADOS 

para bor·r-ado serán eliminados DEF.INITIVAMENTE de la base de 

datos, por lo que es necesaria una confirmaci6n antes de 

proceder a ejecutarla. 
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CREACION DE REPORTES PARA IMPRESION 

Estas son una serie de opciones de REPORTES que el programa 

crea a partir de los datos actualizados guardados en disco. 

Se elige 1 a op,: ii~, n de repc,r te. El programa toma unos 

segund,:,s en actualizar lc,s datos y luego procede a crear el 

respectivo reporte, mostrándose su avance en pantalla a través 

de las páginas creadas. 

Posteriormente el reporte puede ser vi sua 1 i zadc, en 

pantalla, utilizando los cursores o las teclas de <Pg Up> y <Pg 

Dn> para moverse a través de él. 

Al aband,::inar el estad,:, de visualización con la tecla ESC, 

se puede optar por IMPRIMIR el reporte recién creado. 

Si se elige que NO SE DESEA IMPRIMIR, el programa regresa 

al MENU PRINCIPAL. 

Si se elige que SI SE DESEA IMPRIMIF.:, se pide seleccionar 

entre impresi6n CONTINUA ó MANUAL, para luego presionar ENTER y 

mandar el reporte al impresor. 

En caso de estar el impresor desconectado o no apto para 

imprimir, el programa automáticamente aborta la opción, 

regresando al Menú Principal. 
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Ya sea que se imprima o no, el programa crear~ un archivo 

dE? te:.-:t;,::, QUE? contendl'~¼ el reporte l'ecién ,:rf:?ado. Este ar,:hiv,:, 

es guardado en el disco, y puede ser importado desde cualquier 

procesador de texto para lo que se desee. 

Los archivos son los siguientes: 

F.:EPOPTE Ai:;~CHIVO 

- Peporte por Apellidos APELPEP .TXT 

- Peporte por Edades EDADREP .TXT 

- Reporte por Fecha Cumplea~os NACI MF~EP. TXT 

- Reporte por Religión F~ELJ¡:;~EP .TXT 

- Reporte de Situación Sacramental SAC¡:;.~EP .TXT 

- Reporte por Lugar de Procedencia PROCF~EP .TXT 

- Listado de Equipos EQREP .TXT 

- Listado de Equipos por Categor1a DEPOPEP .TXT 
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GRAFICOS DEL SISTEMA 

El menú 
contiene una serie de opciones para crear grá f i ,:os 

de los datos grabados en disco a través de las fichas de 

i ns,: r i p ,: i .~ n • 

Las opciones de menó tienen todas un patrOn similar: 

Al solicitar un grAfico especffico, la computadc,ra 

verifica si ese grAfico ya ha sido creado anteriormente, 

c,:,mpri::ibandc, si e:,:iste una copia de su cc,rrespondiente archivo 

en el di sci::i. Si existe, la máquina pregunta si se desea ,:rear 

de nLtevc,. Si NO se desea crear nuevamente el sistema presenta 

el gráfico que se creo la Oltima vez, para efectos de consulta. 

Cu¿~ndo SI se desea crear un nuevo gráfico, el sistema 

actualiza primeramente los indices de los datos, hace los 

cálculos correspondientes a las variables del Gráfico, creando 

luego un archivo de texto en el que se guarda el grAfico, y el 

cual es mostrado en pantalla. 

Bajo el gráfico de barras creado aparecen tanto las 

variables !tems del gráfico sus frecuencias y 

por ,:en tajes. 
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Los gr~ficos no pueden sc:~r impresos directamente del 

programa, pero e 1 ar,: h i vo de te?:,; to ,: rE.~ado puede:i ser i mpor· tado 

desde cualquier Procesador de Texto, para imprimirlo desde ah1. 

Los Archivos de Texto correspondientes a cada Gráfico son 

li::is ~;;iguientes: 

GRAFICO ARCHIVO 

- Gráficc, por F.:e l i gi ón F.:EL-Gf.::AF • T X T 

- Grá f i e,:, por Situación Sacramental SAC-GF~AF. TXT 

- Gráfico:, pc,r Situación Familiar FAM-GF:~AF. TXT 

- Grá fice, pc,r Ed¿~des EDA-13¡:;-~AF. TXT 
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PROGRAMACION Y ACTUALIZACION DEL CAMPEONATO 

PROGRAMACION DE VUELTAS 

PRIMERA VUELTA 

La primera c,pciOn del Menó la constituye la Programacibn 

de la Primera Vuelta o Vuelta General. 

Esta ,:,:,nstituye el Prin,:ipi,:, del Campe,::inatc,. Al correrse 

la opciOn el programa borrarA primeramente todos los datos 

existentes Partidos, F.:esu l tadc,s y del 

Campe,::,nat,:, anteri,:,r. Debido a est,:,, la op,:i,!,n ti.ene un acceso 

restringido, adem~s de requerir una c,:,nfi.rmac.it,n de eje,:u,:i,!,n, 

para reducir as:t: el r iesg,:, de bo rrar informa,: i,!,n val i,::,sa p,:,r 

a,:,: i dente. 

Todos los Equip,:,s por Categ,:,r1a que parti,: ipar~n en el 

Campeona t,:, deben haber sidc, inscritos en la Base 

correspondiente ANTES de ejecutar la opciOn, ya que el Sistema 

lee r ~ l,:,s datos y no tomará en cuenta a los que se ins,:r iban 

despué s. 

El Sis tema organizar~ las distintas Fe ,: has y Partidos a 

realizarse por Categoría, y los mostrará en un Re porte en 

pantalla, 

impreso. 

el cual puede ser consultado, y posteriormente 
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SEGUNDA VUELTA 

L.a Vuelta se la 

espf~•:ificada al finalizar los partidos de la Primeré~ Vuf?lta 

cor resp,::ind i ente. 

Aqu1 no hay problemas de destrucci6n de datos come, en la 

Vuelta General. El programa se encargar-A de selecc ic,nar los 

equipos para Céida grupo ("A" y "B") y c,rganizarA los partido~;; a 

realizarse para cada uno. 

El reporte generado puede asimismo ser consultado en 

pantalla, para luego proceder a imprimirlo. 

ANOTACION DE RESULTADOS 

Al entrar a esta opción debe seleccionar la Vuelta para la 

cual actualizará los resultados. 

Luego pasar~ a una peque~a ventana, que conte ndrá los 

datos dE.' cada par ti el,:, de la Vuelta, ,::on la siguiente 

informa,:ión: 

EDUIPOS que r eal iZé:\Y-On e l part ido (Equipo 1 - Equipo 2) 

CATEGORIA a la que pertenecen ambos equipos. 

Gi:;-~UPO al que pertenecen (Gener-al, "A" ó 11 8 11 ) 
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- FECHA en que se realizó el partido. 

- MARCADOR de qoles Equipo 1 contra el Equipo 2. 

PUNTOS a recibir por equipo. 

Los datos de EQUIPOS, CATEGORIA y GRUPO son proporcionados 

por el computador, y no pueden ser modificados, sólo la FECHA, 

MARCADOF:: y los PUNTOS, ya que son variables que el c,:imputad1::>r 

no puede determinar. 

Los partidos aparecer~n en la misma secuencia en que 

apare,:en en el 

,: ,:,r resp,::ind i ente. 

Reporte creado al programarse 

TABLA DE POSICIONES 

la Vuelta 

Para cada Vuelta el Sistema cuenta c,::in la posibilidad de 

generar la Tabla de Posiciones de la Categorla que se elija. 

Esta Tabla puede ser ,: onsultada en cualquier momento, y 

siempre reflejar~ los datos actuales de los equipos de la 

Ca teg,:,r r a. Cuenta además ,:,:,n 1 a ,:,pe i,~,n de I mpres i 6n de la 

Tabla. 

P~gina 



La Tabla presenta los siguientes datos: 

- CATEGORIA seleccionada 

GRUPO seleccionado 

- Listado de los EQUIPOS 

JUEGOS JUGADOS, GANADOS, EMPATADOS Y PERDIDOS por equipo 

GOLES A FAVOR y GOLES EN CONTRA por equipo 

PUNTOS ganados por el equipo 

En la Vuelta General, la Tabla mostrará las pc.'sicicmes 

relativas de TODOS los equipos de la Cateqor1a en ese momento, 

presentand,:, en el camp,::, de s¡:;:~UPO la etiqueta "GENEF.:AL". En la 

Segunda Vuelta ut i 1 izará la etiqueta del grupc, que se haya 

solicitad,:, ver, ya sea "A".~. "B", y sl,l,:, presentar~ el Listad,:, 

de los Equipos que pertenezcan al grupo elegido. 

GOLEADORES Y PORTEROS 

El procedimientc, para ambas op,:i,:,nes es prá,:ti,:amente el 

mismo. La tabla que aparece contiene los siguientes datos: 

Ficha y Nombre del Jugador, Equipo al que pertenece, y los 

Goles que ha anotado o recibido. 

F'~\gina - 33 



Se utilizan las siguientes te,:las y procedimientos para 

actualizar cada Base: 

FIN LISTA: Permite a~adir un nuevo jugador a la Lista. Se 

deben digitar todos los datos que se piden. 

ENTER 

DELETE 

F .-. .::. 

F5 

Permite modificar el dato sobre el que esté 

posicionado el cursor. Se usará para actualizar 

el nómero de Goles una vez el Jugador ha sido 

inscrito en esta Base. 

: Marca el registro para Borrado. 

Elimina de la Base los registros Marcados. 

Ordena la Base de acuerdo al número de Goles 

(de mayor a menor para Golea.dores, y de menor a 

mayor para Porteros), para luego imprimirla. 

LIMITES DE EDAD POR CATEGORIA 

Este es un procedimiento muy sencillo. Al correr la opciOn 

se presentar~ una peque~a ventana, donde aparecer~n los limites 

por Categoria. El cursor aparecer~ en el primer dato y se 

procederá a modificarlos de acuerdo a los nuevos limites, para 

luego grabarlos en disco o abortar el proceso si se desea. 
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UTILIDADES VARIAS 

MANTENIMIENTO DE USUARIOS 

Permite a la pers,:>na con más alt,:, nivel de Prioridad el 

asignar, modificar o eliminar Passwords y Usuarios del Sistema. 

Se asignará tant,:, un "C,~di go dE~ Usuario" como una 

"C,:,ntraseña" e, "Passw,::ird" a cada usuaric:i, as! ,:,:,me, el "Nivel" 

de acuerdo a la siguientes caracter1sticas: 

NIVEL ACCESO 

1 Tiene acceso a TODO el Sistema. 

2 

3 

Se proporciona a los 

pr in,: i pal mente del 

encargados del Oratorio y 

Campeonato. Tiene acceso a 

todo el Sistema, excepto al "Mantenimiento de 

Usua r i ,:,s" , "Mantenim. de Grupc,s Juveniles" y 

"Pri:,grama,:i,~,n de Vuelta General". 

Se propc,r ,: i ,:,na a lc,s encargad,:,s de li::is Grupc,s 

Juveniles. N,:, tienen acceso ni al "Mantenimiento 

de Usuarios" ni al de Equipos, asi como tampoco 

a todo el Menó del Campeonato. 
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MANTENIMIENTO DE ARCHIVOS 

BORRAR UN ARCHIVO 

Permite eliminar del disco el ar,:hivo cc,n la direccit.m 0 

"PATH" especificada. En caso de no existir el ari:hivo en tal 

di re,:,: i,~n, el programa presenta un mensaje de "ARCHIVO NO 

ENCONTRADO". En cas,::i de existir, se pide una confirmacHm para 

borrar el archivo. Al borrarlo, el programa verifica si todav!a 

existe, y si ne, 11::i encuentra presentará un mensa.je de "BORF~ADO 

EXITOSO". 

COPIAR UN ARCHIVO 

Permite copiar el contenido de un archivo existente 

(FUENTE) en uno que se creará con distinto nombre (DESTINO). 

En caso de no existir el FUENTE, el programa dar~ el aviso 

correspondiente. 

Si ya e:-,;iste un archive, c,:,n el mism,:, nombre del archive, 

DESTINO el programa le, cc,municará al usuario y le pedirá una 

confirmación de continuaciOn del procedimiento. 

RENOMBRAR UN ARCHIVO 

Sirve para cambiar el nombre de un archivo, si las 

siguientes condiciones lo permiten: 
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El programa verifica la existencia del archivo, y si 

e:,;i~;te, comprueba si no hay otro ar,:hiv,:, ,::c,n el mismo n,:,mbre 

que se le quiere poner. 

En caso de que esté duplicado el NUEVO nombre, el programa 

lo comunicará al usuario y no realizarA el procedimiento. 

BACKUP DEL SISTEMA 

Para efectos de seguridad de los datos, el programa provee 

la posibilidad de realizar Copias de Respaldo del Sistema. 

Estas ,:,:,pias se harán en discos flexibles, y ,:c,ntendrAn 

t,:,dos lc,s archiv,:,s esenciales del Sistema, 1,:, cual ,:,:,mprende 

tanto las Bases de Dat,:,s completas, c,:,mo el pro::ipic, Programa 

Eje,:u tab 1 e. 

Antes de seleccionar la unidad de disco debe colocarse el 

disco en la unidad correspondiente. 

FECHA Y HORA DEL SISTEMA 

Simplemente muestra en pantalla tanto la Hora como la 

Fecha actuales del computador. 

La H,:wa es presentada, en el formato: 11 HH:MM:SS am/pm 11 , y 

la fecha en formato: 11 DD/MM/AA 11 
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