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INTRODUCCION

En la realizacién del presente proyecto se utilizaran las tecnologias de
informacion, ya que el producto final estara basado en dichas tecnologias.

Las tecnologias de informacién se definen como “dispositivos que utilizan la
electrénica para recoger, comunicar, procesar, desplegar y almacenar informacion”
(computadoras, camaras digitales, fax, tarjetas inteligentes, etc.).

Estas tecnologias transforman la forma como se comunica, aprende Yy
entretiene, asi como también lo que se compra y la habilidad para desenvolverse y
predecir lo que ocurrira.

Las tecnologias de informacion estdn cambiando la forma en que se realizan
los negocios; las organizaciones estan siendo menos jerarquicas, la globalizacién de
los negocios esta ocurriendo, hay aumento de la demanda de informacidn y servicios
de conocimiento (teleconferencias, educacién virtual, comercio electrénico, etc.), los
mercados se extienden. |

La Escuela de Ingenieria en Ciencias de la Computacion de la Universidad Don
Bosco realiza una serie de funciones dentro de la Institucién; como atencion a los
estudiantes, seguimiento de proyectos de egresados en proceso graduacion,
planificacidon de cétedras a impartir por ciclo, etc. solo por mencionar algunas de sus
diversas actividades, ya que gestiona una gran cantidad de procesos, sin olvidar que
es una de las carreras con mayor demanda por parte de los estudiantes que ingresan
a esta Universidad.

Como consecuencia de lo anterior se maneja un gran volumen de informacion
y los diferentes procesos y actividades le impide atender de manera particular y
personalizada a un buen nimero de estudiantes.
~ | ' ello que se considera de mucha importancia el desarrolio de una
aplicacion que permita al estudiante realizar todos aquellos procesos vinculados con
la Escuela de Ingenieria en Computacion de forma eficiente y con la facilidad de
poder realizarlos desde cualquier lugar sin que tenga importancia la ubicacién

geogrdfica.



nento tiene como principal objetivo describir los aspectos

generales que se deben incluir en el desarrollo del proyecto: “Andlisis y disefio de la
Escuela de Computacion virtual de la Universidad Don Bosco”.

El proyecto comprende un analisis profundo de requerimientos que

proporcionara la informacion necesaria para determinar la situacion actual y las

necesidades que se tienen, asi como las herramientas necesarias para la creacion de

la escuela virtual.

Se definen en este documento los antecedentes del tema, la importancia y-

justificacion, y sus respectivos objetivos y limitaciones. Ademas se presenta una
descripcion capitular de la solucién del tema, la metodologia que se utilizara para el
desarrollo del proyecto, las técnicas para recolectar informacion y el periodo en el
cual se desarrollara.

Todo lo anterior con la finalidad de obtener como producto final una aplicacion
web que brinde la cobertura y eficiencia requerida y que satisfaga las expectativas de
la Universidad y de los estudiantes.

e




I DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

1.1 Antecedentes

Internet es esencialmente una red gigante que esta compuesta de miles de
pequefas redes. Consiste de computadoras, lineas de teléfono y otros dispositivos de
comunicacion que ayudan a mantener estas pequefas redes unidas. Es una
infraestructura que soporta la transmision de datos electrénicos.

En la actualidad la red genera grandes cantidades de dinero, y esto produce
gran interés en cualquier persona. Ahora se puede usar Internet para adquirir todo -
tipo de productos y servicios, tales como autos, flores, y hasta chocolates.

La tecnologia basica que define la Web (red) es el hipertexto, fragmentos de
texto sensible que lleva a otra localizacién dentro de un documento — o a otro
documento distinto, incluso cuando el documento esté en un servidor en otra parte
del mundo. Como las imagenes también pueden actuar como enlaces a otros
documentos, el término hipertexto ha sido superado a favor de hiperenlaces, que ya
puede incluir a esas imagenes o graficos que actlian como enlaces.

Cuando se hace clic sobre un hiperenlace, se activa en efecto una serie de
interacciones. El clic genera una peticion que se envia como sefal electronica al
servidor donde reside la pagina WEB que se solicita. De esta forma, la sefal pasa del
ordenador del usuario a «..c. (. .. __.1exion (gené mente telefénica o por linea
RDSI) al proveedor.de Internet (ISP) del usuario, y desde él por Internet al servidor

remoto. El servidor remoto recoge la peticidn y responde apropiadamente,







incrementando uno a uno diferentes servicios, pasando de puras paginas informativas
estaticas a paginas interactivas.

Los primeros procesos en el area educativa en el Web fueron los buzones para
el intercambio de informacion, los formularios de inscripcion, las bibliotecas en linea,
aulas virtuales y ahora en boga los procesos de inscripcidn, asesorias y control de
notas.

Dichas actividades han permitido descentralizar los servicios y poder prestar
una mejor atencion al interesado en el servicio.

En nuestro pais existe ya una moderada cantidad de instituciones educativas
con gran numero de sus servicios en linea, muestra de ello son la Universidad
Tecnoldgica , la Universidad Francisco Gavidia de El Salvador

, Universidad Don Bosco ( ) y otras.

1.2 Importancia y justificacion del tema
La importancia en el desarrollo de dicho proyecto puede resumirse en los
siguientes puntos:
= Evitar la necesidad de encontrarse en la misma ubicacidn fisica para el desarrollo
de los trémites requeridos/
= Infe......i6n de ....erc. _2neral en linea (calendario de actividades, pensum de
materias, boletin informativo)

» Factibilidad de realizar varios tramites de manera simultanea.




N,

. \%-Iabilitar un canal de comunicacién entre docentes y estudiantesliz:

» Facilidad para el monitoreo de las bitacoras de los proyectos de graduacién, como
de los proyectos en calidad de propuesta.

» Informacion actualizada de las actividades de la escuela que permita al estudiante
acceder en tiempo real.

= El boletin informativo permitira publicar informacién de interés global, por ejemplo

informacién deportiva, cultural y académica.

1.3 Tema a investigar

El sitio Web de la Escuela de computacién pretende a través de la combinacién
de tecnologias de desarrollo WEB desarrollar un sitio que cumpla con las necesidades
tanto de la Escuela de computacion como de la poblacion estudiantil.

El sitio persigue poder contemplar todos los procesos basicos que el estudiante
realiza sin la necesidad de estar fisicamente en la Universidad. El sitio esta
compuesto de la siguiente manera:

o Boletin informativo: Se pretende manejar la informacién més importante de las
actividades de la escuela, un mantenimiento serd el encargado de recibir la
informacidn a ser publicada. De esta manera se podra utilizar como un difusor del

quehacer «. la e.._ela.




Historia: Un enlace completo para mencionar los objetivos y fines de la escuela
como también un poco de la historia de la evolucién de la Universidad en cuanto a
la carrera de Computacion se refiere.

Docentes: Una péagina con la informacién general acerca de los docentes, asi
como las materias que cada uno de ellos imparte. Cada maestro poseera sus
materias asociadas con la respectiva informacion sobre tareas, bibliografia y
enlaces relacionados al contenido de la materia.

Proyectos: Un apartado especial para los proyectos que en la escuela se manejan
y el debido seguimiento. Aqui se manejan los diferentes enlaces hacia los
procesos de graduacion, los temas propuestos por la escuela, proyectos ya
realizados asi como un listado de posibles asesores y jurados disponibles en la
Universidad.

Pensum. En esta pagina se podra encontrar el listado de las materias como
también una breve descripcién del contenido de la materia, con la finalidad que
los usuarios que no estudian en la Universidad y que desean tramitar ingreso
normal o equivalencias tengan acceso a esa informacion.

Calendario: Aqui se presenta el calendario de actividades de la Universidad con las
respectivas fechas, ademas, un calendario de las materias a impartirse por ciclo
con su respectivo horario. De manera que el usuario esté al tanto de las materias

con las que puede we.vews pe@l ).




e Pasantillas: Permitird poder enviar los formularios de propuesta e inscripcion de
pasantillas a la escuela, de manera que el usuario pueda adelantar algunos
tramites sin necesidad de viajar hasta la Universidad.

e (Consulta de notas: Dentro del calendario de actividades, existe una opcion para la
consulta de notas, para la cual sera necesario utilizar un nombre de usuario
(login) y una clave de acceso (password) para poder entrar. Como identificacion
de usuario se utilizard el nimero de carné y la clave de acceso sera a opcion del

estudiante.

1.4 Formulacion de objetivos
1.4.1 Objetivo General
Realizar el andlisis y disefio del sitio virtual de la Escuela de

Computacion de la Universidad Don Bosco.

1.4.2 Objetivos especificos
# Disefiar y crear la interfaz Web (gréfica) del sitio.
* Desarrollar mecanismos de alimentacion del sitio.
= Desarrollar una herramienta para la facil instalacién del sitio.

¥ ~  arrollar manual de 1 -~ * y técnico.




1.5 Alcances y limitaciones

1.5.1 Alcances

Desarrollo de un sistema Web integrado que permita a la Escuela de
Computacién brindar alternativas de comunicacidon con el estudiante,
facilitando la realizacién de tramites y la obtencion de informacién.
Desarrollo de mantenimientos que permitan que la informacién presentada
en el sitio esté actualizada.

Desarrollo de un CD de instalacidn que permita al administrador del web
poder hacer mas facil su implementacion.

Se desarrollaran manuales de usuario y técnicos, que permitan al

administrador realizar facilmente el mantenimiento y actualizacién del sitio.

1.5.2 Limitaciones

El sistema estara limitado al equipo y tecnologia disponible para su
implementacion.

El prototipo sera desarrollado en software beta, es decir software de
prueba o gratuito, para efecto de que la escuela lo utilice en forma legal
debera adquirirlo, para ello se muestra la factibilidad econdmica del
proyecto.

La consulta de 1...as estara basada en una prototipo de base de datos, y
con las normas de seguridad que un sistema informatico requiere; ya que

en la actualidad no se maneja ninglin sistema.




1.6 Situacion actual

En la actualidad la Escuela de Computacién realiza todos sus procesos en
forma manual, no tiene ninguna forma de comunicarse con el alumno que no sea que
el alumno se acerque a consultar cualquier inquietud o duda. La informacion de las
actividades o procesos se publica en los boletines que se emiten cada ciclo o en
carteleras, lo cual en cierta manera obliga al alumno a tener siempre a la mano
dicha informacion. Mucha de la informacion de interés general sobre la escuela, tal
como horarios, docentes, materias impartidas, etc. es informacién que sélo a
principios de cada ciclo es conocida, y en muchos casos de vital importancia.

Los canales de comunicacién existentes entre los alumnos y maestros son
exclusivamente entrevistas personales a la hora de clase o en los horarios de
consulta.

El sitio Web permitira a la Escuela proyectarse hacia los alumnos y cualquier
otra persona que tenga acceso a Internet y esté interesado en la informacion que alli
se presentara.

En los procedimientos que requieren el tramite con formularios o solicitudes
que el docente o encargado deben autorizar, seria de gran ayuda el poder adelantar

el envio de estos para su previa revision.




1.7 Proyeccion Social

La realizacion del proyecto “Analisis y Disefio de la Escuela de Computacién
Virtual de la Universidad Don Bosco”, proporcionara beneficios a todas las partes
involucradas en el desarrollo del mismo.

La Universidad contard con un proyecto que proporcionara un analisis de la
situacion actual, asi como de las herramientas que pueden ser utilizadas para la
implementacion de “la escuela de computacion virtual”. Ademdas de ofrecer la
posibilidad de tener mayor presencia en el ciberespacio y facilitar los procedimientos
gue realiza la escuela en general.

Los alumnos obtendran beneficios al poder realizar sus tramites desde
cualquier lugar y la escuela podra atender a varios' estudiantes simultaneamente.

Por otro lado la Escuela de Computacion se beneficiara con el proyecto puesto
que otorgara un gran conjunto de servicios en linea y en general realizar el proyecto
permitira modernizar la vision del funcionamiento de la Escuela de Computacion de la

Universidad y ponerla a la vanguardia de la tecnologia.

1.8 Factibilidad
1.8.1 Econdmica
uit el mercado del soft.....e existen hoy en dia una infinidad de productos para
disefio y desarrollo con caracteristicas fuertes para poder generar competencia.

Algunos ofrecen ser practicos y faciles y otros que incluyen un poco mas de



trabajo pero con mejores resultados. Para el desarrollo del sitio se pensd en
herramientas que permitieran lograr los objetivos deseados con el mayor nivel de
detalle. Para el caso del desarrolio del sitio se ha efectuado con versiones betas
de los productos, que si bien es cierto no poseen todo las herramientas del
producto si permiten trabajar con un buen nivel de detalle. La Universidad debera
considerar la inversidén en el software de desarrollo para la implementacion de

este. A continuacién un detalle del software base utilizado:

Producto Descripcion Precio
Macromedia DreamWeaver Versién completa $ 599
SQL SERVER 7.0 Version Desarrollo $ 499
Microsoft Interdev Licencia desarrolio $ 549
Macromedia FireWorks Version Completa $ 299

Nota: Todo el software Microsoft aqui mencionado, se puede obtener mediante
oficinas autorizadas o empresas de mayoreo tales como PS2000. Para el caso de
los Productos Macromedia, la informacidon y precios se toman del sitio:

www.macromedia.com

10




1.8.2 Técnica
1.8.2.1. Requerimientos de Hardware

El desarrolio del prototipo envuelve cierto nimero de requerimientos tanto de
desarrollo como de implantacion. En este caso los requerimientos de hardware se
ven reflejados solamente del lado del servidor donde se alojara el sitio, ya que el
cliente que lo visite es indiferente. Los requerimientos minimos son:
Procesador: Pentium III 1 Ghz o superior
Memoria: 256 MB Memoria
Espacio en Disco: a) Sitio: 6 MB

b) Base de Datos : 20 MB

1.8.2.2. Requerimientos de Software
En el caso del software se debe tomar en cuenta de los servicios que el
servidor presta como tal y el software de desarrollo. Para ello se detalla a
continuacién:
a) Requerimientos de servidor
o Sistema Operativo: Windows NT Server 4.0 o Windows 2000 Server.
¢ Internet Information Server 3.0 o superior.
e Extensiones de FrontPages instaladas.
e _uw - -€r7.002000.

¢ Service Pack 3.0 o superior (Caso de Windows NT 4.0).

1t




b) Requerimientos de Desarrollo
¢ Licencia de Desarrollo Visual Interdev.

e Licencia de Desarrollo Macromedia DreamWeaver.

Nota: Para el desarrollo del sitio no es necesario el tener instalados ambos
programas, puede ser desarrollado por cada uno de los programas por separado.
Aunque se debe tomar en cuenta las bondades de usar las herramientas

combinadas.

El software de desarrollo para el sitio de la Escuela ha sido escogido
pensando en las bondades y facilidades que cada uno de ellos posee. Pensando
en cada uno de los detalles de que el sitio posee, se fueron acoplando uno a uno
los elementos de software. A continuacion se detalla los rasgos mas
sobresalientes de cada uno de los programas:

e Macromedia Dreamweaver: Editor para paginas tanto estaticas como
iterativas para el WEB. Posee la facilidad de soportar cédigo HTML, ASP,
VBScript, Java Script. Tiene una gran facilidad para el disefio grafico de las
paginas. Esta integrado para trabajar con Macromedia Flash y Macromedia
Fireworks para llenar de movimiento y vistosidad al sitio. La ventaja mayor
de Macrc...2¢... - J facilidad para el manejo de conjuntos de frame, tal es
el caso de la pagina principal del sitio (udb.htm) la cual esta compuesta

por dos frames y una pagina principal. El conjunto de frames es conocido

12



como un frameset que no es mas que la pagina principal. Otra ventaja es
la de poder exportar cddigo html generado en Macromedia Flash o
Macromedia Fireworks e insertarlo en la pagina html o asp. La marquesina
con el icono de la Universidad, es creada en Macromedia Flash y exportada
a la pagina (cabecerappal.htm). Los botones de seleccion principal, son

creados en Macromedia Fireworks y exportados a la pagina (izqppalii.htm).

SQL Server: Servidor de base de datos, robusto en el manejo de base de
datos, tiene la ventaja de utilizar sentencias SQL estandar. De facil manejo
por su interfaz grafica y estructura poco compleja. Compatible con otras
bases de datos a través de su servicio de transformacion de datos (DTS) y
de los drivers ODBC. La creacion de la base de datos puede hacerse a
través de instrucciones SQL como también por medio de software de
disefio de base de datos, en el caso de la base de datos usada en el
proyecto se cred utilizando la herramienta grafica de disefio de SQL. El
acceso desde la aplicacion a la base de datos se hara utilizando una
conexién ODBC en cuya definicidn se incluye el nombre de la base de

datos, el nombre del servidor, el usuario y la clave de acceso.
M...osoft ....al _..._._2v: L_._.._ e de desarrollo para paginas ASP, es de
gran utilidad para la comunicacién entre la aplicacién y la base de datos.

Trabaja a través de ODBC de archivo y del archivo Global ASA para poder
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comunicar las aplicaciones interactivas con la base de datos. En cuanto a
herramienta grafica no es muy fuerte pero se complementa muy bien con
Macromedia Dreamweaver. El manejo de las aplicaciones con la base de
datos se hace bastante accesible ya que se puede utilizar los comandos
estandar de SQL Server.

Para el desarrollo del sitio se fusiona el uso de Dreamweaver con
InterDev, ya que Dreamweaver permite hacer el disefio de las pdginas e
InterDev permite crear las partes dinamicas que incluyen acceso a una
base de datos. El disefio de las hojas se hace a través de una herramienta
grafica la cual genera el cddigo HTML, de esa manera el Unico codigo que
se genera manualmente son los procedimientos VBSCript que son
generados en Visual InterDev. Para combinar esto con el acceso a la base
de datos, se crea mediante codigo una conexién que utiliza el ODBC creado
para poder consultar y trabajar con la base de datos. Una vez abierta dicha
conexion se accesa a través de sentencias SQL que son manejadas desde

cddigo por visual InterDev.

Macromedia Fireworks: Al igual que DreamWeaver es una herramienta de
disefio grafico, que permite afiadir movilidad y vistosidad al sitio. Posee una
gama de he..........._ _1._ el disefio de botones, vallas, frames y
marquesinas que permiten interactuar directamente con Dreamweaver y

Visual InterDev. Cada detalle de una pagina en el sitio la cual posea
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movilidad o interaccion con el usuario como el caso de un mend
desplegable, una marquesina, etc. puede ser disefiada y creada en
FireWorks, una vez terminada, esta puede ser guardada con extensién png.
Para su inclusién en las paginas se debe exportar el archivo para que
FireWorks genere la pagina HTML la cual hace referencia al archivo png

que posee la movilidad.
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II. MARCO TEORICO

2.1 Conceptos fundamentales de bases de datos

Una base de datos es una coleccion de datos, contiene informacion acerca de
una entidad determinada, como es el caso de una base de datos de alumnos con
tablas que contienen informacién de materias, notas, etc. Un sistema de gestién de
base de datos (DBMS, DataBase Management System) consiste de una coleccién de
datos interrelacionados y un conjunto de programas para acceder a esos datos. El
objetivo primordial de un DBMS es proporcionar un entorno que sea a la vez
conveniente y eficiente para ser utilizado al extraer y almacenar informacion de la
base de datos. Para ello SQL Server recrea un ambiente de facil entendimiento y
manejo de los datos, permitiendo el acceso a través de simples instrucciones SQL
estandar hasta instrucciones estructuradas de programas.

La gestion de datos implica tanto la definicion de estructuras para el
almacenamiento de informacion como la provision de mecanismos para la gestion de
la informacion. Los sistemas de bases de datos deben mantener la seguridad de la
informacién almacenada.

La complejidad del manejo de la base de datos se esconde a través de
diversos niveles de abstraccion para simplificar la interaccion del usuario con el
sistema.

Para que el acceso a los datos sea agil y seguro requiere de un estudio previo

de las estructuras que participan, lo cual se logra con un analisis de la informacion
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que se maneja y la que se va a generar. En este caso la informacién de los alumnos,

las materias relacionadas, horarios, notas y demas datos necesarios para la

produccion de informacion.
Los niveles de abstraccion permiten moldear y filtrar los datos de manera de
generar la estructura idonea para el facil manejo y acceso a la informacién.

Estos niveles son los siguientes:

e Nivel fisico. El nivel mas bajo de abstraccidn describe como se almacenan
realmente los datos. Aqui se describen en detalle las estructuras de datos
complejas de nivel bajo. Este nivel permite visualizar la estructura de la base de
datos, aqui se describen las tablas con sus diferentes elementos, a continuacion

se muestra la base de datos en el nivel fisico:
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asesor boletin horario
codiag CHAR(®) codpag  CHAR(E) codmat  CHAR(S)
nombre CHAR(18) titulo CHAR(20) diproperties hom_lun CHAR(10)
apel CHAR(15) contenido  text id int identity lunes INT
ape2 CHAR(15) referencia  CHAR(SO0) objectid INT martes INT
talefono CHAR(10) propetty VARCHAR(64) miercoles INT
emait CHAR(20) value VARCHAR(255) jueves INT
especialidad CHAR(20) uvalue  nvarchar255) viemes INT
profasion CHAR(100) ivalue image sabado INT
version INT seccion CHAR(2)
ciclo CHAR@)
hora_mar CHAR{10)
ctdtragrad hora_mie CHAR(10)
expediente CHAR(10} hora_jus  CHAR(10)
tema CHAR(250) hora_vie CHAR(10)
intet CHAR(@®) hora_sab CHAR(10)
inte2 CHAR(8) aula_lun  CHAR(10)
inta3 CHAR®) auta_mar CHAR(10)
evall CHAR(@®) auta_mie CHAR(10)
eval2 CHAR(®) aula_jue CHAR(10)
evald CHAR(@®) aula_vie CHAR(10)
usuarios fecentre datetime aula_sab CHAR(10)
codigo CHAR(10) tecprievai datetime
nombre CHAR{15) fecsegeval datetime
apellido  CHAR(15) obsevaciones CHAR(250)
password CHAR(15) cronograma CHAR(180)
agregar  CHAR(1) actividad
modificar CHAR(1} codact CHAR(10)
borrar CHAR(1) descrip CHAR(250)
consultar  CHAR(1) fechainl datetime
fechafin datetime
tareas
codmat CHAR(6G)
codarea  CHAR(10) codmat=codmat
temas descrpci CHAR(50)}
codigo CHAR(ID) archivo CHAR(100)
descrip CHAR(50) seccion CHAR(2)
estado CHAR(1}
codigot CHAR(8)
codigo? CHAR(8)
codigo3 CHAR(8)
docentes
coddoc  NUMERIC(18) docmat
nombre CHAR(5) Codmat CHAR(®) I
apel  CHAR(15  [coddoc=cod] Coddoc NUMERIC(18) {
ape2 CHAR(15) seccion CHAR(2) M| codmat  CHAR(G)
email CHAR(25) descrip CHAR(SQ)
codmat=codnwt
alumnos
camet CHAR®)
nombre CHAR@®0)
apel CHAR(15) matalum
ape2 CHAR(S) codigo  CHAREB)
pass CHAR(0) | codmat CHAR®E)
estado CHAR(1) ‘ camet=codigo pparciat DECIMAL(18,2)
cicloegre  CHAR(2) sparciai  DECIMAL(18,2)
anosgre  NUMERIC(18) tparcial DECIMAL(18,2)
expediente CHAR(10)
cictograd CHARQR)
anograd NUMERIC{18)

Figura 2. Modelo fisico de la base de datos
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Nivel conceptual. Este nivel describe qué datos son realmente almacenados en
la base de datos y las relaciones que existen entre los datos. En este nivel se
describe la base de datos completa en términos de un nimero pequeho de
estructuras relativamente sencillas. El nivel conceptual de abstraccién lo usan los
administradores de bases de datos, quienes deben decidir qué informacion se va a
guardar en la base de datos. Aqui se puede observar la base de datos con todas

las relaciones existentes entre los diferentes elementos:
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asesar botetin harario
codias codpag . codmat
nombre titulo diproperties hora_iun
apel contenido id iunes
ape2 referencia poperty martes
telefono abjectid mlercotes
emal value Jueves
especialidad uvalue viemes
profesion Ivalue sabado
version secclon
cicio
hora_mar
ctiitragrad hora_mie
expediente hora_jue
tema hora_vie
inte1 hora_sab
inte2 aula_tun
inte3 aula_mar
evatt aula_mie
evai2 aula_jue
_ evals aula_vie
usuarios fecentrs aula_sab
codigo facprieval
nombre fecsegeval
apellido obsenaciones
password cronograma
agregar actividad
modificar codact
bomar descrip
consultar fechaini
fechafin
tamas
codarea,
temag seccion RBL\'“
descripcion
i:—:ﬁ archlivo
estado
codigat
codigo2
codigo3
docentes
coddoc docmat +
nombre O S60CION [ 50—y
apet Ref 148 Rat 154 materias
ape2 [k——l— codmat
email descrip
Rl 1657
alumnos
camet
nombre
apel
ape2 matalum
g:slasdo pparcial
Ref 154
cicloegre
anoegre
expedients
ciclograd
anograd

Figura 3. Modelo conceptual de la base de datos
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e Nivel de vision. Este nivel, que es el mas alto, describe sdlo parte de la base de
datos completa. El nivel de vision se define para simplificar la interaccién con el
sistema. El sistema puede proporcionar muchas visiones para la misma base de
datos.

Este nivel es el utilizado para presentar los datos ante el usuario del sistema o la
base de datos, ya que esto permite que la interfaz sea amigable y sencilla para
este. El usuario ve la base de datos pero de una forma bastante superficial, sin

ver las relaciones que hay entre las diferentes entidades que la conforman.

Para describir la estructura de una base de datos es necesario definir el concepto
de modelo de datos. El modelo de datos es una coleccion de herramientas
conceptuales para describir datos, relaciones entre ellos, semantica asociada a los
datos y restricciones de consistencia. Los diversos modelos de datos propuestos se
dividen en tres grupos:

a. Modelos logicos basados en objetos.

Estos modelos se usan para describir datos en los niveles conceptual y de
vision. Se caracterizan por que proporcionan capacidad de estructuracién bastante
flexible y permiten especificar restricciones de datos explicitamente.

Los mas conocidos son:

e Modelo entidad-re....ic..

Este modelo se basa en una percepcién del mundo real que consiste en una

coleccion de objetos basicos llamados entidad, y relaciones entre estos
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objetos. Una entidad es un objeto que existe y es distinguible de otros objetos.

Una relacion es una asociacién entre varias entidades.

El modelo entidad-relacién ademas representa ciertas restricciones a las que

deben ajustarse los contenidos de una base de datos. Una restriccién

importante es la de cardinalidad de asignacién, que expresa el nimero de
entidades a las que puede asociarse otra entidad mediante un conjunto de
relacién.

Las cardinalidades de asignacidn son (tiles al describir conjuntos binarios de

relaciones. Para un conjunto binario de relaciones R entre los conjuntos A y B,

la cardinalidad de asignacion debe ser una de las siguientes:

Y Una a una. Una entidad en A estd asociada a lo sumo con una entidad en
B, y una entidad en B esta asociada a lo sumo con una entidad en A.

Y Una a muchas. Una entidad en A estd asociada con un nimero cualquiera
de entidades en B. Una entidad en B, sin embargo puede estar asociada a
lo sumo con una entidad en A.

Y Muchas a una. Una entidad en A esta asociada a lo sumo con una entidad
en B. Una entidad en B, sin embargo, puede estar asociada con un nimero
cualquiera de entidades en A.

v Muchas a muchas. Una entidad en A estd asociada con un nimero
cualquiera de entidades en B, y L..a entidad en B estd asociada con un

nimero cualquiera de entidades en A.
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La estructura ldégica global de una base de datos puede expresarse
graficamente por medio de un diagrama entidad-relacion, que consta de los

siguientes componentes:

DO

Conjunto de entidades Atributos
Relaciones entre conjuntos Conector

de entidades

Figura 4. Elementos de un modelo entidad-relacién

Este modelo es el que se utilizara en el proyecto para presentar la base de
datos que se implementara. Aqui se presentan las diferentes entidades de las
que se compone la base, asi como también las relaciones que existen entre
cada una de ellas. El diagrama entidad-relacion correspondiente a la base de

datos es el siguiente:
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descripcion
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Figura 5. Modelo entidad-relacién de la base de datos



e Modelo orientado a objetos

Este modelo se basa en una coleccién de objetos. Un objeto contiene valores
almacenados en variables instancia dentro del objeto. Un objeto también
contiene partes de cddigo que operan sobre el objeto, éstas se llaman
métodos. Los objetos que contienen los mismos tipos de valores y los mismos
métodos se agrupan en clases.

A diferencia de las entidades en el modelo Entidad-Relacién, cada objeto tiene
su propia identidad (nica independiente de los valores que contiene. Esto
quiere decir que dos objetos tienen los mismos valores y sin embargo son

distintos.

b. Modelos logicos basados en registros

Estos se utilizan para describir datos en los modelos conceptual y fisico. A
diferencia de los modelos de datos basados en objetos, se usan para especificar la
estructura légica global de la base de datos y para proporcionar una descripcion a
nivel mas alto de la implementacion.

Los modelos basados en registros se llaman asi por que la base de datos esta
estructurada en registros de formato fijo de varios tipos. Cada tipo de registro
define un nimero fijo de campos, o atributos, y cada campo normalmente es de

longitud .,;a.
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Los modelos mas utilizados son:

Modelo relacional

Representa los datos y las relaciones entre los datos mediante una coleccion
de tablas, cada una de las cuales tiene un nimero de columnas con nombres
Unicos.

Modelo de red

Los datos se representan mediante colecciones de registros y las relaciones
entre los datos se representan mediante enlaces, los cuales pueden verse
como punteros. Los registros en la base de datos se organizan como
colecciones de grafos arbitrarios.

Modelo jerdrquico

Es similar al modelo de red en el sentido de que los datos y las relaciones

entre los datos se representan mediante registros y enlaces, respectivamente.

¢. Modelos fisicos de datos

Se utilizan para describir datos en el nivel mas bajo. A diferencia de los

modelos I6gicos de datos, hay muy pocos modelos fisicos de datos en uso. Los

mas ampliamente conocidos son:

Modelo unificador

Memoria de el....:ntos
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Para efectos de manipulacion de la base de datos existe una variedad de
productos, que permiten acceder a los datos, por ejemplo permite hacer
actualizaciones, borrar y crear registros, asi como también leerlos. Hay varios tipos de
gestores de bases de datos: jerarquicos, en red, relacionales y orientados a objetos,
los mas utilizados son los relacionales.

Entre los gestores relacionales se puede mencionar el SQL (Structured Query
Language (Lenguaje de Consulta Estructurado)), el lenguaje SQL esta compuesto por
comandos, clausulas, operadores y funciones de agregado. Estos elementos se
combinan en las instrucciones para crear, actualizar y manipular las bases de datos.
Para el desarrollo del proyecto y para efectos de manipulacién de la base de datos se
utilizara SQL.

A continuacion se describen los componentes de SQL.:

1. Comandos

« Los DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e indices.

Comandos DLL

Comando Descripcion

CREATE | Utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices

DROP Empleado para eliminar tablas e indices

ALIEK | utnizago para modificar las tablas, agregando campos o

cambiando la definicién de los campos.
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« Los DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer datos

de la base de datos.

Comandos DML

Comando Descripcion

SELECT | Utilizado para consultar registros de la base de datos que

satisfagan un criterio determinado

INSERT | Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos en

una Unica operacion.

UPDATE | Utilizado para modificar los valores de los campos y registros

especificados

DELETE | Utilizado para eliminar registros de una tabla de una base de

datos

28




2. Clausulas

Las clausulas son condiciones de modificacion utilizadas para definir los datos

que se desea seleccionar o manipular.

Clausula Descripcion

FROM Utilizada para especificar la tabla de la cual se van a seleccionar los

registros

WHERE | Utilizada para especificar las condiciones que deben reunir los

registros que se van a seleccionar

GROUP BY | Utilizada para separar los registros seleccionados en grupos

especificos

HAVING | Utilizada para expresar la condicidon que debe satisfacer cada grupo

ORDER BY | Utilizada para ordenar los registros seleccionados de acuerdo con

un orden especifico
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3. Operadores Logicos

Operador Uso
AND Es el "y" ldgico. Evalla dos condiciones y devuelve un valor de
verdad sdlo si ambas son ciertas.
OR Es el "0" Idgico. Evalla dos condiciones y devuelve un valor de

verdad si alguna de las dos es cierta.

NOT Negacion ldgica. Devuelve el valor contrario de la expresion.

4. Operadores de Comparacion

Operador Uso
< Menor que
> Mayor que
<> Distinto de
<= Menor 6 Igual que
>= Mayor 6 Igual que
= Igual que
BETWEEN Utilizado para especificar un intervalo de valores.
LIKE Utilizado en la comparacién de un modelo
In Utilizado para especificar registros de una base de datos
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5. Funciones de Agregado

Las funciones de agregado se usan dentro de una clausula SELECT en grupos de

registros para devolver un unico valor que se aplica a un grupo de registros.

Funcion Descripcion

AVG Utilizada para calcular el promedio de los valores de un campo

determinado

COUNT | Utilizada para devolver el nimero de registros de la seleccion

SUM Utilizada para devolver la suma de todos los valores de un campo

determinado

MAX Utilizada para devolver el valor mas alto de un campo especificado

MIN Utilizada para devolver el valor mas bajo de un campo especificado

En el cddigo de creacion de la base de datos se detalla primeramente la
creacion de la base de datos y luego la creacién de las tablas que la componen.

El comando Create Table le indica a SQL que genere una nueva tabla con el
nombre especificado, a continuacion se debe detallar la informécién sobre los campos
de la tabla especificando el nombre, tipo, longitud de cada uno de ellos y si acepta o

no valores nulc..

CREATE TABLE [dbo].falumnos] (

[carnet] [char] (8) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL
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[Nombre] [char] (30) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL ,
[Ape1] [char] (15) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL ,
[ape2] [char] (15) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL ,
[pass] [char] (10) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[docentes] (
[coddoc] [numeric](18, 0) NOT NULL ,
[Nombre] [char] (15) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NULL ,
fape1] [char] (15) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL,
[ape2] [char] (15) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL ,
[codmat] [char] (6) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL ,
[seccion] [char] (2) COLLATE Modermn_Spanish_CS_AS NOT NULL
) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[materias] (
[codmat] [char] (6) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL ,
[descrip] [char] (50) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NULL

) ON [PRIMARY]

GO

CREATE TABLE [dbo].[notas] (
[carnet] [char] ., - __Li...\ ___ _Spar 1_CS_ASNOTNULL,
[codmat] [char] (6) COLLATE Modern_Spanish_CS _AS NOT NULL ,
[nota] [decimal](18, 0) NOT NULL ,

[obser] [char] (50) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL
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) ON [PRIMARY]
GO

CREATE TABLE [dbo].[secciones] (

[codsec] [numeric](18, 0) NOT NULL.,

[descip] [char] (15) COLLATE Modern_Spanish_CS_AS NOT NULL
) ON [PRIMARY]
GO

2.2 Elementos de seguridad en Internet

La privacidad es un derecho constitucional del individuo, que con los medios
de comunicacién tradicionales, como el correo postal, correo certificado, los
apartados de correo, etc., estan mas que garantizados. En cambio, con el uso
generalizado de los sistemas de comunicacion electronicos, la privacidad y el
anonimato de las personas resultan cada vez mas amenazadas, de hecho no hay
seguridad alguna en caso de no utilizar algin tipo de medio para preservar esta

privacidad de agentes externos.

Cada vez que alguien utiliza el correo electrdnico, navega por la Web,
interviene en foros de conversacién, participa en los grupos de noticias de Usenet, o
| e uso de un servidor de FTP, esta revelando datos sensibles acerca de su
personalidad, economia, gustos, habitos sociales, residencia, etc., que pueden ser

maliciosamente recolectados y utilizados por terceros, en perjuicio del usuario.
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La seguridad es uno de los puntos mas discutidos en cuanto al acceso a

Internet se refiere. La falta de politicas al respecto esta frenando el desarrolio de

Internet en dreas importantes como correo electronico y la interaccion con

administraciones publicas, es por eso que es importante crear un entorno seguro.

Existen muchos métodos para poder implementar lo que es la seguridad en

Internet, unos mas efectivos que otros; algunas veces es necesario implementar mas

de uno de ellos. Algunos de estos métodos se mencionan a continuacién:

a. Algoritmos.

Firma de comprobacion aleatoria (hash).

Las funciones de comprobacion aleatoria son similares a las de cifrado (de
hecho, algunas de ellas son funciones de cifrado con ligeras
modificaciones). La mayoria de estas funciones toma un bloque de datos y
lo somete reiteradamente a una sencilla funcién de desordenacion
(scramling) para alterar sus elementos. Si esta operacion se repite un cierto
nimero de veces, no existe forma practica conocida de predecir el
resultado. Es imposible modificar un documento de un modo determinado y
estar seguro de que la funcidon de comprobacion aleatoria producira el

mismo resultado.

La firma basada en comprobacién aleatoria es posiblemente el menos
conocido de los algoritmos de firma. Ha adquirido progresivamente mayor
popularidad porque requiere una menor intensidad computacional que el

resto de algoritmos.
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La principal limitacién de la firma de comprobacion aleatoria es que el
destinatario también debe poseer una copia de la clave secreta para
verificar la firma. Esto podria permitir que el receptor falsificara una firma.
Mantener estas claves secretas conlleva ciertas molestias, por lo que

muchos usuarios emplean una infraestructura secreta compartida.

Algoritmo DSS.

En este algoritmo existen dos claves para cada persona. Una de ellas crea

la firma y se mantiene secreta. La otra - la clave publica - verifica la firma.

El DSS fue desarrollado por el U.S. Instituto Nacional de Estandares y
Tecnologia (National Institute of Standards and Technology, NIST) con la
colaboraciéon de la Agencia Nacional de Seguridad (National Security
Agency, NSA). Sélo estan obligadas a utilizarlo las compaiias que
mantienen negocios con el gobierno americano, y muchas prefieren no

hacerlo porque es un sistema exclusivamente de firma.

Algoritmo RSA.

Las firmas RSA son las mas populares, gracias en parte al mercadeo
agresivo, la politica de patentes y el desarrollo a largo plazo que ha
adoptado RSA Data Security. Esta empresa controla muchas de las
patentes mas importantes en este campo, RSA ha sabido utilizar su
posicion para consolidarse definitivamente como lider. Su software y sus

bibliotecas se encuentran en el nlcleo de muchos productos, y la compaiiia
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sigue contando entre sus filas con algunos de los criptografos mas

reconocidos.

b. Protocolos.

s Protocolo SSL (Secure Socket Layer)

El protocolo SSL fue desarrollado por Netscape para permitir
confidencialidad y autenticacion en Internet. SSL opera como una capa
adicional entre Internet y las aplicaciones, esto permite que el protocolo
sea independiente de la aplicacion, siendo posible utilizar FTP, Telnet y

otras aplicaciones ademas de HTTP.

La criptografia por si sola no es suficiente para prevenir los posibles ataques
que se perpetran sobre las redes, es necesario establecer mecanismos mas complejos

que utilizan los distintos sistemas criptograficos en sus cimientos.

La definicion de un entorno seguro implica la necesidad de estudiar varios
aspectos y de establecer una infraestructura que dé soporte a los servicios de
seguridad que se quieren proporcionar. Lo primero que hay que establecer es qué
aplicaciones necesitan seguridad y cuantos servicios se necesitan. En segundo lugar
hay que determinar cOmo se van a proporcionar esos servicios, si van a ser
transparentes al usuario, si se le va a dejar elegir el tipo de servicio, etc. También es

necesario determinar en qué nivel se van a proporcionar, si en el nivel de aplicacion o
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en niveles inferiores. Y sobre todo, tanto si se utiliza criptografia de clave secreta,
como si se utiliza criptografia de clave publica es necesario disefar un sistema de
gestion de claves y definir una politica que determine la forma en la que se debe

operar.

En un servidor seguro cuando se hace una conexion, éste obliga a hacer una
autentificacion. Esta autentificaciéon tiene que ver con un complejo proceso que
incluye claves publicas, privadas y un certificado digital. El certificado digital confirma
que una compaiiia independiente y con privilegios legales asegura que el servidor
Web al que se ha hecho la conexion pertenece a la compaiia que dice ser. Un
certificado de seguridad valido significa que se obtiene la conformidad de que se esta

enviando informacién al lugar correcto.

2.3 Estudio sobre tecnologias de desarrollo de paginas WEB
e DHTML
DHTML o Dynamic Hypertext Markup Language, fué desarrollado por el
consorcio "World Wide Web Consortium (WC3)", utiliza los estandares de HTML y
CSS (Cascading Style Sheet).
; dificil ¢ inir y por de acuerdo en qué es el DHTML (HTML dinamico).
No obstante aqui se referira a él como todo aquello que da dinamismo a las

paginas y que permite modificarlas una vez cargadas.
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Como viene siendo habitual también en el DHTML, los dos principales
navegadores se comportan de formas diferentes. En estas paginas se utilizaran
scripts que sean compatibles para ambos o se introduciran érdenes para uno y
otro. La forma de conseguir una mayor compatibilidad sera utilizar, por un lado
las hojas de estilo (CSS) y, por otro, lenguajes como JavaScript (u otros menos
usados como VScript o ActiveX). También, segin el navegador, hay directivas

HTML especificas para el DHTML.

CGI

La tecnologia pionera en esta rama fue CGI, la cual se basa en la ejecucién de
programas en el servidor web. Esto ocurre cuando se hace una peticién
especifica, y se obtiene en la mayoria de los casos, un documento HTML generado
en tiempo real, a partir de los parametros definidos por el cliente. La tecnologia
CGI es muy util para trabajar con base de datos y trasladar la informacidn
almacenada en este medio hacia el formato HTML. Una de las ventajas principales
que ofrece este tipo de aplicaciones es la independencia del hardware y del
Sistema Operativo que utiliza el cliente al ser disefiadas para ejecutarse
remotamente y dependen exclusivamente de las capacidades del servidor WEB.
Por tanto, siempre que los programas CGI devuelvan elementos HTML estandares,
sus resultados podran ser accesiblc. p.... la ...ayoria de los usuarios de WWW.

Una evolucidn inmediata de CGI sobre la plataforma Windows fue la

introduccidn de las ISAPI's de Microsoft para el Internet Information Server. A
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diferencia del primero, las ISAPI's son dllI's que corren en el mismo espacio de
direcciones del servidor, por lo que se obtienen mejoras en términos de velocidad
y aprovechamiento 6ptimo de los recursos. Las ISAPI’s han desplazado a los CGI
con la aparicién de herramientas capaces de facilitar el proceso de programacién

como Visual C++ y el Delphi 3, entre otros.

XML

El lenguaje extensible de marcas, abreviado XML, describe una clase de
objetos de datos llamados documentos XML y parcialmente describe el
comportamiento de programas de computador que pueden procesarlos. XML es
un perfil de aplicacién o forma restringida de SGML (Standard Generalized Markup
Language) [ISO 8879]. Por construccién, todo documento conforme con XML es
conforme con SGML.

Los documentos XML estan hechos de unidades de almacenamiento llamadas
entidades, las cuales contienen datos procesados (parsed) o sin procesar. Los
datos procesados estan hechos de caracteres, algunos de los cuales forman datos
de caracter, y otros marcas. Las marcas codifican la descripcion del esquema de
almacenamiento y estructura Idgica del documento. XML provee un mecanismo
para imponer restricciones al esquema de almacenamiento y estructura ldgica.

XML ,Je desarrollado por L.. C...po ¢ _ T..Jajo de XML (originalmente conocido
como el comité de revision editorial de SGML) formado bajo el auspicio del World

Wide Web Consortium (W3C) en 1996. Estaba presidido por Jon Bosak de Sun
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Microsystems con la participacion activa de un Grupo Especial de Interés en XML

(previamente conocido como el grupo de trabajo de SGML) también organizado

por el W3C. Los miembros del grupo de trabajo de XML estan dados en un

apéndice. Dan Connolly sirvié como el contacto del grupo con la W3C.

Los objetivos de disefio para XML son:

1.

2.

8.
9.

XML debe ser utilizable directamente sobre Internet.

XML debe soportar una amplia variedad de aplicaciones.

XML debe ser compatible con SGML.

Debe ser facil escribir programas que procesen documentos XML.

El nimero de caracteristicas opcionales en XML debe ser mantenido en un
minimo, idealmente cero.

Los documentos XML deben ser legibles por un humano y razonablemente
claros.

El disefo de XML debe ser preparado rapidamente.

El disefio de XML debe ser formal y conciso.

Los documentos XML deben ser faciles de crear.

10.La brevedad en la marcacién es de minima importancia.

11.Esta especificacion, junto con los estandares asociados (Unicode e ISO/IEC

10646 para caracteres, Internet RFC 1766 para las marcas de identificacién de
lenguaje, .ov wo. Lwalos codige. oo ..o...o. - C_ler.___,e, ISO 3166 para los

cédigos de nombre de pais), provee toda la informacién necesaria para
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entender XML Versidn 1.0 y construir programas de computador que lo

procesen.

Esta version de la especificacion de XML puede ser distribuida libremente,

mientras todo el texto y las anotaciones legales permanezcan intactos.

HTML

HTML es el lenguaje mas facil y basico para la programacion de pagina Web, el
Hyper Text Markup Language se basa en una forma estatica de presentar
informacion en el WEB. La hoja mas basica estda compuesta por un titulo,
encabezado y cuerpo de la pagina. Esta basado en la interconexion con otros
sitios a través de enlaces que hacen referencia a otras paginas con solo hacer clic
sobre la referencia. HTML es capaz de trabajar tablas, menus, imagenes, sonidos
sin ninguna interaccion con bases de datos o creacion dinamica de paginas.

Dentro del sitio existen paginas tanto estaticas, como dinamicas. La creacién
de paginas HTML puede ser a través de cualquier editor de texto, y luego ser
renombradas a extensidn HTML. Hoy en dia existen editores que facilitan su
creacién a través de herramientas de disefio grafico. Entre los editores mas
conocidos estan Microsoft FrontPage, Composer de Netscape y otros.

Las paginas ...AL creadas en el ... _stan desa  _lladas en Macromedia
Dreamweaver, por su facilidad en el disefio, a continuacion se muestra el cédigo

HTML generado con una pagina creada en Dreamweaver.
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El cédigo corresponde a la pagina principal.ntm la cual es la pagina principal

del frameset del sitio de la escuela:

<htmi>
<head>
<title>Principal</titie>
<style type="text/css">
<l--
.ppal { font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; font-size: 14px; font-style: italic; font-weight:
bold; color: #000066; letter-spacing: normal; text-align: center; vertical-align: middle; word-
spacing: normal}
-3
</style>
<script language="JavaScript">
<lan
function MM_reloadPage(init) { //reloads the window if Nav4 resized
if (init==true) with (navigator) {if ((appName=="Netscape”)&&(parselnt{(appVersion)==4)) {
document.MM_pgW=innerWidth; document.MM_pgH=innerHeight; onresize=MM_reloadPage;

n
else if (innerWidthi=document.MM_ogW || innerHeight!=document.MM_pgH) location.reload();

}
MM_reloadPage(true);
I ->

scrif
</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
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<div id="Layer1"” style="position: absolute; left: 50px; top: 11px; width: 447px; height: 91px; z-
index: 1">
<table width="100%" border="0" mm_noconvert="TRUE">
<tr>
<td>
<div align="center"><font face="Tahoma"><b><font color="#0033CC" size="4">IV
FERIA INFORMATICA 2001</font></b></font></div>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#000099">
<div align="center"><font face="Tahoma"><font color="#FFFFFF">VENTANA
TECNOLOGICA DEL SIGLO XXI</font></font></div>
</td>
</ftr>
<tr>
<td bgcolor="#000099">
<div align="center"><font face="Tahoma" size="2" color="#FFFFFF">Las soluciones
del futuro, ahora </font></div>
</td>
</tr>
</table>
</div>
<p><br>
<br>
</p>
<p>&nbsp;</p>

<p><br>
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</p>
<table width="75%" border="0" align="left">
<tr align="center” valign="top">
<td height="53" width="50%">
<div align="center">
<p><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif'>11 y 12 de Octubre 2001</font><font
face="Arial, Helvetica, sans-serif"><br>
<img src="images/barra1.jpg" width="213" height="8"><br>
</font></b></p>
</div>
<id>
</tr>
<tr>
<td height="305" width="50%">
<p align="center"><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2"><img
src="images/computadora%203.gif” width="144" height="127"></font></p>
<p><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2">Esta feria esta enmarcada
en la tradici&oacute;n que hasta ahora se ha mantenido ya por varios a&ntilde;os,
tratando de fortalecer los v&iacute;nculos de la Escuela de Ingenier&iacute;a
en Computaci&oacute;n y la Universidad Don Bosco, por medio de las empresas
que son desarrolladoras y distribuidoras de tecnolog&iacute;a, que nos
puedan colaborar en transmitir sus nuevos conocimientos que en la actuatidad
est&aacute;n en el mercade nacional e internacional</font><font face="Arial, Helvetica,
sans-serif" size="2">...
-wnt size="1"><a href="masinfo.h__ >k cion< o>
</p>

<ul>
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<li><a href="emppar.htm"><font face="Arial, Helvetica, sans-serif* color="#0000CC"
size="2">Empresas
participantes</font></a></li>
<li><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" color="#000000" size="2"><a
href="conferencias.htm">Conferencias</a></font></li>
<ful>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
</td>
</tr>
</table>
<p>&nbsp;</p>
</body>

</html>

2.4 Conceptos generales de aplicaciones ASP

Una pagina ASP (Active Server Pages, (Servidor de Paginas Activas)) es un tipo
especial de pagina HTML que contiene unos pequefios programas (también llamados
scripts) que son ejecutados en servidores Microsoft Internet Information Server
(MIIS) antes de ser enviados al usuario para su visualizacion en forma de pagina
HTML. . ; prog 1 5 realizan consul ;s a bases de datos y los
resultados de esas consuitas determinan la informacion que se envia a cada usuario
especifico, esta es la utilidad mas practicada de las paginas ASP; puede conectarse a

bases de datos SQL, Access, Oracle y otros.
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Por el lado del cliente una pagina ASP no tiene restricciones especiales, por lo
tanto es indiferente el navegador que se utilice. Sin embargo por el lado del servidor
es necesario un servidor Web de Microsoft, el servidor mas utilizado es el Internet
Information Server (mas conocido como IIS). Los servidores de contenidos, para
plataformas Microsoft, que pueden utilizarse son los siguientes:

e Internet Information Server 3.0 o superior (Para Windows NT)

e Personal Web Server (Para Windows 95 y 98)

Para plataformas Unix es necesario agregar un software intérprete, de los cuales
los mas conocidos son:
¢ Chilisoft

e Instant ASP

Un ASP script comienza a ejecutarse cuando el cliente solicita un fichero .asp.
Inmediatamente el servidor web llama a la ISAPI que da servicio a las ASP, e
interpreta el fichero y devuelve la pagina HTML resultante al browser.

Los ficheros .asp se componen por tres elementos fundamentales: textos, fags
del HTML y comandos del lenguaje script que se utilicen, ya sea JScript o VBScript.
Una muestra de ello es el siguiente segmento de cddigo en el cual se define la
conexion que se utilizara pe.. acceder a ... be.2 de de.__ y la definicidn de los

recordset para el manejo de los registros de la base que se manejaran:
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<%@ Language=VBScript %> {Aqui se define el lenguaje en este caso VBScript}
<HTML> { Las porciones de HTML van entre las vifietas <HTML> y las porciones de cddigo }
<HEAD> {Vbscript van entre las vifietas <% %>}
<META name=VI60_defaultClientScript content=VBScript>
<META NAME="GENERATOR" Content="Microsoft Visual Studio 6.0">
</HEAD>
<body background="../imagesl/iconos/fondo1.jpg" bgproperties="fixed" link="blue"
viink="blue" alink="maroon">
<%
opc=Request.QueryString("opc")
set conn=Server.CreateObject(" ADODB.Connection") {Aqui se define el nombre de la conexién}
set RS1 = Server.CreateObject ("ADODB.Recordset") {Cada uno de los siguientes
set RS2 = Server.CreateObject ("ADODB.Recordset") es una definiciébn de un recordset
set RS3 = Server.CreateObject ("TADODB.Recordset") diferente}

set RS4 = Server.CreateObject ("ADODB.Recordset")

{De esta manera se define en la aplicacion la conexién ODBC que se utilizara para el acceso a la base

de datos, en este caso SQL Server}

conn.Open "FILEDSN=c:\Program Files\Common Files\Qdbc\Data
Sources\UDB.sdn","udb","escuela"
{En dicha linea se especifica ia ubicacién del archive del dsn, el usuario y el password de

acceso ala base.}

Los textos y los tags del HTML se agregan automaticamente al documento que

va a ser enviado al cliente. Los comandos scripts son interpretados por el ASP,

47




pueden asignarle un valor a una variable, llamar a una funcién o escribir un texto
sobre la pagina HTML que sera devuelta.

Una ASP es en cierto modo similar a una inclusidn del lado del servidor o una
aplicacion de Interfaz Comin de Entrada (Common Gateway Interface, CGI) por

s

cuanto todas involucran programas que corren en el servidor, generalmente para
adaptar una pagina al usuario. Habitualmente, el script en la pagina web del servidor
usa datos recibidos como resultado de la solicitud que hace el usuario de la pagina
para acceder a elementos de una base de datos, y entonces construye o personaliza

la pagina rapidamente antes de enviarla al solicitante.

2.5 Elementos de Seguridad del Sistema

La informacidn general del sistema se podra acceder de forma sencilla y podra
hacerlo cualquier persona, sin embargo a la informacion especifica o personal solo
podra tener acceso la persona interesada, este control podra llevarse a cabo por
medio del nimero de carné del estudiante y una clave de acceso que el mismo
usuario digitard, el nimero de carné es Unico para cada estudiante lo que hace que
sea perfecto nombre de usuario, ya que este nombre debe ser unico para asi

asegurar la integridad del sistema.
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3.1

III. DESARROLLO DE LA APLICACION

Analisis

Durante la etapa de analisis se desarrollaron una serie de pasos para la

determinacién de requerimientos y mejoras a los procesos y actividades que la

escuela desarrolla. Un tema en com(n el cual comparte tanto alumnos como

maestros es el acceso a Internet, el cual varia en muchas maneras de acuerdo al

usuario. Los métodos de acceso mas comunes en el medio son:

Una_conexién Dial UP, en la cual; el usuario consta de una computadora con
modem instalado, para lo cual necesita una linea convencional de teléfono y
un proveedor ya sea gratuito o pagado para acceder a Internet.

Una conexion dedicada, en la actualidad las empresas de telefonia han creado
cuentas de acceso permanente a Internet (Internet Dedicado) en la cual el
usuario esta conectado a Internet todo el tiempo, esto incurre en mayores
gastos, pero en la actualidad la demanda de estos servicios esta ayudando a
que los costos bajen.

A través del Centro de Cémputo de la _Universidad, muchos de los alumnos
accedan a Internet haciendo uso del servicio de la Universidad, que bien no es
frecuente, pero si existe.

Infocentros, en la «...ualidad el gobierno impulsa el desarrollo de Centros de

navegacion en los que el estudiante cancela una cantidad pequefia para el uso

49




de la computadora para navegacion, correo o busqueda de informacién. Al
presentar el carné de estudiante se efectia una rebaja en el costo del alquiler.
» Cybercafes: son lugares bastante parecidos a los Infocentros con la Unica

diferencia que los Cybercafes son privados y el costo es mayor.

Para la determinacion de los requerimientos se realizd lo siguiente:
e Encuesta a la poblacién estudiantil de la Universidad.
o Entrevistas a personal académico de la Universidad.

¢ Analisis de situacion actual.

> Resultado de las Encuestas.
Basandose en las encuestas realizadas a la poblacién estudiantil se determinaron
patrones comunes con respecto a (ver resultados en forma grafica en anexos):
e El 65% de la poblacién coincididé en afirmar que desconocen de las funciones
de la escuela como tal (ver grafico 1.5)
o El 80% de la poblacidn entrevistada afirma desconocer los titulares a cargo y
sus funciones (ver grafico 1.5)
e La relacion estudiante-escuela era poca en comparacion con otras entidades
dentro de la Universidad (ver gréfico 1.1y 1.3)
e i cus dice que la relacion estudiante-docente es ..ccele...e, el 35% que __

buena y el 45% que es regular (ver grafico 1.4)
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e El 65% desconoce los tramites a seguir y el 80% afirma desconocer las
personas responsables (ver grafico 1.5)

e Un 72% de la poblacién tienen acceso a una computadora y acceso a Internet
y el 28% no. Los medios de acceso tanto fuera y dentro de la Universidad
varian entre accesos residenciales, oficinas de trabajo, conexiones dedicadas,
Cybercafes e Infocentros. (ver gréfico 1.7 y 1.8)

e El 90% de la poblacidn coincidié en la necesidad de un sitio con presencia en
Internet para la Escuela de Computacidn (ver grafico 1.9)

e 90% afirman que el sitio Web facilitaria el acceso a la informacién pertinente a

la carrera (ver grafico 1.10 y 1.11)

Como contraparte se entrevistd a los docentes para encontrar puntos en comin y
desacuerdo con la poblacién estudiantil con relacién a la Escuela de Computacion y
su presencia en Internet.

De las encuestas se puede concluir lo siguiente (ver resultados graficos en
anexos):

e La relacién estudiante-docente es en gran medida buena, sin embargo se
podria mejorar. Mucho se debe al poco tiempo libre de los maestros y los
pocos maestros a tiempo completo (ver grafico 2.1)

o La efectividad de los pasos en que realizan los .......tes es buena en un 50%

cuando hay procedimientos que podrian optimizarse (ver grafico 2.2)
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La relacién estudiante-escuela es buena en un 50% debido a desconocimiento,
falta de interés o de comunicacién entre la Universidad y el alumno (ver grafico

2.3)

La mayor dificultad enfrentada por los estudiantes a la hora de realizar un
tramite es el desconocimiento de los pasos a seguir y las personas
responsables (ver gréfico 2.4)

De la poblacidn docente entrevistada el 83% por ciento tenia acceso a una
computadora y el 27 por ciento, teniendo como limitante la frecuencia y
tiempo de uso. Los accesos mas comunes son el centro de cdmputo de la
universidad, en el domicilio, Infocentros y Cybercafe. (ver gréfico 2.5)

Un 67% de los docentes tienen acceso a Internet y el 33 restante no. Una vez
mas la limitante se vuelve el tiempo y frecuencia de uso. A pesar de contar
con el servicio en la universidad, se cuenta con poco tiempo libre para el
acceso.(ver gréfico 2.6)

La presencia de la escuela en el Web seria una buena carta de presentacion de
la Universidad hacia la poblacion (ver grafico 2.7)

Las cosas que esperan encontrar en el sitio, es informacién oportuna y en
tiempo real, informacién sobre tramites, calendarizacion de actividades, envio

de formularios en linea (ver grafico 2.8)
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3.2 Diseho

El disefio del sitio obedece a la necesidad de un sitio de facil entendimiento y de
facil acceso a los recursos que comprende. El sitio pretende facilitar la navegacion y
poder tener al alcance los recursos de mayor utilizacién, para ello se pensé en el
siguiente contenido:

» Un frame superior principal fijo (cabecerappal.htm), en el cual se encuentra el

logo y lema de la escuela de computacion como parte introductoria.

Imagen:

Figura 6. Vista disefio de pagina HTML (cabecerappal.htm)

Cddigo que genera la imagen:

<htm|>
<head>
<title>Principal</title>
<meta hitp-equiv="Content-Type" content="text/htmi; charset=iso-8859-1">
<script language="JavaScript">
<l
function MM_reloadPage(init) { //reloads the window if Nav4 resized
if {init==true) with (navigater) {if ((appName=="Netscape )& &(parseint(appVersion)==4)) {
document.MM_pgW=innerWidth; document.MM_pgH=innerHeight; onresize=MM_reloadPage; }}

else if {innerWidth!=document.MM_pgW || innerHeight!=document.MM_pgH) location.reload();
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}
MM_reloadPage(true);
>

</script>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000">
<div id="Laver1" style="position:absolute; left:498px; top:72pnx; width:151px; height:23px; z-index:1">
<table width="75%">
<tr>
<td><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2"><a
href="mailto:escuela@udb.edu.sv">Correo</a><ffont></b></td>
<td><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2"><a href="principal.htm"
target="mainFrame">Inicio</a></font></b></td>
<td><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2"><a href="http://Iwww.cdb.edu.sv"
target="mainFrame">UDB</a></font></b></td>
<td><b><font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size=""2"><a href="enconstruccion.htm"
target="mainFrame’>Ayuda</a></font></b></td>
<fr>
</table>
<idiv>
<div id="Layer2" style="position:absolute; left:110px; top:16px; width:401px; height:36px; z-
index:2"><object classid="clsid:D27CDBGE-AEGD-11cf-96B8-444553540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=4,0,2,0"
width="398" height="34">
<param name=movie value="text12.swf’">
<param name=quality value=high>
<param name="BGCOLOR" value="">

<param name="SCALE" value="exactfit">
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<embed src="text12.swf" quality=high

pluginspage="http://lwww.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod_Version=Shockwave

Flash” type="application/x-shockwave-flash" scale="exactfit" width="398" height="34" bgcolor=""">

</embed>

</object></div>

<table border="0" cellpadding="0" celispacing="0'">

<tr>
<td>&nbsp;<itd>
<td>&nbsp;</td>
<ftr>
</table>
</body>

</htmi>

e Ademas una barra de opciones generales tales como:

Home: permite volver a la pagina principal (inicio) desde cualquier
lugar del sitio.

Mail: opcion para el envio de e-mail a la cuenta de informacion de la
escuela, para envid de comentarios o sugerencias a la escuela.

UDB: enlace con la pagina principal de la Universidad, para poder
regresar al sitio oficial de la Universidad desde cualquier lugar.
Ayuda: enlace hacia la pagina de ayuda donde se muestra un

resumen del sitio y de las opciones generales.

e Un frame izquierdo principal (izgppalii.ntm), donde se encuentra el menu

principal del sitio, desde alli se puede acceder a cualquiera de las opciones

principales.
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Figura 7. Vista disefio de botones que sirven de enlace

Cédigo Fuente para generar el ment:

<html>
<head>
<title>Escuela de Computacion</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<!-- Fireworks 4.0 Dreamweaver 4.0 target. Created Mon Sep 17 15:05:33 GMT-0560 (Hora de verano
de México) 2001-->
<script language="JavaScript">
<.
function MM_swaplmage() { //v3.0
var i,j=0,x,a=MM_swapimage.arguments; document.MM_sr=new Array; for(i=0;i<(a.length-2);i+=3)
if ((x=MM_findObj(a[i]))!=null{document. MM_srfj++]=x; if(Ix.0Sre) x.0Sre=x.sre; x.sre=a[i+2];}
}
function MM_preloadimages() { /v3.0
var: locument; if(d.ima¢ [ if(!d.MM_p) d.MM_p=new Array();
var i,j=d.MM_p.length,a=MM_preloadimages.arguments; for{i=0; i<a.length; i++)

if (a[i].indexOf("#")1=0){ d.MM_p[i]=new Image; d.MM_p[j++].src=a[i];}}
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function fwLoadMenus() {
if (window.fw_menu_0) return;
window.fw_menu_0 = new Menu("root",76,19,"Verdana, Arial, Helvetica,
serif",12, " #00ffff", “#f33","#0033fF","#000066");
fw_menu_0.addMenultem(""Historia","window.open('History.htm', 'mainFrame');");
fw_menu_0.hideOnMouseOut=true;
window.fw_menu_1 = new Menu("root",82,19,"Verdana, Arial, Helvetica,
serif"',12,"#00fff","#ff33","#0033ff","#000066");
fw_menu_1.addMenultem("Planta","window.open('docentes.asp’, ‘mainFrame');");
fw_menu_1.addMenultem({"Materias","window.open('docmat.asp’, 'mainFrame’);");
fw_menu_1.addMenultem("Tareas","window.open('tareas.htm', 'mainFrame’);");
fw_menu_1.hideOnMouseOut=true;
window.fw_menu_2 = new Menu("root",103,19,"Verdana, Arial, Helvetica,
serif", 12, "#00fff","#Fff33","#0033ff","#000066");
fw_menu_2.addMenultem("Graduados","window.open('graduados.asp', ‘'mainFrame’);");
fw_menu_2.addMenultem("Egresados™," "window.open(’egresados.asp', 'mainFrame');");

fw_menu_2.addMenultem("Temas","window.open('temas.asp’, 'mainFrame');");

fw_menu_2.addMenultem("Reglamento”,"window.open('reglamentograd.htm’, 'mainFrame');");

fw_menu_2.addMenultem("Formato","window.open('formatoante.htm', 'mainFrame’);");
fw_menu_2.addMenultem("Defensas","window.open('defensas.htm', ‘mainFrame');");
fw_menu_2.addMenultem("Aranceles","window.open('aranceles.htm’, 'mainFrame’);");
fw_menu_2.addMenultem("Seminario”,"window.open('seminario.htm’, ‘'mainFrame');");
<!- fw_menu_2.addMenultem("Consultas"”,"window.open('consulta.htm’, ‘'mainFrame’);");->
fw_menu_2.addMenultem("Evaluadores","window.open('asesores.asp’, 'mainFrame');");
fw_menu_2.hideOnMouseOut=true;
window.fw_menu_3 = new Menu("root",89,19,"Verdana, Arial, Helvetica,
serif”,12,"#0Offff", "#ff33","#0033ff","#000066");
fw_menu_3.addMenultem("Pensum*”,"window.open('pensum.htm’, 'mainFrame’);");
fw_menu_3.addMenultem("Electivas”,"window.open('electivas.htm’; 'mainFrame’);");

fw_menu_3.hideOnMouseOut=true;

57

sans-

sans-

sans-

sans-




window.fw_menu_4 = new Menu("root",99,19,"Verdana,

serif",12,"#O0Ffff","#fff33","#0033#f","#000066");

Arial,

Helvetica,

fw_menu_4.addMenultem(""Horarios","window.open(‘horarios.htm’, 'mainFrame’);");

fw_menu_4.addMenuitem("Actividades”,"window.open(‘actividades.asp’, ‘'mainFrame’);");

fw_menu_4.hideOnMouseOut=true;

window.fw_menu_5 = new Menu("root",80,19,""Verdana,

serif”,12, " #00ffit", "#FFf33","#0033ff","#000066");

Arial,

Helvetica,

fw_menu_5.addMenultem("Proceso”,"window.open('equivalencias.htm’, 'mainFrame’);");

fw_menu_5.addMenultem("Formato","window.open(‘formequivalencias.htm’, ‘mainFrame’');");

fw_menu_5.hideOnMouseOut=true;

window.fw_menu_6 = new Menu(“"root",96,19,"Verdana,

serif", 12, "#00ffff", " #fff33", #0033, "#000066");

Arial,

Helvetica,

fw_menu_6.addMenultem("Ficha Ins.”,"window.open('fichainspas.htm’', 'mainFrame');");

fw_menu_6.addMenultem("Perfil ante.”","window.open('perfilpropro.h

fw_menu_6.hideOnMouseOut=true;

window.fw_menu_7 = new Menu(*'root",64,19,"Verdana,

serif”,12,"#OOf", "#FFFF33", #0033, "#000066");

fw_menu_7.addMenultem("Boletin","window.open('boletin.asp’, ‘mainFrame’);");

fw_menu_7.addMenuitem("notas”,"window.open('notas.asp', 'mainFrame’);");

fw_menu_7.hideOnMouseOut=true;

window.fw_menu_8 = new Menu("root",83,19,"Verdana,

serif",12," "#00fff", "#fff33","#0033ff", "#000066");

', 'mainFrame’);");

Arial,

Arial,

Helvetica,

Helvetica,

fw_menu_8.addMenultem("Manto.","window.open('userlogin.htm’, 'mainFrame');");

fw_menu_8.hideOnMouseOut=true;

fw_menu_8.writeMenus();

} I fwLoadMenus()

function MM_swaplmgRestore() { //v3.0

var i,x,a=document.MM_sr; for(i=0;a&&i<a.length&8(x=a[i])8&x.0Src;i++) x.sre=x.0Src;

}
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function MM_findObj(n, d) { //iv4.0

var p,i,x; if(ld) d=document; if{{p=n.indexOf("7"))>0&&parent.frames.length) {
=parent.frames{n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);}

if(I{x=d[n])&8&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;ix&&i<d.forms.length;i++) x=d.forms|i}[n];
for(i=0;!1x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++) x=MM_findObj(n,d.layers[i]l.document);
if(Ix && document.getElementByid) x=document.getElementByld(n); return x;

H

>

</script>

<script language="JavaScript1.2" src="fw_menu.js"></script>

</head>

<body topmargin="0" leftmargin="0" marginheight="0" marginwidth="0" bgcolor="#ffffff"

onLoad="MM_preloadimages('images/mnuppal_r15_c1_f3.gif’,'images/mnuppal_r15_c1.gif");">

<p>
<script language="JavaScript1.2">fwLoadMenus();</script>
<br>
<ip>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="133" align="left">
<!~ fwtable fwsrc="mnuppal.png” fwbase="mnuppal.gif’ fwstyle="Dreamweaver"
"742308039" fwnested="0" -->
<tr>
<td><img src="images/spacer.gif" width="95" height="1" border="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="30" height="1" barder="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="1" border="0"></td>
<ftr>
<tr>
<td colspan="2"><img name="mnuppal_ri_c1" src="images/mnuppal_r1_c1.gif"
height="16" border="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif* width="1" height="16" border="0"></d>

</tr>
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<tr>
<td><a href="#" onMouseOut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_0,49,52);" ><img name="mnuppal_r2_c1"
src="images/mnuppal_r2_c1.gif” width="95" height="22" border="0"></a></td>
<td rowspan="16'"><img name="mnuppal_r2 c2" src="images/mnuppal_r2 c2.gif" width="30"
height="284" border="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif"' width="1" height="22" border="0"></td>
</tr>
<tr>
<td><img name="mnuppai_r3_c1” src="images/mnuppal_r3_c1.gif" width="95" height="3"
border="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="3" border="0"></td>
<Hr>
<tr>
<td><a href="#" onMouseOut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_1,18,78);" ><img name="mnuppal_r4_c1"
sre="images/mnuppal_r4_c1.gif" width="95" height="22" border="0"></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif"' width="1" height="22" border="0"></td>
</tr>
<tr>
<td><img name="mnuppal_r5_c1" src="images/mnuppal_r5_c1.gif* width="95" height="2"
border="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="2" barder="0"></td>
<i/tr>
<tr>
<td><a href="#" onMouseOut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_2,23,103);" ><img name="mnuppal_r6_c1"
src="images/mnuppal_r6_c1.gif" width="95" height="22" border="0"></a></td>
<td><img srca"images/spacer.gif" width="1" height="22" border="0"></td>
<itr>

<tr>
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<td><img name="mnuppal_r7_c¢1” src="images/mnuppal_r7_c1.gif" width="95" height="3"
border="0"></td>
<td><img src="images/spacer.gif* width="1" height="3" border="0"></td>
<itr>
<tr>
<td><a href="#" onMouseOut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_3,36,128);" ><img name="mnuppal_r8_c1"
src="images/mnuppal_r8_c1.gif" width="95" height="22" border="0"></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="22" border="0"></td>
<fr>
<tr>
<td><img name="mnuppal_r9_c1" src="images/mnuppal r9_c1.gif* width="95" height="3"
border="0"></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="3" border="0"></td>

<ftr>

<tr>
<td><a href="#" onMouseQut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_4,27,148);" ><img
name="mnuppal_r10_c1" src="images/mnuppal_r10_c1.gif" width="95" height="22"

border="0"></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="22" border="0"></td>
<itr>
<te>
<td><img name="mnuppal_r11_c1" src="images/mnuppal_rti_c1.gif* width="95" height="3"
border="0"></td>

<td><img sre="images/spacer.gif"' width="1" height="3" border="0"></td>

<ir>

<tr>
<td><a href="#" onMouseOQut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_5,45,178);" ><img
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name="mnuppal_r12_c1"” src="images/mnuppai_ri12_c1.gif" width="95" height="22"
border="0"></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="22" border="0"></td>
<ftr>
<tr>
<td><img name="mnuppal_r13_c1" src="images/mnuppal_r13_c1.gif* width="95" height="2"
border="0"></td>

<td><img src="images/spacer.gif"’ width="1" height="2" border="0"></td>

</tr>

<tr>
<td><a href="#" onMouseOut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu{window.fw_menu_§,29,198);" ><img
name="mnuppal_r14_c1" src="images/mnuppal_r14_c1.gif" width="95" height="22"

border="0"></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="22" border="0"></td>
<itr>
<tr>
<td><img name="mnuppal_r15_c1" src="images/mnuppal_r15_c1.gif" width="95" height="25"
border="0" usemap="#m_mnuppal_r15_c1"></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="25" border="0"></td>

<ftr>

<tr>

<td><a href="#" onMouseQut="FW_startTimeout();"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_8,12,236);" ><img
name="mnuppal_r16_c1" src="images/mnuppal_r16_c1.gif" width="95" height="22"

border="0"></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="22" border="0"></td>
<ftr>
<tr>

<td>
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<div align="center"><img name="mnuppal_r17_c1" src="images/mnuppal_r17_c1.gif"" width="95"
height="67" border="0"></div>
</td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="67" border="0"></td>
</tr>
<map name="m_mnuppal_r15_c1">
<area shape="poly" coords="0,0,95,0,95,22,0,25,0,0" href="#"
onMouseOut="MM_swapimage{'mnuppal_r15_c1'," 'images/imnuppal_r15_c1.gif ,1);FW_startTimeout()
;MM_swaplmgRestore(}"
onMouseOver="window.FW_showMenu(window.fw_menu_7,62,216);MM_swapimage('mnuppal_r15_c
1',",'images/mnuppal_r15_c1_£3.gif",1);" >
</map>
<ftable>
</body>

<fhtml>

e Pagina principal (principal.htm): por defecto aparece el boletin informativo con
la informacidn general del sitio. Todas las opciones principales apuntan por
defecto a la pagina principal. Dado a que existen dos frames estaticos, la
pagina principal es el sitio donde se despliegan todas las paginas.

Ver anexo para mejor comprension del sitio.

El frameset que contiene todas las paginas mencionadas anteriormente se
Ytrm oMb ¢ 0 ' qut I el servidor de Geocities como pégina principal
(www.geocities.com/tamayochi/udb.htm). De esta pagina es de donde se hacen los

diferentes enlaces hacia otras paginas.
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3.3 Desarrollo del prototipo

El desarrollo del prototipo se basa en dos etapas, la de disefio del sitio
(paginas estaticas, aplicaciones, movimiento) y el desarrollo de los procesos
interactivos con la base de datos (paginas ASP, procedimientos VBScript para el
acceso a los datos).

Para esta etapa es de vital importancia contar con un software capaz de
brindar las herramientas bdsicas para el disefio de fondos, botones, edicion y
correccion de imagenes de manera que se pueda crear un ambiente agradable al
usuario. Para ello Macromedia Dreamweaver brinda las herramientas basicas de
disefo, Macromedia Fireworks permite afiadir movilidad y colorido a la aplicacion,
para acabar detalles a través de codigo HTML.

En el caso del desarrollo de los procesos interactivos es necesario una
herramienta capaz de generar procesos capaces de enlazarse con bases de datos
para el manejo dinamico de los datos, como la construccion dinamica de formularios
y paginas.

Para el desarrollo del disefio grafico del sitio se ha utilizado Macromedia
Dreamweaver Ultradev, Macromedia Fireworks y un lenguaje HTML.

Una vista general de Macromedia Dreamweaver en el ambiente grafico de

trabajo:
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Los botones del menu del frame izquierdo (izgppalii.htm) son generados en
Macromedia Flash, cada opcién es una aplicacién html que hace referencia a un
archivo SWF de Flash, por medio de cada botén se hace un enlace a diferentes
paginas que contienen informacién relacionada con el nombre del botén.

Cddigo generado por cada botén, haciendo referencia a la aplicacion SWF

relacionada a cada botén:

<objectclassid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"

codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=4,0,2,0"
width="105" height="23">

<param name=movie value="hisroriA.swf'>

<param name=quality value=high>

<param name="BASE" value=".">

<param name="BGCOLOR" value="#CCCCCC">

<embed src="hisroriA.swf" base="" quality=high
pluginspage="http://www.macromedia.com/shockwave/download/findex.cgi?P1_Prod_Version=Shockw
aveFlash" type="application/x-shockwave-flash" width="105" height="23" bgcolor="#CCCCCC">

</embed>

</object>

También es importante contar con una base de datos confiable y robusta para
el manejo de la informacién. La tecnologia ASP es una forma confiable de desarrolio
de procesos interactivos ya que permite conectarse a través de un ODBC a una base

de datos, para el manejo de la informacion, ASP es fuerte para la creacion de paginas
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dindmicas. Tanto Dreamweaver Ultradev como Visual InterDev, soportan el desarrollo

bajo tecnologia ASP, permitiendo completar el desarrollo del sitio.

3.4 Pruebas

Se han realizado pruebas del sitio tanto en forma local, como en linea, el sitio
ha sido colocado en un servidor gratuito de paginas Web llamado Geocities
(www.geocities.com/tamayochi/udb.htm) con la limitante que en el sitio de Geocities
no se pueden correr Scripts ni interactuar con bases de datos. En forma local esta
montado sobre un servidor WEB con Windows NT 4.0. Dicho Servidor esta
configurado con Windows NT Option pack el cual incluye Internet Information Server
para proveer el servicio de publicacién WEB. El sitio ha sido probado, tanto el default
del servidor como un directorio virtual del mismo y en ambas maneras es funcional.
Para ambos casos se han realizado pruebas con el funcionamiento de enlaces entre
paginas, funcionamientos de botones, bloques animados y envid de correos y enlaces
a otros sitios de Internet. Las pruebas posteriores consistiran en pruebas de
conexidn a la base de datos y actualizacién y recuperacién de informacion.

Para las pruebas de conexidn a la base de datos se ha instalado SQL Server
2000, y se ha creado una conexion ODBC de archivo la cual utiliza Visual InterDev

para conectarse a ella.
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IV. PRESENTACION DEL PROTOTIPO

4.1 Tecnologias utilizadas

El desarrollo del prototipo estd basado en tres tecnologias de desarrolio
conocidas: ASP, HTML y DHTML. El cddigo donde se hace uso de estas tecnologias ha
sido mostrado en puntos anteriores.

Las partes estdticas del sitio estan desarrolladas con tecnologia html, ya que
son paginas que no requieren cambios dinamicos en su estructura.

Dichas paginas constan de un titulo, un encabezado, un cuerpo y algunos
casos poseen movimiento. HTML es bastante util en los casos en los que la
informacion no tiende a cambiar dentro de un periodo determinado de tiempo, como
lo es el caso de los frames estdticos del sitio, donde se colocan los mends y las
marquesinas.

La parte de los formularios de enviéd de informacion y paginas de acceso a
bases de datos estan desarrolladas bajo tecnologia ASP.

Para ello es necesario nombrar cada uno de los campos del formulario y
asignar un identificador para esa variable, cada uno de estos datos son necesarios a
la hora de crear de forma dinamica los resultados a presentar.

Los plugins de movimiento y animacion dentro del sitio fueron creados en
Macromedia 1 ash.

El acceso a la base de datos se hace a través de un ODBC, que es utilizado por

las aplicaciones para que sirva de interfaz entre la aplicacion y la base de datos.
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Dichas aplicaciones utilizan rutinas VBSCRIPT para poder manipular a través de la
conexién ODBC el acceso a los datos. Estas sentencias no son mas que instrucciones

basicas de SQL que retraen resultados de hacer consultas a la base de datos.

4.2 Funcionamiento del sitio.

El funcionamiento del sitio estd basado en la navegacién del sitio a través de
enlaces entre los botones principales de los frames estaticos del sitio y la pagina
principal donde se despliega la informacion. En la barra superior se encuentra un
blogue en movimiento con el logo y el nombre de la escuela, de manera adicional se
encuentra una barra de menls con opciones generales para el envio de e-mail,
ayuda, un botédn de home para el acceso a la pagina principal desde cualquier lugar
del sitio, y un enlace directo a la pagina principal de la Universidad.

El funcionamiento principal del sitio se encuentra sobre el frame izquierdo
desde donde se accesan las opciones principales del sitio. La navegacién es a través
de enlaces por medio de botones o frames, con la posibilidad de volver a la pagina
principal desde cualquier lugar. Al hacer clic en alguno de los botones, en el frame de

la derecha se muestra la pagina con la cual esta relacionado el botdn.
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4.3 Interfaz formularios-base de datos

Hay cierta informacion que el alumno requiere entregar a la escuela y que no
necesariamente debe hacerlo en persona, por ejemplo, los formularios de pasantillas
y equivalencias; para ello el sitio cuenta con unos formularios que pueden ser
llenados por el alumno y enviados a la Universidad, esto se hara utilizando ASP, para
enviar la informacién contenida en cada uno de ellos.

Los datos de los formularios seran enviados en un archivo plano, para que
puedan ser editados por el receptor.

Por ejemplo para realizar el tramite de equivalencias es necesario llenar un
formulario donde se requieren varios datos, esto se puede ver en la pagina
formequivalencias.htm, aqui el alumno debera llenar el formulario con la informacion
pertinente, esta informacién sera enviada a la escuela para ser procesada.

Para realizar las pasantias es necesario también llenar un formulario, esto se
encuentra en la pagina perfilpropro.htm, a continuacidn se muestra como se visualiza

el formulario en el web:
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

La Escuela de Computacion de la Universidad Don Bosco requiere de un
sistema que le permita estar mas cerca del alumno, que el alumno esté mas
informado de las actividades de la escuela y los procedimientos o pasos que debe
realizar, esto hara para el alumno mucho mas facil mantenerse informado.

Debido a las bondades que Internet brinda y las facilidades de acceso que hoy
en dia existen, las futuras soluciones que la Universidad brinde a la poblacion
estudiantil deberian estar encaminadas al Web, ya que permite poder competir en el
mercado de servicios de educacién, yendo un paso adelante en la tecnologia y

brindando una atencidn de calidad al cliente, que en este caso es el alumno.

5.2 Recomendaciones

Se recomienda que para el buen funcionamiento de la aplicacién, en lo que
respecta a la consulta de notas, debe trabajarse en conjunto con colecturia y el
banco, con el fin que puedan consultar sus notas solamente los alumnos que estén
solventes con la Universidad. Para ello es necesario trabajar en una base de datos de
tal forma que pueda determinarse la solvencia 0 no de un alumno, y en base a ello

generar la consulta de las notas.
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El sistema desarrollado es un prototipo del sitio Web de la escuela, este podria
mejorarse y deberia, para que esté acorde a las necesidades de la Escuela y a los

cambios futuros en la misma.
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GLOSARIO

A
= ARPANet

(Advanced Research Projects Agency Network; Red avanzada para proyectos
de investigacion)

Red precursora de la actual Internet. Fue desarrollada en la década de 1960
por el departamento de defensa de Estados Unidos.

* Autenticacion
Proceso mediante el cual se comprueba la identidad de un usuario en la red.

C
» CERN (Conseil Europeen pour la Recherche Nucleaire, Consejo europeo
para la investigacion Nuclear)
Institucion europea que desarrolid, para sus necesidades internas, el primer
navegador y el primer servidor WWW. Y por tanto el http. Ha contribuido
decisivamente a la difusion de esta tecnologia y es uno de los rectores del WWW

Consortium.

=  CGI (Common Gateway Interface)

CGI, es una interfaz para que programas externos puedan rodar bajo un
servidor de informacién. Actualmente, los servidores de informacién son servidores
HTTP.

« CLIENTE-SERVIDOR
Término que se refiere al ambito de las redes de las computadoras, en las que
a un conjunto de ordenadores se les llaman “clientes” (porgue solicitan informacién,




programas u otros servicios), y a otro u otros ordenadores se les llama servidores ya
que proporcionan los servicios solicitados por los clientes.

D
= DNS (Domain Name System)

Sistema de Nombres por Dominio. Cada usuario tiene un nombre, una
direccién Unica e irrepetible en la red. Internet asigna un nombre a cada ordenador.
Este nombre no es aleatorio: corresponde a unas determinadas siglas mas o menos
relacionadas con la institucion o red a la que esta conectado.

E
» E-mail (Electronic Mail)
Sistema de mensajeria informatica similar en muchos aspectos al correo

ordinario, pero muchisimo mas rapido.

H

* Hiperenlace

Los hiperenlaces al igual que los hipertextos son enlaces a otra informacion, la
diferencia radica en que el hipertexto es como su nombre lo dice, texto que enlaza a
otra informacién, en cambio los hiperenlaces incluyen no sélo texto sino también

imagenes que llevan a otras paginas.

* HTML (Hig T < Marl Language)
Lenguaje para elaborar paginas web, fue desarrollado en el CERN.




=  HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP es un protocolo con la ligereza y velocidad necesaria para distribuir y
manejar sistemas de informacion hipermedia. Es un protocolo genérico orientado al
objeto, que puede ser usado para muchas tareas como servidor de nombres y
sistemas distribuidos orientados al objeto, por extension de los comandos, o métodos
usados. Una caracteristica de HTTP es la independencia en la visualizacién y

representacion de los datos.

I

» Internet
Es una red de redes de computadoras conectadas a nivel mundial, esto con el

objetivo de facilitar el intercambio de informaciéon de un lugar a otro que pueden
estar separados por miles de kildmetros. La Internet proporciona muchos servicios
como lo son el e-mail, FTP, WWW y otros mas.

N
* NAVEGADOR (BROWSER)

Programa usado para accesar diferentes tipos de recursos en Internet. Los
mas famosos hoy en dia son los navegadores de WWW vy suelen trabajar con una

arquitectura cliente-servidor.

T
» TCP/IP (Trai mission C " Pr—"ocol/Internet Protocol)

Familia de protocolos que hacen posible la interconexion y trafico de red en
Internet. A ella pertenecen por ejemplo: FTP, SMTP, NNTP, etc.



w
= WWW (World Wide Web)

Servidor de informacion, desarrollado en el CERN (Laboratorio Europeo de
Fisica de Particulas), buscando construir un sistema distribuido hipermedia e
hipertexto.




UNIVERSIDAD DON BOSCO g
FACULTAD DE INGENIERIA §
ESCUELA DE COMPUTACION 5

" Mrgnpe®”

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

1. ¢ Estas satisfecho con la atencién que recibes por parte de la escuela?

01 si 0 no

2. Los tramites que necesitas ¢ se realizan en forma rapida y agil?

0 si O no [l  Aveces

3. ;C6mo es larelacién del estudiante con la escuela?

[1 Excelente 0 Buena 0 Regular 0 Mala

4. ;Como es la relacion del estudiante con los docentes?

[Tl Excelente [ Buena [ Regular O Mala

5. La mayor dificultad que enfrentas al momento de iniciar un tramite es:
0 Desconocimiento de los pasos a seguir
Desconocimiento de las autoridades o personas a las cuales debes acudir

Demasiada burocracia

Ooaog

Respuests lenta

6. ¢Qué esperas de la escuela?
0 Mas acercamiento con los estudiantes
Mas tiempo de atencién

Menos burocacia en los tramites

Oooao

Mejorar proceso de seleccidn de docentes e instructores

7. i1 % @ unacomputadora fuera de la Universidad?

] si O no

8. (Tienes acceso a Internet fuera de la Universidad?

] si O no

“Bo “ “ %%\




9. ¢Deberia la escuela tener su propio sitio web?

O si [0 no

¢ Por qué?

10. ¢ E!l sitio de la escueia facilitaria al alumno la realizacién de algunos tramites y mantendria mas

informado?

O si 0 no

¢ Por qué?

11. En el sitio deseas encontrar:

Informacién sobre los diferentes tramites a realizar
Fechas en que se deben llevar a cabo tramites

Pasos a seguir y autoridades involucradas en tramites
Informacion acerca de eventos a realizarse

Calendarizacion de materias por ciclo

Oo0ooooao

Formularios en linea

Otros:




UNIVERSIDAD DON BOSCO
ESCUELA DE COMPUTACION
RESULTADOS DE ENCUESTAS A ESTUDIANTES

1. ¢ Estas satisfecho con la atencion que recibes por parte de la escuela?

Si No Total
[Cantidad 80 120 200

Grafico 1.1

0%

Si
No

609

2. Los tramites que necesitas ¢ se realizan en forma rapida y agil?

Si No A veces Total
[Cantidad 60 40 100 200
Gréfico 1.2
"%
Si
50% - No
A veces
ZU%




UNIVERSIDAD DON BOSCO
ESCUELA DE COMPUTACION
RESULTADOS DE ENCUESTAS A ESTUDIANTES

3. ¢ Como es la relacién del estudiante con la escuela?

Excelente Buena Regular Mala Total
{Cantidad 50 70 80 200
Grafico 1.3
0% ’)RO/,J
40% Excelente
Buena
Regqular

35%

~ Mala

4. ; Como es la relacién del estudiante con los docentes?

Excelente Buena Regular Mala Total
|Cantidad 40 70 90 200
Grafico 1.4
0% 20% -
o Excelente
45% Buena

Regular
Mala

DI 70










UNIVERSIDAD DON BOSCO
ESCUELA DE COMPUTACION

RESULTADOS DE ENCUESTAS A ESTUDIANTES

9. ¢ Deberia la escuela tener su propio sitio Web?

Si No

Total

[Cantidad 180 20

200

Gréfico 1.9
10%

90%

Si

No

¢ Por qué?
Mayor comunicacién, Mayor presencia

10. ¢ El sitio de la escuela facilitaria al alumno la realizacién de algunos tramites y

mantendria mas informado?

Si No

Total

[Cantidad 180 20

200

Grafico 1.10

10%

90%

¢ Por qué?
Habria mas informacién acerca de la escuela







UNIVERSIDAD DON BOSCO
FACULTAD DE INGENIERIA

Wine,,
s

ESCUELA DE COMPUTACION . o
E MpeNpE®”
ENCUESTA PARA DOCENTES
1. ¢Coémo es la relacion docente-estudiante?
[0 Excelente [l Buena [l Regular 0 Mala

2. ¢Son realmente efectivos los pasos y la forma en que realiza el estudiante los diferentes tramites que

necesita?

s [0 no

3. ¢ Cbébmo es la relacién del estudiante con la escuela?

[0 Excelente [ Buena [0 Regular 0 Mala

4. ;Cual es la mayor dificultad que enfrentan los alumnos cuando llevan a cabo un framite?
[0 Desconocimiento de los pasos a seguir
Desconocimiento de las autoridades o personas a las cuales debes acudir

Demasiada burocracia

Ooa

Respuesta lenta

5. ¢Tiene acceso a una computadora?

1 s [l no

6. ¢Tiene acceso a Intemnet?

0 si 0 no

7. ¢ Deberia la escuela tener su propio sitio web?

1 si [0 no

¢ Por qué?




8. En el sitio desea encontrar:

O

oooOooao

Otros:

Informacién sobre los diferentes tramites a realizar
Fechas en que se deben llevar a cabo tramites

Pasos a seguir y autoridades involucradas en tramites
Informacién acerca de eventos a realizarse
Calendarizacion de materias por ciclo

Formularios en linea




UNIVERSIDAD DON BOSCO
ESCUELA DE COMPUTACION
RESULTADOS DE ENCUESTAS A DOCENTES

1. ¢, Cémo es la relacion docente-estudiante?

Excelente Buena Regular Mala Total
{Cantidad 4 8 0 0 12

Grafico 2.1

0%
3% [ Excelente
3uena
~ Regular
67 Mala

2. ¢, Son realmente efectivos los pasos y la forma en que realiza el estudiante los diferen-
tes tramites?

Si No Total
[Cantidad 6 6 12

Grafico 2.2

Si
No

50% 50%







UNIVERSIDAD DON BOSCO
ESCUELA DE COMPUTACION
RESULTADOS DE ENCUESTAS A DOCENTES

5. ¢ Tiene acceso a una computadora?

Si No Total
|Cantidad 10 2 12

Gréfico 2.5

179

O37

6. ¢ Tiene acceso a Internet?

Si No Total
[Cantidad 8 4 12

Gréafico 2.6

Si
No

%







Base de Datos
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Base de Datos
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Base de Datos

asesor boletin ctritragrad
codias CHAR(E) codpag  CHAR() expediente CHAR(10) - ,
nombre CHAR(15) titulo CHAR(20) tema CHAR(250) horario
apet CHAR(15) contenido  text inte1 CHAR(8) codmat CHAR(6)
ape2 CHAR(15) referencia  CHAR(50) inte2 CHAR(®) hora_lun  CHAR(10)
teleforio CHAR(10) inte3 CHAR(8) seccion CHAR(2)
email CHAR(20) evall CHAR(B) ciclo CHAR(Z)
especialidad  CHAR(20) oval2 CHAR() hora_mar  CHAR(10)
profesion CHAR(100) eval3 CH AR(B) hora__mie (o} HAR(1 0)
fecentre datetime hora_jue  CHAR(10)
fecprieval datetime hora_vie  CHAR(10)
fecsegeval datetime hora_sab  CHAR(10)
observaciones ~ CHAR(250) aula_jun  CHAR(10)
cronograma CHAR(100) aula_mar  CHAR(10)
aula_mie CHAR(10)
aula_jue CHAR(10)
aula_vie CHAR(10)
usuarios aula_sab  CHAR(10)
codigo CHAR(10)
nombre CHAR(15) actividad
apellido CHAR(15) codact CHAR(10)
password CHAR(15) descrip CHAR(250)
agregar CHAR(1) fechaini  datetime
modificar  CHAR(1) fechafin  datetime
borrar CHAR(1)
consultar  CHAR(1)
tareas
codmat CHAR(6)
codarea CHAR(10) codmat = codmat
descripcion  CHAR(50)
temas archivo CHAR(100)
codigo  CHAR(10) seccion CHAR(2)
descrip CHAR(50)
estado CHAR(1)
docentes
coddoc  NUMERIC(18) docmat
nombre  CHAR(15) . codmat CHAR(6)
apel  CHAR(15) coddoo = codd coddoc  NUMERICUI8) | yvoae ) ot materias
ape2 CHAR(15) seccion CHAR(2) codmat CHAR(6)
email CHAR(25) descrip CHAR(50)
codmat = codmat
alumnos
carnet CHAR(8)
nombre CHAR(30)
apet CHAR(15) prormp—
ape2 CHAR(15) codigo  CHAR(8)
pass CHAR(10)
estado CHAR(1) - — codmat  CHAR(G)
ciclosare CHAR(2) carmet = codigo pparcial DECIMAL(18,2)
9 sparcial  DECIMAL(18,2)
anoegre NUMERIC(18) X
expediente CHAR(10) tparcial DECIMAL(18,2)
ciclograd CHAR(2)
anograd NUMERIC(18)

Manual Tacninn
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Base de Datos

Lists of ObjectisListados de Objetos

Table ListTabla Listado

Name : Code Number
actividad actividad 2
alumnos alumnos 11
asesor asesor 5
boletin boletin 2
ctritragrad ctritragrad 4
docentes docentes 4
docmat docmat 3
horario horario 3
matalum matalum 4
materias materias 46
tareas tareas 3
temas temas
usuarios usuarios 1
Maniial TAenicn Pane 4




Base de Datos

Tables Information Tablas Informacion

Table actividadTabla actividad

Name: actividad
Code: actividad
Label:
Owner:
Number: 2
PK constraint: PK_actividad
Source:

Descripcion

Tabla para el almacenamiento de las actividades de la Universidad o escuela de computacién. Para ello se maneja
un c6digo Unico para cada actividad, como también las fechas de inicio y final, datos por medio de los cuales se
ordena el contenido de la tabla.

Columnas

Name Code Type P M
Codact codact CHAR(10) Yes |Yes
Descrip descrip CHAR(250) No |Yes
Fechaini fechaini datetime No |Yes
Fechafin fechafin datetime No |Yes

Columna codact

Descripcion

Campo para el almacenamiento del codigo de la actividad, es un dato tnico y el cual no puede ser nulo por serla
llave primaria de la tabla.

Columna descrip

Descripcién

Campo para guardar el nombre de la actividad. Es un campo caracter con una longitud de 250 caracteres que
permite Describir el contenido de la actividad.

Columna fechaini

L cripcidn
Campo para almacenar la fecha de inicio de la actividad. Es un campo DateTime para lo cual es necesario
introducir las fechas separadas por plecas. "10/10/2001"

Maniial Térnicn Pane 5




Base de Datos

Columna fechafin

Descripcion

Campo para almacenar la fecha de inicio de la actividad. Es un campo DateTime para lo cual es necesario
introducir las fechas separadas por plecas. "10/10/2001"

Index Listado

Index Code P F A u Columna Sort
Code

PK_actividad Yes [No |No |Yes |[No codact ASC
Table alumnosTabla alumnos

Name: alumnos

Code: alumnos

Label:

Owner:

Number: 11

PK constraint: PK_alumnos

Source:
Descripcién

Tabla para el almacenamiento de los datos de los alumnos. Es una de las tablas mas importantes del sitio, ya que
de alli se toman los datos para los listados de los graduados, egresados y las materias por alumno. Se maneja
informacion general como nombres y apellidos del alumno datos de egreso y datos de graduaciéon. Ademas el
nimero de expediente asociado al trabajo de graduacion.

Columnas

Name Code Type P M
carnet carnet CHAR(8) Yes |Yes
nombre nombre CHAR(30) No |Yes
ape1i apei CHAR(15) No |Yes
ape2 ape2 CHAR(15) No |Yes
pass pass CHAR(10) No |Yes
estado estado CHAR(1) No |Yes
cicloegre cicloegre CHAR(2) No |[No
anoegre anoegre NUMERIC(18) No |No
expediente expediente CHAR(10) No |No
ciclograd ciclograd CHAR(2) No |No
anograd anograd NUMERIC{18) No [No

Columna carnet

Descripcién

Campo para almacenar el carnet del alumno, es un campo caracter con longitud 8 para respetar el codigo actual
del carnet. Es la llave primaria de la tabla la cual sirve de enlace con las tablas que tienen relacion con alumnos.

Manual Téacninn
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Base de Datos

Columna nombre

Descripcién

Campo para almacenar el nombre o nombres de del alumno. Es un campo caracter de longitud 30.

Columna ape1

Descripcién

Campo para almacenar el primer apellido del alumno. Es un campo caracter de longitud 15.

Columna ape2

Descripcién

Campo para almacenar el segundo apellido del alumno. Es un campo caracter de longitud 15.

Columna pass

Descripcion

Campo para el almacenamiento de la clave de acceso del alumno. Es un campo caracter de longitud 10 para
mejor control de ellos.

Columna estado

Descripciéon

Campo para almacenar el estado actual del estudiante. Es un campo caracter de 1, permite almacenar el dato de si
el estudiante esta activo "A", Egresado "E" o graduado "G".

Columna cicloegre

Descripcién

Campo carécter de 2 digitos que almacena el ciclo de egreso del estudiante. Si el campo no posee datos puede
dejarse vacio.

Columna anoegre

Descripcién

Campo para el almacenamiento del afio de egreso del estudiante. Es un campo numérico, si en un ¢aso no posee
m 1signirsele un valor ).

Columna expediente

Descripcion

Campo para almacenar el codigo del expediente asociado al proyecto del estudiante. Es un campo de tipo caracter
con una longitud de 10 que apunta hacia la tabla de control de trabajos de graduacion.
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Base de Datos

Columna ciclograd

Descripciéon

Campo caracter de 2 digitos que almacena el ciclo en que el estudiante se gradué. Si el campo no posee datos

puede dejarse vacio.

Columna anograd

Descripcién

Campo para el almacenamiento del afio en el que el estudiante se gradud. Es un campo numérico, si en un caso
no posee informacion debe asignarsele un valor de 0.

Index Listado

Index Code P F A u Columna Sort
Code
PK alumnos Yes [No |No |Yes |No carnet ASC
Reference by Listado
Referenced by Primary Key Foreign Key

Matalum carnet codigo
Table asesorTabla asesor

Name: asesor

Code: asesor

Label:

Owner:

Number: 5

PK constraint: PK_asesor

Source:

Descripcion

Tabla para el manejo de los datos del asesor o grupo de evaluadores. Sirve como referencia 3 la tabla de control
de trabajos de graduacion donde se registra el grupo de evaluadores de trabajos de graduacion.

Columnas

Name Code Type P M
Codias codias CHAR(8) Yes |Yes
Nombre nombre CHAR(15) No |Yes
ape ape1 CHAR(15) No |Yes
ape2 ape2 CHAR(15) No |No
Telefono telefono CHAR(10) No |[No
Email email CHAR(20) No |Yes
Especialidad especialidad CHAR(20) No |No
Profesion profesion CHAR(100) No |[No

Maniial Téanicn
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Base de Datos

Columna codias

Descripcién

Caodigo del asesor, es un char de 8 alfanumérico, que almacena el numero de identificacion de los evaluadores.

Columna nombre

Descripcién

Campo para almacenar el nombre del asesor, es un campo caracter con una longitud de 15 caracteres.

Columna ape1

Descripcion

Campo para almacenar el primer apellido del asesor. Es un campo caréacter con una longitud de 15

Columna ape2

Descripcion

Campo para almacenar el segundo apellido del asesor. Es un campo caracter con una longitud de 15.

Columna telefono
Descripcion

Campo para almacenar el telefono donde se puede contactar al asesor, es un campo char lo cual permite incluir
guiones.

Columna email

Descripcién

Campo para el almacenaje de la direccidn de correo del asesor, es un campo caricter donde se puede incluir las

Columna especialidad
Descripcion

Campo para almacenar la especialidad del evaluador. Diferente a la profesion del asesor se especifica la
especialidad de este en el ramo de su profesion.

Columna profesion

Descripcion

Campo para el almacenamiento de la profesion del evaluador.
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Base de Datos

Index Listado

Index Code P F A U C Columna Sort
Code
PK asesor Yes [No |[No |Yes |[No codias ASC

Table boletinTabla boletin

Name: boletin
Code: boletin
Label:
Owner:
Number: 2
PK constraint: PK_boletin
Source:

Descripcion

Tabla para el almacenamiento de los datos del boletin informativo de 1a universidad. Aqui se almacena un
identificador del articulo, el titulo del articulo y un archivo de referencia en caso de extender el articulo a una
pagina adicional.

Columnas

Name Code Type P M
codpag codpag CHAR(8) |Yes |Yes
titulo titulo CHAR(20) [No |Yes
contenido contenido text No |Yes
referencia referencia CHAR(50) [No |Yes

Columna codpag
Descripcion

Campo para almacenar el codigo del articulo a introducir, es un cédigo caracter con una longitud de 8. Es un dato
unico para cada articulo. Campo no nulo.

Columna titulo

Descripcion

Campo para almacenar el titulo del boletin, Es un campo caracter con longitud de 100 caracteres,

Columna contenido

Descripcion

Campo de texto para almacenar el contenido del articulo. Es el cuerpo principal de cada articulo del boletin.
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Base de Datos

Columna referencia

Descripcién

Campa para almacenar el nombre del archivo que sirve como referencia para cuando el contenido del articulo se
detalla en una pagina HTML o ASP. Se debe especificar el nombre y la extension del archivo.

Index Listado
Index Code P F A U Columna Sort
Code
PK_boletin Yes |No |No |Yes |No codpag ASC

Table ctrltragradTabla ctritragrad

Name:

Code:

Label:
Owner:
Number:

PK constraint:
Source:

ctritragrad
ctritragrad

Descripcién

Tabla para el almacenamiento de los datos de los irabajos de graduacion. Aqui se lleva el control por mimero de
expediente donde se manejan los codigos de los alumnos incluidos en el proyecto y los codigos de los
evaluadores. Tanto los codigos de los alumnos y de los evaluadores deben existir en la tabla de alumnos como la

de evaluadores.

Columnas

Name Code Type P M
expediente expediente CHAR(10) No |Yes
tema tema CHAR(250) No |Yes
inte1 inte1 CHAR(8) No |Yes
inte2 inte2 CHAR(8) No |Yes
inte3 inte3 CHAR(8) No |Yes
evall evall CHAR(8) No |Yes
eval2 eval2 CHAR(8) No |Yes
eval3 eval3 CHAR(8) No |Yes
fecentre fecentre datetime No |Yes
fecprieval fecprieval datetime No |Yes
fecsegeval fecsegeval datetime No |Yes
observaciones observaciones CHAR(250) No |No
mranAnrema cronograma CHAR(100) No |No

Columna expediente

Descripcion

Cédigo para el almacenamiento de los codigos de expediente. Es un numero unico por ser la llave principal de la
tabla la cual no admite valore nulos. Es un campo alfanumérico con una longitud de 10 caracteres.

Mannal Téenien
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Base de Datos

Columna tema

Descripcion

Campo para el almacenamiento del tema del trabajo de graduacién. Es un campo caracter con longitud de 250
caracteres.

Columna inte1

Descripcién

Cadigo del primer integrante del proyecto de graduacién. Es un campo caracter con una longitud de 8 caracteres
que apunta a la tabla alumnos donde debe existir el codigo del alumno.

Columna inte2

Descripcion

Cédigo del segundo integrante del proyecto de graduacion. Es un campo caracter con una longitud de 8
caracteres que apunta a la tabla alumnos donde debe existir el codigo del alumno.

Columna inte3

Descripcién

Cédigo del tercer integrante del proyecto de graduacién, Es un campo caracter con una longitud de 8 caracteres
que apunta a la tabla alumnos donde debe existir el codigo del alumno.

Columna eval1

Descripcion

Cadigo para el almacenamiento del codigo del primer evaluador, Es un campo caracter con longitud de 8 que
apunta a la tabla de asesores de donde se adquiere la informacién general de los datos.

Columna eval2

Descripcion

Cébdigo para el almacenamiento del codigo del segundo evaluador, Es un campo caracter con longitud de 8 que
apunta a la tabla de asesores de donde se adquiere la informacion general de los datos.

Columna eval3

wascripcion

Codigo para el almacenamiento del codigo del tercer evaluador. Es un campo caracter con longitud de 8 que
apunta a la tabla de asesores de donde se adquiere la informacién general de los datos.
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Columna fecentre

Descripcion

Campo para la fecha de entrega del proyecto. Es un campo fecha para lo cual se introduce los datos separados por

plecas.

Columna fecprieval

Descripcion

Campo para el almacenamiento de la fecha de la primera evaluacidn del proyecto. Aligual que todos los campos
fechas posee el formato DATETIME, en la cual las fechas deben introducirse separadas con plecas. "12/12/2001"

Columna fecsegeval

Descripcién

Campo para el almacenamiento de la fecha de la segunda evaluacion del proyecto. Al igual que todos los campos
fechas posee el formato DATETIME, en la cual las fechas deben introducirse separadas con plecas. "12/12/2001"

Columna observaciones

Descripcioén

Campo caracter con longitud de 250 caracteres, donde se almacena las observaciones pertinentes al proyecto.

Columna cronograma

Descripcion

Campo para anexar el archivo del cronograma del proyecto.

Index Listado

Index Code P F A U Columna Sort
Code

IX_ctritragrad No {No [No |No |[No expediente | ASC
Table docentesTablas docentes

Name: docentes

Code: docentes

Label:

Owner:

Number: 4

PK constraint: PK_docentes

Source:
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Base de Datos

Descripcién

Tabla para el almacenamiento de los datos de los docentes, en ella se almacenan los datos de los docentes que
operan en la universidad. Sirve como nexo a la tabla de materias por docente y para la tabla de tareas.

Columnas

Name Code Type P M
coddoc coddoc NUMERIC(18) |Yes |Yes
nombre nombre CHAR(15) No |Yes
ape1 ape1 CHAR(15) No |Yes
ape2 ape2 CHAR(15) No |No
email email CHAR(25) No |Yes

Columna coddoc
Descripcién

Campo que almacena el codigo del docente, es un codigo de tipo numérico, el cual no puede ser nulo por ser la
llave primaria. Permite identificar de manera individual cada docente.

Columna nombre

Descripcién

Campo carécter de longitud 15 que almacena el nombre del docente.

Columna ape1

Descripcion

Campo caracter de longitud 15 que almacena el primer apellido del docente.

Columna ape2

Descripcién

Campo carécter de longitud 15 que almacena el segundo apellido del docente.

Columna email

Descripcién

Campo carécter de longitud 25 que permite almacenar la direccion de correo electronico del docente.

Index Listado

Index Code P F A u C Columna Sort
Code
PK_docentes Yes {[No |No |Yes [No coddoc ASC
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Base de Datos

Reference by Listado

Referenced by Primary Key Foreign Key

docmat coddoc coddoc

Table docmatTabla docmat

Name: docmat
Code: docmat
Label:
Owner:
Number: 3
PK constraint: PK_docmat
Source:

Descripciéon

Materia para el registro y control de las materias asignadas a cada docente. Para ello se maneja una llave primaria
compuesta donde se utiliza el codigo del docente y el codigo de la materia. De esta manera ninguno de los dos
campos pueden ser nulos ya que son la llave primaria de la tabla.

Columnas

Name Code Type P (1]
codmat codmat CHAR(6) Yes |Yes
coddoc coddoc NUMERIC(18) Yes |Yes
seccion seccion CHAR(2) No |Yes

Columna codmat
Descripcion

Cadigo de la materia a adicionar al docente al igual que la llave de la tabla materias es un char de 6 que hace
referencia a la tabla materias.

Columna coddoc
Descripciéon

Campo para almacenar el codigo del docente, al igual que el codigo del docente en la tabla docentes es un codigo
numérico unico para cada docente.

Columna seccion

Descripcion

Campo para almacenar la seccion de la materia, la cual esta signada a el docente.

Index Listado
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Base de Datos

Index Code P F A u Columna Sort
Code

PK_docmat Yes |[No [No |Yes |No codmat ASC
coddoc ASC

Reference to Listado

Primary Key Reference to Foreign Key
coddoc docentes coddoc
codmat materias codmat

Table horarioTabla horario

Name:

Code:

Label:

Owner:
Number:

PK constraint:
Source:

horario
horario

Descripcién

Tabla para el almacenamiento de los datos de los horarios por materias. Esta tabla permite recopilar la
informacion sobre los horarios de las materias a impartirse en un ciclo determinado (Io II). Se maneja como llave
primaria el c6digo de la materia a la cual pertenece el horario.

Columnas

Name Code Type P M
codmat codmat CHAR(6) |No |Yes
hora_lun hora_lun CHAR(10) |No |No
seccion seccion CHAR(2) |No |[No
ciclo ciclo CHAR(2) |No |No
hora_mar hora_mar CHAR(10) {No [No
hora_mie hora_mie CHAR(10) {No |No
hora_jue hora_jue CHAR(10) |No |No
hora_vie hora_vie CHAR(10) |No |[No
hora_sab hora_sab CHAR(10) |{No |No
aula_lun aula_lun CHAR(10) [No |No
aula_mar aula_mar CHAR(10) |No |No
aula_mie aula_mie CHAR(10) |No |[No
aula_jue aula_jue CHAR(10) |No [No
aula_vie aula_vie CHAR(10) |No |No
aula_sab aula_sab CHAR{10) |No [No

Columna codmat

Descripcion

Llave primaria de la tabla horario, hace referencia a la tabla materias donde se verifica que el usuario exista. Es

un codigo caracter de 8.
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Base de Datos

Columna hora_lun
Descripcién

Campo para el almacenamiento de la hora en que se impartira clases el DIA lunes. Es un campo tipo caracter de
10 unidades

Columna seccion

Descripcion

Campo para almacenar la seccion de la materia cuyo horario es requerido

Columna ciclo

Descripcion

Campo para almacenar el ciclo al que pertenece la materia cuyo horario se esta presentando.

Columna hora_mar
Descripcion

Campo para el almacenamiento de la hora en que se impartira clases el DIA Martes. Es un campo tipo caracter de
10 unidades

Columna hora_mie
Descripciéon

Campo para el almacenamiento de la hora en que se impartira clases el DIA miéreoles. Es un campo tipo carcter
de 10 unidades

Columna hora_jue
Descripcion

Campo para el almacenamiento de la hora en que se impartira clases el DIA jueves. Es un campo tipo caricter de
10 unidades

Columna hora_vie
Descripcion

Campo para el almacenamiento de la hora en que se impartira clases el DIA viernes. Es un campo tipo caracter de
10 unidades

Columna hora_sab

Descripcion

Campo para el almacenamiento de la hora en que se impartira clases el DIA sabado. Es un campo tipo caricter de
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10 unidades

Columna aula_lun
Descripciéon

Campo para almacenar el aula en la que se impartird la materia el DIA lunes. Es un campo
caracter de longitud 10.

Columna aula_mar
Descripcién

Campo para almacenar el aula en la que se impartira la materia el DIA martes, Es un campo caracter de longitud
10.

Columna aula_mie
Descripcion

Campo para almacenar el aula en la que se impartira la materia el DIA miércoles. Es un campo
caracter de longitud 10.

Columna aula_jue
Descripcién

Campo para almacenar el aula en la que se impartira la materia el DIA jueves. Es un campo caracter de longitud
10.

Columna aula_vie
Descripcioén

Campo para almacenar el aula en la que se impartira la materia el DIA viernes, Es un campo caracter de longitud
10.

Columna aula_sab
Descripcién

Campo para almacenar el aula en la que se impartira la materia el dia sdbado. Es un campo
caracter de longitud 10.

ldble matalllm.l “Dl“ -lldm-la---

Name: matalum
Code: matalum
Label:

Owner:

Number: 4

PK constraint: PK_matalum
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Base de Datos

Source:

Descripcion

Tabla para el almacenamiento del registro de materias por alumno, dentro del sistema.
Maneja informaciéon como materias inscritas por el alumno y las notas asociadas a dicha materia.

Columnas

Name Code Type P M
codigo cddigo CHAR(8) Yes | Yes
codmat codmat CHAR(6) Yes |Yes
pparcial pparcial DECIMAL(18,2) |No |No
sparcial sparcial DECIMAL(18,2) |No |No
tparcial tparcial DECIMAL(18,2) |No [No

Columna cédigo
Descripcién

Cadigo del alumno al que se le asociara la materia, el campo se compone por un campo caracter de
(8), que hace referencia a la tabla alumnos.

Columna codmat
Descripcion

Cédigo de la materia a asociar. Al igual que en la tabla materias el codigo esta compuesto por un char
de 6. Al igual que el campo cédigo, son partes de la liave primaria de la tabla por o cual no pueden
ser nulos y deben ser Gnicos.

Columna parcial

Descripcién

Cédigo para almacenar fa nota del primer parcial , es un dato de tipo decimal y posee una precision de
dos digitos.

Columna sparcial

Descripcidn

Cdbdigo para almacenar fa nota del segundo parcial , es un dato de tipo decimal y posee una precision
de dos digitos.
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Base de Datos

Columna tparcial

Cadigo para almacenar la nota del tercer parcial , es un dato de tipo decimal y posee una precisién de
dos digitos.

Index Listado
Index Code P F A U C Columna Sort
Code
PK_matalum Yes |No [No |Yes |No codigo ASC
codmat ASC

Reference to Listado

Primary Key Reference to Foreign Key
g

carnet alumnos cédigo
codmat materias codmat

Table materias Tabla materias

Name: materias
Code: materias
Label:
Owner:
Number: 46
PK constraint: PK_materias
Source:

Descripcion

Tabla auxiliar que almacena los datos principales de las materias que conforman el pensum de materias de la
universidad. La llave primaria la compone el codigo de 1a materia. Esta tabla sirve como auxiliar a las tablas de
materias por docente como para la tabla de materias por alumno.

Columnas

Name Code Type P M
codmat codmat CHAR(B) |Yes |Yes
descrip descrip CHAR(50) {No |Yes

Columna codmat
Descripcion

Codigo de la materia es un caracter de 6 que respeta el formato de codigo del pensum, es un dato no nulo ya que
es la Have principal del tema.

Columna descrip
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Base de Datos

Descripcion

Campo para la descripcion general o nombre de la materia. Es un campo caracter. Que es requerido por las tablas
que tienen relacion con la tabla materias.

Index Listado
Index Code P F A U Columna Sort
Code
PK_materias Yes |No |No |Yes |No codmat ASC
Reference by Listado
Referenced by Primary Key Foreign Key

docmat codmat codmat
matalum codmat codmat
tareas codmat codmat
Table tareasTabla tareas

Name: tareas

Code: tareas

Label:

Owner:

Number: 3

PK constraint: PK_tareas

Source:

Descripcion

Tabla para el almacenamiento de los datos de las tareas de los docentes. Para el manejo de las tareas de maneja el
cadigo de la materia, la seccion y el 4rea a la que pertenece.
Se maneja ademas el tema de la tarea y el nombre y extension del archivo que contiene la tarea.

Columnas

Name Code Type P M
codmat codmat CHAR(6) Yes |Yes
codarea codarea CHAR(10) Yes | Yes
Descripcion Descripcion CHAR(50) No {[No
archivo archivo CHAR(100) No |No
seccion seccion CHAR(2) Yes | Yes

Columna codmat

Descripcién

Cédigo de la tarea el cual es un ¢odigo caracter que apunta a la tabla materias, de donde se toma el nombre de la
materia a la cual pertenece la tarea,

Columna codarea
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Base de Datos

Descripcién

Campo para el codigo del area. Es un campo carécter con longitud de 10, donde se trata de incluir el 4rea dentro
de la materia donde se aplica la tarea,

Columna Descripcion
Descripcién

Campo donde se especifica el nombre de la tarea, Es un campo cardcter donde se puede detallar el contenido de
la tarea.

Columna archivo
Descripcion

Campo para almacenar el nombre y extensién del archivo que contiene la tarea, Debe tomase en cuenta que el
nombre de archivo exista y se encuentre en ¢l directorio Files del directorio virtual del sitio.

Columna seccion

Descripcién

Campo para almacenar la seccion de la materia a la cual pertenece la tarea,

Index Listado
Index Code P F A u C Columna Sort
Code
PK_ tareas Yes {No |[No |Yes |No codmat ASC
codarea ASC
seccion ASC
Reference to Listado
Primary Key Reference to Foreign Key

codmat materias codmat
Table temasTabla temas

Name: temas

Code: temas

Label:

Owner:

Niymber:

» «{ constraint: PK_temas

Source:
Descripcién
Tabla para el almacenamiento de los datos de los temas de anteproyecto propuestos por la escuela de
computacion, Para ello se utiliza un codigo Gnico por tema, una Descripcion y el estado actual del tema.
Mani1al Tacnica Pane 27




Base de Datos

Columnas

Name Code Type P M
cddigo cédigo CHAR(10) |Yes |Yes
descrip descrip CHAR(50) |No |Yes
estado estado CHAR(1) |No |Yes

Columna cédigo
Descripcion

Cdédigo del tema propuesto, es un campo caricter de 10, Es un campo unico y no nulo por ser la llave primaria de
la tabla.

Columna descrip
Descripcion

Campo para la Descripcidn del tema. Es un campo caracter con longitud de 250 caracteres donde se almacena el
nombre completo del tema.

Columna estado

Descripcién

Campo para almacenar el estado actual del tema si ya ha sido asignado o esta aun vigente,

Index Listado
Index Code P F A U C Columna Sort
Code
PK_temas Yes |[No |No |Yes |No cbdigo ASC

Table usuariosTabla usuarios

Name: usuarios
Code: usuarios
Label:
Owner:
Number: 1
PK ¢ ! PK_usuarios
Source: ‘

Descripcion

Tabla para el almacenamiento de los usuarios autorizados de los mantenimientos del sistema. Hache se almacena
la informacion y los permisos de los que usuario goza al entrar a los mantenimientos.
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Base de Datos

Columnas

Name Code Type P M
cadigo codigo CHAR(10) |Yes |Yes
nombre nombre CHAR(15) {No |[Yes
apellido apellido CHAR(15) |No |Yes
password password CHAR(15) |No |Yes
agregar agregar CHAR(1) |No [No
modificar modificar CHAR(1) |No [No
borrar borrar CHAR(1) |No [No
consultar consultar CHAR(1) {No |[No
Columna cédigo
Descripcion
Cadigo del usuario, es un campo caracter con longitud de 10, que sirve para crear el id de usuario., Por ser la
llave primaria de la tabla no permite valores nulos.
Columna nombre
Descripcién
Campo para almacenar el nombre del usuario. Es un campo caricter con longitud de 15 caracteres.
Columna apellido
Descripcion
Campo para almacenar el primer apellido del usuario. Es un campo caracter con longitud de 15 caracteres.
Columna password
Descripcion
Campo para almacenar el password o clave del usuario, posee una longitud de 15 caracteres y es el campo de
mayor importancia para el acceso a los mantenimientos.
Columna agregar
Descripcion
Campo para el almacenamiento de los permisos a los que tiene acceso el usuario, se manejan por letras y
consisten en agregar, modificar, borrar y afiadir items. En este caso permite al usuario agregar items al
mantenimiento.
Columna modificar
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Base de Datos

Descripciéon

Campo para el almacenamiento de los permisos a los que tiene acceso el usuario, se manejan por letras y
consisten en agregar, modificar, borrar y afiadir items. En este caso permite al usuario Modificar items al
mantenimiento.

Columna borrar

Descripciéon

Campo para el almacenamiento de los permisos a los que tiene acceso el usvario, se manejan por letras y
consisten en agregar, modificar, borrar y afiadir items. En este caso permite al usuario borrar items al
mantenimiento.

Columna consultar

Descripcién

Campo para el almacenamiento de los permisos a los que tiene acceso el usuario, se manejan por letras y
consisten en agregar, modificar, borrar y afiadir items. En este caso permite al usuario consultar items al
mantenimiento.

index Listado

Index Code P F A U C Columna Sort
Code
PK_usuarios Yes {No |No |Yes |No codigo ASC
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INTRODUCCION

El presente documento en una guia util para cualquier usuario que desea
hacer uso del sitio en Internet de la Escuela de Computacion de la Universidad Don
Bosco, en el documento se podra encontrar diversas instrucciones que indican la
forma de navegar a través del sitio.

Se presentan también las diferentes pantallas a las que se tiene acceso por
medio de diferentes enlaces.

Muchas de las opciones pueden ser accesadas por cualquier usuario, pero
algunas de ellas solo pueden ser accesadas por usuarios en particular, tal es el
caso de la consulta de notas, esta solo puede ser accesada por el alumno
interesado, ya que tiene que ingresar un nombre de usuario (No. de carné) y un
password. Para ingresar la informacion a la base de datos, el sitio cuenta con
mantenimientos a los cuales sélo tienen acceso ciertas personas autorizadas para
ello, estos también deben ingresar un nombre de usuario y un password.
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