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INTRODUCCION

Actualmente los usuarios de Internet demandan de informacion precisa y eficiente, muchas
veces referente al entorno que los rodea. Esta necesidad convierte a Internet en una fuente
de informacion muy amplia por lo cual es indispensable proveer herramientas que suplan

estos requerimientos.

Este documento es una propuesta de proyecto de graduacion, titulado "Disersio, Desarrollo
e Implementacion de un Buscador de Sitios Web Nacionales”, y comprende la
investigacién y aplicacidén de los conceptos, procedimientos y métodos que permiten el

disefio de un buscador de sitios Web de nuestro pais.

En la primera parte se presentan los Antecedentes y Justificacion del proyecto, enfatizando
la necesidad de encontrar informacion puntual y de caracter regional en el amplio campo
del Web. Se plantean los Objetivos, Alcances y Limitaciones que definen y aclaran el
objetivo primordial perseguido con este proyecto, ademds de dar a conocer aquellos

elementos técnicos que se emplearan para el desarrollo del mismo.

La segunda parte estd compuesta por el Marco Tedrico, que resume los conceptos
involucrados en el desarrollo de una herramienta de buisqueda en el Web y de otros

elementos relacionados al proyecto.

En la tercera parte del documento se da a conocer el Desarrollo del Proyecto, en la cual se
plantea la situacidn actual referente al empleo de herramientas de bisqueda, ademas se
brinda un panorama de los esfuerzos realizados en los procesos de investigacion y
desarrollo seleccionados, asi también se da a conocer la estructura y funcionalidad de
Cyber Izalco, mostrando para ello la descripcién de los moddulos contenidos y tareas
realizadas en el motor de busqueda para cumplir con los objetivos establecidos en el

proyecto.



Finalmente se incluyen las conclusiones obtenidas con la investigacion y generacion de este
documento, ademas se incluyen las recomendaciones y anexos tales como informacion
sobre la empresa en la que se implementara el buscador, el manual de administrativo del

motor de busqueda y el glosario técnico.



CAPITULO L. DESCRIPCION DEL TEMA

1.1 ANTECEDENTES

Internet constituye una de las mayores fuentes de informacion a escala mundial. En los Gltimos afios
su crecimiento ha sido considerablemente rapido. a tal grado que la informacién disponible aumenta
dia a dia y cada vez es mas dificil obtener datos especificos. Esto deja entrever la necesidad de
servicios de blsqueda que permitan al usuario tipico de Internet acceder de manera eficaz a la
informacién que requiere. Debido a ello surgen buscadores de paginas Web tales como Yahoo,
Altavista, Lycos, Infoseek entre otros; los cuales han llegado a convertirse en la principal

herramienta de recoleccion de datos para todo usuario de Internet.

Nuestro pais no ha sido la excepcion al acelerado incremento de informacion en el Web, de tal
manera que la mayoria de empresas poseen ya un Sitio Web, algunos de estos incluyen acceso a
bases de datos (sitios dindmicos), en el cual ponen a disposicion su informacién y ofrecen sus

servicios. La creacion de SVNET (WWW.SVNET.ORG.SV), organismo nacional coordinador de la

red salvadorefia de Internet, ha permitido que las empresas, instituciones y particulares tengan el

acceso a todos los servicios de la red y puedan ademads tener un dominio autorizado para el pais.

Como un primer intento para solventar la necesidad de obtener informacién originada en nuestro
pais de manera eficiente, en septiembre de 1998 fue desarrollado un buscador nacional por alumnos
de la Universidad Centroamericana José Simedn Caiias (UCA). Dicho buscador esta construido
sobre una plataforma UNIX y utiliza una base de datos MICRO CDS-ISIS. Este tiene dentro de sus
desventajas el no contemplar todos los sitios nacionales sino Gnicamente aquellos del dominio SV,

asi como la carencia de una interfaz sumamente amigable.

De acuerdo a ello, se plantea este proyecto como el disefio y el desarrollo de un buscador que
utilizando una plataforma y base de datos comercial de amplia difusion en nuestro medio;
proporcione mediante una interfaz amigable informacion especifica contenida en la diversidad de

sitios Web dentro del pais, lo que facilitara la proyeccion de sitios Web nacionales al mundo entero.



1.2 IMPORTANCIA Y JUSTIFICACION

La necesidad de publicar y obtener informacién a través de Internet se hace cada dia mas
imperativa, lo que contribuye a que la red de comunicacion a escala mundial crezca continuamente.
El Salvador no se ha quedado ajeno a este desarrollo y es asi como dia a dia aumentan el namero de

organizaciones, instituciones y personas que publican su informacidn en sitios en Internet.

Sin embargo, encontrar informacion publicada a nivel nacional dentro de la gran cantidad de sitios
que conforman el Web, es una tarea que requiere cada vez mas tiempo y esfuerzos; pues aunque
existen motores de bisqueda mundiales, es precisamente por su caracter global que se dificulta el
acceso a informacion actualizada publicada localmente, ya que al emplearlos para realizar una
bisqueda especifica, estos retornan en muchas ocasiones cientos e inclusive miles de enlaces de los

cuales una minima parte contienen los datos realmente requeridos.

Por ello se plantea este proyecto, el cual pretende desarrollar un buscador de sitios Web nacionales
sobre una plataforma multitareas, que se caracterice por su facilidad de administracién y que sea un
sistema operativo ampliamente utilizado en el pais. De igual forma la base de datos que se empleara
debera poseer caracteristicas similares a las del sistema operativo. Con esto se sentaran las bases
para que futuros desarrollos en el 4rea sean una realidad alcanzable a corto plazo, debido a la

existencia de una infraestructura previa.

De acuerdo a las criterios descritos anteriormente se optard por emplear Windows NT y Microsoft
Access, como sistema operativo y base de datos respectivamente. Una ventaja que posee Windows
NT es que cuenta con su propio servidor Web, el Internet Information Server, para el cual no se
necesita adquirir licencia, por lo que no se incurre en costos adicionales al implantarlo. Este
servidor Web provee los mecanismos de seguridad necesarios para proteger la informacion que se
publica, agregando a ello una serie de herramientas graficas que facilitan la administracion del

mismo, tales como: Internet Service Manager, Key Manager y otros.

Microsoft Access, es una herramienta de facil utilizacién y muy difundida en el medio al igual que
Windows NT. Entre sus ventajas se pueden mencionar: una interfaz grafica de facil aprendizaje,

acceso rapido a datos, soporte de sentencias SQL (Structured Query Language), controladores

to



ODBC (Open Database Conector) para el acceso a la base desde otras aplicaciones, mecanismos de

seguridad robustos y, muy importantemente, un desempeiio eficiente en entornos multitarea.

Con el desarrollo del motor de bisqueda planteado se lograra cubrir la demanda de todos aquellos
usuarios de Internet que deseen encontrar informacion publicada en El Salvador, empleando para
ello menos tiempo y recursos. de igual forma, al emplear el sistema operativo y la base de datos
antes mencionados facilitaran las tareas de administracion, operacion, actualizacion y mejora del

mecanismo de bisqueda a desarrollar.



1.3 OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.3.1 Objetivo General

Disefiar, desarrollar e implementar un buscador de interfaz amigable, que permita a los usuarios de

Internet encontrar informacion de acuerdo a criterios especificos; para lo cual se empleara un Robot

Web existente que brinde periédicamente mantenimiento a una base de datos referente al contenido

de los sitios Web Nacionales.

1.3.2 Objetivos Especificos
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Proporcionar a los usuarios del Web, a través del servidor de SALNET S.A. (El
Salvador Network), una herramienta de facil manejo, que permita optimizar recursos en

la obtencion de informacion publicada en los sitios nacionales.

Implementar un mecanismo de bisqueda de paginas Web sobre una plataforma de

amplia difusion a nivel nacional como lo es Windows NT.

Almacenar en una base de datos de Microsoft Access informacién referente a sitios

Web nacionales, para la optimizacidn de posteriores busquedas.

Emplear una interfaz compatible con el Internet Information Server, que permita a los
usuarios realizar consultas eficientes sobre la informacién almacenada en la Base de

Datos.

Documentar todas las fases de investigacidén y desarrollo del buscador, de tal manera
que se genere una guia diddctica, la cual estara a disposicion en la Biblioteca de la
Universidad Don Bosco, con el propdsito de fomentar la generacion de proyectos

similares a nivel regional.



1.4 ENFOQUE DEL PROYECTO

La utilidad de un buscador es aplicable en todas las areas, puesto que permite encontrar diversidad
de datos segiin los criterios que se especifiquen. Las principales 4reas de nuestro pais que se

beneficiaran con la existencia del buscador planteado en este proyecto se detallan a continuacion:

1. Gubernamental : permitiendo acceso de manera integral a informacién publicada por

ministerios e instituciones estatales.

2. Educacién : Las universidades mas importantes tienen sus sitios publicados en el web,
con el proposito de intercambiar informacion con instituciones similares a nivel
mundial, asi como dar a conocer sus planes de estudio. Con el buscador cualquier
institucion interesada en intercambiar recursos con nuestra comunidad educativa,

accedera eficientemente a la rama de su interés.

3. Economia: Transacciones de la bolsa de valores, tipos de cambios vigentes, compra y
venta de acciones, estaran a disposicion de manera dindmica y puntual para cualquier

inversionista tanto nacional como extranjero.

4. Ciencias: Sitios de instituciones como el museo de ciencias Stephen Hawkings y otros,

se proyectaran mediante el buscador de acuerdo al interés del usuario.

5. Empresarial: Organizaciones comerciales que pretenden promover sus productos a
nivel mundial alcanzaran una mayor proyeccion pues el buscador reducira las vias de

acceso hacia éstas.

6. Turismo: Fomentar via electrénica la explotacién turistica de nuestro pais. Pues
cualquier turista potencial unicamente especificara en que actividad esta interesado y

los sitios virtuales se pondran a su disposicion.

En general, el desarrollo e implementacion de este proyecto, estd orientado a los usuarios de
Internet, que por diferentes motivos requieren informacién especifica publicada en El Salvador;

permitiéndoles minimizar esfuerzos de biisqueda para encontrar datos deseados. De igual manera se



beneficiaran todos aquellos usuarios que deseen establecer un contacto més directo con las

organizaciones, instituciones, empresas o personas que han publicado dicha informacion.

Otra de las aplicaciones de la herramienta a desarrollar consiste en el empleo de la documentacion
generada a través de la investigacion, por personas interesadas en el desarrollo de proyectos
relacionados. Es de destacar que, por la amplia difusion que existe en nuestro pais tanto del sistema
operativo como del manejador de base de datos a emplear, los productos generados sentaran las
bases sobre un campo lo suficientemente fértil para que se deriven posteriores proyectos, sean estos
educativos o empresariales; con lo cual se estaria contribuyendo al desarrollo que nuestra sociedad

requiere en estos momentos.



1.5 ALCANCES Y LIMITACIONES

1.5.1 Alcances

1. El proyecto pretende desarrollar un buscador nacional, que brinde al usuario de Internet

una herramienta amigable y dindmica que muestre fa informacién requerida.

2. Implementacion de todos los componentes necesarios para el mecanismo de bisqueda
en el servidor Web de SALNET, incluyendo un robot de béisqueda que alimente
automatica y periodicamente la base de datos con respecto al contenido de los sitios

Web nacionales.

3. El buscador se desarrollara sobre una plataforma comercial de interfaz grafica, como lo
es Windows NT, facilitando asi su posterior administracién. Asi mismo se empleara

una base de datos de indole comercial como lo es Microsoft Access.

4. Para el desarrollo del mecanismo de busqueda se empleard una interfaz compatible con
el Internet Information Server, como lo son el Internet Database Conector (IDC) o

Active Server Pages (ASP).

5. Se hard uso de las restricciones de acceso que brinda tanto el Internet Information
Server como Windows NT, para el manejo de la seguridad de la informacién

almacenada en la base de datos.

6. La interfaz del buscador poseera ayuda referente a la operacion del mismo, facilitando

la emisidn de criterios de busqueda por parte de los usuarios.

7. Se elaborard una guia de instalacion, configuracién y administracién de la herramienta

resultante, para facilitar su implementacién y modificacién posterior.

8. La documentacién generada con el desarrollo de este proyecto servird como base para

la formulacién de proyectos similares en el futuro.



1.5.2 Limitaciones
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El buscador funcionard solo para aquellos sitios de cardcter nacional, como

organizaciones, instituciones y empresas nacionales.

El buscador funcionara unicamente sobre una plataforma Windows NT empleando una

base de datos de Microsoft Access.

El buscador se desarrollara tomando en cuenta los requerimientos e infraestructura de la

empresa SALNET S.A.

El proyecto pretende el desarrollo de los elementos necesarios para el funcionamiento
de un motor de busqueda, sin considerar servicios adicionales como correo gratuito,

servicios de comunicacion IRC y otros.

Para el desarrollo del proyecto se utilizard un Robot Web ya existente con las

modificaciones necesarias para su operacion.

Para las etapas de desarrollo y prueba del buscador se empleara una red local con los
elementos necesarios para verificar su funcionalidad, es decir una Intranet para

posteriormente extenderse a Internet.



1.6 METODOLOGIA DE DESARROLLO

El Proyecto denominado “Disefio, Desarrollo e Implementacién de un Buscador de Sitios Web

Nacionales”, se realizé a través de dos etapas: La investigacion y el desarrollo del mismo.

1.6.1. Investigacion

1. Bibliografia: Se consultaron diversas fuentes escritas que ademas de ampliar
conocimientos en cuanto a conceptos, permiten aclarar muchos procesos y ofrecen
criterios para analizar y anticiparse a los requerimientos. Estos textos seran obtenidos
de las Bibliotecas mas importantes: Biblioteca Nacional, Biblioteca de la Universidad

Centroamericana José Simeo6n Caiias y la Biblioteca de la Universidad Don Bosco.

2. Internet: Se tuvo acceso continuo a Internet, gracias al apoyo prestado por SALNET,
para obtener una amplia gama de informacién sobre el World Wide Web, HTML
(Hypertext Markup Languaje) y de temas relacionados. Ademas se hara uso de Correo
Electrénico, mediante el cual se estableceran contactos con personas o entidades de

experiencia en el area del proyecto.

3. Consultorias: Con el objetivo de reforzar algunos de los temas y conceptos se obtuvo
informacion mediante entrevistas directas con personas que conocen algunos de los

componentes involucrados en el desarrollo de este proyecto..

1.6.2. Desarrollo

Esta etapa se ha desarrollado en dos fases: la primera consistid en la implementacion del motor de
basqueda en un laboratorio a nivel de Intranet, creando dominios de prueba en una red local, con el
objetivo de evaluar el desempefio del robot en la examinacion de los sitios publicados por los
mismos; mientras que la segunda fase consistid en la prueba del robot ya implementado en el

servidor de SALNET.

Para el desarrollo especifico del proyecto se cuenta con el apoyo de la empresa SALNET S.A. (Ver
Anexo A), brindando el acceso a cuentas de navegacién para la fase de investigacion y acceso

controlado a su Servidor Web para las etapas avanzadas.



La Metodologia empleada es el desarrollo por Prototipos. Este método de desarrollo permite que los

usuarios participen en forma mas directa en las fases de disefio y andlisis del sistema a implementar.

Un prototipo es un sistema que funciona, sin embargo este no tiene todas sus caracteristicas o lleva
a cabo todas las funciones necesarias del sistema final. Mas bien incluye los elementos suficientes
para permitir a los usuarios utilizar el sistema propuesto, determinando cuales son los aspectos que
les agradan y cuales no, identificando también aquellas caracteristicas que deben cambiarse o
aiiadirse. La evolucion de los prototipos se realiza a través de un proceso de refinamiento en el que

intervienen tanto usuarios como analistas.

Una razén principal para el desarrollo de prototipos es que permiten aumentar la productividad, ya
que a menudo el desarrollo de sistemas de informacién se convierte en un proceso extenso, para
descubrir al final que el sistema desarrollado no suple las necesidades de los usuarios. En cambio,
en el desarrollo por prototipos se da la participacién de los que emplearan el sistema, permitiendo
definir cuales son sus necesidades especificas y qué es necesario cambiar, logrando con ello un

nivel éptimo al cubrir los requerimientos.

Etapas del Método de Desarrollo por Prototipos.

1. Identificacion de los requerimientos de informacién que el usuario conoce junto con las
caracteristicas necesarias del sistema.
En esta fase del desarrollo de sistemas se da la determinacion de los requerimientos que
el usuario ha identificado y que desea se satisfagan. Para desarrollarlo se deben
determinar los fines para los cuales serd empleado el buscador de Sitios Web y el
alcance de las capacidades del mismo.
En este caso en particular los principales requerimientos ya han sido identificados en la
fase de investigacion preliminar del proyecto:
a. Interfaz de facil manejo para el usuario.
b. Péaginas con informacién de caracter dindmico.
c.  Organizacion de los resultados de las busquedas de tal forma que sea practica

para el usuario.

2. Desarrollo de un modelo de trabajo.



(U%]

En esta etapa del método, se desarrolla un modelo del buscador y de su interfaz de
usuario que contara solo con algunas de las caracteristicas que han sido definidas como
esenciales, en la fase de determinacion de requerimientos, con el objeto que estas
puedan ser evaluadas posteriormente por el usuario, para el caso la empresa SALNET

S.A.

Revisidn por parte de los usuarios del modelo desarrollado.

Durante esta etapa de desarrollo los usuarios y el grupo de trabajo, deben de realizar
una evaluacion del Buscador. La experiencia con el mismo bajo condiciones reales.
permite obtener la familiaridad indispensable para determinar los cambios o mejoras
que sean necesarios asi como la eliminacién de caracteristicas inadecuadas o

innecesarias.

Revisidn del prototipo
Los cambios que se realizardn al prototipo se evalian en forma conjunta con los
usuarios, antes de llevarlos a cabo. El grupo de tesis sera el responsable de realizar los

mismos al prototipo.

Repeticion del proceso cuantas veces sea necesario.
Se repite el proceso descrito anteriormente, hasta lograr que los requerimientos del

usuario sean satisfechos.
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CAPITULO II. MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1 BREVE HISTORIA DE INTERNET

A mediados de la década de los sesenta, el departamento de defensa de los Estados Unidos ide6 una
red que entrelazaba sus equipos de computo con miras a optimizar su potencial. Como consecuencia
aparecio el ARPANET (Advanced Research Projects Administration Network), sistema militar que
interconectaba computadoras entre si con el objetivo de mantener una constante y segura via de
comunicaciéon de informacion que les permitiera fortalecer sus fines militares. Posteriormente, se
permitio el uso del sistema para actividades no militares. Institutos de investigacion y universidades
tenian la facilidad de contar con equipos capaces de comunicarse entre si, dando paso al

enriquecimiento de informacién para la ciencia, industria, comercio, educacion, etc.

Pronto fue necesario actualizar los sistemas y protocolos utilizados para la interaccién de diversas
computadoras y se eligi¢ el sistema TCP/IP (Transfer Control Protocol / Internet Protocol), familia

de protocolos que se encargaria de establecer y regular las normas de comunicacion en la Internet.

El fenémeno de las redes de computo se consolid6d definitivamente en los primeros afios de la
década de los ochenta gracias a la aparicion de otras redes, tanto publicas como privadas. En 1985
La Fundacién Nacional para la Ciencia de Estados Unidos (NSFNet - National Science Fundation),
interconectd cinco supercomputadoras. Para el afio de 1988, se tenian alrededor de 28000
computadoras interconectadas en una red, formandose asi Internet, permitiendo que en 1992 se
generara la columna vertebral de la actual red, evolucionando dia a dia, creciendo el nimero de

usuarios en el mundo y ofreciendo mas y mejores servicios.

Internet es el concepto mas general que identifica una red de comunicacidén, un fenémeno
sociocultural cuyos beneficios han despertado el interés en muchas personas, por lo que los usuarios
son cada dia mas. El impacto de Internet, como un nuevo y poderoso medio de comunicacion, trae
consigo influencias determinantes en ramos de la mas diversa indole, ya que la multiplicidad
nacional de Internet genera un movimiento promotor de la heterogeneidad de las culturas, en gran

medida proveniente del simple hecho de que las personas en el mundo estén comunicadas entre si.



2.2 CONCEPTOS BASICOS

2.2.1 Concepto de Internet

Internet es una red de redes, un sistema mulitiple (capaz de manejar y administrar varias
aplicaciones) y en gran medida abierto, que permite a los usuarios de diferentes redes y equipos

interactuar entre si.

En otras palabras, Internet es un gran conjunto de redes de ordenadores (servidores)
interconectados. Es un sistema que, por la interactividad que ejercen sus usuarios y la libertad para
el intercambio de informacion que poseen, supera ya toda la gama de temas y recursos que pueden
encontrase en cualquiera de los medios de comunicacién tradicionales; dando la oportunidad a los
usuarios de obtener datos actualizados, lo cual representa una gran ventaja en la calidad de

informacion que esta a disposicidn.

Internet se ajusta a casi cualquier tipo de servidor, tipo de red, tecnologia de conexién y medios

fisicos empleados.

Internet no tiene una autoridad central, es descentralizada, cada red mantiene su independencia y se
une cooperativamente al resto, respetando una serie de normas de interconexion reguladas por la

familia de protocolos TCP/IP.

2.2.2 World Wide Web (WWW)

El World Wide Web es un sistema distribuidor de informacién basado en el concepto de hipertexto.
Este fue desarrollado por un grupo de investigadores:en el laboratorio europeo de fisica en
particulas, ubicado en Suiza. Disefiado como una herramienta para facilitar la transmision de
documentos compuestos de texto, graficos y sonidos. EI World Wide Web posee elementos tales
como: links, frames, bookmarks, tablas y botones, los cuales hacen que el ambiente del hipertexto

sea amigable al usuario.
El hipertexto no es otra cosa que una frase, palabra o concepto resaltado en una pagina Web, sobre

el cual se desea adquirir mas informacién. Esta se obtiene dando un clic con el ratén (mouse) sobre

la palabra, frase u objeto, apareciendo inmediatamente una segunda pagina con mas datos. En las
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hojas Web los enlaces de hipertexto permiten a un usuario seguir ideas y temas de pagina a pagina
independientemente de si estan almacenadas en una sola computadora (o en un servidor) o
esparcidas en servidores en todo el mundo. Las hojas Web como se les conoce cominmente tienen

como estandar para el disefio y creacion de éstas, el lenguaje HTML.
2.2.3 HTML

Son las siglas de HyperText Markup Language, Lenguaje marcador de hipertexto. Esta basado en
el SGML (Standard Generalized Markup Language. que significa, Lenguaje marcador estandar
generalizado), mismo que se utiliza para delinear la estructura general de varios tipos de
documentos. La atencion del HTML se concentra en el contenido del documento, no en su

apariencia.

Los archivos que utiliza como fuente son simples archivos de texto ASCII (American Standard
Code for Information Interchange), de tal manera que para crearlos se utilizara cualquier editor de

texto. Dichos archivos podran funcionar adecuadamente en todos los sistemas computacionales.

Las herramientas que emplea el HTML son:
1. Para crear archivos fuente de HTML, se usa cualquier editor de texto, con las siguientes
indicaciones:
a. Colocar las extensiones ".html" o ".htm"
b. Emplear un editor de texto simple: VI, Edit, Notepad, etc.
c. Si se usa un procesador de palabras (MSWord, Wordperfect, Wordpad, etc.),

guardar el archivo en formato "texto".

2. Para poder visualizar el archivo HTML, pueden utilizarse los Navegadores: Netscape,

NCSA Mosaic, Lynx, MacWeb, Internet Explorer. etc.

HTML posee las siguientes caracteristicas:

1. Los documentos en HTML son simples archivos de texto plano.

2. No es necesario incluir informacién referente al formato ni a las fuentes, ya que esto
disminuiria la velocidad y aumentaria, en consecuencia, el tiempo para que el
documento fuera cargado y desplegado en pantalla, este trabajo es realizado por el

navegador.



3. Los documentos en HTML son independientes de los dispositivos. Esa es una manera
elegante de decir que se despliegan en cualquier plataforma; todo lo que se necesita es
un navegador para la plataforma en la que trabaje que sea capaz de interpretar el
HTML.

2.2.4 Java

Concepto

Es un lenguaje de programacién orientado a objetos, moldeado en base a C++. El lenguaje Java se
disefié para ser pequefio, sencillo y portatil a través de plataformas y sistemas operativos, tanto a

nivel de cédigo fuente como binario.

Java se escribié como un lenguaje de programacién completo, donde es posible realizar las mismas
tareas y solucionar el mismo tipo de problemas que con otro lenguaje de programacién, como C o

C++.
Historia de Java:

El lenguaje Java fue desarrollado por Sun Microsystems en 1991, una empresa reconocida por sus
estaciones de trabajo UNIX de alta calidad, como parte de un proyecto de investigacion para crear
software para los dispositivos electronicos (equipos de television, videocaseteras, tostadores y
otros).En este tiempo los objetivos de Java eran programas pequefios, rapidos, eficientes y portatiles
para un amplio rango de dispositivos de hardware. Estos mismos objetivos son los que hicieron a
Java un lenguaje ideal para distribuir programas ejecutables por el World Wide Web, y también un
lenguaje de programacion de propdsito general para desarrollar programas faciles de utilizar que

pudieran transportarse por diferentes plataformas.
Java independiente de la Plataforma:

La independencia de plataforma es una de las ventajas més representativas que tiene Java sobre
otros lenguajes de programacion, en particular para los sistemas que necesitan funcionar en varias
plataformas.Java mantiene esta independencia de la plataforma tanto a nivel del codigo fuente como

del binario.
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A nivel de cddigo fuente, los tipos primitivos de datos de Java tienen tamafios consistentes, en todas
la plataformas de desarrollo. Los fundamentos de bibliotecas de Java facilitan la escritura del
codigo, el cual puede desplazarse de plataforma a plataforma sin necesidad de volver a escribirlo

para que funcione en cada una de ellas.

La independencia de la plataforma, sin embargo, no se detiene a nivel del ‘cédigo fuente. Los
archivos binarios Java también son independientes de la plataforma, y pueden ejecutarse en
miltiples plataformas sin necesidad de volver a compilar la fuente; la razén es que los archivos

binarios Java se encuentran en una forma llamada bytecode.

El ambiente de desarrollo Java tiene dos partes: un compilador y un intérprete Java. EI compilador
Java toma su programa Java y en lugar de generar codigos de maquina para sus archivos fuente,

genera un bytecode.

Para ejecutar un programa Java, debe ejecutar un programa llamado intérprete de bytecode, el cual a

su vez ejecuta su programa Java (véase la figura).

~ | ‘ ‘ i

Bytecode de Java
(Independiente de

Compilador Java Intérprete Java

Codigo Jav‘a (Pentium) la plataforma) (Pentium)
C0|n1]ador Java -
(PowerPC) ,
Intérprete Java
(PowerPC)

3

Compilador Java
(SPARC)

Intérprete Java
(SPARC)

[lustracion 1. Compilacién de un programa en Java



2.2.5 Perl
Breve historia de Perl y sus principales caracteristicas:

Perl (Practical Extraction and Report Language, por sus siglas en ingl€s), es un lenguaje intérprete,

desarrollado por Larry Wall.

Tom Christiansen y Nathan Tarkington (1997) establecen que este lenguaje es de alto nivel.
derivado del lenguaje C de programacidn, asi como de Sed, Awk y el Shell de Unix, ademas de

otras herramientas y lenguajes.

Las facilidades para la manipulacion de procesos, archivos, y texto hace que este lenguaje se
encuentre particularmente bien situado en las tareas donde se involucra el rdpido desarrollo de
programas, desarrollo de utilerfas para el sistema operativo, herramientas de software, tareas
relacionadas con [a administracion de sistemas, manejo de base de datos, programacién de graficas,
redes, y del Word Wide Web. Estas fortalezas hacen que Perl sea un lenguaje de programacion muy
popular para los administradores de sistemas UNIX y los creadores de “CGI scripts”. Aunque lo
anterior, no es una limitacion para que cualquier persona se involucre y use este lenguaje de

programacion.

Los programas de Perl son almacenados como archivos ASCII. Hay dos tipos de programas que
Perl distribuye: Mddulos y Scripts. Los Mddulos de Perl (extensidén .pm) contienen la definicion de
clases y rutinas en librerias. Los Sripts de Perl (extension .pl 6 cgi) contienen programas que hacen

uso de las librerias y clases contenidas en los mddulos de Perl.

2.2.6 Sitio Web

También se le llama Home Page, y es un archivo que ha sido escrito utilizando generalmente el
lenguaje de programacion HTML, y que estda alojado en un servidor (computador) que es
reconocido dentro de Internet. Dentro de este archivo es posible colocar instrucciones que hagan
conexién con otros archivos o sitios, los cuales pueden ser creados por la misma persona, o por
otras que ya los hayan colocado en el Web. El contenido de los archivos HTML en un Sitio Web
pueden incluir texto, graficos, fotografias, sonido, animacién, video, formas para llenar en linea, y

muchas otras caracteristicas.
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En el Web se han difundido en gran medida las empresas interesadas en hacer negocios, pero

también muchas con el objetivo primordial de manejar (acceder, distribuir, compartir) informacién

y datos, que es en definitiva una parte crucial para lograr el éxito de cualquier tarea.

2.2.7 Navegadores (Browser)

Es un programa (como Netscape, Mosaic, Microsoft Internet Explorer) que permite ver la

informacion en el WWW en un formato grafico. El intérprete estandar usado para el navegador del

Web es el HTML. Algunos navegadores también interpretan VRML (Virtual Reality Markup

Language) y/o Java, el cual permite tener algunas caracteristicas para la animacion de paginas Web.

Las caracteristicas de un navegador son:

1.

Pueden interactuar de diversas formas, tales que les permiten comunicarse con todos los
servidores como Gopher, FTP-File Transfer Protocol y Web, actuando como clientes y

utilizando los protocolos adecuados.
Emplean una interfaz grafica con el usuario.
Permiten hacer referencias hacia informacién en hipertexto o hipermedia. De esta

forma, cualquier palabra, frase o imagen puede funcionar como enlaces hacia cualquier

otra informacion.

2.2.8 Sistema de Base de Datos

Es basicamente un sistema computarizado de almacenamiento en registros, utilizado con el

proposito de darle mantenimiento a la informacion y hacerla disponible ante cualquier demanda.

Los componentes de un sistema de base de datos son:

1.

Datos. Son alojados totalmente en una base de datos para brindar una mayor seguridad,
ademés de ser compartidos e integrados con una mayor facilidad; se entiende por
'Compartir' el hecho de que distintos usuarios puedan hacer uso de manera simultinea
de los datos, para distintos propdsitos, y, por 'Integracién’ se entendera la unificacion de

distintos archivos de datos que no posean redundancia.

Hardware. Son los volimenes de almacenamiento en los cuales reside la base de datos,

de una manera fisica, y también los dispositivos de entrada/salida.
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3. Software. Se encuentra entre la base de datos fisica y el usuario; en definitiva, el
software es el administrador de bases de datos (DB manager), mas usualmente

conocido como Sistema administrador de bases de datos (DBMS).

4. Usuarios. Pueden ser programadores de aplicaciones, usuarios finales o administradores
de bases de datos, que de una u otra forma se mantienen en contacto con la base de

datos, realizando cualquier operacion relacionada con la informacidn que ésta contenga.

2.2.9 DBMS (Database Management System)

Es el software que dirige cualquier acceso a la base de datos. Conceptualmente, lo que sucede se

describe en los pasos siguientes:

1. Un usuario realiza una requisicién de acceso, utilizando algin lenguaje particular de

datos (SQL - Structured Query Language).

2. EI DBMS intercepta la requisicion y la analiza.

3. El DBMS inspecciona conceptos tanto a un nivel interno como externo, de la base de
datos y de la requisicion del usuario, como: mapeados, esquemas externos e internos y

la definicion de la estructura de almacenamiento.

4. El DBMS ejecuta las operaciones necesarias en la base de datos.

En general, el DBMS provee al usuario de una interfaz con el sistema de base de datos. Gracias a la
utilizacién del HTML para construir paginas Web, se tiene la posibilidad de acceder a una gran
cantidad de sitios, de diversos tipos y contenidos, ya existentes en Internet. Dichos sitios pueden
desplegar paginas Web con contenido de texto o con formatos especificos que permitan interactuar
al usuario con datos alojados en listas o bases de datos. Esta interaccion no puede ser directa entre
el navegador del cliente y una base de datos, sino que necesita de la utilizacién de una interfaz para

tener acceso a la informacion disponible, y realizar cualquier tipo de busqueda.



2.2.10 Integracion de Bases de Datos en el Web

La facilidad de comunicarse con personas o instituciones en cualquier parte del mundo permite
tener acceso a la mas variada gama de informacion, situacion que aumenta las capacidades de

desarrollo de las empresas, organizaciones y usuarios de Internet.

La mayor parte de informacion que esta a disposicion en la red, se encuentra almacenada
estaticamente en hojas Web; sin embargo, también existe informacion en bases de datos con
contenidos y formatos muy diversos, la cual es accedida mediante interfaces, protocolos y
controladores para ser desplegada finalmente en navegadores mediante hojas Web, superando asi la

opcidn de encontrar informacion estatica en los documentos HTML.

En este sentido el sistema operativo que se utiliza resulta transparente para el Web, siendo esta una
notable ventaja. Esto permite establecer conexion entre plataformas distintas para el cliente
(navegador) y el servidor (servidor Web), sin necesidad de cambiar el formato o estructura de la

informacidn dentro de las bases de datos.

Empleando bases de datos en el Web, este se convierte en un medio capaz de localizar, enviar y
recibir informacién de diversos tipos, optimizando asi el acceso a la misma y cumpliendo el

proposito principal de Internet, el cual consiste en el compartir informacién.

En el pasado, las bases de datos quedaban limitadas a una utilizacion exclusivamente al interior de
las empresas, por medio de redes locales; ahora, gracias al Web es posible acceder a bases de datos
de cualquier parte del mundo, ofreciendo a través de la red, un manejo dinamico, facilidad de
actualizacion y una gran flexibilidad de los datos, como ventajas que no podrian obtencrse a través

de otro medio informativo.

Con estos propositos, los usuarios de Internet pueden obtener un medio que puede adecuarse a sus
necesidades de informacion, con un costo, inversion de tiempo y recursos minimos. De igual forma,
las bases de datos pueden ser empleadas para permitir el acceso y manejo de la variada informacion

que se encuentra a lo largo de la red.



2.2.11 SQL (Structured Query Language)

Es un sub-lenguaje estandar para acceder y manipular la informacion que se encuentra dentro de los
Sistemas de bases de datos relacionales.La mayoria de dichos sistemas que se usan en la actualidad,

tal como Oracle o Sybase, soportan sentencias SQL.

Con SQL se pueden realizar ciertas acciones sobre la informacion, tales como:
1. Creacidn de tablas
2. Acceder a la informacién dentro de la base de datos, para realizar consultas especificas.

Actualizar la informacién dentro de la base de datos.

(9%}

4. Insertar nueva informacion a la base de datos.

5. Borrar informacion especifica de la base de datos.

6. Modificar la definicidn de los datos en la base.

En resumen, el cédigo SQL que manipula y accede a la base de datos es portable, rapido y

facilmente de trasladar a cualquier plataforma en que se desee trabajar.

2.2.12 ODBC (Open Database Conector)

ODBC es un conjunto estdndar de rutinas que permiten que una aplicacion acceda sistemas de
gestion de bases de datos relacionales y no relacionales. Este controlador esta basado en el lenguaje

de consulta SQL y una caracteristica es que su implementacion es transparente al usuario.

La funciéon principal de ODBC es independizar el gestor de bases de datos, generando informes
basados en consultas y aplicaciones en general para los distintos tipos de datos (Bases de datos)
existentes en el mercado como: Oracle, Sybase, SQL Server, Microsoft Access, FoxPro, etc. Es
decir, ODBC separa el formato estricto de una base de datos del programa gestor de bases de datos,
de manera que todos los programas compatibles con ODBC puedan acceder a los formatos

soportados por ODBC.

2.2.13 JDBC

JDBC es un API de Java para la ejecucién de sentencias SQL. Este consiste en un conjunto de
clases e interfaces escritas en lenguaje de programacion Java, lo que posibilita escribir aplicaciones

con acceso a bases de datos, empleando para ello inicamente cddigo Java.
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JDBC es una interfaz de bajo nivel, lo cual se refiere a que puede ser utilizado para invocar
comandos de SQL directamente; ademas, combina muy bien su capacidad y su sencillez de empleo,

para ser una base con la cual construir herramientas e interfaces de alto nivel o amigables al usuario.

Usando JDBC es sencillo enviar sentencias SQL virtualmente a cualquier base de datos relacional.
En otras palabras, con JDBC no es necesario escribir un programa para acceder a una base de
Sybase, otro para una base de Oracle y otro especifico para cada tipo diferente de base de datos. Es
posible escribir un solo programa utilizando JDBC y el programa sera capaz de enviar la sentencia
SQL a la base de datos apropiada, siempre y cuando se respete la estructura de los datos.
Combinando las virtudes antes mencionadas de una aplicacién escrita en Java, no serd necesario
preocuparse de escribir diferentes aplicaciones para correr en diferentes plataformas. Con lo cual la

aplicacion permanecera funcional sin importar que exista cambio en la plataforma de base de datos.

En forma general los pasos necesarios para acceder a una base de datos empleando JDBC son:
1. Establecer una conexién con el controlador apropiado de la base de datos, definiendo
una variable para hacer referencia a esta conexion.

2. Definir una variable de sentencia que almacenard la instruccién SQL a ejecutar.

(W8]

Definir una variable de tipo ResultSet o "Conjunto de Resultado", que almacenara los
datos que devuelva la sentencia SQL en caso que asi sea
4, Ejecutar la sentencia SQL.

5. Manipulacién de los resultados.

2.2.14 Interfaz

Define un conjunto de reglas o normas entre los procesos cliente y servidor, de tal forma que
puedan comunicarse entre si en un nivel més alto que el-envio y recepcion de simples cadenas de

bytes, en un ambiente heterogéneo de interconexion.

2.2.15 IDC (Internet Database Connector).

La interfaz IDC es una biblioteca que permite publicar informacién almacenada en una base de

datos en el Web usando el controlador ODBC respectivo.

23



Conceptualmente, el acceso a las bases de datos se realiza a través del Servidor Web: Internet

Information Server, como se muestra en la siguiente figura :

Internet Information Server

Base de Datos
Internet

Navegador Navegador

l Navegador ] I Navegador |

| Navegador |

Iustracion 2. Funcionamiento Conceptual del Internet Database Conector

Funcionamiento del IDC

Para realizar una requisicion de acceso desde el Web hasta una base de datos no solo se necesita un
navegador Web y un servidor Web, sino también de un software de procesamiento, que en este caso
puede ser IDC/HTX, técnica utilizada para establecer el acceso a la base de datos mediante

controladores e interfaces, de esta manera:
1. El usuario referencia la direccién de un archivo IDC en el explorador. La extension del
archivo JDC se relaciona con la biblioteca de conectores de base de datos especial:

HTTPODBC.DLL que se carga a continuacion.

2. La biblioteca lee el archivo IDC y carga el controlador de Conectividad Abierta de

Bases de Datos correcto para el origen de los datos.

El controlador conecta con el origen de datos, después de lo cual la biblioteca pasa la

(U]

instruccién de la consulta de origen de datos, en este caso a una base de datos de

Access.

4. Access abre la base de datos, ejecuta la consulta en el contenido del archivo IDC y

envia los resultados a la biblioteca mediante el controlador ODBC.
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La biblioteca recurre de nuevo al archivo IDC en busca de informacidn sobre el nombre
del archivo HTX en el que se colocaran los resultados, de acuerdo al formato definido

en su interior.

La biblioteca aiiade los resultados de la consulta al archivo HTX en donde estan los
marcadores de posicion, y envia el archivo HTML, ahora completo, al servidor Web

mediante la biblioteca del conector.

El servidor transfiere el archivo al explorador, con lo cual se termina la consulta

iniciada por el archivo IDC original.

Los navegadores Web (tales como el Internet Explorer y el Netscape) registran sus solicitudes al

servidor Web utilizando el HTTP (Hypertext Transfer Protocol). El servidor Web responde con un

documento disefiado en HTML.

E1IDC se utiliza en conjunto con un archivo de extensiéon HTX, que no es abreviatura de nada; tan

solo es un indicador de que se trata de un archivo de plantilla especial en la familia de archivos

HTML.

_Los archivos IDC y HTX son de texto sencillo. El archivo IDC contiene, en lo fundamental, tres

datos:

1.

(U8}

El origen de los datos (nombre del conector hacia la base de datos).

El nombre de la plantilla o archivo HTX en donde apareceran los datos en el

explorador.

Una consuita en el formato de lenguaje explorador de consulta estructurado (SQL)

correcto, que pueda interpretar el origen de los datos.

Opcionalmente puede contener una contrasefia y nombre de usuario, si es necesaria la

autorizacion para conectarse a la base de datos.

El Archivo HTX es un archivo HTML con etiquetas y marcadores de posicion, con que se define la

estructura del archivo HTML.



La siguiente ilustracién muestra los componentes para la conexion a la base de datos desde el

Internet Information Server :

Internet Information Server

WWW

FTP

Gopher

!

HTTPODBC.DLL

!

ODBC

Controladores

Controladores

Otros

Base de Datos

Access SQL Server | Controladores
SQL Server | | Otros DBMS

Base de Datos Base de Datos

[ustracion 3. Conexién a una Base de Datos empleando IDC.

2.2.16 ASP (Active Server Page)

Es una interfaz que permite no sélo el desarrollo de paginas Web dinamicas sino también el acceder

a bases de datos. Esta incluye uno o mas Scripts (Pequeiias rutinas de programa). Los Scripts

pueden hacer referencia a componentes que se encuentren en el servidor Web local 6 cualquier otro

servidor para acceder bases de datos, aplicaciones, o procesar informaciéon. Un script comienza a

ejecutarse en el momento en que un navegador solicita un archivo “.asp” del servidor. El servidor

llama entonces al ASP, el cual lee todo el archivo solicitado de inicio a fin, ejecutando cualquier

comando y enviando un archivo HTML al navegador. Los Scripts incrustados en el archivo ASP

pueden procesarse tanto en el cliente como en el servidor.
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Active Server

Pages
HTTP
Sohcxtud
iﬁ n//H/TTP
Respuesta
Nav egad or

[lustracién 4. Diagrama Esquematico del Active Server Pages

Cuando los scripts corren en el servidor en lugar de hacerlo en las maquinas clientes, es éste el que
realiza todo el trabajo que involucra el generar las paginas en formato HTML y enviarlas a los
navegadores, no es necesario preocuparse de que el navegador pueda procesar las paginas, el

servidor realiza todo el proceso.

Composicion de un archivo .asp

Lo« wrchivos de Active Server Pages poseen extensiones “.asp”, y son archivos de texto que pueden
coniener alguna combinaciéon de los elementos siguientes: texto, etiquetas de HTML o comandos

script.

Para hacer que un archivo de script este disponible para los usuarios del Web, es necesario guardar
2! ~rchivo en un directorio de publicacion Web, asegurandose que el directorio virtual asociado a

e.. . tenga habilitado el permiso de ejecucion.

Al ejecutar un script, la serie de comandos que lo ‘componen se envian al mecanismo de
decodificacion, el cual las interpreta para el servidor. Los scripts son escritos en lenguajes que
tienen reglas especificas, es asi como si se desea emplear un lenguaje de programacion, el servidor
debera de poder correr el mecanismo que interprete dicha codificaciéon. ASP provee de manera
integral los mecanismos de decodificacién de Visual Basic Script (VBScript) y Java Script
(JScripy), el lenguaje de codificacion primario, que por defecto ASP asume que se estd empleando,

es VBScript.
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Funcionamiento de ASP

Para realizar el acceso a una base de datos desde el Web, empleando Active Server Pages, es
necesario que el servidor Web sea capaz de interpretar los segmentos de codigo dentro del archivo

con extensién ".asp", para lo cual debe de tener instalado el interprete apropiado, asi como los
controladores apropiados para el tipo de base de datos a emplear. Los pasos necesarios para realizar

la conexion a la base de datos desde el Web, son los siguientes:

1. El cliente de Internet realiza la solicitud de un archivo con extension ".asp", al servidor

Web.

2. El Internet Information Server reconoce que es un archivo ASP el que se le solicita y

transfiere el control a la interfaz del Active Server Pages.

3. El Active Server Pages, realiza una lectura secuencial del archivo solicitado, ejecutando
los segmentos de cdédigo que va encontrando con el interprete adecuado segun se

especifica.

4. Mientras ejecuta la pagina, al mismo tiempo, la interfaz construye en memoria una

pagina Web, para devolverla al cliente de Internet que solicito el archivo.

5. Al requerirse el acceso a una base de datos, se realiza la carga del controlador

apropiado de conexion, por ejemplo el controlador de Microsoft Access.
6. El controlador abre la base de datos y ejecuta la sentencia SQL especificada,
devolviendo los resultados de la consulta a la interfaz, para que estos sean manipulados

de acuerdo a las instrucciones del archivo ".asp", si es que se retornan registros.

7. Una vez concluida la ejecucion del archivo se envia la pagina HTML resultante al

cliente, como resultado de su solicitud.
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Cliente
(Solicita un archivo ASP)

!

Internet Information Server
(Devuelve un archivo HTM)

!

l Active Sérver Page ]

L VBasicScript I JavaScript l Otros

b !

ODBC
Controladores| Controladores Otros
Access SQL Server | Controladores

¢ ¢

SQL Server ! Otros DBMS

!

Base de Datos  Base de Datos Base de Dtos

[lustracién 5. Conexion a una Base de Datos empleando ASP

2.2.17 Protocolo

Definicién: Es un conjunto estricto de reglas o procedimientos que se requieren para iniciar y

mantener las comunicaciones.

Los protocolos de comunicacioén de datos son los que hacen posible el intercambio de informacién,

después de establecer una llamada a través de un canal informativo.

El sistema de protocolos que fue desarrollado como producto de las primeras investigaciones
-ealizadas por el Departamento de Defensa de los Estados Unidos, lleg6 a conocerse como TCP/IP,
fespués de que los dos protocolos iniciales fueron desarrollados: el protocolo de Control de

[ransmision (TCP) y el Protocolo Internet (IP).
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2.2.18 TCP/IP

Es un conjunto de protocolos desarrollado para permitir a las computadoras compartir recursos a
través de la red, de tal manera que establecen una comunicacién constante entre ellas. Por ello, éste

es un conjunto basico para la comunicacion y transmision de datos en Internet.

TCP (Transmission Control Protocol)

Es el responsable de verificar el correcto manejo y movilizacién de la informacién, desde el cliente
hasta el servidor o viceversa, ya que los datos pueden ser perdidos en el camino. Ademas, detecta
errores y se encarga de una retransmisiéon hasta que la informacién sea recibida completa y

correctamente.

IP (Internet Protocol)

Es el responsable de mover paquetes de datos desde un nodo a otro, guiandose cada paquete

mediante el uso de una direcciéon de 4 bytes (direcciéon IP), que funciona en las maquinas
conectadas a la red. Los servicios mas importantes prestados por TCP/IP son:

1. Transferencia de archivos (FTP - File transfer protocol), permitiendo al usuario que

desde cualquier computadora pueda obtener archivos que estan en otra computadora o,

por el contrario, enviar archivos desde la suya hasta a otra maquina.

2. Login remoto (TELNET - Network terminal protocol), que permite al usuario entrar en

sesion remota con cualquier otra computadora en la red.

(U8}

Correo Electronico, que permite enviar mensajes a usuarios en otras computadoras.

4, HTTP, que permite acceder al World Wide Web.

2.2.19 HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

Ha estado en uso en el World Wide Web desde 1990, presentandose como un protocolo genérico
orientado a objetos, que puede ser usado para distintas tareas tales como servidores de aplicaciones

y sistemas de control de distribucion de informacion, a través de sus listas de extension. Una



caracteristica de HTTP es que permite al sistema cargarse independientemente de que los datos se

estén transfiriendo.

El proposito del HTTP es que los sistemas de informacion sean mas funcionales que simplemente
dar una respuesta a un requerimiento hecho por el usuario, sino que también deberan incluir

blsquedas, anotaciones y actualizaciones continuas.

En el Internet, la comunicacion se lleva a cabo gracias a la conexion que realiza el TCP/IP, pero
esto no le debe permitir dirigir a cualquier otro protocolo en el Internet o en otras redes, de tal
manera que la estructura de biisqueda establecida por HTTP para analizar y responder una solicitud,

y luego transportar las unidades de datos, no puede ser dominada por el TCP/IP.

El HTTP es basicamente estable, y la transmision que realiza se divide en los pasos siguientes:

1. Conexién: que es establecida desde el cliente hacia el servidor.

2. Solicitud: que es enviada por el cliente y consiste en un mensaje de solicitud al

servidor.

3. Respuesta: enviada por el servidor hacia el cliente, y es una respuesta a la solicitud de

éste.

4. Cierre: es el cierre o finalizacion de la conexion, tanto por parte del cliente como del

servidor.

El formato de las partes de requisicion y respuesta es definido por el HTTP, mientras que la
informacion de cabecera definida en esta especificacion es enviada en caracteres latinos
ISO(International Standards Organization), y la transmision de objetos es realizada, si es posible, en

forma binaria.

2.2.20 Servidores Web

También son [lamados Servidores HTTP, debido a que el protocolo que usa para comunicarse con
el navegador es el Protocolo de transferencia de hipertexto. Estos servidores interactiian con los

tipos de datos que las personas mas usan: de hipertexto y de multimedia.
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De manera similar en que se establecen conexiones entre computadoras clientes y servidores a
través de la red mundial de Internet, se pueden conectar otras con funciones muy parecidas, pero a
nivel interno en corporaciones especificas, para garantizar la obtencion de beneficios particulares

para la empresa.

2.2.21 Cliente / Servidor

Es una arquitectura computacional que involucra procesos de clientes que se encuentran requiriendo

servicios de procesos de servidor.

Cliente / Servidor es el concepto computacional que viene a ser la extensidén lo6gica de la
programacion modular, la cual asume fundamentalmente la separacion de grandes piezas de
software, en partes mas pequefias Illamadas “moddulos”, creando la posibilidad de obtener un
desarrollo més facil y darle un mejor mantenimiento. El proceso Cliente / Servidor reconoce que
estos modulos no necesitan ser ejecutados dentro del mismo espacio de memoria, de tal manera que
al utilizar esta arquitectura, el moédulo que realiza la llamada se convierte en el “cliente” (que es
quien hace la requisicion de un servicio), y el mdédulo que es {lamado se convierte en el “servidor”

(que es el que provee el servicio).

Para aplicar dicho concepto, el siguiente paso serd tener a clientes y servidores corriendo en el
hardware, y bajo el software de la plataforma apropiados para realizar sus funciones. Por ejemplo,
servidores de manejo de sistemas de bases de datos, ejecutdndose en plataformas especialmente
disefiadas y configuradas para manejar requisiciones en forma de pregunta, o archivos de servidores

corriendo en plataformas con elementos especiales para manejo de archivos.

Proceso Cliente

El cliente es un proceso (programa) que envia un mensaje a un proceso (programa) servidor,
requiriéndole a éste la realizacidn de una tarea (servicio). El programa cliente usualmente maneja la
parte de la aplicacion que hace interfaz con el usuario, validando los datos introducidos por éste,

enviando las requisiciones al programa servidor, y a veces ejecutando ldgicamente las tareas.
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Proceso Servidor

Un proceso (programa) servidor satisface las requisiciones del cliente realizando la tarea solicitada.
El programa servidor general recibe las solicitudes desde el programa cliente, ejecuta las
extracciones de informacién de las bases de datos, las actualiza, manejando la integridad de los

datos, y envia respuestas a las interrogantes del cliente.

Servidar Web

Elnavegador Webhace una
solicitud de un arckdvo, por
tedio del URL o al dar click
sobr e un erdace (Linlk).

L os servidares Web, se
eticuetitraty ala espera de
que unnavegador del Web
leshagzala solicitud de un
at chivo.

Cliente

[lustracion 6. Diagrama Cliente / Servidor

2.2.22 Intranet

La aparicion y consiguiente explosion del World Wide Web es gracias a la aceptacién mundial de
un modo de transporte comun (TCP/IP), a la estandarizacién de servidores (HTTP), y a un lenguaje

de marcado (HTML).

Muchas compaiiias han descubierto que estas mismas tecnologias pueden usarse para aplicaciones a
nivel interno de Cliente/Servidor, con la misma facilidad con que son usadas en el Internet. A partir
de ello, naci6 el concepto de "Intranet", el cual es el uso de tecnologias de Internet para la

implantacion de aplicaciones a nivel interno del concepto Cliente/Servidor.
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Una de las ventajas de Intranet, basado en servidores Web, es la gran reduccion del problema de
manejo de codigo en el cliente. Si se asume que se tendrd un navegador estandar en el escritorio de
trabajo, todos los cambios en la interfaz con el usuario pueden ser hechos cambiando el codigo en el
servidor HTTP. Esto es mucho mas facil que si se actualizara el coédigo en cada una de las

estaciones de trabajo de los usuarios.

Una segunda ventaja es que si la compaiifa ya esta haciendo uso de Internet, no se necesita de la
instalacion de codigo adicional en las estaciones de usuarios, de tal manera que para ellos, la

informacion de servidores internos y externos, aparece integrada.

Una desventaja, que estd desapareciendo rapidamente, es la poca habilidad de proveer el envio de
codigo al cliente. Hace alglin tiempo, el Web tenia pocas vias de interaccién con el cliente, ya que
era esencialmente sélo de lectura, pero con la aparicion de herramientas para la creacién de cddigo,
tales como Java, JavaScript], Programacion CGI (Common Gateway ]nterface)z, etc., esta

limitacion ya no esta dando tanto problema.

Para la realizacion de todas estas interconexiones, se necesita, ademas, hacer uso de protocolos
especificos que ayuden a realizar distintas tareas, relacionadas con la comunicacién e intercambio

de informacion.

2.2.23 URL (Uniform Resource Locator)

Es una direccion empleada para especificar un objeto en Internet. Puede ser un fichero, una pagina,
un grupo de noticias, una imagen, etc.
Algunos ejemplos:

1. file://www.uco.es/'www-docs/HTMLprimer.txt

2. Http://www.cica.es/

telnet://lucano.uco.es

(¥5)

4. news://alt.cad.autocad

' JavaScript: Leguaje simple de programacion utilizado para pequefias tareas dentro de las paginas web. Estos
scripts normalmente corren en la computadora cliente, en el contexto del navegador.

2 CGI: Es una interfaz estandar que permite que programas externos puedan correr bajo un servidor de
informacion, actualmente los servidores soportados son HTTP.



Una direccién de un sitio en Internet comienza normalmente con un nombre de protocolo, el cual
especifica el método de acceso, seguido de la organizacién que mantiene el sitio; el sufijo identifica
el tipo de organizacién. Por ejemplo, "HTTP: //WWW.YALE.EDU" identifica al servidor Web de
la Universidad de Yale. "HTTP: /WWW" indica que es un servidor Web que utiliza el protocolo
HTTP y ".EDU" identifica a Yale como una institucién educativa. Generalmente, las direcciones de
los sitios comerciales terminan con ".COM" y las direcciones de los sitios del gobierno terminan
con ".GOV".

Si la direccion apunta a una pagina especifica, se incluye informacion adicional como el nombre del
puerto, el directorio donde se encuentra la pagina y el nombre del archivo de la pagina. Las paginas
Web que se han creado utilizando HTML (Lenguaje de marcas de hipertexto) terminan a menudo

con una extension ".htm" o ".html".

2.3 MOTORES DE BUSQUEDA
2.3.1 ;Por qué surgen los Motores de Busqueda?

Dia a dia el nimero de proveedores de informacion y servidores Web en Internet, aumentan a gran
velocidad, lo que hace muy dificil el buscar informacion relacionada a un tema especifico, para
solucionar este problema, han surgido diversas herramientas, genéricamente llamadas Motores de
Busqueda. Un motor de bisqueda es un servicio que permite a los usuarios de Internet buscar
informacion sobre un tema en particular en una base de datos, obteniendo como resultado URLs
relacionados a los criterios especificos de la busqueda. Cabe destacar que esta base de datos ha sido,

por lo general, previamente alimentada por un Robot Web.

2.3.2 Componentes de los Motores de Busqueda

Los componentes que forman a un motor de biisqueda son:
1. Un servidor Web, capaz de atender una gran cantidad de peticiones simultaneas, de
[lamar a las aplicaciones de busqueda que sean necesarias y generar resultados en forma
eficiente y poseer un sistema de seguridad debido a la gran cantidad de usuarios que lo

visitan.

2. Un medio de almacenamiento, que permita guardar en forma local la informacion

contenida en las paginas Web indexadas, manteniendo la integridad y seguridad de los
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datos; y posibilitando a la vez la consulta posterior de esta informacion de acuerdo a los

requerimientos de los usuarios.

Una interfaz de comunicacion entre el medio de almacenamiento y el Servidor Web, la

(OS]

cual debe ser rapida y producir resultados confiables, capaz de obtener informacion sin

importar la plataforma o sistema operativo del cliente, y ademas que no requiera alterar

el formato de almacenamiento de la informacion de la base de datos.

4. Aplicacién de alimentacion automatica o robot que sea capaz de ejecutarse
periédicamente en el Web para extraer URLs y agregarlos a la base de datos, y que sea

capaz de verificar los ya existentes.

El siguiente diagrama ejemplifica la integracion de los componentes que conforman un motor de

busqueda:

Consulta :
Resultados ,

{ SERVIDOR
! WEB i

[lustracion 7. Componentes de un Motor de Blsqueda Genérico.



2.3.3 Clasificaciéon de los Motores de Biisqueda

Los motores de busqueda se pueden clasificar en dos tipos:

1. Web Robots: Estin basados en el concepto de una base de datos unica y centralizada,
donde toda la informacion es almacenada. Esta informacion se recoge mediante robots
o mediante el envio directo de URLSs por parte de los administradores Web. Una vez los
URLs han sido recogidos, el sistema construye un indice para permitir posteriores

preguntas a partir de palabras claves.

2. Directorios especificos: Estos sistemas ofrecen un conjunto de paginas con referencia
a servidores Web relacionados con un cierto tema. Este servicio agrupa las referencias o
URLSs en habitaciones tematicas de acuerdo con el tipo de informacion que cada URL
ofrece y agrupados segidn los criterios del autor del indice.

2.3.4 Robots Web

Los Robots Web aparecieron en el World Wide Web alrededor del afio de 1994 aproximadamente,
estos surgieron cuando el tamafio de Internet crecié mas alla de unos cuantos sitios, asi como el
nimero de paginas por sitio, plantedndose la necesidad de desarrollar nuevos métodos para
encontrar informacion en el menor tiempo posible y de manera eficaz, pues la navegacién por una
porcion significativa del Web se convirti6 en una tarea que se dificultaba en gran medida. Desde su
surgimiento estos han recibido varios términos para nombrarlos, como lo son: Spiders, Worms,

Crawlers o Ants.

Los robots son algoritmos automaticos, que utilizando el- HTTP como protocolo de comunicacion,
recorren periddicamente todo o parte del Web. Estos parten de una lista inicial de direcciones
conocidas, y a partir de estas descubren recursivamente otras paginas Web, sin interaccion del
usuario final. Dicha informacion puede ser utilizada para alimentar motores de bulsqueda, para

efectos estadisticos, para realizar copias de respaldo, etc.
Los principales tipos de robots son los siguientes:

1. Robot de Analisis Estadistico: Este tipo de robot extrae informacion y la utiliza para

realizar calculo de tipo estadistico, tales como controlar el nimero de servidores Web
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existentes en un dominio especifico, el nimero promedio de documentos existentes en
los servidores de un dominio o region y el tamaiio de los documentos existentes en los
servidores de un dominio. El primer robot que fué desarrollado pertenecia a esta
categoria y su propdsito era el de contar el niimero de Servidores Web existentes hasta

ese momento.

Robot de Mantenimiento: Este tipo de robot se ocupa de verificar la validez de un
URL, en caso que no lo sea, informa a la base de datos el estado del recurso y

especifica si es posible accederlo en una ubicacién diferente.

Robot de Copia a Espejo: Son utilizados para mantener estructuras de hipertexto
redundantes con el objetivo de proveer de respuesta rapida y segura a los fallos en los
servidores Web. También se emplean para distribuir la carga de servidores de tal
manera que usuarios en zonas remotas puedan acceder a servidores remotos que
contienen la misma informacion recientemente actualizada. Este tipo de distribucion de
recursos es normal en sitios FTP, debido a que se tienen limitaciones en el nimero de

conexiones permitidas por un sitio que maneja este protocolo.

Robot de Busqueda de Recursos: Se caracterizan por explorar y resumir grandes
porciones del Web. Ademds los URLs extraidos son colocados en bases de datos
indexados para luego ponerlos a disposicion de usuarios en el Web a través de motores
de busqueda. Una de las tareas de importancia que realizan estos robots es la

actualizacién periddica de la base de datos del buscador.

Robot Combinado: Combinan ciertas caracteristicas de los robots arriba detallados
para fines especificos, por ejemplo: comunmente se implantan los robots estadisticos
combinados con robots de mantenimiento, y los robots estadisticos junto a los de copia

a espejo.

Basicamente los robots trabajan bajo el mismo principio de un navegador, haciendo solicitudes de
paginas Web a servidores especificos, sin embargo este se caracteriza por no necesitar de un usuario
que salte de una pagina a otra, esta es una tarea que el robot desarrolla en forma automatica, para
ello el robot baja una de las paginas ubicada en su lista inicial, la recorre en busca de enlaces hacia

otras, para luego saltar hacia uno de los URL's encontrados y comenzar el proceso nuevamente; una
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vez el robot llega a una pagina sin saltos, este regresa uno o dos niveles y salta hacia uno de los

URL's que no habia considerado anteriormente.

Una vez activado un robot web este puede llegar a recorrer una gran cantidad de paginas en poco
tiempo, gracias a que para desarrollar su labor no necesita bajar los graficos que conforman la hoja

que esta analizando, solamente toma en consideracion el texto de la misma.

Cuando el robot ya ha obtenido la pagina solicitada, este analiza la informacion de la misma para
trabajarla segiin su propoésito particular; es asi como en el caso del robot de ordenamiento de
recursos ademas de identificar los enlaces, debe decidir que informacién introducird a la base de
datos, lo cual depende en gran medida del robot mismo, algunos almacenan en la base solamente un
numero definido de palabras, parrafos o titulos. Para introducir esta informacion a la base de datos
emplean un controlador ODBC, que le permite por medio de instrucciones SQL agregar o modificar

la informacién existente en la base de datos.

Es necesario aclarar que un robot bien disefiado y operado es capaz de brindar un valioso servicio a
los usuarjos del Web, lo que lo convierte en un elemento indispensable para aquellos usuarios que
requieran encontrar informacion especifica, sin embargo un robot requiere de mucho cuidado al
momento de su desarrollo ¢ implementacidn, pues de no ser asi puede llegar a causar sobrecarga ya

sea en el servidor que visita como en donde habita.

La Exclusion de los Robots

La mayoria de los servidores de paginas Web no implementan sistemas para restringir el acceso de
robots. El gran nimero de peticiones que los primeros robots recuperadores de paginas Web
lanzaban a los servidores de paginas, no sélo agotaban el ancho de banda de conexion del servidor,
sino también agotaban la paciencia de sus administradores, llegando a ser frecuente el caso de
administradores que tenian que restringir manualmente el acceso desde un determinado host
realizando determinados scripts o incluso prohibir las solicitudes y el acceso al servidor desde las

maquinas donde se detectaban dichas solicitudes.

Por la razdn antes mencionada se crearon una serie de reglas de cortesia que los robots deberian de
cumplir, facilitando asi su convivencia con los servidores de paginas Web. De no ser asi se
arriesgan a que los administradores de los servidores Web les desconecten cuando detecten que sus

solicitudes no son atendidas.
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Existen dos protocolos para la exclusion de robots:

a) Protocolo de administracion del servidor.

Se basa en tres apartados:

o

Identificacién del usuario y el robot en las cabeceras HTTP cuando se realicen las
solicitudes. Toda solicitud de un recurso HTTP puede llevar a su vez una serie de
informaciones (en el apartado que se denomina cabecera o "head" HTTP) sobre qué
usuario estd solicitando el recurso y demas informacion. En concreto las cabeceras

HTTP "From" y "User-Agent", son fundamentales para el caso.

Que el robot espere un cierto intervalo de tiempo entre solicitudes a un mismo
servidor (se recomienda de 15 a 30 segundos entre solicitud y solicitud). Asi se alivia
en cierta medida la sobrecarga que se va a producir en el servidor, permitiéndole

atender en los intervalos las peticiones realizadas desde otras maquinas.

La lectura del fichero "robots.txt" de cada servidor, que mediante una sintaxis
especial especifica a qué robots se les limita o autoriza a solicitar determinadas
paginas/directorios. Este fichero ha de ser generado por los administradores del servidor
de paginas Web y almacenado en esa ruta (ruta relativa al directorio de inicio del
servidor Web), con lo que los administradores sélo deberan actualizarlo, limitando asi

el acceso a paginas con escritos cgi y demés. Un ejemplo de fichero seria el siguiente:

#robots.txt
User-agent: <RobotX>

Allow:* > Nombre del Robot

Disallow: /cgi-bin/
Disallow: /org/doctores.htm
User-agent: *

Disallow: /

[lustracion 8. Ejemplo de fichero /robots.txt
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Con esta configuraciéon no se permitiria a cualquier robot acceder al Servidor Web, sino
Gnicamente al llamado RobotX. A éste, sin embargo se le permite solicitar cualquier
recurso que no sea ni la pagina Web "/org/doctores.htm", ni que dependa del directorio
"/cgi-bin". Asi por ejemplo podria solicitar el recurso "/index.htm", pero no el recurso

"/cgi-bin/mas/form."

b) Protocolo para los diseiiadores de paginas Web.

Un segundo protocolo se basa en las etiquetas "META' de las paginas Web. Las etiquetas META

son parte del cédigo HTML del que se compone una pagina Web, en las que la persona que las ha

creado puede especificar si esta pagina es "recuperable" o no y si sus enlaces se deben seguir por los

robots o no, mediante una etiqueta META.

Sintaxis:

<META NAME="ROBOTS" CONTENT="NOINDEX">.

Existen seis valores validos para la etiqueta "CONTENT":

1.

(V5]

INDEX: Indica que los robots pueden presentar esta pagina en los indices de las

busquedas que realicen.

NOINDEX: Indica que los robots no pueden presentar esta pagina en los indices de las

busquedas que realicen.

FOLLOW: Indica que los robots pueden seguir los enlaces de esta pagina para

continuar su blsqueda.

NOFOLLOW: Indica que los robots no pueden seguir los enlaces de esta pagina para

continuar su blisqueda.
ALL: Equivale a las etiquetas INDEX y FOLLOW a la vez.

NONE: Equivale a las etiquetas NOINDEX y NOFOLLOW.

Con este otro protocolo, la responsabilidad de restriccion de acceso queda para los disefiadores de

paginas en lugar de a los administradores de los servidores Web.
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CAPITULO III. DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1 SITUACION ACTUAL

Actualmente se ha incrementado el empleo de herramientas de busqueda limitandolas a 4reas
especificas; el objetivo de éstas es optimizar recursos de tal manera que se invierta menos tiempo y

se obtenga informacion que realmente supla las necesidades del usuario.

El Mirador ( www.svnet.org.sv/mirador/ ) es la Ginica herramienta desarrollada a nivel nacional que

busca solventar la necesidad de encontrar informacion publicada en el pais. Sin embargo, este
buscador contempla unicamente parte de la informacién publicada a nivel nacional; ademas de

presentar una interfaz bastante elemental para el usuario final.

Existe ademas otra herramienta de bisqueda en el sitio Web www.cipotes.com.sv, ésta permite

extraer informacion relacionada al pais y ha sido desarrollada en Long Island, New York.

3.2 FASE INVESTIGATIVA

La fase de desarrollo del proyecto se centré inicialmente en la busqueda de material bibliografico a
nivel nacional, para lo cual se visitaron bibliotecas, centros de estudios y posteriormente librerias;
sin embargo, fue minima la informacién encontrada con relacién directa al tema, de tal manera que
sélo se obtuvieron conceptos basicos relacionados a los motores de bisqueda. Por ejemplo: tipos de
motores y componentes de un motor de biisqueda. A partir de este punto la investigacion se orientd
hacia Internet en donde fue posible encontrar mayor cantidad de informacién conceptual

relacionada al desarrollo del proyecto.

Gracias a la informacién recopilada se identificé que los elementos principales sobre los cuales
serfa necesario trabajar, son: el Robot Web, que alimenta la base de datos con la informacién de los
sitios nacionales y la Interfaz Web - Base de Datos, que permite la consulta de esa informacion a
través del Web; ya que sobre el Sistema Operativo, la Base de Datos y el servidor Web, ya existia

algan grado de conocimiento por parte de los miembros del grupo.
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Al investigar sobre los robots Web en Internet se encontraron sitos Web que poseen referencias a
informacion sobre una serie de robots desarrollados o en vias de implementacion; disefiados para
trabajar en diferentes plataformas, lenguajes, con diversos propositos y caracteristicas especificas.
Para lo cual se recopilaron aquélios que cumplen con las definiciones planteadas en el presente

proyecto.

En forma paralela a la investigacion de los robots Web, se obtuvo informacion relacionada al
empleo de las interfaces compatibles con el servidor Web a utilizar en el desarrollo del proyecto.
Dentro de las interfaces investigadas se contemplan el Internet Database Conector (IDC) y Active

Server Pages (ASP).

Adicionalmente fue necesario investigar sobre los controladores para establecer la conexion a la
base de datos a partir del robot Web y de la interfaz, para ello se estudié la configuracién y
funcionamiento del Open DataBase Conector (ODBC) y JDBC. De igual manera fue necesario
iniciar el estudio de los lenguajes de programacion Perl y Java, debido a que la mayor parte de

robots existentes se encuentran en dichos lenguajes.

3.3 FILTRO DE INVESTIGACION

En esta etapa se procedié a analizar toda la informacién recopilada en la fase anterior, de tal manera
que se restringiera el volumen de la misma, en especial lo referente a robots. Dicha depuracién se
llevo a cabo considerando caracteristicas especificas para los robots Web e interfaces, tales como:
distribucién gratuita de la herramienta, plataforma sobre la que trabaja; para los robots se tomé en
cuenta ademas disponibilidad de cédigo fuente para su modificacidn, el tipo del robot, lenguaje de
programacién en que se desarrollo, modularidad en el disefio del robot, cumplimiento del estandar

de exclusion de robots y eficiencia en su desempeiio.

Inicialmente el proceso de filtrado se enfocé en aquellos mecanismos que trabajan sobre una
plataforma de Windows NT, sin embargo la mayoria de las herramientas de este tipo con las
caracteristicas requeridas, estaban a la venta con costos muy elevados; de acuerdo a ello se
incluyeron dentro de las opciones de robots a evaluar, aquellos que se desarrollaron para trabajar en
otras plataformas empleando lenguajes de programacion portables a otros sistemas operativos, tales

como Windows NT.
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Asi también dentro de esta fase, se mantuvo contacto por medio de correo electrénico con los
desarrolladores de algunos de los robots que cumplieron con el grupo de caracteristicas antes
mencionadas, con el objetivo de obtener el apoyo y asesoria necesarias sobre la instalacion y

funcionamiento de los mismos.

3.4 EVALUACION DE ALTERNATIVAS

3.4.1 Montaje del Laboratorio de Prueba

Para la instalacion de la Intranet o red interna, fue necesario considerar los elementos que brindaran

un ambiente adecuado para llevar a cabo la ejecucidn de los robots seleccionados. Entre los

principales componentes utilizados se tienen tres computadoras, cuyas caracteristicas se presentan a
continuacion:

1. PC I. Computadora Pentium a 200 Mhz con un disco duro de 4 Gb, operando bajo un

sistema operativo Windows NT (Version 4.0) y Windows’95. En esta unidad se instald

el Service Pack 3.0, y la Interfaz Active Server Page. Ademas cuenta con los intérpretes

de Java y Perl.

2. PC 2. Computadora Pentium a 133 Mhz, con una capacidad en disco duro de 2 Gb,
tiene instalado como sistema operativo Windows’95 y fue necesario instalar Personal

Web Server y Microsoft Access, ademas de Java y Perl.

(OS]

PC 3. Esta unidad es un Clon que funciona a una velocidad de 450 Mhz, posee un disco
duro de 6.4 Gb. Funciona con Windows NT (Version 4.0) y Windows’95 y se le instald

Microsoft Access y los intérpretes de Java y Perl.

Las maquinas con sistemas operativos de Windows NT, emplearon como servidor Web el Internet
Information Server. Estas unidades de equipo se interconectaron por medio de una red de édrea local,

utilizando para su comunicacion cableado coaxial.

3.4.2 Evaluacion de Robots Web

Se seleccionaron doscientos noventa robots para un nivel de investigacion primario, de los cuales a

partir del proceso de filtrado, se obtuvieron siete robots Web que fueron candidatos para efectuar
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pruebas de funcionalidad a nivel de una Intranet. Las pruebas de la implementacion de los robots, se

resumen a continuacion:

SpiderBot 1.0

Nombre:

SpiderBot 1.0

Desarrollado por:

Ignacio Cruzado Nuifio

Ultima Actualizacion:

Septiembre 1998

Lenguaje de Programacion:

C++y Tel

Plataforma: Unix y Microsoft Windows

Nuamero de Archivos: 317

Numero de Directorios: 19

Base de Datos: | =memmeeeeee

Alcance: Sitio Web.

Descripcion: Es un recuperador de paginas web inteligente, que por medio de
un criterio y de URL's iniciales, realiza una bisqueda en Internet;
salvando las péaginas que explora, ordenandolas segin las
preferencias del usuario y modificindolas para que este pueda
navegar por ellas en forma local, sin necesidad de estar conectado
a Internet mientras lee.

Comentarios: Con la informaciéon que se obtuvo de esta herramienta, se

procedi6 a la fase de pruebas y mientras se analizaba el
funcionamiento de los mddulos del robot, se descubrié que en
varios de ellos se hacia referencia a segmentos de cédigo que no
estaban disponibles dentro de los archivos obtenidos. Por lo tanto
se procedio a establecer comunicacion, via correo electrnico con
el desarrollador de este sistema, quien manifestd no poder brindar
el codigo completo del robot en forma gratuita, por lo tanto se
continuo la investigacion de otras herramientas.

Al finalizar la prueba, se determind que aunque SpiderBot no es
el idoneo para los fines perseguidos en este proyecto, algunas de
las bibliotecas empleadas en este robot podrian ser de utilidad

posteriormente para modificar el robot seleccionado.
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ht.//Dig

Nombre: ht://Dig

Desarrollado por: Andrew Scherpbier, Agosto 1999
Ultima Actualizacion: Abril 1999

Lenguaje de Programacion: CyC+t

Plataforma: Unix

Numero de Archivos: 1431

Nuamero de Directorios: 608

Base de Datos:

Berkeley v.2.6.4, Dic 1998

Alcance:

Intranet.

Descripcion:

El ht://Dig es un sistema completo de indexamiento y blisqueda
en el World Wide Web, desarrollado para cubrir necesidades de
busqueda para compaiiias, campus universitarios o inclusive
subsecciones de un sitio web; fue desarrollado en la universidad
del estado de San Diego, con el propésito de buscar dentro de los
servidores web del campus universitario.

Actualmente esta siendo utilizado por una infinidad de
organismos, instituciones y empresas, entre las que se cuentan:

Alfred University (www.alfred.edu), Arizona State University

East (www.east.asu.edu), Astronomy Net (www.astronomy.net),

The Australian Parlament (www.parlament.gv.at) y otros.

La distribucion de los archivos de este sistema se encuentran
divididos modularmente de acuerdo a los propédsitos de sus
programas, cada directorio cuenta con las librerias necesarias y

los codigos fuentes de los modulos.

Comentarios:

Para las pruebas de este motor de blsqueda se procedid a
configurar e instalar los archivos necesarios para que trabajara
sobre una plataforma de sistema operativo Win32 (Windows NT).
Sin embargo, no fue posible la migracion total de todos los
archivos, especialmente aquellos relacionados a la configuracion
dzl sistema, debido a que estan estrechamente ligados y son
dependientes de configuraciones propias de un sistema operativo

Unix.




BDDBot

Nombre:

BDDBot

Desarrollado por:

Tim Macinta, Febrero 1998

Ultima Actualizacion:

Febrero 1998

Lenguaje de Programacion:

Java

Plataforma:

Toda aquella que soporte Java.

Numero de Archivos:

35

Nuamero de Directorios:

15

Base de Datos:

Archivo de Texto

Alcance:

Intranet.

Descripcion:

Es un motor de busqueda compuesto por: un robot Web, un grupo
de scripts de busqueda y un servidor Web, permite indexar y
realizar consultas de informacién almacenada en una Intranet,
Este ha sido desarrollado totalmente en Java, por lo que en teoria
debera de correr en cualquier plataforma sobre la cual se pueda
instalar este lcnguaje de programacion.

La distribucion fisica de los archivos fuente y objeto que
componen el robot se encuentra organizada, a través de
directorios, dependiendo del propdsito y dependencia entre si, ya

sea que formen parte del robot o del servidor Web.

Resultados de Evaluacion:

Una vez logrando instalar y configurar debidamente tanto Java
como el motor de busqueda, se procedié a identificar los scripts
que forman el robot Web. Se realizaron modificaciones de tal
manera que el robot no sélo buscara en el servidor Web, sino
pudiera expandirse a buscar en otros servidores Web configurados
en una [ntranet, interconectados por medio de una red local. Esta

tarea fue ejecutada de manera satisfactoria.
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Resultados de Evaluacion:

El robot Web desarrollado para este motor, maneja archivos de
texto totalmente independientes del codigo fuente del mismo,
para definir la lista inicial de URL's, un listado de sitios a excluir
y un listado de sitios permitidos, lo cual brinda dinamismo y
mayor versatilidad en su ampliacion.

Para almacenar la informacion de las paginas Web, actualmente
emplea un archivo de texto en el cual introduce tanto los URL's
que ha podido indexar, como cada una de las palabras que ha
encontrado, sin repetirlas. Para el desarrollo del proyecto se
modificd el codigo para realizar pruebas con JDBC, insertando
por medio de sentencias SQL a una base de datos de Microsoft
Access las palabras de las paginas Web. Lo cual se llevé a cabo

de manera satisfactoria.
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WebMonkey

Nombre:

Webmonkey

Desarrollado por:

Brian Slesinsky

Ultima Actualizacion:

23 de Abril de 1997

Lenguaje de Programacion:

Perl 4

Plataforma:

UNIX

Numero de Archivos:

2 scripts cgi y 1 archivo html

Numero de Directorios:

1

Base de Datos:

Berkeley DB

Alcance:

Sitio Web.

Descripcidn:

Webmonkey es un robot que explora un Sitio Web y construye a
partir de las paginas Html visitadas dos archivos: Uno de ellos
que contiene los nombres de la paginas y sus correspondientes
Url's, y el otro que forma una tabla de palabras conocida como
Archivo Invertido, en donde cada palabra tiene una referencia
hacia la pagina que la contiene. Toda esta informacién es
almacenada en una base de datos Berkeley (search_index.db), que
facilita la busqueda de palabras especificas.

WebMokey maneja dos scripts cgi, el primero llamado crawler
(find.cgi) que lee todos los archivos html en el Sitio Web y
construye el archivo invertido almacenando la informacion en una
base de datos Berkeley. El segundo llamado Search (search.cgi)
que realiza la busqueda de palabras que el usuario solicita a través
de un formulario, para ello se apoya en el uso de comandos de

busqueda.
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Resultados de Evaluacién:

Inicialmente el codigo del Webmonkey esta disefiado para
trabajar sobre Unix, debido a ello se realizaron las modificaciones
necesarias para su funcionamiento sobre Windows NT. Las
pruebas realizadas a nivel de sitio Web fueron satisfactorias.
Webmonkey genera un archivo invertido sobre una base de datos
Berkeley, se procedio a la instalacion de los controladores ODBC
para Perl, se modificé el script para que, utilizando dichos
controtadores ODBC y sentencias SQL, insertara en una base de
datos de Microsoft Access.

WebMonkey necesita para su adecuado funcionamiento en el
Web la instalacion de la libreria LibWWW-perl.

La importancia de la libreria en la ejecucidn del robot, radica en
que permite que éste se extienda hacia el Web, y para esto se
deben manejar los comandos propios de dicha libreria.

La instalacion de la libreria antes mencionada se concluyd sin
mayores problemas; sin embargo al combinar el funcionamiento
del robot y ésta , los resultados no fueron del todo satisfactorios,
puesto que el robot presentd una serie de errores relacionados al

empleo de comandos de dicha libreria.
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MOMSpider

Nombre:

MOMSpider

Desarrollado por:

Roy T. Fielding

Ultima Actualizacion:

6 de Mayo de 1995

Lenguaje de Programacion:

Perl 4

Plataforma:

UNIX

Nuamero de Archivos:

2 scripts cgi 'y 1 archivo html

Numero de Directorios:

Base de Datos:

Alcance:

Intranet.

Descripcion:

El MOMSpider es un robot que recorre el Web validando los
enlaces y generando estadisticas. Usualmente puede ejecutarse
sobre la familia de sistemas operativos Unix, pero se deben
considerar ciertas reglas para su configuracion.

Esta herramienta surgié como un proyecto de investigacion de la
Universidad de California en 1993, con el objetivo de poner a

disposicion la informacién manejada dentro de la misma.

Resultados de Evaluacion:

Momspider emplea para su funcionamiento los procesos de Unix
llamados Demonios; para proceder a ejecutar el software
obtenido, se inicié con la bisqueda de los procesos analogos en
Windows NT. Se tuvo especial cuidado en la parte de la
configuracion del robot y en la creacién del ambiente en el cual
correria. Asi por ejemplo, se instalé Perl 5 y la libreria Libwww-
perl. Debido a que esta libreria es muy importante para la
ejecucion de este robot, se dedicé tiempo para investigar los
lineamientos de la instalacion, asi como también los modulos que
la constituyen y que proveen una simple y consistente interfaz de
programacidn para el World Wide Web.

En la fase de configuracién del robot surgieron muchos
problemas especialmente cuando el robot emplea comandos de
Unix, ademas de ciertas librerias que no estaban disponibles en el
sitio donde se obtuvo el codigo del MOMSpider; dichas librerias

fueron construidas por el desarrollador y no pudieron obtenerse.
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Xavatoria

Nombre: Xavatoria Indexed Search Engine
Desarrollado por: Jeff Carnahan

Ultima Actualizacion: Julio 1998

"Lenguaje de Programacion: Perl 5

Plataforma: UNIX, Windows NT

Nuamero de Archivos:

2 archivos de perl. 2 archivos html y 1 archivo texto(data file).

Nuimero de Directorios:

2

Base de Datos:

Archivo texto.

: Alcance:

Intranet.

Descripcidn:

Xavatoria es un robot de blisqueda escrito en Perl, disefiado para
recorrer Sitios Web con grandes cantidades de texto.

Xavatoria estd formado principalmente por dos archivos PL:
Build.pl y Search.pl.

Build.pl se encarga de revisar en una Intranet las paginas html y
crear a partir de la informacion que contienen, el archivo de datos
Index.txt. Este script requiere de parametros como la ubicacién
del archivo indice, la ubicacidn de los archivos sobre el sistema
en el cual se iniciard la basqueda. Es decir, se definen el
directorio base, los URL's base, las extensiones de paginas que se
revisaran, directorios y URL's que no se tomaran en cuenta.
Search.pl es el encargado de realizar la bisqueda de palabras en el
archivo de datos Index.txt, aqui se especifican la direccién de la
pagina html donde se presentaran los resultados y la direccion de
un archivo html donde se lleva un registro de las basquedas
realizadas y los URL's resultantes.

Los scripts de este robot funcionan en teoria sobre Unix y
Windows NT, siempre y cuando se tenga instalado Perl 5 y se

hagan ciertas modificaciones de configuracion.
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Resultados de Evaluacion:

Para realizar las pruebas de Xavatoria se estudié el codigo de los
scripts manejados por dicho robot de bisqueda. Se procedio a
modificar los parametros de configuracion dentro del scrips
Build.pl, luego se editaron el codigo referente a la construccion
del archivo invertido y el de busqueda de criterios. Las pruebas
efectuadas a nivel de una Intranet fueron satisfactorias.

Se incluy6 la utilizacidon de una base de datos de Microsoft
Access empleando para ello los controladores ODBC para Perl.
Xavatoria estd diseflado de manera que emplea una lista de
directorios y URL's iniciales definidos dentro del scripr build.pl,
existen ademas otras asignaciones que se definen estdticamente

dentro de dicho script.
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Perlfect Search 3.03

Nombre:

Perlfect Search 3.03

Desarrollado por:

Perlfect Solutions

Ultima Actualizacién:

I de abril de 1998

Lenguaje de Programacion:

Perl 5.004

Plataforma:

UNIX, Windows NT

Numero de Archivos:

4 archivos PL, 4 archivos db, 2 archivos texto y 1 archivo Html

Nuamero de Directorios: 3
Base de Datos: Berkeley DB
Alcance: Sitio Web

Descripcion:

Perlfect Search es un robot que indexa y realiza bisquedas sobre
un sitio Web. Esta compuesto basicamente por dos elementos: El
Indexer (indexer.pl) que revisa y construye un archivo invertido
llamado inv_index_db, en el cual almacena palabras que tienen
como fuente el sitio Web donde reside; ademas crea otro archivo
llamado docs_db, almacenando en este los URL's de las paginas
visitadas.

El otro componente de esta herramienta lo ce/nstituye el script de
busqueda (search.pl), un script cgi que ejecuta consultas sobre el
indice y despliega los resultados en una pagina html, en un
formato estandar incluyendo titulo, descripcion y la informacion
relevante para cada documento que cumple los criterios
establecidos.

Perlfect Search mantiene un control total sobre el contenido del
indice empleando para ¢llo reglas de exclusion de cada archivo o

directorio. Caracteristicas avanzadas incluyen Stop Words, un

potente mecanismo de exclusion a través del archivo

stopwords.txt.
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Comentarios:

Perlfect Search cuenta con un asistente para su instalacion
(setup.pl), este genera la informacién que necesita el archivo
conf.pl para la correcta configuracién de dicho robot.

Se realizé la configuracion de Perlfect Search directamente desde
el archivo conf.pl, debido a que el asistente tenia parametros
especificos para Unix. Se procedi6 a efectuar las pruebas sobre
dicho robot siendo estas funcionales a nivel de sitio Web.
Originalmente, Perlfect Search emplea una base de datos
Berkeley. A través del uso de los controladores ODBC para Perl y
de sentencias SQL se implemento el uso de una base de datos de
Access.

Posteriormente se hicieron las modificaciones para su ampliacion
a una Intranet, obteniendo buenos resultados en su
funcionamiento aunque el rendimiento en el proceso de

indexamiento no fue satisfactorio.
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3.4.3 Evaluacion de Interfaces

La evaluacién de las interfaces se llevo a cabo en dos etapas principales, consistiendo la primera en

el estudio del funcionamiento y caracteristicas propias de cada interfaz, como sus requerimientos e

instalacion; mientras que la segunda etapa se enfoco en el estudio y analisis de los ejemplos de

empleo de las mismas, arrojando asi los siguientes datos:

Internet Database Conector (IDC)

Nombre:

Internet DataBase Conector

Desarrollada por:

Microsoft Corporation

Bases de Datos:

Bases Microsoft y toda base de datos que soporte ODBC

Sistema Operativo:

Windows NT v.4.0

Disponibilidad:

Distribuida con el Internet Information Server al adquirir

Windows NT Server 4.0

Ejecucion:

IDC se ejecuta como aplicacion DLL a través del programa
HTTPODBC.DLL y empleando ODBC para conectarse a las

bases de datos.

Caracteristicas:

- Funciona en combinaciéon del servicio WWW vy los
dispositivos ODBC provistos con el IDC.

- Requiere de un archivo ".idc" y otro ".htx" para proveer el
acceso a la base de datos.

- IDC se ejecuta como una aplicacién DLL

- Soporta consultas o actualizaciones de las bases de datos a

través de sentencias SQL.
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Active Server Pages (ASP)

Nombre:

Active Server Pages

Desarrollada por:

Microsoft Corporation

Bases de Datos:

Bases Microsoft y toda base de datos que soporte ODBC

Sistema Operativo:

Windows NT v.4.0

Disponibilidad:

Distribuida a partir del Service Pack 3, para Windows NT 4.0,

Ejecucion:

ASP se ejecuta como aplicacién DLL, asi como los interpretes de
los lenguajes que soporta. Para conectarse a las bases de datos

emplea ODBC

Caracteristicas:

- Requiere de un solo archivo con extension ".asp”

- Combina dentro de un archivo los scripts de codigo a
ejecutar, con etiquetas HTML y texto.

- Permite el empleo de mas de un lenguaje de programacion
dentro del mismo archivo.

- Permite ejecutar segmentos de codigo del lado del cliente
para liberar de carga al servidor Web.

- Soporta sentencias SQL estandar para acceder a bases de
datos.

- Utiliza ODBC para conectarse a Bases de Datos.
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3.5 SELECCION DE ALTERNATIVAS
3.5.1 Seleccion del Robot Web

El Robot Web con el cual se ha decidié trabajar en el desarrollo del este proyecto es el BDDBot,

desarrollado en Java. Esta seleccion se llevo a cabo en base a los siguientes criterios:

1. Al ser Java el lenguaje de programacidén empleado en un 100 % para el desarrollo del
motor de busqueda, provee las ventajas que acompaifian a todas las aplicaciones

desarrolladas en este lenguaje, entre las que podemos mencionar:

a. Portabilidad del lenguaje, permitiendo gracias a la forma de compilar los
programas, el poder ejecutarse sobre cualquier plataforma en la cual se pueda

instalar este lenguaje, con cambios minimos.

b.  Programacién orientada a objetos, permitiendo utilizar en su totalidad las ventajas
de la metodologia orientada a objetos, tales como el empleo de clases y la
herencia, ademés de sus capacidades para crear programas flexibles y modulares,

asi como reutilizacidn de codigo.

c. Simplicidad de codificacion, gracias a que uno de los propésitos de disefio inicial
de Java era que deberia ser pequeiio y simple, y en consecuencia facil de escribir,

compilar y depurar.

d. Existencia de un API prediseiiado para la conexién a bases de datos, permitiendo
la ejecucion de sentencias SQL y haciendo posible el escribir aplicaciones que

permitan interactuar con la Base de Datos, utilizando para ello inicamente Java.

2. Considerando que el Robot Web encontrado fue sujeto a muchos cambios y
modificaciones, la caracteristica de modularidad y organizacién de los archivos que lo
conforman fue una de las mas importantes, puesto que un mejor control y ubicacién de
los programas, permitié facilitar el proceso de analisis y comprension del

funcionamiento e interrelacion de los mismos.
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La forma en que se llevd a cabo la programacion y distribucién de las clases y modulos
para este software, brinda la ventaja de estar organizado dentro de directorios
identificados con las funciones que desempefian sus archivos. Asi por ejemplo, el
directorio SPIDER almacena todas las clases que conforman al Robot Web; mientras
que en el directorio QUERY se encuentran las clases que permiten la realizacion de

consultas a la Base de Datos.

Un factor de gran importancia para la comprension y depuracidn de todo programa, lo
constituye la comentarizacién adecuada y documentacion del codigo que conforma un
software, caracteristica que cubre el desarrollo del BDDBot, ya que cada una de las
clases que lo componen se encuentran debidamente comentarizadas con breves
explicaciones del proposito general de la clase, asi como de cada uno de los métodos

que la forman y la funcién de sus variables globales.

3. Facilidad de instalacion y configuracion, debido a que cuenta con documentacién en
formato HTML, presentando informacion adicional en relacion a la jerarquia de las
clases y funcionalidad de las mismas, asi como informacién general de la configuracién

y ejecucion del mismo.

3.5.2 Seleccion de 1a Interfaz

La interfaz empleada en el desarrollo def proyecto permitio interpretar una solicitud de informacion,
lograr la conexién a la base de datos y obtener la informacién requerida. Por medio de esta se pudo
acceder a la base de datos para almacenar informacién recopilada a través de un formulario
disponible en el sitio Web del buscador. Estas funciones se llevaron a cabo en conjunto con los

controladores de conexion ODBC.

De acuerdo a ello, la interfaz a emplear fue Active Server Page (ASP). Las razones por las que se

opt6 por esta interfaz se enumeran a continuacion:
1. Active Server Page es una interfaz que ademas de permitir el acceso a una base de datos

permite el desarrollo de paginas Web dinamicas, logrando asi acceder a una base de

datos para almacenar, recuperar y presentar informacién de la misma.
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En un archivo .ASP puede emplearse codigo de varios lenguajes de programacion,
brindando asi la facilidad de utilizar un lenguaje de programacion adecuado al proceso

que se desee implementar.

Active Server Page permite la descentralizacién de cédigo del lado del servidor,
logrando con ello la optimizacion de recursos de éste, al realizar ciertas tareas por parte

del cliente.

ASP viene incorporado en el Internet Information Server (IIS), por lo cual no se

necesita adquirir licencia adicional para su utilizacidn.

3.6 DISENO Y FUNCIONALIDAD DEL MOTOR DE BUSQUEDA

3.6.1 Cambios y Modificaciones Realizadas sobre el BDDBot para

o

Originar el Cyber Izalco

Originalmente el BDDBot fue desarrollado para trabajar dentro de una Intranet,
descubriendo las péaginas web de los servidores interconectados, sin embargo para
emplearlo en el desarrollo de este proyecto ha sido necesario ampliar su funcionalidad
para que sea capaz de trabajar en Internet, empleando ¢l protocolo HTTP y permitiendo
la creacion de un indice que contenga la informacion de los sitios pertenecientes a las

paginas Web nacionales, empleando para ello una Base de Datos en Microsoft Access.

Debido a que en el disefio original del BDDBot, este contempla exclusivamente
caracteristicas para funcionar como un robot de indexamiento, ha sido necesario el
desarrollar e integrar un modulo adicional al robot, cuyo propésito es el de implementar
la funcionalidad de mantenimiento sobre los sitios, logrando con ello verificar la

validez de los URL's previamente almacenados en la base de datos.

El médulo de mantenimiento, consulta cada uno de los URL's almacenados en la base
de datos, dentro de la tabla T_URL (sitios indexados por el robot), conectandose a cada
uno de ellos para verificar que su estado sea activo; si por alguna razén el URL no est4
activo, se marca dicho URL como pendiente, si en la siguiente ocasion en que el URL
sea verificado, este no responde, entonces se elimina dicho registro, junto con cada uno

de los registros relacionados con este URL.
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Originalmente el BDDBot es un motor de busqueda que esta conformado por un Robot
Web, un servidor Web y una interfaz de bisqueda, sin embargo para el desarrollo de
este proyecto en particular solamente se emplea, su robot Web, por lo cual se han
realizado las modificaciones necesarias para ldgrar la separacion de los mddulos,

buscando el independizar al robot de los otros componentes de la herramienta.

Para lograr la separacion de los mddulos, se realizaron cambios sobre las clases de

EnginePrefs, Monitor, Crawler y otras, logrando la independencia de estas.

El BDDBot crea su indice dentro de un archivo de texto (Main.db), en el cual almacena
las palabras encontradas dentro de las paginas y sus URL's respectivos, organizandolas
en orden alfabético, sin embargo, esta metodologia no es adecuada si se considera el
volumen de informacidn que se espera manejar de las paginas pertenecientes al dominio
SV; por lo que es necesario que toda esta informacion se registre dentro de una base de

datos, con el proposito de agilizar el acceso a la misma.

Con este fin se modificaron las clases EnginePrefs, Indexer y URLStatus, para que
estas se conecten a la base de datos, empleando un controlador ODBC llamado
"buscador”, a través del cual se consulta la informacion previamente almacenada o se
insertan nuevos registros dentro de la base de datos, permitiendo crear el indice de la

informacién contenida en las paginas Web nacionales.

Con el empleo de controladores ODBC, se deja abierta la posibilidad de emplear
diversos manejadores de bases de datos, siendo necesario Unicamente que el
controlador tenga el nombre de "buscador" y que el modelo Entidad - Relacion de la
base de datos, cumpla con la estructura y denominacién de objetos definidos, asi por

ejemplo la base podria estar en Microsoft Access, como en Sybase o Oracle.

Todo robot Web para iniciar su recorrido por Internet, parte de una lista inicial de
URL's. En el caso del BDDBot esta lista se encuentra dentro de un archivo de texto
llamado "Urls.txt". Con el objetivo de incrementar su funcionalidad, asi como facilitar
su administracion, se ha modificado el cédigo del robot, con el propésito que pueda leer

estos URL's de la base de datos, permitiendo ademas que el robot busque dentro de los
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URL's que hayan sido agregados desde el Web, por personas interesadas en que sus

sitios sean indexados por el buscador.

La lista inicial de URL's se obtiene a partir de las tablas T_INICIAL vy
T DEPURADOS almacenadas dentro de la base de datos, la primera de ellas
corresponde a sitios pertenecientes al dominio SV, mientras que en la segunda se
almacenan aquellos URL's ingresados a través del formulario en el sitio Web, los cuales
no necesariamente deben de pertenecer al dominio de El Salvador (SV) y que han sido
seleccionados previamente por el administrador de la aplicacion, como sitios realmente
validos, es decir, desarrollados por salvadorefios o con informacion relativa al pais,
ejemplo de estos sitios podrian ser, sitios ubicados en Web Hostings gratuitos como

Geocities, Xoom o LatinWeb.

Originalmente el BDDBot es un motor de bisqueda desarrollado para trabajar en una
Intranet, por lo cual no maneja ningin tipo de restriccion referente a donde desarrollara
la busqueda de paginas, ni del dominio sobre cl cual trabaja; es por ello que al ampliar
la funcionalidad del robot para que busque en el Web, ha sido necesario desarrollar un
mecanismo para restringir su bGsqueda a solo los sitios nacionales, es decir,
pertenecientes al dominio SV, incluyendo ademds aquellos publicados por personas
particulares empleando el servicio de Web Hostings gratuitos y que hayan previamente
solicitado que el robot indexe sus sitios, introduciendo los URL's e informacion

adicional a través de un formulario con este propdsito.

La restriccion del dominio sobre el cual trabajara el robot, se ha desarrollado realizando
una validacion sobre cada uno de los URL's a indexar, dependiendo del tipo de URL

que sea y del cual provenga.

Para las paginas pertenecientes al dominio SV se seguiran todos aquellos enlaces que
pertenezcan también a este dominio; mientras que en aquellas paginas agregadas y que
no pertenecen al dominio, solo se consideraran los enlaces al interior del sitio en el cual

se alojan.

62



Asi por ejemplo:

Suponiendo que la pagina http://members.xoom.com/ralvarez/index.html tiene enlaces
a http://www.ibm.com y a http://members.xoom.com/ralvarez/info.htm solo se
considerara el segundo URL, porque este se encuentra dentro del mismo sitio, el
primero no se seguird, ya que no pertenece al dominio, ni al sitio que se indexaba

originalmente.

Para cumplir con este objetivo se han modificado las clases EnginePrefs, Indexer y

URLStatus

Idealmente todos los robots web, por razones éticas deben de cumplir con ciertas reglas
o normas establecidas en Internet, que estan relacionadas a indexar o no los sitios Web
que encuentran, a partir de permisos que otorga el WebMaster de cada sitio, por medio
de la creacién del archivo robots.txt . A estas normas se les conoce como protocolo de

exclusion de robots.

Con la finalidad que el robot web del Cyber Izalco cumpla con este protocolo, se ha
modificado el cddigo fuente del robot para que lea e interprete las reglas de exclusion
dentro del archivo robots.txt del raiz de cada servidor web, si es que lo poseen, asi
como por el chequeo del HEADER de las péginas, verificando en ambos casos los

permisos de indexamiento sobre las mismas.

La ampliacion del robot para que trabaje sobre internet, trae consigo la responsabilidad
de evitar por medio de politicas que el robot interfiera con los sitios Web que visite, al
cargarlos demasiado con mtiltiples requisiciones de paginas simultaneas. Por ello en el
robot se han desarrollado una serie de politicas orientadas a no causar saturacion sobre
los servidores que se visitan, para el caso se ha definido un periodo de espera de 5

segundos entre cada pagina descargada, este cambio se efectué en la clase EnginePrefs.

Ya que el BDDBot fue desarrollado para manejar volimenes de informacién limitados,
no considera restricciones en cuanto a la informacion que se almacena en el archivo de
indice; sin embargo, considerando la cantidad y relevancia de la informacién que el
robot deberd indexar, perteneciente al dominio SV, se modificaron los programas

necesarios de tal forma que se introduzca a la base de datos, solamente aquellas
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palabras significativas, excluyendo elementos gramaticales tales como articulos,

preposiciones, conjunciones y otros caracteres especiales.

Con este objetivo se ha modificado el robot, de tal forma que durante el proceso de
inicializacion se lea la tabla T ELEGRAMATICAL, en la cual se encuentran aquellas
palabras que no se desea almacenar dentro de la base de datos, debido a que no aportan
mayor relevancia en cuanto al contenido de las paginas y por su alta frecuencia de

repeticion en el contenido de las mismas.

Entre los elementos gramaticales a excluir estan palabras en inglés y espaiiol, las cuales
pueden ser administradas facilmente gracias al sistema de administracion desarrollado
en Microsoft Access. De igual forma dentro de la base no se incluirdn las cifras

numéricas encontradas en las paginas Web.

3.6.2 Descripciéon General de Cyber Izalco.

Cyber Izalco es un motor de bisqueda que ha sido disefiado para almacenar en una base de datos, el
contenido de las paginas pertenecientes al dominio SV de El Salvador y todas aquellas paginas
agregadas manualmente y que no necesariamente se encuentren dentro de este dominio, previa

depuracion por parte del administrador del motor de blsqueda.
El siguiente diagrama muestra la integracion de los componentes del motor de bisqueda en un

servidor web, a través de este grafico se puede apreciar como el robot es una aplicacidn totalmente

independiente del servidor web, ya que para acceder a Internet no necesita de este.
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[lustracion 9. Esquema Funcional del Motor de Blsqueda Cyber Izalco.

Como puede notarse en este diagrama los principales componentes del Cyber Izalco son:

1. Robot Web, el cual esta compuesto de dos mddulos desarrollados en java, los cuales le
brindan las caracteristicas de robot de indexamiento y de mantenimiento, asi el primero
de ellos se encarga de alimentar la base de datos con la informacién que encuentra en
las paginas web, pertenecientes al dominio de busqueda; mientras que el segundo
permite dar mantenimiento a los URLs almacenados previamente dentro de la base de
datos, esta tarea consiste en verificar la validez de cada uno de los URLs de la tabla

T _URL, marcando o eliminando aquellos URLs que por uno u otra razoén no respondan.

2. Interfaz Web - Base de Datos: Empleando Active Server Pages (ASP) y utilizando
segmentos de cddigo de Visual Basic Script y Java Script, los cuales permiten acceder a
la base de datos a través de controladores ODBC, para la presentacion de resultados en

el Web y adicién de informacion.

65



Base de Datos: la cual se ha implementado utilizando Microsoft Access, sin embargo,
como ya se habia mencionado anteriormente es posible emplear cualquier otra base que
soporte acceso por medio de controladores ODBC, con la Gnica condicionante de

mantener el disefio de las tablas en Access en el DBMS a emplear.

3.6.3 Secuencia de Ejecucion de los Modulos del Motor de Buisqueda

Modulo de Indexamiento

La secuencia de ejecucion del médulo de captura de informacién del Cyber Izalco se da segun los

siguientes puntos:

('S

Se inicializa el proceso del Crawler ejecutandolo desde el monitor del robot o desde la

consola de comandos.

A continuacion se leen las reglas de exclusion del robot, las cuales indican qué sitios no
deben de ser indexados, ain cuando sean candidatos para ello, dichas reglas se

encuentran definidas en el archivo llamado "Rules.txt".

Posteriormente se cargan los URL's almacenados dentro de la tablas "T_INICIALES" y
"T_DEPURADOS" a la lista de URL's a ser descargados por el Crawler, marcéndolos
con una bandera para identificar los dos tipos de URLs y verificando previamente que

no se encuentren dentro de la lista de URL's a excluir.

Se inicializa el proceso del Indexer, el cual se ejecuta en paralelo con el Crawler,

almacenando el contenido de las paginas que se descarguen.

El Crawler intenta obtener la pagina del primer URL de su lista.

Al obtener la pagina se almacena en un archivo temporal en el directorio
"Clzalco\Searchtmp", para posteriormente transferirlo a la lista de URL's pendientes del

Indexer y se detiene por algunos segundos antes de bajar la siguiente pagina, con el

propdsito de no sobrecargar el servidor que atiende las requisiciones.
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10.

11.

El Indexer toma el archivo temporal y lo recorre obteniendo todas las palabras que no
impliquen cédigo HTML, para introducirlas a un arreglo, en donde si la palabra ya
existe se incrementa un contador asociado a cada palabra, el cual indica el nimero de
veces que se encontré esa palabra en la pagina, por el contrario si es la primera vez que

encuentra la palabra, simplemente la agrega e inicializa su contador con uno.

Una vez obtenidas todas las palabras de la pagina descargada, se recorre el arreglo
donde estan almacenadas, para introducir a la base de datos toda aquella palabra que no
pertenezca a la lista de elementos gramaticales a excluir, previamente definida. Al
ingresar cada una de las palabras a la base de datos, estas se asocian con el URL de la

pagina en donde se encontro, posibilitando la generacién de consultas por palabra.

Posteriormente se recorre de nuevo el archivo temporal, obteniendo de él todos los

enlaces que contiene.

Se chequean cada uno de los URL's encontrados dentro de la pagina y se validan en
relacion al tipo de URL del cual provienen, es decir, si el URL del que se origina es del
dominio SV, entonces el nuevo URL debe de ser del mismo dominio para que sea
considerado; si el URL del que proviene no es del dominio SV, entonces solo agrega
aquellos URL's que se encuentren dentro de ese sitio, sin considerar las referencias a

sitios externos.

Se agregan los URL's que se filtraron en el paso anterior a la lista de URL's pendientes,

para que el Crawler obtenga las paginas web de estos.

. Una vez finalizado el almacenamiento del contenido de la pagina, se elimina el archivo

temporal correspondiente al URL indexado.

. El indexer toma el siguiente archivo temporal obtenido por el Crawler, mientras se

analizaba la pagina anterior y se iteran las tareas desde el paso seis en adelante, hasta

que se obtenga la informacién completa del dominio SV y de aquellos sitios agregados.

67



» e intenta obtener

Inicia el Proceso
del Crawler

‘—Y_—
i Se leen las reglas
i de exclusion del

i archivo rules.txt

R Y

i Carga de URLs
iniciales y
depurados

—

Qase de Datos !
__’/

vy

Indexer

|
i Inicializa el
i

i
‘€
It

\ 4
Consulta un URL

la pagina

Obtiene la

pagina No

Si

Almacena la

i
l pagina en un
I archivo temporal

— Y

Identifica que ha !
ocurrido un error y

lo presenta |

J

-

Almacena el nombre
del archivo temporal
en la lista del Indexer

[ 4
Lista de URLs
pendientes
2

Secuencia de
Ejecucion o Acceso >
Acceso a los registros
l(’)gicos .................... >

Ilustracion 10. Secuencia de Ejecucion del Modulo de Indexamiento, Primera Parte.

Tiene el Indexer
" paginas
pendientes

Tiene URLs
pendientes

—No

]

I

f
si si No

fm——

Finaliza el
Crawler

Duerme por un
periodo de tiempo
(5 segundos)

l

68



Inicia el proceso

Ind i del indexer
i
|
1
1}
]
Inicializacién de
las variables del
Indexer
Y
i Lista de ¢ e
> archivos |
! : temporales

./

<

Tiene paginas
pendientes y el Crawler
esta en memoria

/ Finaliza el ™\

TR _indexer/

No—

Si

iene pagina
pendientes

Si

4

Obtiene las
palabras de la
pagina

Introduce las

Base de Datos "

1 | enlacesylos
inserta en la lista
del Crawler

Secuencia de

Ejecucion o Acceso ’
Acceso a los registros

légicos .................... >

Ilustracion 11. Secuencia de Ejecucion del Médulo de Indexamiento, Segunda Parte

palabras a la Base
de Datos

A

Obtiene los
enlaces

Depura los

Duerme por un
periodo de tiempo
(5 segundos)

L e

69



Mbodulo de Mantenimiento

La secuencia de ejecucion del médulo de Mantenimiento se da en la forma siguiente:

1.

o

Se ejecuta el moédulo de mantenimiento desde la interfaz gréfica o de DOS.

Una vez iniciada la ejecucion del modulo de mantenimiento se crea una conexién a la
base de datos y se leen todos los URL's de la tabla T_URL, agregandolos a una lista, asi

como los estados de cada uno de ellos, (A)ctivo o (P)endiente.

Se lee uno de los URL's de la lista y se intenta obtener una respuesta de este URL.

Si se obtiene una respuesta del URL y su estado es "A", entonces solamente se actualiza
la fecha del URL, indicando la ultima fecha en que se verificdé que ese URL estaba

activo.

Si se obtiene una respuesta del URL y su estado es "P", entonces se actualiza su estado

a"A"y se actualiza la fecha del URL.
Si no se obtiene respuesta del URL y su estado es "A", entonces se actualiza el estado
del URL a "P", indicando que el URL no respondid la dltima vez que se les brindo

mantenimiento a los sitios y se actualiza la fecha del URL.

Si no se obtiene respuesta del URL y su estado es "P", entonces se elimina el registro de

la tabla T_URL y todos los registros asociados a este en la tabla T_RELACION.

Una vez hechas las actualizaciones al URL, se pasa a leer el siguiente en la lista y se

repite el proceso desde el paso tres.
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3.6.4 Ubicacion de los Archivos y Funcién Principal de cada uno de ellos.

La estructura de archivos para el Robot es la siguiente:

Clzalco\
Search\
Spider\
Crawler.*
HTMLWordExtractor.*
HTMLLinkExtractor.*
Indexer.*
LinkExtractor.*
NullLinkExtractor.*
TextWordExtractor.*
URLStatus.*
WordExtractor.*
EnginePrefs.*
Monitor.*
Mtto.*
Searchdb\
Rules.txt
Cyber_Izalco.mdb
Searchtmp\
Util\
FIFOQueue.*

Directorio\ : Nombre de directorio en la estructura de archivos.

*: Indica la existencia de un archivo fuente ".java" y un objeto ".class" con el mismo nombre.

descripeion de la funcionalidad de cada uno de los archivos del Robot Web:
1. Crawler.* Archivo principal para el proceso de blisqueda en Internet, esta clase define el
proceso del Crawler y carga los URLs iniciales y depurados almacenados en la base de

datos de Microsoft Access, para iniciar la ejecucion del robot.

2. Cyber_Izalco.mdb Base de datos en Microsoft Access, que contiene la informacion

recabada por el robot.
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EnginePrefs.* Archivo de configuracion que contiene informacién general que se
necesita compartir entre las clases como por ejemplo: la declaracion de cuales seran los
directorios de trabajo, el nombre y ubicaciéon del archivo de "RULES.TXT", la

definicion de la conexion a la base de datos e informacion de caracter general.

Ademas en esta clase se encuentra el método de validacion, que define si el URL puede
ser indexado o no, asi como la definicion del método que implementa el protocolo de
exclusion de paginas, a través de la lectura e interpretacion del archivo ROBOT.TXT

del raiz del servidor Web.

FIFOQueue.* Clase que permite definir un tipo de objeto con un comportamiento de
cola dinamica, la cual puede crecer de acuerdo a las necesidades que se presentan, a su
vez optimizando el espacio no utilizado de la cola. Esta clase se emplea par definir la
cola de URL's a descargar por el Crawler y la cola de archivos temporales listos para

ser analizados por el Indexer.

HTMLWordExtractor.* Clase que contiene la mayoria de los métodos necesarios
para extraer de un archivo de formato HTML las palabras a indexar, este archivo

trabaja en estrecha relacion con el WordExtractor.

HTMLLinkExtractor.* Archivo que define los métodos relacionados a la extraccion y
validacion de los URLs encontrados dentro de una pagina de formato HTML, para

posteriormente validarlos e introducirlos a la lista de URL's del Crawler.

Indexer.* Archivo principal del proceso de Indexer, construye la clase del mismo
nombre e inicializa las variables a nivel de clase para la ejecucién de este proceso.
Recibe los URL's de los cuales el Crawler a logrado obtener las paginas Web,
almacenandolas en archivos temporales, sobre los que se clasificaran las palabras de

contenido y los enlaces que posean.

LinkExtractor.* Clase que permite definir un tipo de objeto genérico al momento de
extraer los enlaces de las paginas Web, es decir, permite el empleo de la caracteristica
de polimorfismo para obtener los enlaces de los archivos con formato HTML vy

devolver valor nulo de los archivos que no son de este tipo y por lo tanto no pueden
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

tener enlaces, con esto se discrimina archivos tales como aplicaciones CGI o

ejecutables en general.

Monitor.* Clase que construye la interfaz grafica o monitor del robot Web, en la cual

se presentan progresivamente los resultados de la ejecucion del mismo.

Mtto.* Clase que define el proceso de mantenimiento de la informacién de la base de
datos, con lo cual se logra convertir al robot en uno de tipo combinado. Con esta clase
se obtiene un modulo capaz de mantener informacién actualizada y valida para el

dominio que se ha disefiado

NullLinkExtractor.* Esta clase devuelve valor nulo para aquellos tipos de documentos

que no contengan enlaces como por ejemplo los de extension ". TXT"

Rules.txt.* Archivo de configuracién que contiene un listado de los URL's que no

deben de ser tomados en cuenta durante el proceso de escrutinio del Web.

TextWordExtractor.* Clase que define los métodos necesarios para extraer las
palabras de contenido de los archivos de tipo ".TXT", con el propédsito de introducirlas

a la base de datos.

URLStatus.* En esta clase se encuentran definidos los métodos necesarios para
trabajar con el protocolo HTTP y copiar la pagina Web localmente, asi como reconocer
si la pagina ha sido trasladada de sitio, adicionalmente se definen los métodos
necesarios para introducir tanto los URL's que no se encuentren en la base previamente,

como las palabras que contiene estos enlaces.-

WordExtractor.* Este archivo hereda sus métodos al HTMLWordExtractor y al
TextWordExtractor, siendo el encargado directamente de la extraccidén y ordenamiento
de cada una de las palabras de las paginas Web en el archivo temporal, asi como

calcular el nimero de veces que la palabra se encuentra dentro de la pagina.
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3.6.5. Funcionalidad del Motor de Busqueda ""Cyber Izalco"

Cyber Izalco constituye un excelente punto de partida para encontrar informacién publicada en el

dominio de El Salvador. El URL temporal de este buscador es http:/www.cyber-izalco.com.sv. La

pagina inicial se muestra en la Ilustracién 13.

’3 Cyber lzalco . Un buscador Salvadorefio.. - Microsoft Inteinet Explorer

i1 Bienvenido a Nuestro Buscador del Dominio SVI!
E1 Sadvador, Cenriv América

Ilustracion 13. Pagina de Inicio

La interfaz presentada a los usuarios de Internet proporciona un menu por categorias dentro de las
cuales se pueden encontrar clasificados todos aquellos enlaces que se han ingresado explicitamente
a través del formulario de Cyber Izalco (Ilustracion 19). Cada una de estas categorias contiene una

serie de enlaces agrupados en subcategorias.
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El ment de categorias se presenta en la siguiente ilustracion:

B g

“Fullscreen” “<Mall  : Pint < “EdiE-

"'? v v ]
wwand o Stop””. "Reftesh. ¥ Ho

g Addla’:s c’é] http:/710.1.1.3/Clzalco/index. asp

 Algun tema especifico?

~Buscer .. | Opciones |

res Nuestro Visitante | Categorias

6,639 Hogar Kestcacion
Femilia Religién Nutricién Eibliotecas Colegios Universidades
Soccianss = | Gobierno Comarcio
, ; Ministerios Embsjadas Consulados Importadoras Exportadoras Librerias
[ he - Finanyes Turismao
I_mag,encs dummcé; Financieras Cooperativas Bancos Hoteles Agencias Alquileres
Enlaces : Infermdtica Enrretenimientos
; i ’“dﬂ o Software Hardware Internet Cines Libros Hohbies Galerfas e
. M’;}M Salud Medias
Hospitales Clinicas Laboratorios Radios Televisoras Periddicos

i

Tlustracién 14. Ment de Categorias de Cyber Izalco

Las categorias existentes son:
1. Hogar: Familia, Religion, Nutricién, Fundaciones, Organizaciones.

2. Educacion: Colegios, Universidades, Institutos, Bibliotecas.

3. Comercio: Importadoras, Exportadoras, Almacenes, Floristerias, Librerias,
Restaurantes, Servicios, Fabricas, Maquilas.

4. Gobierno: Ministerios, Embajadas, Consulados, Superintendencias, Autonomas.

5. Finanzas: Financieras, Cooperativas, Bancos.

6. Salud: Hospitales, Clinicas, Laboratorios, Farmacias.

7. Informética: Software, Hardware, Internet, Tiendas, Publicaciones.

8. Medios: Radios, Televisoras, Periddicos, Revistas, Instituciones, Periodismo.

9. Turismo: Hoteles, Agencias, Cultura, Alquileres, Artesanias.

10. Entretenimiento: Cines, Libros, Revistas, Grupos, Deportes, Humor, Fotografias,

Galerias.
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La siguiente figura muestra los enlaces dentro de la categoria Educacion:

Institutos

Encontrados 4, Paginaldel

22052000 Active hitip:/Avwwuca edu.sy

Undiversidad Centrvanericana Jose Simeon Catias - Ef Salvador Actualizacion mds yeciente: 20 de mayo de 2000 35 ;Biblioteca
Floxeniineg ldoate ;Libreria

22/0512000 Activo http:/Avwwcdh edusy

Cindadels Don Bosco Lo Sentiznes Mucho...Su Browser no soporia FRAMES, por Jo que le recomendamos gue actualizesu software
antes de ver esie sitio,

22/05:2000 Activo litip:/Avww.upes edu.sv & )
HOMEPAGE UPES Unjversidad Poliiécrdea de El Satvador . 4
22/05:2000 Aciivo http:/Avww.utec.edusv o

[lustracion 15. Ejemplo de Categoria de Educacion

Ademas, la interfaz de busqueda de Cyber Izalco incluye un formulario en el cudl se le especifican
los criterios de busqueda. Dicho formulario contiene también el boton opciones, el cual permite

obtener ayuda sobre el funcionamiento y la busqueda avanzada de Cyber Izalco.
La forma basica de solicitud de informacion consiste en utilizar como parametro de consulta la

palabra exacta indicada en la casilla de criterios, siendo esta en espafiol o en inglés. La siguiente

figura muestra un ejemplo de un criterio en inglés y sus resultados.

77



to

de partida »> -

-B_Sck N * Stoy eftash
Addless.léﬂ hitp://10.1.1. 3/cizalco/sesultados. asp

Click para regresar a la pdgina pricipal

Criterio: company. Encontrados 7, Pagina 1 de 1.

22°05:2000 Active hitip:/Avww guanaces com.sy -
Drresnet in F1 Sakador . Web Desizu, Consulting. Comnections : Contant

22:05:°2000 Active hittp:/Avwwpupusas com.sv
Dtiernet o Bl Satvador - Web Design, Consuliing, Conneciions : Contaci

22/08:2000 Activo htip:/Svwy proshare contsv

‘Welconse is InislcScri pesition: absolwie: {op: 2dpx: left ) Spxiwiddle: 116px: 2-index: 403 visihility:Jiddenic Thunh position: absoluie:
wp: 36px: et 148~ width: 12px; 2-index: 413 visth iy dddecMenu position: dsolute

htin:/Aviivamimy.car s

[lustracion 16. Criterios de Busqueda en Inglés

La busqueda de una frase es interpretada por el motor de biisqueda como consulta de aquellos
enlaces que contienen alguna de las palabras dentro de la frase especificada (OR l6gico).
Suponiendo que se ingresa la frase motores de biisqueda, Cyber Izalco recuperara todos aquellos
enlaces que contengan la palabra motores 6 que contengan la palabra biisqueda. De esta forma
quedan excluidas las palabras tales como adjetivos, preposiciones y otras, definidas previamente por

el administrador de la base de datos de Cyber Izalco.

Resultados de busqueda

La pagina de resultados muestra inicialmente el criterio a partir del cual ha realizado la busqueda,

luego se presentan los resultados ordenados en cuanto a relevancia.

Cyber Izalco muestra 10 enlaces por pagina y 10 paginas por grupo presentado, de manera que los

enlaces desplegados al inicio de la pagina son generalmente aquellos con mayor cantidad de
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informacién en cuanto a los criterios especificados. Cada enlace posee también la fecha de
actualizacion dentro de la base de datos, es decir la fecha en la que se verifico la validez del URL;
otro dato presentado es el estado de dicho URL (Activo 6 Inactivo) y finalmente una descripcion

corta (250 caracteres) sobre la informacién que contiene dicho URL.

Busqueda Avanzada

Cyber Izalco permite la busqueda avanzada empleando operadores l6gicos tales como OR y AND:

ademas se agrega el uso del simbolo de porcentaje (%).

OR: La bulisqueda de criterios que incluyan varias palabras separadas por espacios retornara los

enlaces que contienen alguna 6 todas esas palabras.

AND: Para consultar sobre aquellos documentos que deben contener informacioén relacionada a
varias palabras se emplea el simbolo mas (+). Por ejemplo, el criterio de busqueda empresa +
informdtica retornara todos aquellos enlaces cuyas paginas incluyan ambas palabras. La Ilustracion

17 muestra los resultados de una biisqueda en donde se utilizan los operadores 16gicos AND y OR.

%: Este simbolo es utilizado para la solicitud de informacion relacionada a palabras incompletas, es
decir, se emplea como un comodin de bisqueda. Por ejemplo, si se ingresa como criterio la palabra
conver%, los resultados presentados se obtienen basandose en todos aquellos sitios que contengan
informacion con una palabra que inicie con conver, tal como conversacion, conversar, convergente,
etc. Dicho simbolo puede incluirse al principio, al final o en medio de una palabra. La Hustracion 18

muestra los resultados gencrados realizando una consulta con el empleo del caracter comodin.
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-
| Seccion’5 | Escrivenos |
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Ilustracién 18. Empleo del simbolo comodin (%)
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Consejos para la realizacién de Busquedas

1. Formular consultas basandose en palabras claves sobre un tema especifico.

2. Bisqueda a través de ideas y conceptos fundamentados en palabras claves empleando

mas de una palabra en la buisqueda.

(O8]

retornard resultados mucho maés especificos que una blsqueda de

Salvadorerios.

Secciones de Cyber Izalco

Agrega tu Sitio

Emplear la bisqueda de criterios Avanzada. Por ejemplo una blsqueda por Izalco

Volcanes

Agrega tu Sitio es una de las secciones mas interesantes de Cyber Izalco, ya que le permite a los

usuarios de Internet adicionar un sitio Web que no necesariamente corresponden al dominio de El

Salvador (SV), por medio de un formulario de captura de informacion, estos sitios pasan por una

revision previa por el administrador de la Base de Datos para hacer un chequeo de la informacién

que contienen y calificarlos como validos si el contenido del sitio es salvadorefio o de lo contrario

seran eliminados de la Base de Datos. El formulario mediante el cual se agregan los datos es el

siguiente:

]

# Por medio de este formulario s padivs agregar s sifio paive gue esie sea indaxado
& por nuestro Robor Web, v st la informacidn dz i paginas sea agregada o wiesmra
B base da datos. Las sitias puserdn por una preseleccion antes de ser indexades.

Url a Agegar: I

Creadm del .

sitio.

Organizacion l

propiefaria:

E-mail: |

Seleccione la cacegona del URL (Deben de ser diferentes):
" .

C :\.t(- go‘na I E’
Primania:

('ategoria {

Secundaria:

Categoria h 3
Texciaria:

Descripeion del

Sitio: &

Ilustracion 19. Formulario de Ingreso, Seccidon Agrega tu Sitio
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Cada uno de los campos que se solicitan a través del formulario son validados, por ejemplo los
campos que deben contener informacion de manera obligatoria para almacenar en la Base de Datos
son: URL, nombre o creador del sitio, organizacion, email y las categorias; a las cuales hace
referencia el contenido del sitio, los campos restantes son opcionales o dependen de que el usuario

quiera ingresarlos.

En el caso de dejar en blanco el campo de creador del sitio debe llenarse el campo de organizacion

o viceversa para que la informacién del formulario sea valida.

A continuacion se presenta el formulario de ingreso con todos los datos que debe contener

normalmente para que sean introducidos a la Base de Datos.

Z§ << Cyberizalco ... Un excelenle punto de partida 3> < Micioseft Intemet Exploser:

Por wedia de estz formudario i podrus agregar i sitio par gue esiz sea indexado
pornuasire Rekat Web, y asi la inforsnacién de tu paginus sew agragada a nuestr
base de daras, Las sitios pasards per zna preseleccién antes de ser indexdos.

Ul 2 Agregar:  [http;/www.geocilies.com/silliconvalley/3254/

Creador del

" lLuis Diaz
sitio: S O e e+ e e s s e
Qrganizacién r
propietaria:
E-maik: {idiaz@hotmail.com

Seleccione la categoria del URL (Deben de ser diferentes):

Categoria

LT Entretenimiento.Fotografia >
Primaria: [Entretenimiento Fotograia ]
Categoria ~
Y o Infarmética.lnternet ha
Secundaria: l =
(Categoria -

gort iTL‘JrlSmOACUML_I_!av _‘_'j

Terciavia:

Descripcion del [Este es un sitio muy interesante en el <]
Sitio: que pueden encontrar informacién variada LI

Lok

Iustracion 20. Ejemplo de Formulario de Ingreso, Seccién Agrega tu Sitio

Cuando el usuario termine de llenar el formulario puede realizar dos acciones: si estd seguro de
ingresar el URL a la Base de Datos para que sea indexado posteriormente por el robot, debe

presionar el botén de “Enviar” de lo contrario “Cancelar” para bloquear la operacién.

Cuando el usuario presiona el boton de “Enviar” se obtiene la siguiente confirmacion de los datos

que se han almacenado en la base de datos de Cyber Izalco.
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En los proximos dias b Administradar det Motar de Biisqueda visitand iu sisio.
paraverificar el contenido del mismo. St e sifio es admitide, send indexado la
préxima ocasian e que se acudice la infarmacién de nuesira base de dazos.

La siguiente informacion ha sido agregada a nuestra base de datos:

Tl a Agregan: htip:/fwrwrw. geocities. com/silliconvalley/3254/
Creader del sitio. LUIS DIAZ
Organizacion propierarta:
E-mail: Idiaz@hotmail. com
(“ategorias de Clasificacion del URL:
Categoria Primaria: Entretenimiento. Fotografia
Caregoria Secundaria:  Informatica Internet
Categorin Terciaria: Turisro. Cultura
Este es un sitio muy interesante en el que pueden encontrar
Descripaon del Sito: informacidn variada sobre mi pasatiempo,la fotografia y tips de

Internet. o

[lustracion 21. Confirmacién de Ingreso de Informacion, Seccién Agrega tu Sitio

La siguiente figura presenta la validacién de los campos “Creador del Sitio”, “Organizacion” y
“Email”, los cuales son obligatorios en el formulario, cabe mencionar que para los campos restantes
del formulario que son indispensables se obtendra el mismo resultado. Se muestra la confirmacién

de los errores encontrados en el formulario al validar los campos.

|

Por medio de este formulario ne podrds agregar tu sitie para que este sea indevodo
or nuestro Rabot Web, y ast la inforoancion de sus paginas sard agregada, o nuescm.
bause de dates. Los sifios pasantir par una preseleccion antes de serindexades,

Se han detectado los siguientes erroras en los datos.
Por Favor corrija e intente de nuevo, todos los campos deben de tener un valor vélido.

- Nombre u Orgamzacién necesarios.
- EMail indispensable.

Ul a Agregan: lhllp://\Nww geaocities.com/silliconvelley/3254/

Creador del r
sitio:

Qrganizacion l

propietaria:

E-mail: [

Seleceione la categoria del URL (Deben ser diferentes):
Categoria e ~ -

s s Entretenimiento Fotografia hd
Primaria: l 9 j
Categoria

£1¢< Cyber 1zaico .- L.

Ilustracion 22. Ejemplo de errores de validacion, Seccién Agrega tu Sitio
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Cheras y Cheros

En la seccién de "Cheras y Cheros" se podra consultar la informacion personal que otras personas
han introducido a la base de datos. La base de datos se puede consultar de acuerdo a la letra inicial

del apellido de la persona o por rangos de edades, como se muestra en la ilustracion siguiente:

‘3 << Cybei 1zakco ... Un excelente punto de pailida >> - Microsoft intemet Explorer

Agrega tu Sitio

Ingvesa mix datos.

Seleccione nna caregoria a buscar.

[lustracion 23. Seccion Cheras y Cheros

Si al dar click sobre cualquiera de las letras o de los rangos de fechas, la consulta no encuentra
ningln dato que cumpla este criterio, abajo aparecera un mensaje indicandolo, en caso contrario los
resultados de la consulta se presentan en forma de una tabla, permitiendo dar click sobre el nombre
de la persona si se desea mandarle un correo; el formato de la hoja de resultados se muestra en la

ilustracion 24.

Para agregar informacién a la base de datos, se debe de acceder al formulario de ingreso, dando
click sobre la leyenda “Ingresa tus Datos”, de la hoja de consulta. Hecho esto aparecera una pagina

como la que se muestra en la ilustracion 25.
En este formulario se deben de llenar los siguientes datos: nombres, apellidos, edad, pais de origen,

correo electronico, ocupacion y un comentario personal, finalmente para ingresar la informacion se

debe de presiona el boton de “Ingresar” o “Cancelar” si ya no se desea continuar con el proceso.
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Agrega tu Sitio

L E [t} I J K
N by K I & X
yA
SPOREdGE 21-40 41 - 60 60 - 99

Ingresa tus datos.

Encontrados 2, Pagina l de 1

DERAS MARTINEZ, JUAN CARLOS

Hola, sov estudiante 12 cavrsin de bzeniens en Ce, de da Compwiacion en Ja liniversidud Doit Baste, s ne s tarre vonocer a persmtay
del ranim,

26 Fatudia DURAN, CRISTINA

Me gustaria teney amigos pav corregpondencia de cualipuier paris ded mundn. me oncaniz madax, bailar y svi mugica.

Indice de Paginas:

[ustracion 24. Consulta de Informacion, Seccion Cheras y Cheros

Agreyga tu Sitio l

Bienvenido a nuestra fornwiario de ingreso, a wavés del cual Ed. podnd iniroducir
St IRforsneciGn paret coniCIarSe Car OIS Persans.

Nambre(s): [Su§ang

Apellido(s): [Cumveras

Edad: [27_

Fais de Origen: I E! Salvador zl
E-1naik lscqmreras@l_t_:lmmn_dcom

Ocupacion. Estudias 'I
Hola, me gustaria tener amigos por
correspondencia. Y me fascinan los

Comentarios.

Ilustracion 25. Ejemplo de Formulario de Ingreso, Seccion Cheras y Cheros

85



Una vez ingresada la informacién en la base de datos aparecerd una hoja confirmando la

informacion que ha sido introducida, tal como aparece en la ilustracién siguiente:

Bicnvanide!! Esrax san los dums que acabas de ingreser « nuestra base de

informeacisn.
Nomlueish: SUSANA
Apellido(s): CONTRERAS
Edad: 24
Pais de Onigen: EL SALVADOR
E-nail scontreras@latinmail com
Qcupacton: Estudia
Comentasios: Hola, me gustaria tener amigos por correspondencia. Y me

fascinan los chistes gallegos
Gracias....

Tustracion 26. Ejemplo de Confirmacion de Ingreso, Secciéon Cheras y Cheros

Galeria de Imagenes
Esta interesante y divertida seccién muestra una lista de imagenes de nuestro pais, las cuales se

encuentran clasificadas tal como se muestra en la ilustracién:

Varios

O

igiesis de Panchimales

Jgtesia de Santa Ana

L1 puerta del Gisbio

ias Ruinss de Tazums!

i

iv)

Ilustracion 27. Seccién de Imagenes Guanacas
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Ayuda

Esta seccion constituye una pequefia guia sobre el uso de la interfaz de busqueda de Cyber Izalco.

Aqui se incluyen la forma en la que se realizan consultas avanzadas, la manera en que deben

interpretarse los resultados y se agregan consejos para la realizacion de bisquedas de manera

optima.

Click para regresar a la pagina pricipal

Beyeltados  Disausds Avenmde Consejes de birsaicedn

Cyber Izalco constituye un excelente punto de partida para encontrar informacién publicada en
el dominio de El Salvador. La forra bésica de solicitud de informacifon consiste en utilizar
como parametro de consulta la palabra exacta indicada en la casilla de criterios, siendo esta
en espafiol 0 en inglés.

La busqueda de una frase es interpretada por el motor de busqueda como consulta de aquelios
enlaces que contienen alguna de las palabras dentro de la frase especificada (OR logico).
Suponiendo que se ingresa la frase molores de busqueda, Cyber izalco recuperara todos

1lustracion 28. Seccion de Ayuda.
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CONCLUSIONES

La integracion de bases de datos con el Web permite que usuarios desde multiples

plataformas accedan la informacion almacenada a través de interfaces.

Los robots empleados en los buscadores son segmentos de c6digo que recorren todo o
parte del Web alimentando una base de datos con la informacién que encuentran,

facilitando la consulta posterior de datos.

El desarrollo de motores de blsqueda con alcance definido constituyen herramientas
practicas que permiten ahorrar recursos y facilitar la bisqueda de informacién en una

region determinada.

Al delimitar el robot Web de Cyber Izalco para que indexe tinicamente los sitios Web
nacionales, se facilita la actualizacion con mayor frecuencia de la informacién existente

en la base de datos, debido a que so6lo se recorrera una porcion del Web.

Para el desarrollo de Cyber Izalco se emplea de software tales como: Windows NT,
Microsoft Access, ASP y Java, los cuales representan un precedente en ¢l desarrollo de
buscadores Web, puesto que se emplean elementos que forman parte de las tendencias

contemporaneas de la informatica.

Cyber Izalco representa un medio efectivo de proyeccién de informacién nacional al
mundo entero, lo cual contribuye al intercambio en areas tales como cultural, cientifica,

académica y econdmica con otras naciones.

Cyber Izalco es una herramienta que posee los mecanismos necesarios para facilitar las
necesidades de basqueda de Sitios Web nacionales, contando con una interfaz amigable

y atractiva al usuario de Internet.
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10.

11.

Cyber lzalco sienta las bases fundamentales que posibilitan el desarrollo de portales a
nivel regional, ya que el legado de este proyecto es facilmente reutilizable para estos

fines.

Este proyecto demuestra que es posible desarrollar aplicaciones Web a corto y mediano

plazo a partir de la infraestructura existente en nuestro medio.

El empleo de Java como lenguaje de programacion Web garantiza la portabilidad de la

aplicacion desarrollada entre diferentes plataformas.
Cyber Izalco es un motor de bisqueda facilmente adaptable a recorrer otros dominios

tanto a nivel de Intranet como Internet; ademés de ser flexible a otros idiomas

diferentes al espafiol.
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(OS]

RECOMENDACIONES

Mantener un seguimiento constante sobre los sitios agregados desde el Web, de tal

modo que la informacién almacenada a la Base de Datos permanezca integra.

A efectos de que diversos sitios Web a nivel nacional mantengan la privacidad
requerida en sus paginas, cuando sean visitadas por algiin robot Web, es necesario

fomentar el uso de protocolos de exclusién de robot.

Efectuar procesos de compactacion periddicos sobre la Base de Datos con el objeto de

eliminar los almacenamiento temporales existentes.

Si se desea emplear Cyber Izalco con otros servidores Web distintos al Internet

Information Server, Gnicamente es necesario modificar lo referente a las interfaces

Web-Base de Datos.

El robot Web empleado en Cyber Izalco esta debidamente probado en un dominio
especifico y en una Intranet, por lo cual no debe intentar ejecutarse sin limite alguno
pues sus resultados son impredecibles. Para esto es necesario un estudio detallado del

robot a efectos de extenderlo sin caer en biisquedas infinitas.

Si el dominio a indexar es bastante grande se recomienda el empleo de una base
relacional de mayor envergadura como lo son Oracle, Sybase o SQL Server, ya que el
manejo de millones de registros es optimo en estas plataformas; lo cual no representaria

modificacion sustancial en el motor de biisqueda desarrollado.

Se recomienda ejecutar el robot en periodos de bajo trafico en el Web como podrian ser
horarios nocturnos o fines de semana, ademas se propone como periodo de ejecucidn un

intervalo de tres semanas.

Una alternativa para el procesos de indexamiento lo constituye el moédulo de
Mantenimiento del robot, para verificar la validez de los URL's de la Base de Datos

permitiendo ejecutarlo con mayor frecuencia que el robot.

90



BIBLIOGRAFIA

Lemay, Laura, Aprendiendo HTML para Web en una semana, Prentice
Hall, 1994.

Bonilla Castafieda, Diego. Mercadotecnia e Imagen en Internet, Grupo
Editorial Iberoamérica, 1996.

Microsoft Corporation, Microsoft Internet Information Server, Installation
and Administration Guide, CD de instalaciéon de NT v. 4.0.

Evans, Tim, Construya su propia Intranet, Prentice Hall, 1997.

Gralla, Preston, Como Funciona Internet, Prentice Hall, 1996.

Larson, Michael A., Aprendiendo a Publicar en Web, con Microsoft Office
97, Prentice Hall, 1997.

Ferreyra, Gonzalo, Internet Paso a Paso, Hacia la autopista de la
Informacion, McGraw Hill, 1996

Cortez, Carlos; Tobar, Mercedes; Meléndez Jaime, Interfaz CGI para
Servidores Web y Sistemas de Administracion de Bases de Datos, Tesis
UCA, 1997.

Vides Mendoza, David, Disefio e Implementacion de un Buscador de
Sitios Web para el dominio de El Salvador, Tésis UCA, 1998.

Jepson, Brian, World Wide Web Database Programing for Windows NT,
Wiley Computer Publishing, 1996.

Lemay, Laura; Perkins, Charles L, Aprendiendo Java en 21 Dias, Prentice
Hall, 1996.

Cruzado Nufio, Ignacio, Robot Recuperador Web Spider Bot 1.0, Tésis
Universidad de Burgos, 1999.

Eckel, Bruce, Thinking in Java, Prentice Hall, 1998.

WWW Robots, Wanderers and Spiders,

http://info.webcrawler.com/mak/proyects/robots/robots.html

91



Herramientas de recuperacion de pdginas Web,

http://ai.bpa.arizona.edu/demo/spider.html

Organizacion que cred el World Wide Web. RFC y HTML.

http:// www.w3.org

Sitio Web de informacion referente a Perl,

http:// www.perl.com

Perl Search Tools Product Listings,

http://www.searchtools.com/tools/tools-perl.html

Java Search Tools Product Listings,

http://www .searchtools.com/tools/tools-java.html

Windows Search Tools Product Listings,

http://www.searchtools.com/tools/tools-win.html

Analisis del rendimiento del HTTP,

http://www.isi.edu/lsam/ib/http.perf
ScriptSearch a CGI Library,

http://scriptsearch.com/

92



ANEXO A.
SALNET S.A.

De entre las compafiias a las cuales se consultd sobre el interés para el desarrollo de este
proyecto, SALNET S.A. fue elegida puesto que ademas de ser uno de los proveedores de
servicios de internet mejor colocados en el medio nacional, por la calidad de los servicios
que proveen, brindaba las mejores condiciones para la implementacion del motor de

busqueda.

SALNET, es una compafiia 100 % Salvadorefla, que inicid sus operaciones en 1996,
ofreciendo una variedad de servicios de comunicaciones, con equipo de fibra dptica,

terminales digitales y personal técnico altamente calificado.

Sus planes de servicios ofrecen buenas alternativas de conexion a Internet, ya sea para

uso personal o empresarial bajo sistema conmutado o enlace dedicado.

Asi también ofrecen servicio de telefonia internacional a través del carrier 147, para
llamadas por cobrar o directas, empleando tarjetas de prepago, centros de llamada

internacionales ubicadas en el interior del pais.



ANEXO B.
Manual Administrativo del Motor de Busqueda

Seccion 1. Robot Web
CD de Instalacion

Adjunto a este documento se presenta un CD conteniendo todo el software y los archivos
necesarios para llevar a cabo la instalacion, configuracién y ejecucion del motor de

busqueda. El arbol de directorios de este CD se presenta a continuacion:

Jdk1.1.8\
SitioWeb\
Docs\
Cizalco\
Images\
Gal_imgs\
RobotWeb\
Docs\
Clzalco\
Search)\
Spider\
Searchdb\
Searchtmp\
Util\

Contenido de los directorios:
Jdk1.1.8 .- Contiene el instalador del Java Developer Kit v. 1.1.8, version con la cual ha

sido desarrollado y modificado el Robot Web.

SitioWeb .- Este directorio consta de los sub-directorios Docs y Clzalco.
Docs.- Contiene los archivos de ayuda referentes al sitio Web.
Clzalco.- Contiene las paginas web, las clases de los applets y un archivo de
inicializacién global del robot. Este directorio contiene un sub-directorio Images

en el cual se encuentran todas las imagenes empleadas por el robot.



RobotWeb .- Consta de los sub-directorios Docs y Clzalco.
Docs.- Contiene los archivos de ayuda correspondientes a la forma de operar el
robot.
Clzalco.- Este directorio consta de los archivos de ejecucion del robot. Contiene
los sub-directorios: Search, Spider, Searchdb, Searchtmp y Util. Estos sub-
directorios poseen los archivos esenciales para el funcionamiento del robot, cada
uno de ellos se explica detalladamente en la descripcidn general de Cyber Izalco.
Searchdb.- Contiene el archivo Rules.txt con los sitios que se excluirdan de la
busqueda.
Searchtmp.- Es el directorio donde se crean archivos temporales de las paginas

que el robot baja para indexarlas.

Requerimientos

Los siguientes puntos se deben de cumplir para llevar a cabo la instalacién y ejecucion

del Robot del Cyber Izalco:

1. La maquina sobre la cual se ejecutard el Robot Web debe de cumplir con las
siguientes caracteristicas:
Procesador: Pentium o superior
Velocidad del Procesador : 200 MHz o superior
RAM: 64 Mb.
Espacio Libre en Disco: 250Mb o mas.

Sistema Operativo: Cualquier plataforma compatible con JAVA.

2. La méquina sobre la cual se instale el robot debe de tener acceso libre a
internet por medio de una direccion publica, vélida en internet, de preferencia
a través de un nodo dedicado, con el fin de optimizar la velocidad de

obtencion de las paginas, por parte del Robot.



3. Para poder compilar y ejecutar el Robot Web es necesario haber instalado
previamente el Java Developer Kit, al menos en su version jdk1.1.8, este kit se

puede obtener del sitio http://java.sun.com/products/jdk/ totalmente gratis o

del CD que acompaila a este documento en el directorio: "Jdk1.1.8\".

4. La maquina debe poseer un manejador de base de datos como por ejemplo
Microsoft Access o una Base de Datos que soporte los controladores ODBC

para facilitar ]a administracién de la Base de Datos.
Instalacion y Configuracion

Para la instalaciéon de los archivos del Robot, es necesario copiar la carpeta del CD
"RobotWeb\Clzalco" con todo su contenido, a una carpeta llamada "Clzalco" en una
unidad disponible del disco duro. Es necesario respetar el nombre de esta carpeta para la

correcta ubicacidn de los archivos, por parte del robot.

Configuracion del ODBC

Con el fin que el robot pueda acceder a la Base de Datos es necesario crear un controlador
ODBC, llamado "buscador", para lo cual se deben seguir los siguientes pasos; en el caso

de instalar el robot sobre una maquina con Windows 95:

1. Del Panel de Control, ejecutar el programa de configuracién de los

controladores ODBC:

oDBC de 32
hits



2. Seguido lo cual apareceré la ventana de configuracion, de esta seleccionar el

tab de DSN de Sistema o System DNS.

; dd i
Microsaft dBase Driver [*.dbf)
Microsoft Excel Driver (*.8ls)
FouPro Files Microsoft FouPro Driver (*.dbf)
IS Access 97 Database  Microsoft Access Driver (*.mdb)
Text Files Microsoft Text Driver (%.tat; *.csv)

3. Una vez en el tab de DSN de Sistema, presione el botdn de Agregar para que
aparezca la ventana de seleccidn de los controladores a emplear, seleccione los

controladores de Microsoft Access y presione el botdn de finalizar.

: :Qrganis

3.50.342800 Mizrosc.

3.50.342800 Microsc -

Microsoft Excel Driver (*.xs) 3.50.342800 :
Microsoft FosPro Driver (*.dbf) 3.50.342800
Microsoft Text Driver (*.tst; *.csv) 3.50.342800

1 SUL Server 2.65.0213




Seleccionado el controlador aparecera la ventana de configuracién del mismo,
especifique en el campo de "Nombre de origen de datos" el nombre del
controlador el cual debe ser "buscador"; tal y como aparece abajo, de igual
forma en el campo de "Descripcion" puede detallar un mensaje similar al que

aparece. Hecho esto debe presionar el botén de Seleccionar.

instalacion de ODBC para

onigen'de d

Al presionar el botén Seleccionar le aparecerd una ventana similar a la
siguiente, para especificar la base de datos a la cual este controlador hara
referencia, la cual podra encontrar dentro del directorio de "Clzalco" del
Robot Web. Presione el Boton de Aceptar, para pasar a la ventana de
configuracién anterior y finalmente presione Aceptar de nuevo para terminar

la creacion del controlador.

Seleccionar base de datog

Cizalco

(23 searchdb

3 searchtmp
&3 uil




Configuracion del Robot

Antes de correr el Robot del Cyber Izalco por primera vez, se deben establecer ciertos
parametros, con el proposito de personalizarlo y especificar los datos necesarios para el

correcto funcionamiento del mismo.

El archivo que se debe de actualizar es el EnginePrefs.Java, que se encuentra en la ruta

"CIZALCO\SEARCH\", personalizando los siguientes datos:

1. El correo del administrador y responsable del Robot, este correo electrdnico se
deja en el registro de cada servidor Web visitado por el robot, con el propdsito
de que el WebMaster de ese equipo sea capaz de establecer contacto con el
administrador del robot si lo requiere.

String email address = '"nobody@nowhere.edu";

2. Periodo de tiempo en segundos que separara el acceso a diversos URL's, tanto
para el Crawler como el Indexer, este periodo de tiempo es muy importante ya
que evita la saturacién de los servidores web visitados por el robot. Se
aconseja que el periodo de tiempo especificado no disminuya de 5 segundos.

public int pause time = 5;

Las siguientes variables de la clase EnginePrefs son opcionales de actualizacion, si es que
se necesita mover los directorios del robot hacia sitios diferentes, sin embargo se

recomienda emplear los pardmetros predefinidos.

1. Directorio donde se almacena el archivo de reglas de exclusion de URLs:

File main_dir = new File("cizalco/searchdb");

2. Nombre del archivo que contiene las reglas de exclusion:

File rules = new File(main dir, "rules.txt");



3. Directorio de trabajo en donde se crean los archivos temporales
correspondientes a cada una de las paginas web que el robot logra obtener:

File working dir = new File("CIzalco/searchtmp");

Las instrucciones que limitan al Robot Web para que recorra solamente las paginas del
dominio SV, es decir el dominio de El Salvador, se encuentran en el archivo
EnginePrefs.java, ubicado en la ruta "Clzalco\Search\"; de tal modo que si se desea
recorrer e indexar paginas de otro dominio, Unicamente se debe sustituir el parametro
".sv" por el dominio de interés. El dominio a indexar debe de escribirse en minudsculas en
las instrucciones siguientes:

Linea 103.

"...endsWith(".sv"))"

Linea 113.

"....endsWith(".sv")) return true;"

Una vez realizados todos los cambios pertinentes a la clase, es necesario compilarla de

nuevo para poder ejecutar el robot con los nuevos datos.

Una vez verificadas estas condiciones se procede a ejecutar la siguiente instruccion,
asumiendo "X" como la unidad donde se almacena el robot, es necesario aclarar que
JAVA hace distincién entre mayusculas y mintdsculas, por lo que se necesita que el

archivo *.java se escriba tal y como esta en la siguiente instruccion:

X:\javac cizalco\search\EnginePrefs java

Javac es el programa compilador de java.

cizalco\search\EnginePrefs java corresponden a la ruta y al archivo a compilar.



Ejecucion del Robot

Ya que de la frecuencia de ejecucion del robot depende la actualizacion de la informacion
almacenada en la base de datos, esta debe de realizarse de acuerdo a los requerimientos

establecidos por el Administrador del Robot, basandose en los siguientes criterios:

1. La cantidad de paginas a indexar, aproximadamente.

o

La carga que el indexamiento significa para los servidores web que se visitan.

La necesidad de informacién actualizada en lo referente al contenido de las

[SN]

paginas.

De igual forma es necesario considerar la posibilidad de ejecutar el proceso de
indexamiento de paginas, en periodos de no muy alta demanda para los servidores Web,

como por ejemplo por la noche o en fines de semana.

Una alternativa al indexamiento de paginas, lo constituye el proceso de mantenimiento, el
cual exige menor demanda a los servidores Web, ya que solamente consulta si la pagina

se encuentra activa o no y actualiza con esta informacién el contenido de la base de datos.

La instruccién para ejecutar el monitor del Robot es:

X:\java cizalco.search.Monitor

Al ejecutar esta instruccion se cargara la ventana del Monitor del Robot de Indexamiento,

en la que podemos identificar los siguientes elementos:



Ihttp:ivvvew . cel.gob.svl #2
idhttpiiveww.alcamsyr.com.sviinterest.htm #3
hitp:iveacev.alcamesvr.com.sviphoto.htm #4
n {httpShvewew.alcamsyr.com.svifavorite.htm #35
= <"“ﬁT'I'ftp:J‘wa\r.alcamsvr.com.sxdmy-’fa*«f&htm #b

URL Encaontrado: http:/fevwewe.alcamsyr.com.swmyfav3.hitn #6

Indexando: hitp/wwe.alcarnsyr.corn.svimyfav3.htm #5

6.

URLs Mo Activos: 1

Total Bytes Indexados: 12339

3sustituir , 1
3. q—jwide , 1
ipaginas 1
jworld | 1

{Errores

:E hitp:fivewwww.cel.gob.sv/
4, <

5. 4——— ¥ visualizar URLs Indexados

1. Botoén de ejecucion del Crawler, este boton permite iniciar el indexamiento de

los sitios web, necesario e indispensable para cargar informacion por primer:

vez en la base de datos.

2. Listado de URL's encontrados dentro del dominio SV y de los sitios agregados

desde el Web por medio del formulario de ingreso de datos.

Lista de las palabras ingresadas a la base de datos.

(08)

4. URL's que por una u otra razén han dado error al intentar obtener sus paginas.

5. Caja de Chequeo, que permite especificar si se desea que aparezcan los URL:

y demas datos en pantalla



10.

11.

Botoén de ejecucion del modulo de mantenimiento de los URL's ingresados a la

base de datos.

URL junto con su nimero secuencial correspondiente, encontrado en la pagina
mas recientemente indexada y que cumple con los criterios para ser indexado

también.

URL o direccion que actualmente el robot estd indexando.

Numero de URLs inactivos, porque ya no existen o simplemente son
inaccesibles en ese momento, lo cual genera un error al intentar bajar las

paginas.

Sumatoria del total de bytes indexados por el robot, presentados en unidades

de bytes.

Boton que limpia los datos presentados en el monitor del Robot, tanto de las
listas como de los datos puntuales, inicamente se refiere a la visualizacion de
informaciéon, en ningin momento representa una alteracion a los datos

previamente procesados.



Seccion II. Base de Datos

Como se ha mencionado la Base de Datos que emplea Cyber Izalco tiene como

plataforma Microsoft Access version 7.0.

En este manual se describe en detalle cada uno de los elementos que constituyen el
sistema de Base de Datos, como lo son: tablas, consultas, formularios y macros. Lo cual
facilitara la tarea de administracién al personal encargado de brindarle mantenimiento a la

Base de Datos.

Tablas

La Base de Datos que almacena informacién de aquellas paginas Web que han sido

visitadas por el robot o agregadas explicitamente, constan de las siguientes tablas:

1. T Agregados
2. T Depurados

T Elegramatical

(8]

4. T Inicial

5. T Palabra
6. T Persona
7. T Relacion
8. T Uil



T_Palabra T_Relacion T_Url T_Elegramatical
Cod_Palabra . _- Cod_palabra . "Cod Url " Palabra
Palabra Cod_Palabra  cod yrl “Cod_URL Ul tipo

Ocurrencia Descripcion
Categoria1
Categoria2
Categoria3
Fec_act
Estado
] T_Persona
T_Inicial T_Agregados T_Depurados " Codigo
Cod_url Cod url Cod url Email
Url Url Url Nombres
Descripcion Descripcion Descripcion Apellidos
Categoria1 Categoria1 Edad
Categoria2 Categoria2 Pais
Categoria3 Categoria3 Qcupacion
Nombre Nombre Comentario
Organizacion Organizacion
Email Email

Estado

Modelo Entidad Relacion Base de Datos

Descripcion de Tablas

T_Agregados

Esta tabla contiene los URL's introducidos mediante el formulario de captura de datos,
presentado a los usuarios de Internet. El contenido de estos URL’s debe ser de caracter

nacional para que el administrador de la Base de Datos pueda considerarlos vélidos.

. Urldelapégina
Descripcton del sitio
Categoria primaria del sitio
Categoria secundaria del sitio
Cateqoria terciariadel sitio

Nombre del propietario o webmaster del sitio

Organizacion a la que pertenece el sitio

Correo electrdnico del webmaster u organizacién del si-

Estado del URL




T_Depurados
Almacena los URL's filtrados de la tabla T Agregados que el administrador determina

que pueden ser indexados por el robot.

deputado abla i [=] ES
.. Nombre del camgo " vy~ 71 Tipodedatos <~ | o5l Déscripadn T n Ln e
| U9 Cod_wrl Autonumérico Codigo del Url agregado B!
- {ud .Texto Url de la pagna
| |Descripcion Texto Descripcion del siio
|" | Categorial . Texto Categoria primarta del sitio
| | Categoria2 Texto Categoria secundaria del sitio
|- |Categoria3 Texto Categoria terciaria del sitio
| _|{Nombre Texto ... Nombr: tario 0 webmaster del sitio
| | Organ-zacnon . . Texto. . _Organlzacnon que pertenece el sitio
| _|E_mai Texto Correo electrénico de! webmaster U organizacion del siti

| caractores de langtud, inchyyendo . »
- espacios, Pf;saone Fl para obl:mer v

T_Elegramatical
Almacena todos los elementos gramaticales que el robot obviard cuando obtenga las
palabras de una pagina web determinada. Cabe mencionar que para que el robot sea

portable a otro idioma, basta con reemplazar los elementos gramaticales de esta tabla.

: : - Descripcion
Palcbra a excluir del indexamiento
Idioma al que pertenece la palabra

Un nombre de campo ]
“puede tener hasta
.64 caracteres de




T _Inicial
Contiene los URL's con los cuales el robot iniciaré el recorrido del dominio SV. Estos
URL’s pueden ser modificados por el administrador de la Base de Datos para considerar

aquellos que segun su criterio, sean adecuados para que el robot empiece el recorrido en
el Web.

Autonumérico Cédigo de Url inicial
Texto Url de la pagina
Texto Descripcion del sitio

T Palabra

Almacena la informacién relacionada a las palabras encontradas en las paginas Web
visitadas por el robot. Para almacenar las palabras en esta tabla, se considera la tabla de

los elementos gramaticales, que como se ha explicado, contiene palabras que el robot

obvia en su busqueda.

‘Cddigo de la palabra
Palabra




T_Persona

Almacena los datos de las personas que

electronicos e informacién personal.

\

@ T_pessona : Tabla
p ™ Tipo-de datos -

deseen dar a conocer su cuenta de

: Descripcién

Autonumérico
Texto

Texto
Numérico
Texto

Texto
Numérico

T

Codigo de la persona
Nombre(s) de la persona
Apelido(s) de la persona
Edad de ls persona

Pais de origen

_Correo electrénico

1 Estudia, 2 Trabaja, 3 Ambas

.Comentario general de la persona .

T Relacion

correo

Utilizada para almacenar el nimero de ocurrencias por palabra. La ocurrencia por palabra

es considerada para evitar que una palabra que se encuentre repetida sea ingresada mas de

una vez a esta tabla.

ipo'de dato

Numérico
Numérico
umérico




T Url
Almacena los datos relativos a las direcciones de los sitios Web nacionales recorridos,
clasificando los URL's introducidos por medio del formulario en linea de acuerdo a la

categoria del contenido.

Texto ;

Texto ' Descripcion del sitio
] o Jexto ... ..Categoria primaria del sitio

| Categoria2 Texto

: Categoria secundaria del sitio

+ | Categoria3 Texto ategoria terciaria del sitio

AFecact ... ...Fechafora -~ Fechadelatima actuslizacion del sitio
- |Estado _Texto :Estado del Url, activo o inactivo

Incrementalmente

Si (Sin duplicac

Consultas
Agrega_Urls
La consulta “Agrega Urls” esta relacionada con la tabla T_Agregados y el objetivo de
esta consulta es adicionar los URL’s ya revisados por el administrador de la Base de
Datos, a la tabla T Depurados para que puedan ser considerados por el robot. Esta
consulta implica la ejecucién de la sentencia SQL siguiente:
INSERT INTO T_Depurados ( Cod_url, Utl, Descripcion, Categorial, Categoria2,
Categoria3, Nombre, Organizacion, Email )
SELECT T_Agregados.Cod_url, T_Agregados.Url, T_Agregados.Descripcion,
T Agregados.Categorial, T_Agregados.Categoria2, T_Agregados.Categoria3,
T Agregados.Nombre, T_Agregados.Organizacion, T_Agregados.Email AS Exprl
FROM T_Agregados
WHERE (((T_Agregados.Estado)=Yes))
ORDER BY T_Agregados.Cod_url;



Formularios
El Mantenimiento de la Base de Datos lo constituyen los siguientes formularios:

1. Cons_Url Inicial

2. Consulta_Elementos_Gramaticales

(O8]

Consulta_Urls_Agregados

4. Elem_Gram

5. Menu

6. Menu_ Consultas
7. Url_Agregados
8. Url Inicial

En la mayoria de los formularios se emplean los botones descritos a continuacion:

Se utiliza para adicionar un nuevo registro en la tabla.

Guarda la informacién que se ha modificado de un registro determinado.

Busca un registro dentro de la tabla especifica. Al activar esta opcion se

obtiene la siguiente ventana de didlogo:

£ampo

RO

»  Ademds de la opcion de Hac

Contiene las opciones de coincidir todo el campo exi
v buscar en todos los campos  de Coincidir cualquier par
Digita el criterio a buscar existentes y del campo actual ~ €2mpo 0 el Comienzo del

del campo de interés. hacia arriba o hacia abajo, Campo



Elimina el registro actual en la tabla de trabajo.

Salir de la opcidn actual dentro del mantenimiento.

Descripcion de los Formularios que constituyen el Mantenimiento.

Menu

Formulario Inicial del Mantenimiento de la Base de Datos.

Al presionar este
botén,
automaticamente
los url’s de la
tabla
T_Agregados
pasan a [a tabla
de T_Depurados.

Formulario Menu_Consulta

# Formulario Url_Agregados

Formulario Url_Inicial ~ Formulario Elem_Gram



Url_Inicial
Brinda mantenimiento a la tabla T Inicial, en la cual se encuentra los URL’s con los que

el robot inicia la busqueda.

f 53 Cyber 1ZALCO , o ' 2isl E3
R A i RN PO ! !

Url_Agregados
El mantenimiento que brinda este formulario se refiere a aquellas direcciones que se han
agregado a través del Web de manera explicita por algiin usuario interesado en que su

informacién sea tomada en cuenta por el robot del Cyber Izalco.

#3°URL Agregados - -




Esta informacién no esta alojada bajo el dominio SV por lo cual debe depurarse en base a
los siguientes criterios:

1. Que el URL sea valido.

2. Que el URL contenga informacion referente a El Salvador.

3. Que el URL no represente riesgo por parte de “hackers” o similares.

Por medio de este botén, el administrador de la Base de Datos puede
analizar el URL y verificar que este sea valido. Cuando el administrador
de la Base de Datos considera que el URL es aceptado, coloca un cheque

en la casilla “Indexar”.

Este mantenimiento est4d formado por dos tabuladores, en el primero se muestra la
informacion general del URL agregado y en el segundo, la informacion del usuario de
Internet que ingresé el URL, como por ejemplo, las categorias que relaciona el URL, el

nombre del propietario, organizacién y el correo electronico.

reo Electronico:




Elem_Gram

Mantenimiento de la tabla T Elegramatical, se pueden modificar o agregar nuevos
elementos gramaticales, para que el robot los ignore al buscar las palabras en la paginas
Web.

B elem_gram

Hit

W
]

AR
R RH U

Indica si la palabra esté en
inglés, espariol o html.

\
Elemento gramatical que el robot excluira
en la busqueda.

Menu_Consultas

Este mantenimiento posee las consultas generales del mantenimiento de la Base.

Formulario
Consulta_Elementos_Gramaticales

Formulario
Consulta_Urls Agregados

Formulario
Cons_Url_Inicial




a.

Consulta_Elementos_Gramaticales: Esta consulta se puede realizar en base a

diversos criterios sobre la informacion almacenada en al tabla T_Elegramatical.

S-S I [ S s L 1 B
ol vy oM o] ) 2 Sioopgs!d

IRgistra: Y iy acic)
v \ 4
Se filtran de manera ordenada Palabra en Presenta todos los
los elementos gramaticales que inglés (i), elementos
empiezan con la letra elegida. espafiol (e) o gramaticales
html (h)

Consulta_Urls Agregados: Esta consulta presenta la informacién referente a los

URL’s que han sido adicionados por medio del formulario en linea y han sido

almacenados en la tablade T _

€] plueba

b | hllp //membels xoom.com/falvarez/
Mi sitio para la mara con links interesantes.

Agregados.

S NEY (13}
COMERCIO ALMACENES F‘DLANDUALVAREZ

TURISMO.HOTELES RALVAREZ@USANET
HOGAR.RELIGION

Permite que se muestren los URL’s por
las categorias que se encuentren
existentes o muestra todos los urls sin
especificar la categoria.



c¢. Cons_Url Inicial: Muestra el listado de los URL’s que le sirven de punto de partida

al robot Web para su recorrido.

i
] ) RS :ﬁ%ﬁm-m It
} q http: /Awww.cdb.edu.sy Informacion de la Universidad Don
: Bosco.
[ http:/ /www,uca.edu.sv Informacion relacionada a la
Universidad José Simedn Cafias.

MACRCS

El Mantenimiento de la Base de Datos consta de las siguientes macros:
1. Agrega Urls’s

Busqueda por Categoria

Cons_Elem_Gramaticales

Cons_Url Agregados

Cons_Ulr_Iniciales

Finalizar

Inicio_del Programa

Mantto_Elem_ Gramaticales

o ® N B WD

Mantto Url Agregados

—
(]

. Mantto_Url_Iniciales
11. Menu_Consultas

12. Opciones_Alfabeticamente



Descripcion de Macros

1.

V8]

Agrega URL’s: Por medio de esta macro se hace posible que los URL’s de la
tabla T Agregados y que han sido previamente analizados por el
administrador de la Base de Datos, puedan ser transferidos automaticamente a

la tabla T_Depurados.

Busqueda por Categoria: Se utiliza para presentar en el formulario de URL’s
Agregados, los URL’s ordenados por las categorias existentes en la tabla,
ademas da opcién de mostrar los URL’s sin importar en qué categoria se

encuentren.

Cons_Elem_Gramaticales: Por medio de esta macro se hace referencia al
formulario “Consulta Elmentos_Gramaticales”, en el cual se muestran los
elementos gramaticales, que el robot no toma en cuenta al momento de leer

una determinada pagina.

Cons_Url Agregados: Esta macro hace referencia al formulario
“Cons_Url Agregados”, que es donde se presentan los datos almacenados en
la tabla de T Agregados, presentando los URL’s por categorias con su

respectiva informacion.

Cons_Url_Iniciales: Ejecuta el formulario “Cons_Url Inicial”, el cual permite
mostrar los URL’s iniciales, o los URL’s con .los que el robot inicia su
recorrido en el Web.

Finalizar: Ejecuta la terminacion del programa.

Inicio_del Programa: Ejecuta el formulario “Menu”, que es el que presenta la

forma que contiene todas las opciones del sistema.



10.

1.

12.

Mantto_Elem Gramaticales: Por medio de esta macro se ejecuta el formulario
del mantenimiento llamado “Elem_Gram”, en el cual se presentan los

elementos gramaticales.

Mantto Url Agregados: Esta macro permite ejecutar el mantenimiento de los

URL’s Agregados.

Mantto Url Iniciales: Ejecuta el mantenimiento de los URL’s iniciales,

mostrando los URL’s iniciales contenidos en la tabla T Inicial.

Menu_Consultas: Ejecuta el formulario que contiene las consultas generales

del Mantenimiento de la Base de Datos.

Opciones_Alfabeticamente: Se utiliza para crear un filtro de los elementos
gramaticales por medio de la letra que se desea mostrar o en su defecto

presentar la informacion sin filtro alguno.



Seccion II. Instalacion de Paginas Web

Para realizar la instalacion de las paginas web que conforman la interfaz grafica para el
usuario de internet, se debe de crear un directorio llamado "Clzalco" en la siguiente ruta
"D:\Inetpub\", suponiendo que la unidad D es la unidad en la que se han instalado los

directorios del Internet Information Server de Windows NT.

Una vez creado este directorio se deben de copiar los archivos de las paginas Web,
imagenes y Applets, los cuales se encuentran en la siguiente ruta del CD de instalacion:

"\SitioWeb\Clzalco\".

Finalmente se debe de crear un directorio virtual desde la consola del Administrador del
Internet Information Server, llamado Clzalco, haciendo referencia al directorio creado
anteriormente y asignandole derechos de ejecucidn, con el propdsito que los scripts de las
paginas puedan ser ejecutados por el servidor. Para ello, se muestran a continuacion los

pasos a seguir para crear este directorio virtual.

1. Si usted cuenta con la version 4.0 del Microsoft Management Console, le

aparecera una ventana similar a la siguiente.

liis.msc - Console Roo\Internet Information Server\* alcamsvi\Defau

I _?] default.asp
#1119] POSTINFO.EG
§ 9_] flupl.cab

ﬁscﬁlET};S = _\ﬂ flupl-xE6.cab )
b .| |9] flupl-alpha.cab -
@ ISADMPWD =

9] wpie15-x86.cab

_3] wpiel5-alpha.cab

3] postinfo.html

(9] _vii_int.html

_EO_“I buscador.htm

2] Default.htm

search.htmi

PRUEBA2HTM

Eﬂ IISADMIN E:\WINNT\System32\inetsiv\iisadmin

C¢rpioTe L3 1nnbBi ikt amimta

msadc

{ g PBServer
i g PBSData
JavaDocs
58 advworks
iissamples

samples
Phone Book Service
_vti_pwt




2. Del menu de Action debe de seleccionar New - Virtual Directory

flupl-alpha.cab

Virtual Directory wpie15-%86.cab

i

9] postinfo. htm!
9] _vti_inthtm!
§] buscador.htm
Q Default.htm
_E] search.html
] SN e Pj PRUEBA2.HTM
{73 Phone Book Service d EAWINNTASystem32\inetstv\itsadmin
2 _vtipwt :

i g

3. Hecho lo anterior, le aparecerd una ventana para definir el nombre del

directorio virtual, es decir "Clzalco", luego presione "Next".

New Vitual Directory Wizar




4. Le aparecera una ventana solicitandole que especifique cual es el directorio
fisico al cual el directorio virtual hard referencia, puede digitar la ruta o

buscarla empleando el botén de "Browse". Presione "Next"

5. En la siguiente ventana se le pide que especifique cuales seran los permisos de
este directorio, es importante que seleccione la casilla de "Allow Execute
Access", para permitir que las paginas de ASP sean ejecutadas. Por ultimo

presione "Finish" para finalizar la creacion del directorio virtual.




Seccion IV. Problemas Frecuentes

A continuacién se presentan algunos de los errores o problemas mas frecuentes al trabajar

con Java.

Es muy importante recalcar que Java es un lenguaje "Case Sensitive", esto es, hace
diferencia entre letras mayusculas y minusculas, por lo que se debe de tener mucho

cuidado a]l momento de compilar o ejecutar las clases.

Caso 1.

Error. Sial momento de intentar compilar algun archivo, le aparece el mensaje siguiente.

E:\>javac cizalco\search\EnginePrefs.java
Comando o nombre de archivo incorrecto

Accidn. Debe de verificar que el PATH tenga entre sus directorios, los directorios de
ejecucidén de Java, los cuales son: "X:\jdk1.1.8" y "X:\jdk1.1.8\bin", donde "X" es la
unidad en que se ha instalado Java, de no ser asi puede agregarlos, mediante la

instruccion: "PATH = %PATH%;X:\jdk1.1.8\bin"

Caso 2.

Error. Si al intentar compilar alguna de las clases de Robot, le aparece el siguiente

mensaje.

E:\>javac cizalco\search\Engineprefs.java
cizalco\search\Engineprefs.java:22: Public class cizalco.search.EnginePrefs must be
defined in a file called "EnginePrefs.java". '
public class EnginePrefs {
A

1 error

Accion. Este error se refiere a que el nombre del archivo al momento de [lamarlo debe de
ser exactamente igual al de la clase, considerando las mayusculas y mintsculas dentro del

nombre .



Caso 3.

Error. Si al intentar compilar alguna clase del Robot, le aparece el siguiente mensaje.

E:\>javac cizalco.search.Monitor

javac: invalid argument: cizalco.search.Monitor

use: javac [-g][-O][-debug][-depend][-nowarn][-verbose][-classpath path][-nowrite]
[-deprecation][-d dir][-J<runtime flag>] file java...

Accion: Este error se produce debido a que se ha escrito mal la sintaxis para la
compilacion de las clases, debe de chequear la ruta y el nombre del archivo y recordando
que los directorios deben de separarse con una " \ " y el nombre de la clase a compilar

debe de ser escrito incluyendo su extension, por ejemplo: "Clase java"

Caso 4.

Error. Si al ejecutar el robot le aparece el siguiente mensaje:

E:\>java cizalco.search.Monitor
java.sql. SQLException: [Microsoft][Controlador ODBC Microsoft Access 97] No se
pudo encontrar el archivo '(desconocido)".
at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbe.createSQLException(Compiled Code)
at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbe.standardError(JdbcOdbce.java:3814)
at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbe. SQLDriverConnect(JdbcOdbc.java: 1029)
at sun.jdbc.odbe.JdbcOdbcConnection.initialize(JdbcOdbcConnection.java: 145)
at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver.connect(JdbcOdbcDriver.java: 165)
at java.sql.DriverManager.getConnection(Compiled Code)
at java.sql.DriverManager.getConnection(DriverManager.java: 126)
at cizalco.search.EnginePrefs.<init>(EnginePrefs.java:65)
at cizalco.search.Monitor.<init>(Compiled Code)
at cizalco.search.Monitor.main(Monitor.java:204)

Accion: Este mensaje ha sido ocasionado debido a que el controlador ODBC no logro
encontrar la base de datos en el directorio indicado, para corregirlo debe de revisar el
nombre del archivo de la base de datos y su ubicacion, para que esta coincida con los

datos del controlador ODBC creado.



Caso 5.

Error. Si al ejecutar el robot le aparece.

E:\>java cizalco.search.Monitor
java.sgl. SQLException: [Microsoft][Administrador de controladores ODBC] El nombre
del origen de datos no se encontr¥ y no se especific% ning-n controlador
predeterminado

at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbce.createSQLEXxception(Compiled Code)

at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbe.standardError(JdbcOdbc.java:3814)

at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbe.SQLDriverConnect(JdbcOdbc.java: 1029)

at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcConnection.initialize(JdbcOdbcConnection.java: 145)

at sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver.connect(JdbcOdbcDriver.java: 165)

at java.sql.DriverManager.getConnection(Compiled Code)

at java.sql.DriverManager.getConnection(DriverManager.java: 126)

at cizalco.search.EnginePrefs.<init>(EnginePrefs.java:65)

at cizalco.search.Monitor.<init>(Compiled Code)

at cizalco.search.Monitor.main(Monitor.java:204)

Accién: Este mensaje se ha producido debido a que java no encuentra el controlador
indicado, para corregirlo debe de revisar que el nombre del controlador que ha creado sea

"buscador".



ANEXO C.
GLOSARIO TECNICO

ANCHO DE BANDA
Es la capacidad de transporte de informacion de un canal de comunicacién. Técnicamente
el ancho de banda es el rango de frecuencia , éste rango denota el ntumero de canales de

comunicacion para esta linea.

API (Aplication Program Interface)
Consiste en una serie de estandares de interfaz definidos para una aplicacién. Un API
tipicamente define como una aplicacién deberd presentarse a un usuario, como las

entradas deberan ser solicitadas y obtenidas y como las salidas deberén ser realizadas.

ARPANET

Es una abreviacion de Advanced Research Projects Administration Network, el sistema
de red informatica del cual naci6 el Internet. ARPANET comenz6 en 1969 como un
experimento del Ministerio de Defensa de los EE.UU. que probaba las redes de

comunicacion por medio de paquetes de informacidn.

BERKELEY, BASE DE DATOS

La base de datos Berkeley, es un sistema manejador de base de datos capaz de realizar
acceso a los datos por medio de llaves. El software es distribuido en forma de codigo
fuente, con el objeto que los desarrolladores interesados puedan modificarlo y
recompilarlo, para posteriormente emplearlo en aplicaciones especificas.

Esta base de datos soporta tanto lecturas como escrituras simultaneas y garantiza que
todos los cambios son capaces de ser recobrados, ain en caso de fallas catastréficas de
hardware durante la actualizacion de una base de datos.

La libreria de la Base de Datos Berkeley, no provee de interfaz de usuario, interfaz
gréfica de entrada, soporte de SQL o cualquier de los otros estdndares de interfaz de base

de datos; lo que provee son los bloques programaticos que le permitirdn a los



desarrolladores facilmente proveer de la funcionalidad de bases de datos a interfaces y

aplicaciones.

BYTECODE
Son un conjunto de instrucciones muy parecidas al cédigo de maquina, pero que no son

especificas para algun procesador.

CGI
Es una interfaz estdndar que permite que programas externos puedan correr bajo un
servidor de informacion, actualmente los servidores soportados son HTTP. Es una de las

formas mas comunes de proveer acceso a un manejador de Bases de Datos desde el Web.

CRITERIO DE BUSQUEDA
Una busqueda de documentos conteniendo una o mds palabras especificadas por el

usuario.

FTP ( File Transfer Protocol )
FTP permite transmitir ficheros sobre internet entre una méquina local y otra remota. Los
comandos basicos de FTP son:
¢ Open ‘nombre de nodo o direccién’
Abre una sesion FTP en el ordenador indicado.
e Dir
Lista los ficheros del directorio del ordenador al que nos hemos conectado.
e Pwd -
Visualiza el directorio remoto en el que estamos situados.
e Cd ’nombre del directorio’
Cambio al directorio especificado.
e Lcd ‘nombre del directorio’

Comando de movimiento para directorios locales.



e Binary
Establece modo binario de transferencia.
e Ascil
Establece modo ascii de transferencia. Solo para ficheros de texto.
e Get ‘nombre archivo’
Obtiene un determinado fichero desde el ordenador remoto al local.
e Put ‘nombre archivo’
Transmite un determinado fichero desde nuestro directoriolocal al remoto.
e Bye

Cierra una sesion FTP.

GOPHER

Gopher es un sistema de entrega de informacioén distribuido. Utilizando gopher es posible
acceder a informacidn local o bien acceder a servidores de informacidn gopher de todo el
mundo.

Gopher combina las caracteristicas de BBS (Bulletin Board Service) y bases de datos,
permitiendo establecer una jerarquia de documentos, y permitiendo busquedas en ellos
por palabras o frases clave. Concebido y desarrollado en la Universidad de Minnesota en
el afio 91 es de libre distribucién para fines no comerciales.

Gopher soporta directorios, ficheros de texto, item de busqueda, sesiones telnet y tn3270,
multimedia y texto formateado (postcript y otros). Algunos ejemplos de la informacién
que gopher puede ofrecer: pronésticos y mapas del tiempo, recetas, problemas y
respuestas de temas de computacién, animaciones sobre reacciones quimicas, libros
clasicos, catalogos de bibliotecas de todo el Amundo, canciones, catalogos de cursos
universitarios, etc.

Gopher trabaja en arquitectura Cliente/Servidor, existiendo clientes para: Macintosh,
DOS, Microsoft Windows, Unix (Terminales ASCII, EMACS y X-Windows) entre otros;
y servidores para: UNIX, VMS, Macintosh, VM/CMS, DOS, OS/2, MVS, etc.



HTML ( Hypertext Markup Language )

Lenguaje usado para escribir documentos para servidores World Wide Web. Es una
aplicacion de la ISO Standard 8879:1986 (SGML, Standard Generalized Markup
Language).

Los Archivos que utiliza como fuente son archivos de texto ASCII, incluyendo cédigos
de formato y enlaces con otros documentos, de tal manera que para crearlos puede

utilizarse cualquier editor de texto.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP es un protocolo que se encarga de distribuir y manejar sistemas de informacion
hipermedia. Es un protocolo genérico orientado al objeto, que puede ser usado para
muchas tareas como servidor de nombres y sistemas distribuidos orientados a objetos por
extensién de los comandos, o métodos usados. Una caracteristica de HTTP es la
independencia en la visualizaciéon y representacién de los datos, permitiendo a los
sistemas ser construidos independientes del desarrollo de nuevos avances en la

representacién de los datos.

INTERNET INFORMATION SERVER (IIS)

Es un Servidor Web para Windows NT que permite publicar informacién en una Intranet
o en el Internet. El ISS transmite informacién utilizando el Protocolo de Transferencia de
Hipertexto, asi también puede ser configurado para proveer la transferencia de archivo

por medio del protocolo FTP y servicios Gopher.

INDEPENDENCIA DE LA PLATAFORMA
Es la capacidad del programa de trasladarse con facilidad de-un sistema computacional a

otro.

INDICE
El catdlogo de documentos creados por el software de un motor de buisqueda. También

llamado catalogo indice es a menudo utilizado como sindnimo de motor de buisqueda.



INTERFAZ
Define un protocolo entre los procesos cliente y servidor, de tal forma que puedan
comunicarse entre si en un nivel mas alto que el envio y recepcién de simples cadenas de

bytes, en un ambiente heterogéneo de interconexion.

INTERNET

Es una red de redes de computadoras. Nacida como resultado de un experimento del
ministerio de defensa Americano, conoce su difusién mds amplia en el dambito cientifico-
universitario.

Desde el punto de vista técnico, Internet es un gran conjunto de redes de computadores
interconectados entre si. Es una basta fuente de informacién de todo tipo. En cuanto a
funcionamiento interno, Internet no se ajusta a ningun tipo de ordenador, tipo de red,
tecnologia de conexién y medios fisicos empleados. Internet no tiene una autoridad
central, es descentralizada. Cada red mantiene su independencia y se une

cooperativamente a las otras respetando una serie de normas de interconexion.

INTRANET
Red interna de una compafifa, en la cual se toma la tecnologia de internet y se aplica
dentro de una unidad de negocios de cualquier tamafio para mejorar la productividad y la

transferencia de informacion.

MICRO CDS/ISIS

Es un sistema avanzado de almacenamiento y consulta de informacién no numérica que
fue desarrollado por UNESCO, desde 1985 péra satisfacer la necesidad expresada por
muchas instituciones, cspecialmente en paises en vias de desarrollo, para poder sacar

adelante sus actividades de procesamiento de informacién con el uso de médems.

MOTOR DE BUSQUEDA
Es el software que busca dentro de un indice y retorna los resultados de dicha busqueda

de acuerdo a un formato especifico. Motor de busqueda es a menudo utilizado como



sinénimo de indice o spider, aun cuando estos son componentes separados que trabajan

dentro del motor.

ODBC ( Open Database Connectivity )
La conectividad abierta de base de datos es un controlador que abre la conexion con la

fuente de datos en el proceso de cascada IDC / HTX.

ROBOTS

Es un término aplicado a programas de comunicacién que utilizando HTTP como
protocolo de comunicacion, exploran grandes porciones del Web y de manera recursiva
extraen informacion de ellas. Dicha informaciéon puede después ser utilizada para
alimentar motores de busqueda, para efectos estadisticos, para realizar copias de respaldo,

etc.

SCRIPTS
Un SCRIPT es un conjunto de comandos de un lenguaje especifico, los cuales pueden por
ejemplo: asignar un valor a una variable, indicarle al servidor Web que procese y envie

algun tipo de informacion.

SPIDER
Sin6nimo de Robot, es el software que recorre los documentos siguiendo los enlaces de

éstos y adicionandolos a un indice.

STOP WORDS
Son palabras tales como: conjunciones, preposiciones, articulos e incluyendo palabras
como I, PARA y UN, que aparecen a menudo en los documentos e inclusive solas pueden

tener algln significado.



TCP/IP (Transmission Control Protocol / Intener Protocol)
Familia de protocolos que hacen posible la interconexién y trafico de red en Internet. A
ella pertenecen por ejemplo FTP, SMTP, NNTP, etc. Los dos protocolos mas importantes

son los que dan nombre a la familia: IP y TCP.

URL (Uniform Resource Locator)
Utilizado para especificar un objeto en internet. Puede ser un fichero, grupo de news,
ghopher, etc.
Algunos ejemplos :
o file://www.uco.es/www-docs/HTMLprimer.txt
o Http://www.cica.es/

e telnet://lucano.uco.es

WWW ( World Wide Web )
Servidor de informacién, desarrollado en el Cern (Laboratorio Europeo de Fisica de
Particulas), buscando construir un sistema distribuido de hipermedia e hipertexto. Existen

gran cantidad de Servidores WWW para diferentes plataformas.
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