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Padre Santisimo, te doy infinitas gracias, por haberme dado un soplo de vida
hace un poco mas de veintidos afios y permitir que naciera en este bello pais, que es el

unico en el mundo que lleva tu santo nombre: £/ Salvador.

Gracias Padre, por haberme puesto al cuidado de una abuela amorosa, como mi
Abuelita Blanquita, por todos las noches de desvelo que le cause cuando me enfermaba
de asma, por las veces que me corrige y las tantas que me escucha y apoya en todas mis

actividades.

Gracias por mi tia Gloria, que me ha cuidado desde nifia, que ha sido mi maestra y
guia en muchos aspectos de la vida. Gracias Sefior, porque siempre me ha aconsejado y

corregido para que haga las cosas como a ti te gustan y deben de ser.

Gracias por mi tia Any, que ha hecho su vida fuera del pais solo por ayudarnos,
porque aunque este fisicamente lejos, siempre esta en mi corazén con todos sus consejos

y porque cuento con ella en cualquier circunstancia.

Gracias Sefior, por las fres mamads que me regalaste, por todos sus sacrificios y
preocupaciones, por todo lo que han sembrado en mi, que a través del presente trabajo,

ya empieza a dar fruto.

También, Sefior, te doy las gracias por mi tnica sermana Karlita, por todo el
amor y respeto que le tengo por ser la mayor. Por los momentos en que ella ha sido la

mas fuerte y me ha infundido valor para seguir adelante.

Gracias, también por mis dos sobrinos Gaby y Carlitos, por el amor puro y sincero
que me brindan, por todas las veces que me perdonan cuando me enojo con ellos al no

lograr comprender su inquietud infantil.



Papito lindo, gracias por haber puesto en mi1 camino hace ocho afios a Douglas,
porque me has permitido encontrar en €]l amor, comprension y respeto. Porque es lo que

siempre habia sofiado y tit me lo diste de regalo.

También, te doy gracias Sefior, por los desvelos de Claudia Aparicio, porque la

ocupaste para que no me durmiera y me hiciera compafiia en el transcurso de la tesis.

Gracias Papito, porque me has permitido formar parte de la comunidad de jovenes
Luz y Vida, por todos los hermano que tengo, en especial Sefior, te doy gracias por las
amigas de mi infancia que me acompafian también en tu camino, a través de esta

comunidad.

Papito, gracias por haberme iluminado en todos los momentos de la carrera desde
el otorgamiento de mi beca por parte de FEPADE, hasta el feliz termino mis estudios de

técnico.

Te quiero agradecer por mi asesor, el técnico Hugo Alberto Orellana, porque él
Padre, no solo se mostro interesado por el proyecto desde el primer momento a pesar del
poco tiempo para desarrollarlo, sino que me ensefio muchas cosas técnica y a la vez, me

permitié conocer su gran calidad humana.

Y principalmente Sefior, Gracias infinitas por TI, porque nunca me dejas
sola, siempre me acomparias y me llevas de la mano para que sienta mds facil la
vida, porque cada noche de desvelo, te senti junto a mi; cada vez que queria
desistir me ayudabas con palabras de aliento en boca de mis seres amado; porque
cuando he tropezado, me levantas y me invitas a seguir adelante y porque me

amas tal como soy.

Ana Silvia Durdan Urrutia.
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Disefio e Implementacion del Museo Virtual “El Pulgarcito de América”

EL SALVADOR, es el pais mas pequefio del continente, considerado el
Pulgarcito de América. Tan pequefio, que puede imaginarse que cabe en el hueco de una
mano. Sin embargo, la pequefiez geografica, la pobreza del territorio, ha sido vencida por
el alma indigena indomable, que ha logrado florecer los paramos y hundir su arado de
madera hasta en los bordes de precipicios y las aristas de las cumbres; y bajo su sombra,
subsiste un pueblo con los brazos abiertos en cruz, para acoger al que viene de fuera, en
busca de abrigo y sustento. Pueblo que todo lo obtiene del trabajo, en una lucha tenaz y

paciente, pero que sabe combatir su bocado con quien lo necesita.

El alto nivel competitivo mundial, exige alternativas modernas, dinamicas y
factibles para difundir por el mundo nuestra historia, es por eso que el presente
anteproyecto de tesis contempla la creacion de un Museo Virtual en Internet, llamado “El
Pulgarcito de América” en el cual se mostrara la historia de El Salvador desde la época
de Los Primeros Pobladores de América hasta Los Acuerdos de Paz en 1992 segin los
libros de Historia de El Salvador editados en 1994 por el Ministerio de Educacion.
Ademas incluird informacion de cada uno de los Departamento que forman la republica y

parte del Folklore Salvadorefio a todos sus visitantes.
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EL SALVADOR, consta de bellos y variados atractivos naturales como volc~--s,
playas, sitios arqueoldgico y valles que constituyen lugares apropiados para el
esparcimiento, recreacion y descanso, tanto para los pocos salvadorefios como para los
turistas que los visitan.

Lamentablemente, tanto la historia nacional como sus atractivos no son del todo
conocidos por los propios salvadorefios y a nivel internacional no se difunden

apropiadamente.

Para velar por la historia y cultura salvadorefia, existe el Consejo Nacional para la
Cultura 'y el Arte (CONCULTURA) institucion semi - auténoma encargado de velar por la
difusion de la cultura, ademas, el rescate y conservacion de los sitios declarados como
patrimonio nacional.

El fomento del turismo y en especial las particularidades de cada departamento, se
encuentra a cargo del Instituto Salvadorefio de Turismo (ISTU) desde 1961, cuya funcion
primordial es promover y estimular todo el turismo en todos sus aspectos, teniendo a su
cargo la administracion de los atractivos turisticos mas representativos del pais. La falta
de recursos tecnologicos modernos los obliga utilizar medios promocionales que

proporcionan una informacion parcial y limitada.

Al iniciar la década de los 90°s se plantea la necesidad de establecer el Desarrollo
Nacional en un mundo globalizado; dentro de ese desarrollo la Cultura y el Turismo son

objetos claves en la nueva nacion pacifica.
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El Gobiemo de la Republica expresa su deseo de apoyar el Desarrollo Cultural y
Turistico del pais a fin de convertirlo en un rubro importante para la economia nacional,
lo cual implica cambios en las politicas de promocion, mercadeo y ventas para hacer mas

dinamicos tales procesos.

En la actualidad se desarrollan actividades encaminadas a este objetivo, tanto a
nivel estatal como privado, ejemplos de ellos son:

1. Los trabajos realizados en CONCULTURA para la creacion de un inventario
electronico sobre los distintos aspectos del patrimonio cultural y artistico de
El Salvador, tales como literatura, monumentos, sitios arqueoldgicos, artes
plasticas y escénicas.

2. Los diferentes sitios en Internet que muestran parcialmente los sitios turisticos
del pais, entre los que se encuentran

>

y otros mas.
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Visitando los sitios salvadorefios en Internet, solamente se puede encontrar un
museo, llamado £/ Museo de la Palabra y la Imagen en la direccion ,
una iniciativa de un sector de la sociedad civil que se dedica a investigar, rescatar,
preservar y mostrar al publico elementos de la cultura y la historia de El Salvador.

Posee un Centro de Documentacion con colecciones de fotografia de El Salvador,
grabaciones magnetofonicas sobre temas culturales y de historia contemporanea,
numerosas filmaciones de El Salvador, video del conflicto armado, afiches, objetos y
publicaciones entregados al museo por la entusiasta colaboracion de la sociedad, la cual
ha respondido a la conservacion de los mismos.

Este importante acervo documental, que estaba en peligro de desaparecer, esta

siendo clasificado, digitalizado y conservado en CD-ROM. Pero no toda esta informacion

se exhibe actualmente en el sitio de Internet.
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Se pretende disefiar un sitio en Internet, para mostrar informacion de la historia,

particularidades de cada departamento y folklore salvadorefio en el Museo Virtual “El

Pulgarcito de América™.

La informacion historica, serd distribuida en las diferentes épocas o periodos de

Historia, en base a la siguiente clasificacion hecha por el Ministerio de Educacién en su
Libro Historia de El Salvador, tomo I y II:

L.

El humano en América: recopilando datos de los primeros humanos en América y la
transicion a la Agricultura.

Las comunidades agricolas pre—histéricas: abarcando los periodos pre—clasico (1200
A. C. al 250 A. C.), clasico (250 A. C. al 900 D. C.) y post—clasico (900 D. C. Al
1524D. C)

Cuzcatldn e Izalco al momento de la conquista: retomando el medio ambiente, los
recursos humanos y la agricultura, el dominio pipil, y la economia y politica
dominante.

La expansion de Europa y Espafia: enfocado en el renacimiento del comercio
europeo, la reconquista espafiola y la empresa de Colon.

La Conguista de Cuscatlan: hechos importantes de la conquista y la fundacion de las
Villas San Salvador y San Miguel.

Los nuevos sefiores de Cuscatlan: cambios sucedidos a los nativos del pais que fueron
derrotados y pasados a ser “indios”, los espafioles de guerreros vencedores a colonos
y la funcién de la autoridad real.

La consolidacién del dominio espafiol: como El Salvador fue marginado dentro del

imperio espafiol y la produccion del afiil como eje de la economia salvadorefia.
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8. Cambios sociales y economicos: la distincion de la clase espafiola, los indios y
mulatos.

9. La intendencia de San Salvador antes de la independencia: su poblacion,
administracién y economia.

10. El proceso de independencia: los cambios e ideas, las causas econémicas de la
independencia y la crisis politica surgida.

11. £l Salvador y la Republica Federal de Centroamérica: la anexién a México, la
creacion de la Republica Federal y el reordenamiento comercial y econémico.

12. EI Salvador entre 1840 y1871: el caudillismo, la politica del periodo y la vida del
campo y la cuidad.

13. La apertura al comercio exterior: la navegacion y los puertos, el cambio de la
produccion de aiiil a café y el papel que jugo el estado.

14. En busca del progreso y del Estado: las esferas de accion del estado, la educacion y
los ciudadanos, las relacione con la Iglesia Catolica.

15. Las bases de la Republica Agraria (1870 —1900): las bases econdmicas y sociales de
la Reprblica, los aspectos técnicos y financieros de la produccion de café, los cambios
institucionales y politicos.

16. El estado cafetalero: su proceso de fortalecimiento, la dinamica politica del estado
oligarquico y los éxitos del estado cafetalero.

17. El café y los cambio sociales: el nacimiento de la oligarquia cafetalera, los
trabajadores del campo y los cambios sociales en el mundo urbano.

18. La politica de la Republica Cafetalera: los nuevos proyectos politicos, los grupos
populares en la contienda politica y el ange de las organizaciones laborales.

19. El Salvador y el mundo: las relaciones internacionales y la politica exterior del
pequefio El Salvador con Centroamérica y el hemisferio Occidental.

20. La cultura de la Republica cafetalera: las ideas de progreso, el impacto del mundo
exterior y la cultura nacional.

21. La gran crisis de 1932: la apertura politica, la crisis surgida en 1932 junto a los
nuevos discursos y alianzas politicas.

22. La dictadura de Herndndez Martinez: el golpe contra Araujo, la dictadura prolongada

y la huelga de brazos caidos.
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23. El fortalecimiento del estado: la reforma bancaria, fiscales y constitucionales, los
cuerpos de seguridad, la asistencia social y los gremios de productores rurales.

24. Las fuerzas sociales modernizantes: el futuro de expectativas, optimismo y temor
junto al movimiento de 1948.

25. La modernizacion econdmica y el cambio social: el nuevo reino del café, compartido
con el algodon; la industrializacion dependiente y las politicas sociales modernas.

26. El desarrollo del El Salvador dentro del Mercado Comim Centroamericano: los
comienzos de la integracion, la integracion acelerado y Ia crisis.

27. La guerra con Honduras: €l reformismo politico anterior a la guerra, antecedentes y
causas sociales de la guerra.

28. La década de 1970: 1a intensificacién de la lucha politica, los intentos de Ia reforma
agraria y la radicalizacion social.

29. La guerra civil: las juntas revolucionarias, la guerra civil y la dinamica politica de la
busqueda de la paz.

30. £ futuro de paz: ¢l proceso de negociacion, los derechos humanos y la ejecucion de

los acuerdos de paz.

Las Particularidades de cada departamento incluirdn:
Mapa, Escudo y Datos Geografico — Histérico del departamental.
Calendarios de las fiestas Patronales de todos los pueblos del departamento.

Principales lugares Turistico y sus curiosidades.

el A

Danzas populares de cada pueblo.

El folklore salvadoreiio se clasificara de la signiente manera:
Descripcion de cada danza popular.
Comida y Trajes Tipicos.
Instrumentos musicales autdctonos.

Leyendas y escritos populares.

I

Juegos infantiles.
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A continuacion, se muestran las diferentes paginas de los mapas del museo virtual, capturadas en Macromedia Dreamweaver y

los lazos que tendran entre ellas:

1. Pagina Principal:

Pigina Principal

Indexz_htm
5
Indez_htm Indez_htm Index htm

Zonas del Pais Folklore

Epocas Histérica "~
P Salvadoreiio

L Tl
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2. Pagina con los lazos para visitar las épocas historicas:

Epocas Historicas

Indez.htm
B vm " ol ol g
Index.htm Index.htm Indez.htm Indez.hitm Indez.htm Indez.htm
Primeros Encuentro de Bisqueda y Estado, Politica y Guerray
Salvadoreiios Dos culturas Construccion Liberalismo y Conflicto Paz

Café

g
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3. Péginas de la Historia de los Primeros Salvadorefios:

Primeros
Salvadoreiios

Indez.htm

g El Humano
‘ Eﬁ en América

1 Comunidadagrs.
T agriouburahm

o) ‘Mesoamericahtr -

............... Indez ktm PRIORENtY | (10 (- M 14

1 PreClasioohtm -

: ,..__{: Comunidades
T Agricolas
= Prehistoricas

i1 Clasicohtm
i PostClasicohtm

sssssss

La
Conquista

e vl M

© MedioAmbiente...
- Dominichtm

- Econemizhtr

127N

Ll
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4. Paginas de la historia del Dificil encuentro de dos culturas:

Encuentro de

Dos Culturas
Index.htm

JL E i L ’i N o Domini 'L Cambi '_}“ San
— uropa y - a - uevos - ominio .. ambios
= Espaiia = Conquista = Sefiores = Espafiol = Sociales = Salvador
- indez.htm preeo IOSEINEM g | OB RV oo IEHEE VAT povees IDOREAEM e Ingex.nem

Fenacimisnto:ktm Mesico.htm Indios.htm Marginalidad.htm Espaficles.htm Poblacidn.htr

Conquista.htm x Cuscatlanhtm Colonos.htm AfiiLhtery i Indios:htmn. Administracic

Conquistadores.... g Fundacidn.htm - Autoridad.htrm DominioEspanoliHiersofHiero. htmog. ktm Economi ahtn
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5. Péginas de la historia sobre la Busqueda y Construccion de la nacion salvadorefia:

Bisqueda y
Construccion
Inaez._ntm
J' ‘ Repiibl ‘L E 4 ‘L C \L
- N epublica ntre 1840 . omercio o Progreso
2 Independencia [l Federal = y 1871 = Exterior = y Estado
............. |nq_e=_htm‘ goernecre | OISR NI Rl |11 - K10 Ingez_ntm PO | (b Lt & 141
e Eambin:isldeas.ht_.. I I'f-"‘leaico.h'trn’ Caudillizmao.htm MavegacidnPuer. Estadnﬁ.ccion.ht..
l Econamiahtm Bl RepublicaFedera.. Faliticahtm ARIlC afé.htm ~ Educasion.htm
Bl Crisis.htm -4 Heordenarﬁientn., ?idaCampoCuid... Estadohtm lesia.htm

B
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6. Péaginas de la historia del Estado, el Liberalismo y el café:

Estado, Liberalismo

y Café
l_ul_g:.itg :

~—— Repiblica o * Estado * " Cambios _ * Politica ™~ Elpaisy _.i -~ Cultura : -——*—- -+ Crisis
i . : i C o ' . ' - 1929
B | Agraria E Cafetalero E - Sociales = afetalera a ¢l mundo A = . Cafetalera =1 : 192

:.,.,}‘Q‘.?:s|idil~i.t- ' _':,--'-m:.f.s lldt!-.t- :,;..‘.'f-....l‘di—:.-t"- . - ,i""‘f“’l!l.ﬂtluiii ’ ‘é‘mv.;m.‘l'-'dt:;"t-" ,.T‘.;,.e.i’l‘de:;.t-"i. :v;‘“;““.;“ 'Idtt..t- :
i i

P Placiondsint..
HemizFerio.htm

Progresoitm & Aperturstm

" Fortalacimient. -Ofigarquishtm ¢ ProyectocPoli
Exteriarhtm . { * Crisishtm

,“Eia’.*-‘tfﬁfﬁfgﬁ'mi,;.‘
‘Dindmiza.htm

b ProduccisnGa.

ermaspEamres

S
i mp g e
H e

* Campobem  GruposPopuly

SRS N T
Cgaavekre s gaemad

" Combieshtm -+ Exitos.htm _':'Gamhi-.:y&'l'fﬂun_.-..._i"j ",ﬁrg;nizacibnn._ FolltlnExtcn - CulbursMacion.. = - Alianzahim

{10
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7. Péginas de la historia sobre la Politica y el Crecimiento Conflictivo:

Politica y
Conflicto

lugex_ ke

"L» . | . 4’ Fortaleci- ____{ Moder- 'L' Cambio * Mercado‘ | * | Gﬁerra . 4 i
g Dictadura - miento e nismo 3 Social - Comin . :31‘1“ L = :l):‘i‘;:z
é""“"""llllt.'l-lt_ Ingex. mbm g Inaex. ntm g Inaex.ntm ez bt . Index mim g Inaex.atm
: - Golpe.htm ' ReformazBan... Expectativas.... ’ RéinoD_afcMg... Sentido.htm : ReformismoP... : Inkensificacian..
1952.htm Cuctposfegu.., | Crisiz.hitm Industrializaci... Inkegracidnhtm  © Causaz.htm Inkentos him
Dictadurabtn = - Gremios.htm ©1945.hm Proliticas htm IntegracidnCri. Radicalizaci..,

L L
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8. Paginas del Dolor de la guerra y la esperanza de la paz:

Guerray
o Paz
Indez_htm
Guerra Acuerdos
]
B Civil - de Paz
lnde:_htm vereerrerrais |ndﬁ:_htm
Juntas.htm “l Proceso.htm
feg GuerraCivil. htm | [PaziDerachosHumanos:
Dinamicalegoci.. 5 AcuerdosPaz.htm

1/

sy
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9. Pagina con los lazos para visitar las diferentes zonas del pais:

Zonas del
Pais
Index_htm
= | Bl =
Indexz_htm Index_htm Index_htm
Zona Zona Zona

Oriental Central Oriental



Disefio e Implementacion del Museo Virtual “El Pulgarcito de América”
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11. Paginas para visitar la Zona Central del pais:
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12. Paginas para visitar la Zona Oriental del pais:
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13. Pagina con los lazos para visitar el Folklore Salvadorefio:
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Existen diferencias fundamentales entre la television y radio comparadas contra la
red mundial Internet: la inferactividad. Ya que Internet permite la creacion y difusion de
productos, servicios e informacién segun las necesidades individuales y grupales,
mientras que la television y la radio, por lo general transmiten culturas y valores ajenos a
las realidades locales de los paises en desarrollo como el nuestro.

Adicionalmente, el costo de producir y difundir mundialmente la realidad
salvadorefia por television o radio es muy alto; sin émbargo, la elaboracion y difusion de
informacién electronica por el Internet es relativamente econdmico y tiene un impacto
tanto mundial como local al mismo costo, independientemente de la distancia a la que se

encuentre el usuario.

En el contexto de la cultura e identidad nacional, el Internet ofrece la oportunidad
de formularlas de modo participativo, proyectarlas al mundo, y enriquecer otras culturas
con los aportes locales. Esta oportunidad cobra aun mayor relevancia en cuanto a los
esfuerzos postguerra de definir con mayor precision la identidad salvadorefia.

Una Sociedad de Aprendizaje como la salvadorefia, debe realizar esfuerzos
especiales por convertir en informacion su historia, sus costumbres, lenguajes y valores,
sus particularidades y diversidades, y difundirlas aprovechando la revolucion en las

tecnologias de informacidn y comunicaciones.

Por lo tanto, se justifica la creacidn del Museo Virtual “El Pulgarcito de América”
tomando los siguientes enfoques:
1. La orientacion hacia la audiencia nacional es tan importante como la internacional, ya
que muchos salvadorefios desconocen la inmensa riqueza y diversidad cultural que
existe en su propio pais, y es de suma importancia como complemento al curriculum

escolar.
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2. La poblacion salvadorefia en el exterior tiene relativamente facil acceso al Internet y
desea fervientemente mantener sus lazos culturales con su pais de origen.

3. El resto del mundo podria aprender mucho acerca de la realidad nacional y asi llegar a
dimensionar mas la riqueza cultural del pais.

4. Existe la tecnologia adecuada para crear sitios Web como este, que incluyan alta
calidad en materia de multimedia, imagenes, sonidos, etc. Es por eso que se debe
hacer un esfuerzo hacia la documentacion detallada del patrimonio cultural nacional
para crear el ambiente propicio para la investigacion y el debate mas amplio y
participativo acerca de los valores e identidad nacionales, utilizando todos los medios

disponibles.
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Disefiar € implementar un sitio en Internet que albergue el Museo “E! Pulgarcito

de América” que sea dindmico e interactivo.

1. Realizar una investigacién de campo que permita colectar, clasificar, depurar y
ordenar la informacién historica y cultural necesaria para publicarla en el sitio de

Internet.

2. Aplicar la tecnologia de punta existente, para que esta se encargue del acoplamiento
de todos los componentes del museo, asiendo mas énfasis en el disefio grafico que en

la programacion de los mismos.

3. Disefiar las paginas Web para que sean dinamicas y amigables hacia los navegantes
de Internet utilizando recursos multimedia, efectos especiales, imagenes, videos y

sonidos.

4. Implementar el Museo “El Pulgarcito de América” para que sea un sitio de referencia

de toda la historia y cultura de El Salvador.
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La definicion de los alcances para el siguiente proyecto es:

1. Promocionar diversos topicos de la cultura salvadorefia.

2. TFacilitar el conocimiento de las diferentes etapas histéricas del pais.

3. Presentar la informacion recolectada a través de un sitio atractivo y

dinamico para todos los visitantes del mismo.

4. La clasificacién e informacion histérica de El Salvador a publicar, esta
basada en los libros “Historia de El Salvador” editados por el Ministerio
de Educacion hasta 1994, por lo tanto, no se haran en ningin momento

apreciaciones personales de algin suceso historico.

5. La historia de El Salvador en el museo “El Pulgarcito de América”
terminard en los Acuerdos de Paz, ya que de los sucesos acaecidos

después, aun no hay nada oficialmente escrito.
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Dentro de las limitaciones que se deben considerar se encuentran:

1. Ya que el museo se encontrara Unicamente en Internet, solo podra ser
vistos por las personas que tengan acceso a la red desde cualquier parte del

mundo.

2. El museo, esta optimizado para su visualizacion en la version de Internet

Explorer 4.0 y siguientes.

3. El texto descriptivo del museo, serd escrito en idioma espafiol unicamente.

4. El disefio del museo, se hard en versiones obtenidas de las compafiias
respectivas, con la limitante de ser versiones de prueba (irials) o
demostracion (demo) obtenidas gratuitamente en Internet, por los altos
costos que implicaria comprar las licencias respectivas, por lo tanto la

capacidad de los mismos no podra ser aprovechada al maximo.
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1

Internet ha traido consigo una gran revolucién a nuestro pais y 1
entero, ya que rompiendo las barreras geograficas permite accesar miiltiples recursos a
través de toda la red mundial, de una forma independiente del hardware y software
gracias al uso de los protocolos TCP/IP. Sin tener que adquirir ningtin producto especial,
con un simple navegador o browser como el Netscape Navigator o el Microsoft Internet

Explorer podemos accesar, cualquier sitio, aplicacion o recursos multimedias.

La red Internet es el resultado de comunicar miles de redes de computadoras entre
si. Permite conectar diferentes tipos de redes, que pueden ser de drea local o de 4rea
extensa, utilizando protocolos como TCP/IP, que identifican los datos aunque procedan
de diferentes tipos de maquinas (PC’s, Macintosh, etc.) y usen sistemas operativos
anteriormente incompatibles como Unix, MS-DOS, 0S/2, System 7, XENIX, etc. pero lo
mas importante es que en Internet se comparten e intercambian informacion mas de
treinta millones de personas mediante los 3,000,000 de computadoras conectadas a través

de mas de 20,000 redes en aproximadamente 130 paises de todo el mundo.

Usando una PC (Computadora Personal) o una terminal en el hogar, en la escuela
o en el trabajo, es posible accesar cientos de miles de computadoras alrededor del mundo.
Con el programa adecuado se puede transferir archivos, conectarse en forma remota a una
computadora que se encuentra a miles de kilometros de distancia y usar el correo

electrénico para mandar y recibir mensajes.

Es importante entender que Internet no es un nuevo tipo de red fisica, sino un
método de interconexion de redes fisicas y un conjunto de convenciones para el uso de

redes que permite a las computadoras conectadas interactuar unas con otras.
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Tiene sus raices en un experimento de comunicaciones del departamento de
defensa de los Estados Unidos llamado ARPANet el inicio de los afios setentas. Esta fue
una coleccion de computadoras que interconectaban muchos servidores de terminales. La
preocupacion era que una guerra nuclear pudiera cortar totalmente las comunicaciones,
asi que las vias para conectar redes tenian que ser flexibles. Los creadores de este sistema
tuvieron el cuidado de desarrollar reglas voluntaria que cubriran todos los aspectos de
este sistema se hicieron estAndares para la creacion de direcciones y para los protocolos
de comunicacién. Esta idea incluye enviar mensajes empaquetados (packet) en una
especie de envoltura. Este mensaje es puesto en un paquete IP (Internet Protocol) y es
enviado por la computadora fuente. La computadora fuente es la responsable de
asegurarse que el mensaje llegue a su destino. La red no tiene esta responsabilidad. Si

alguna ruta no esta disponible, se puede seleccionar otra.

Con el paso del tiempo la red Internet se va haciendo mas dificil de definir.
Apenas hace unos afios, la red Internet era como todas las redes de computadoras que
usaban el protocolo IP. Hoy, muchas redes que no usan el protocolo IP se pueden
conectar a las redes IP usando la que llamamos Gateways o puente. El crecimiento tan
acelerado de la red sobrepasé rapidamente todos los prondsticos, convirtiéndose a la
fecha en la red de redes. Desde 1993 Internet deja de ser una red de instituciones
gubernamentales y universitarias para convertirse en la red puablica mas grande del
mundo.

La base de la comunicacion en Internet, se encuentra en el uso de los protocolos
TCP/IP los cuales le permiten recorrer largas distancias, y ser implementados sobre

cualquier plataforma.

Una configuracion de red se denomina Topologia de red. Por tanto, la topologia
establece la forma ( en cuanto a conectividad fisica ) de la red. El término topologia se
utiliza en geometria para describir la forma de un objeto. El disefiador de una red tiene

tres objetivos al establecer la topologia de 1a misma:
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1. Proporciona la maxima fiabilidad a la hora de establecer el trafico ( por ejemplo,
mediante encaminamientos alternativos ).

2. Encaminar el trafico utilizando la via de coste minimo entre los equipos de terminal
de datos transmitor y receptor ( no obstante , a veces no se escoge la via de costo
minimo porque otros factores, como la fiabilidad , pueden ser mas importantes ).

3. Proporcionar al usuario el rendimiento 6ptimo y el tiempo de respuesta minimo.

Al hablar de redes, el concepto de fiabilidad hace referencia a la capacidad de enviar
los datos correctamente (es decir, sin errores) entres los equipos de terminal de datos.
Involucra la posibilidad de recuperacion de errores o de datos perdidos en la red por
motivos de fallos en el canal. La fiabilidad también tiene que ver con el mantenimiento
del sistema: pruebas diarias, relevo de componentes defectuosos o en fallo manifiesto y
aislamiento de fallos en el caso de aparecer problemas. Si algin componente es causa de
problemas, el sistema de diagndstico de la red deberia buscar rapidamente el fallo,

encontrarlo y, si es posible, aislar el componente de la red.

La segunda meta para establecer una topologia de red es proporcionar el camino
de costo minimo entre los procesos de aplicacion que residen en los equipos de terminal

de datos ( ETD) . Para ello es necesario lo siguiente:

1. Minimizar la longitud real del canal entre los componentes que se comunican. Para lo
cual sec debe encaminar el trafico pasando por el menor niimero posible de

componentes intermedios.

2. Proporcionar el canal mas barato para una aplicacién determinada , por ejemplo, para
transmitir datos de baja prioridad , utilizar una linea telefonica conmutada, que es

mas barata que utilizar un canal por satélite de alta velocidad.

29



[ /77

Disefio e Implementacion del Museo Virtual “El Pulgarcito de América”

El tercer objetivo de interés al establecer una topologia es proporcionar el minimo
tiempo de respuesta y el maximo rendimiento. Para minimizar el tiempo de respuesta hay
que procurar minimizar el retardo entre la transmision y la recepcion de datos entre
equipos de terminal de datos. Esto es especialmente importante para secciones
interactivas entre aplicaciones de usuario. El rendimiento tiene que ver con la transmisiéon

de la maxima cantidad de datos de un periodo determinado.

Las topologias de red mas comunes son :
1. La topologia jerarquica. ( en arbol ).
La topologia horizontal. ( en bus ).

2
3. Latopologia en estrella.
4. Latopologia en anillo.
5

La topologia en malla.

Windows NT es un sistema operativo de red, que esta teniendo gran popularidad
en el medio principalmente en las empresas privadas y el sector ptblico nacional, debido
principalmente a su facilidad de uso y robustez.

En sus dos versiones actuales Windows NT Server 4.0 y Windows NT
Workstation 4.0 ofrece estabilidad y tolerancia a fallos en las aplicaciones gracias a su
arquitectura de anillos. Las servicios TCP/IP como DNS, Web Server y FTP Server que
trae incluido el Microsoft Internet Information Server el cual viene con el Windows NT
son faciles de instalar y operar. Por ser un software comercial posee soporte técnico con
proveedores locales del producto.

Windows NT es un sistema operativo de red Multiusuario y completamente
Multitarea, ademds trabaja sobre plataformas Intel y Alpha, permite el

Multiprocesamiento Simétrico o multiples procesadores.
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Actualmente Microsoft esta impulsando enormemente el uso de Windows NT
Workstation para estaciones de trabajo pesado. Este sistema para Workstation ofrece

muchisima mas seguridad que Windows 98 y es muchisimo mas estable.

Las empresas buscan tecnologias de Web basadas en estindares para, de una
manera mas eficiente, intercambiar informacion con sus clientes, socios y empleados de
todo el mundo. Ademas, intentan implementar soluciones que aprovechen al maximo las

inversiones existentes en conocimiento, formacién y tecnologia.

Microsoft Internet Information Server (IIS) esta disefiado para cubrir estas
necesidades a un amplio rango de usuarios, desde grupos de trabajo y departamentos de
una Intranet corporativa hasta proveedores de servicios de Internet que alojan sitios Web
que reciben millones de visitas diarias. IIS 4.0 revoluciona las capacidades de Web del
sistema operativo Microsoft Internet Server 4.0, proporcionando la forma mas facil de
compartir informacion, crear y distribuir aplicaciones de negocio, y alojar y administrar
sitios.

Entre las principales ventajas del IIS 4.0 se encuentran las siguientes:

1. Las caracteristicas innovadoras de publicacién en Web, herramientas personalizables
y tecnologias de nuevos asistentes, hacen de Windows NT Server con IIS 4.0 la forma
mas facil de publicar y compartir informacion, de forma segura, a través de Intranet
corporativas y a través de Internet.

2. Las aplicaciones Web pueden simplificar procesos como la creacién de informes de
gastos, administracion de beneficios, compras, administracién de inventario, marketing y
ventas. IIS 4.0 proporciona todo lo necesario para distribuir aplicaciones Web fiables y
escalables en Windows NT Server.

3. Las herramientas personalizables de administracién, opciones flexibles de
administracion y herramientas de analisis hacen de Windows NT Server con IIS 4.0 el

servidor de Web mas facil de administrar.
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Las agencias gubernamentales de FEstados Unidos se dieron cuenta de la
importancia y el potencial de la tecnologia de red de redes desde hace muchos afios y han
proporcionado fondos para al investigacion, con lo cual se ha hecho posible una red de
redes global. Conocido de manera oficial como el grupo de protocolos Internet TCP/IP,
pero llamado mas comunmente TCPI/IP debido a sus principales protocolos el TCP
(Transer Control Protocol) y el IP (Internet Protocol), ésta suite de protocolos puede
utilizarse para comunicarse a través de cualquier grupo de redes interconectadas. Por
ejemplo, algunas empresas utilizan el TCP/IP para interconectar todas las redes dentro de
la corporacion, aun cuando las empresas no tengan una conexion hacia redes externas.
Oftro grupo utiliza el TCP/IP para comunicarse entre sitios geograficamente alejados uno
del otro.

Aunque la tecnologia TCP/IP es significativa por si misma, es especialmente
interesante debido a que su viabilidad ha sido demostrada a gran escala. Esta forma
provee de una tecnologia base para una red de redes global que conecta hogares, campus
universitarios y otras escuelas, corporaciones y laboratorios gubernamentales en mas de
61 paises. Por su gran éxito, Internet demuestra la viabilidad de la tecnologia TCP/IP y

muestra como puede incorporar una amplia variedad de tecnologias subyacentes de red.

Una persona puede apreciar los detalles técnicos subyacentes del TCP/IP sin
entender los servicios que proporciona. Casi todo el andlisis de los servicios se enfoca en
estandares llamados protocolos. Protocolos como el TCP y el IP proporcionan las reglas
para la comunicacion. Contienen los detalles referentes a los formatos de los mensajes,
describen como responde una computadora cuando llega el mensaje y especifican de que
manera una computadora maneja un error u otras condiciones anormales. Un aspecto
importante es que permite reflexionar sobre la comunicacién por computadora de manera
independiente de cualquier hardware de red de cualquier marca. En cierto sentido, los

protocolos son para las comunicaciones lo que los algoritmos para la computacion.
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Un algoritmo permite especificar o entender un computo aunque no se conozca los
detalles del juego de instrucciones del CPU. De manera similar, un protocolo de
comunicaciones permite especificar o entender la comunicacion de datos sin depender de
un conocimiento detallado de una marca en particular de hardware de red.

El hacer a un lado los detalles de bajo nivel de la comunicacién nos ayuda a
mejorar la productividad de muchas maneras. Primero, debido a que los programas tienen
que manejar abstracciones de protocolos de un nivel mas elevado, no permiten aprender
o recordar tantos detalles sobre una configuracion de hardware en particular y pueden
crear con rapidez nuevos programas.

Segundo, como los programas hechos, por medio de abstraccion de un nivel mas
elevado no se encuentran restringidos a una sola arquitectura de maquina o a un solo tipo
de hardware de red, no se necesita cambiar cuando se configuran las maquinas o las
redes. Tercero, puesto que los programas de aplicacion hechos mediante protocolos de un
nivel mas elevado son independientes del hardware subyacente, pueden proporcionar
comunicaciéon directa entre un par arbitrario de maquinas. Los programadores no
necesitan hacer versiones especiales de software de aplicacion para mover y traducir
datos entre cada par de maquinas posibles. Veremos que todos los servicios de red se
encuentran descritos por protocolos.

Desde el punto de vista de un usuario, una red de redes TCP/IP aparece como un
grupo de programas de aplicacién que utilizan la red para llevar a cabo tareas utiles de
comunicacion. Se utiliza el término interoperabilidad para referirse a la habilidad que
tienen diversos sistemas de computacidn para cooperar en la solucion de problemas
computacionales. Los programas de aplicacion de Internet muestran un alto grado de
interoperabilidad. La mayoria de los usuarios que accesan a Internet lo hacen al correr
programas de aplicacion sin entender la tecnologia TCP/IP, la estructura de la red de
redes o incluso sin entender el camino que siguen los datos hacia su destino; los usuarios
confian en los programas de aplicacion y en el software subyacente de red para manejar
esos detalles. Solo los programadores que crean los programas de aplicacion de red,

necesitan ver la red de redes como una red, asi como entender parte de la tecnologia.
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Los servicios de aplicacion de Internet més populares y difundidos son:
que permite que el usuario escriba memorandums y los envie
a individuos o grupos. Otra parte de la aplicacion de correo permite que el usuario lea
los memorandums que ha recibido. El correo electrdnico ha sido tan exitoso que muchos
usuarios de Internet dependen de el para la correspondencia normal de negocios. Aunque
existen muchos sistemas de correo electronico, al utilizar el TCP/IP se logra que la
entrega sea mas confiable debido a que no se basa en computadoras intermedias para
distribuir los mensajes de correo. Un sistema de entrega de correo TCP/IP opera al hacer
que la maquina del transmisor contacte directamente la maquina del receptor. Por lo
tanto, el transmisor sabe que, una vez que el mensaje salga de su computadora local se
habra recibido de manera exitosa en el sitio de destino.

aunque los usuarios algunas veces transfieren archivos
por medio de correo electronico, ¢l corre estd disefiado principalmente para mensajes
cortos de texto. Los protocolos TCP/IP incluyen un programa de aplicacion para
transferencia de archivos, el cual permite que los usuarios envien o reciban archivos
arbitrariamente grandes de programas de datos. Por ejemplo, al utilizar el programa de
trasferencia de archivos, se puede copiar de una maquina a otra una gran base de datos
que contenga imagenes de satélite, un programa escrito en Pascal o C++, o un
diccionario del idioma ingles. El sistema proporciona de manera de verificar que los
usuarios cuenten con autorizacion o, incluso, de impedir el acceso. Como el correo, la
transferencia de archivos a través de una red de redes TCP/IP es confiable debido a que
las dos maquinas comprendidas se comunican de manera directa, sin tener que confiar

en maquinas inmediatas para hace copias del archivo a lo largo del camino.
el acceso remoto permite que un usuario que esta frente a una
computadora se conecte a una maquina remota y establezca una sesién interactiva. El
acceso remoto hace aparecer una ventana en la pantalla del usuario, la cual se conecta
directamente con la maquina remota al enviar cada golpe de tecla desde el teclado del
usuario a una maquina remota y muestra en la ventana del usuario cada caracter que la
computadora remota genere. Cuando termina la sesién de acceso remoto, la aplicacion

regresa al usuario y su sistema local.
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este es uno de los servicios mas difundidos e implementados sobre
el TCP/IP, ya que permite navegar por medio de un software navegador entre distintas
hojas que contienen informacion y las cuales se encuentran enlazadas por medio del
hipertexto y a través de la red, no importa donde se encuentren almacenadas fisicamente,
es decir, que una hoja en Estados Unidos de América puede estar encadenada a una hoja
en Japon lo que para el usuario es trasparente. La tecnologia Web permite agregar
ademas de texto otros recursos como graficos, animacion, video y sonido haciendo que

cada hoja Web sea muchisimo mas llamativa e interesante.

El servicio Web 0 WWW es una forma de presentar la informacién en Internet
basada en paginas. Una pagina WWW puede incluir tres tipos de informacion: texto,
graficos e hipertexto. Un hipertexto es un texto resaltado que el usuario puede activar
para cargar otra pagina WWW. La diferencia entre un documento hipertexto y un
documento normal consiste en que el hipertexto, contiene, ademas de la informacion, una
serie de enlaces o conexiones con otros documentos relacionados, de manera que el lector
puede pasar de un tema a otro y volver al documento original en el momento que le

interese.

Las principales ventajas del WWW son:
1. Se pude combinar texto y graficos.
2. Los hipertextos permiten cargar paginas de cualquier otro servidor conectado a
Internet no importa donde este localizado.

3. Y que la creacion de paginas WWW es bastante sencilla mediante hipertexto.

El término cliente/servidor se utiliza frecuentemente como sinénimo de Proceso
Cooperativo o Proceso Distribuido, es decir, distribucion de aplicaciones y/o datos en una

red de ordenadores.
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Los bancos por ejemplo comenzaron a distribuir aplicaciones a principio de los
afios 70s; la necesidad de una constante disponibilidad de informacién al nivel de
sucursales para atender a los clientes independientemente de la disponibilidad de la red y
del ordenador central, 1levo a la incorporacion de aplicaciones en las que las funciones y
los datos se distribuian entre el sistema central y los procesadores inteligentes instalados
en las sucursales.

En una red de comunicaciones, el cliente es la maquina solicitante y el servidor es
la maquina proveedora. En este modelo, el cliente recibe y utiliza la informacién
corporativa que necesita, en el momento que la necesite, proveniente del servidor, el cual
almacena y distribuye tanto informacién como aplicaciones.

En el ambiente de Internet, Cliente/Servidor es un enfoque distribuido donde
diferentes computadoras colaboran para desempefiar una tarea. El software de Cliente se
ejecuta normalmente en el ordenador del usuario frecuentemente una computadora
personal, siendo usado para acceder o hacer pedidos de informacion a otras aplicaciones
(Servidoras) en una red, (ejemplo un registro de una base de datos, un archivo HTML, un
grafico, etc.). El servidor, frecuentemente una computadora de alto rendimiento, llena
esos pedidos; los Servidores se ejecutan normalmente en un ordenador remoto, sirviendo
informacion y servicios a los clientes.

Como ambas maquinas deben colaborar, ambas deben seguir un protocolo
estindar para la comunicacion. Internet se basa en esta filosofia de arquitectura
cliente/servidor, asi utiliza diferentes protocolos como NNTP (para redes de noticias),
SMTP (para e-mail) y HTTP (para Web).

En este sentido, las organizaciones tienen la posibilidad de obtener el control de
las aplicaciones para mejorar el tiempo de respuesta de las transacciones. Al
descentralizar las soluciones e implantarlas mas cerca del usuario, éste tiene ahora el
poder de satisfacer sus propias necesidades de informacion. Entonces, el departamento de
sistemas se vuelve el proveedor de los servicios de computo, en vez del controlador de los

recursos de computo de la compafiia.
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Con el modelo cliente/ servidor se integran los sistemas de informacion
corporativa y se fusionan los sistemas existentes con los nuevos. También se maximizan
los beneficios de la inversion hecha por las compaiiias en la adquisiciéon de recursos de
computo, permitiendo la explotacién de las fortalezas de cada una de las plataformas
involucradas en el sistema. El Web esta basado en la arquitectura cliente/servidor. El
visualizador de documentos hipermedia del Web que se ejecuta en el ordenador del
usuario, es un cliente que puede comunicarse con los distintos tipos de servidores del
Web. Estos servidores pueden ser servidores HTTP, Gopher, FTP, etc. los cuales se
ejecutan en maquinas remotas, y sirven informacion a los clientes.

En resumen la responsabilidad del cliente/servidor cominmente son:
Manejo de la interfaz del usuario.
Traducir el pedido del usuario en el protocolo deseado.
Enviar el pedido al servidor.
Esperar la respuesta del servidor.

Traducir la respuesta en resultados “legibles al usuario™.

A

Presentar los resultados al usuario.

Las funciones del servidor incluyen:
Recibir la consulta de un cliente.
Procesar la consulta.
Devolver los resultados al cliente.
Una iteracion tipica cliente sigue los siguientes pasos:
El usuario ejecuta software de cliente para la creacion de consultas.
El cliente se conecta al servidor.
El cliente envia la consulta al servidor.

El servidor analiza la consulta.

L X NS RN =

El servidor computa los resultados de la consulta.
10. El servidor envia los resultados al cliente.
11. El cliente presenta los resultados al usuario.

12. Se repite como sea necesario.
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1. Distribucion 6ptima de tareas a través de multiples plataformas (procesadores,
estaciones de trabajo, sistemas operativos, etc.).

2. Interfaz cliente/usuario.
Interfaz grafica de usuario.

4. Seguridad, que incluye aspectos de identificacion de usuarios, control de
acceso confidencial de datos, integridad y alta capacidad.

5. La abundancia de software disponible.

6. La cercania del usuario con las aplicaciones y datos que son necesarios par su
actividad compartiendo servicios.

7. La disponibilidad de herramientas de desarrollo y principalmente de consultas
que son faciles de usar.

8. Todas las ventajas de comunicacion, disponibilidad de herramientas de
desarrollo, herramientas de consulta y trasferencia de informacidn, etc. que

ofrece la arquitectura cliente/servidor en el ambiente de Internet.

Berners-Lee y otros expertos desarrollaron el Lenguaje de Sefializacion de
Hipertexto (HTML). E1 HTML es un subconjunto del Lenguaje Estructurado para
Sefializacion General (SGML), creado hace mas de 20 afios. Por medio del HTML, un
individuo puede crear un documento hipermedia que tenga una apariencia similar cuando
se despliegue en cualquier computadora y en cualquier parte del mundo.

Con HTML, es facil referir o enlazar documentos (incluso material que incluye
datos tan dificiles como textos y peliculas) a fin de que cualquier investigador pueda
relacionar los resultados de n experimento con otras pruebas pertinentes, trabajos
cientificos, imagenes, etc. Pero también es posible cambiar el documento para que se
enlace con alguna pagina Web mediante la sefializacion de un ancla que une los

documentos con otro llamado URL.
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Con este medio Internet se convierte en un viaje placentero donde el usuario sélo
tiene que apuntar y hacer clic con el raton en una serie de documentos hipermedia. Nunca
fue un proceso perfecto (su mayor inconveniente era la falta de lugares en interés), pero
se podia obtener mucho a cambio de poco y eso le aseguré un éxito inmediato entre la

comunidad académica.

Java Script es un lenguaje de script compacto basado en objetos (y no orientado a
objetos). Originalmente era denominado Live Script, y fue desarrollado por Netscape para
su navegador Nestcape 2.0 Fue éste el primer cliente en incorporarlo.

Java Script permite la realizacion de aplicaciones de propdsito general a través de
www y aunque no esta disefiado para el desarrollo de grandes aplicaciones es suficiente
para la implementacion de aplicaciones www completas o interfaces www hacia otras
mas complejas.

Por ejemplo, una aplicacién escrita en Java Script puede ser incrustada en un
documento HTML proporcionado un mecanismo para la deteccidon y tratamiento de
eventos, como clic del raton o validacidn de entradas realizadas en un formulario.

Sin existir comunicacion a través de la red una pagina HTML con Java Script
incrustado puede interpretar, y alertar al usuario con una ventana de didlogo, de que las

entradas en los formularios no son validas.

CGI (Common Gateway Interface) es una interfaz entre programas de aplicacion y
servicios de informacion. Es decir, son un conjunto de reglas a cumplir por parte del
servidor como por parte del programa, pero se deja libertad al programador a la hora de
escoger el lenguaje que considere mas adecuado para programar su aplicacion.

En Java Script no existen restricciones a cumplir en el servidor hasta el punto que

ni siquiera es necesario que éste exista.
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Por otra parte, al contrario de CGI, Java Script tinicamente depende del cliente y
no del sistema operativo, s0lo necesita un browser capaz de interpretarlo. Cualquier
persona puede desarrollar aplicaciones escritas en Java Script del mismo modo que
realiza paginas HTML. Esto no ocurre con aplicaciones CGI que necesitan la existencia
de un servidor www para ser ejecutadas.

Con Java Script todo el cdédigo es trasladado al cliente y no se necesita la
comunicacion a través de la red cada vez que se produce un evento, como se requeriria en
CGIL

Photoshop utiliza uno de los dos sistemas de disefio de imagenes mas utilizados
por las computadoras: los mapas de bits. Mientras que el Sistema Vectorial se usa para
generar imagenes de precision (mds orientadas al disefio) con un resultado algo artificial,
los mapas de bits forman imagenes mas artisticas.

Una imagen generada mediante mapas de bits (o bitmap) estd compuesta por una
trama rectangular de puntos de color (pixeles). La perfecta colocacion de los pixeles de
colores define la imagen.

Como puede suponerse, cuantos mas colores haya en una imagen que tenga un
tamafio fijo, mejor calidad final ofrecera, ya que los pixeles seran mas pequefios y
permitiran una mayor definicion de la imagen.

Por el contrario, entre mas pixeles y mas colores tenga la imagen, mas espacio
ocupard en memoria y en el disco de almacenamiento. Dentro del sistema de mapas de
bits podemos encontrar varios formatos que aplican dicho sistema segin el deseo de sus

disefiadores.

El sistema de mapas de bits se ha visto perfeccionado mediante varias mejoras

realizadas por distintas compaiiias.
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Por ejemplo, uno de los problemas que ha estado siempre asociado a los mapas de
bits es su excesivo tamafio a la hora de alojarse en un disco, lo cual reducia la posibilidad
de almacenar gran numero de imagenes en un solo soporte mdvil clasico (como los
disquetes). Una solucion a este problema es la compresion de datos.

Mediante la compresién, se consigue que las imagenes ( o cualquier tipo de
archivo) ocupen menos espacio en el disco basandose en datos contiguos repetidos. Las
zonas del mismo color, abarcan tantos bytes como pixeles existan en ellas, ocupan menos
espacio en la compresion, ya que en este caso, el programa compresor realiza un recuento
de los datos repetidos y los registra, junto con el color en cuestién, archivando
exclusivamente el recuento y el color con el consiguiente ahorro de espacio.

Hay sistemas de compresion de archivos apreciablemente mas complejos, los
cuales mediante funciones matematicas, analizan la informacion contenida en el archivo
buscando datos repetidos uno a uno, dos a dos, tres a tres, etc. consiguiendo una
compresion mayor y, por lo tanto, se ahorro optimo de espacio.

Por otro lado, como hoy en dia la transmisién de informacion entre computadoras
es tan importante, el tamafio de la informacién cobra vital importancia, ya que,
dependiendo del formato de la imagen, ésta puede tardar mas o menos en aparecer en la
pantalla lo cual se traduce en mayor 0 menor gasto por estar navegando.

Como ejemplos, los sistemas GIF y JPEG almacenan las imagenes comprimidas,
mientras que los archivos BMP de Windows no comprimen la imagen. La diferencia de

tamatfio entre los archivos JPEG y BMP que contengan la misma imagen es sustancial.

Los sistemas de mapa de bits mas utilizados son:
ese el sistema estandar utilizado por Windows.
Este formato de imagen las almacena sin comprimir, pero la calidad resultante es
apreciable, ya que las imagenes pueden componerse con un rango que abarca entre 1y 24
bits por pixel. Puede archivar o leer imagenes BMP con Paintbrush de Windows 3.x y con
Paint de Windows 98, asi como con otros muchos sistemas de disefio grafico, como

Photoshop.
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es

un sistema de mapas de bits desarrollado por la compafiia Compuserver; que archiva las

imagenes comprimidas y es uno de los sistemas que se utiliza para la transmision de

imagenes en redes telefonicas como Internet. Utiliza un sistema de color indexado capaz

igualmente de trabajar en escala de grises (imagenes en blanco y negro disefiadas con
diferentes tonos de gris).

PostScript es un

lenguaje completo capaz de contener cualquier tipo de informacion. Hoy en dia muchas

impresoras laser poseen lenguaje PostScript, lo que las convierte en una herramienta ideal

para utilizar como salida de datos EPS, ya estén formados por texto o imagenes.

sistema de almacenamiento de imagenes JPEG utiliza compresion de
video analizando la imagen con el fin de eliminar partes de ésta que se consideren
“sobrantes” . debido al sistema de compresion que utiliza el formato JPEG, al comprimir
la imagen para grabarla, el resultado puede no ser exactamente el mismo que el original.
JPEG ofrece varios niveles de compresion en los que, al seleccionar mas compresion, la
calidad de la imagen sera peor. El nivel de Excelente de JPEG que comprime menos la
imagen genera una magnifica calidad. El formato JPEG es el mas utilizado en la red
Internet para enviar y recibir imagenes.
es un sistema de mapas de bits no comprimido que utilizaban las versiones de
Paintbrush para DOS. Su formato es similar a 1 BMP, y pueden leerlo y archivarlo

programas como Paintbrush para Windows 3.x o Paint para Windows 98.

mbio de
imagenes entre distintos sistemas de computadoras. Lleva el mismo sistema de
compresion que el formato GIF y soporta cualquier tipo de imagen de mapas de bits

excepto la de color indexado.
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las imagenes que vemos tanto en las
impresiones como en las pantallas, se basan en simulaciones Opticas.

Las imagenes que vemos en la realidad se basan en la reflexion de la luz sobre los
objetos. Estos absorben todos los colores del espectro excepto uno, que resulta reflejado y
es el que percibimos. Para mostrar imagenes de cualquier tipo, el hombre se sirve de
puntos de varios colores que rellenan superficies formando una simulacién que intenta
reproducir fielmente cualquier imagen. Asi trabajan sistemas como la television, la
fotografia y por supuesto las computadoras.

Dentro de los equipos informéaticos, se utilizan principalmente tres sistemas de
manejo de color o, lo que es lo mismo, tres modos distintos de mezclar los colores para
mostrar el espectro completo:

este sistema se basa en la forma en la que el ojo humano percibe los colores.

Para ello, hay que tener en cuenta tres caracteristicas:

1. Tomo: dentro del color es lo que se reconoce por el nombre que se le asigna al mismo
(rojo, azul, etc). Fisicamente es la longitud de onda luminosa que refleja un objeto.

2. RGB (O RVA): este sistema mezcla los tres colores primarios (rojo, azul y verde =
Red Green Blue) para conseguir casi cualquier tonalidad. Aunque el rango de color
que abarca es amplio, no pueden representarse absolutamente todos los colores
mediante el sistema. un ejemplo de uso comin de este sistema es la television, que
utiliza fosforos luminosos con estos tres colores para representar las imagenes en la
pantalla.

3. CMYK (o CMAN) : recibe su nombre de Cian, Magenta, Yellow y blacK. Los tres
primeros colores reciben el nombre de colores sustractivos, ya que la mezcla
completa de los tres deberia generar el color negro. Sin embargo, esto solo es asi en
condiciones optimas . En condiciones normales el color que genera e la mezcla es
marron oscuro, por lo que a estos tres colores hay que afiadirles el negro para obtener
ese mismo color. Las mezclas adecuadas de los cuatro colores generan un amplio

rango de colores que abarca el espectro casi completo.
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Para la creacion del museo virtual “El Pulgarcito de América”, la metodol-~a a

emplear es la siguiente:

Esta fase
pretende la identificacion de la difusion histérica y cultural, actualmente existente
en Internet y la recopilacion de los diversos componentes de la solucidn a disefiar.

Se divide en dos partes:

es la desarrollada como investigacion
de campo, que consiste basicamente en:

1. Navegacion por los diversos sitios salvadorefios en Internet, en busca
de museos virtuales nacionales e informacion del pais de cualquier
indole, especialmente historica.

2. Recopilacion de la historia y cultura salvadorefia por medio de

imagenes que seran escaneadas y los datos posteriormente digitados.

se refiere a la recopilacion de la
informacion de las fuentes secundarias ya existentes:
1. Fuentes bibliograficas salvadorefias existentes en diversas bibliotecas
del pais.
2. Monografias.
3. Fotografias y postales.
4. Desplegados turisticos.
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Esta fase pretende Ila

identificacion de las tecnologias mas eficientes para el disefio del museo virtual,

dichas tecnologias tiene que estar a la vanguardia con la multimedia, efectos de

sonido y video, efectos de imagenes, etc. las actividades para esta fase son;

1. Consulta con personas entendidas en la materia dentro y fuera del campus
universitario para obtener recomendaciones de los mejor es productos del
mercado.

2. Navegacion por Internet en busca de versiones gratuitas y manuales de las
tecnologias para implementar con ellas en museo.

3. Disefio de hojas de ensayo con dichas tecnologias.

Luego de implementar las actividades anteriormente descritas, las tecnologias

seleccionadas son:

Es una tecnologia encaminada a la animacion con muchos efectos visuales.
Flash debe sus raices a una pequefia compaiiia llamada FutureSplash que fue
adquirida por Macromedia en 1997 para completar el programa Director.
Macromedia Flash es una mezcla de un editor de graficas y de un editor de
peliculas. Flash disefia graficas vectoriales; graficas definidas como puntos y
lineas en lugar de pixeles. Es decir, que los vectores son como un conjunto de
instrucciones matematicas que por medio de valores le dan forma a una imagen.
Asi, un circulo vectorial puede ser ampliado a al tamafio que se desee y siempre
seguira siendo un circulo perfecto, cosa que no se lograria en las graficas de

pixeles y que rellena cada punto de la imagen para darle forma.
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Ademas de las graficas vectoriales, Flash permite incluir audio
comprimido, importar graficas creadas con otros programas, formularios y sus
animaciones, son definidas al igual que los vectores por un conjunto de
instrucciones que mueven los objetos de posicién y de forma, y que dan como
resultados archivos muy pequefios que se cargan en poco tiempo.

Esta es una tecnologia en la cual se disefia animaciones audiovisuales, pero
que se comprimen para que el reproductor la codifique y las presente tal como
fueron creadas. Flash es independiente del navegador y el plugin es universal, por
lo que las animaciones disefiadas con este programa se verdn casi idénticamente
en cualquier plataforma y navegador.

Macromedia Flash es parte del museo virtual agregando efectos en

algunas de las paginas .

Es una tecnologia disefiada para facilitar las actividades de los disefiadores
graficos. Optimizando sus recursos cuando de trabajar para paginas Web se trata.

En Adobe PhotoShop, se pueden crear animaciones graficas en segundo
plano gracias a la utilizacion de layer para la colocacion de los diversos elementos
de la misma. Se pueden crear ademas, mascaras para las imagenes, efectos de
trasparencia, animacion de botones para links, etc. Todos estos elementos,

sirvieron en el disefio de las paginas del museo virtual.
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Es una tecnologia novedosa para la edicion de paginas Web, ya que este
controla el lenguaje HTML y el usuario solo debe preocuparse por escribir el
contenido de la pagina Web en el idioma de su eleccion.

Permite ademds, la insercion de imagenes, efectos de animacién, Java
Script, etc. sin ningin problema, ayudando asi, a la personalizacion de los sitios
en Internet, por sus novedosas herramientas.

En este editor de paginas Web, se ha disefiado por completo el museo,
facilitando en gran medida esta actividad por las facilidades que ofrece al

programador.

Es la herramienta estandar en la creacion de productos multimedia y su
interrelacion con Internet es cada vez mayor, es una de las herramientas del futuro
para la creacion de contenidos de las paginas Web.

Macromedia Director 7 es la solucion para el mercado de multimedia por
crear medios de comunicacion atractivos, ricos en presentaciones, etc. hace
aerodinamico el proceso de automatizacion siendo por ello mas facil de manejar
los diferentes recursos, animaciones complejas.

Presenta un ambiente moderno, profesional, que habilita a los disefiadores
para obtener resultados satisfactorios. En el museo virtual, se a utilizado para la

incorporacion de sonidos.

Esta herramienta se encarga de grabar sonido y videos, para agregarlos
luego a paginas Web, lo hace optimizando totalmente el espacio en disco y al

mismo tiempo evitando que el ruido se introduzca en la grabacion.
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Es una herramienta poderosa, que hace posible que la creacion de archivos de
RealAudio y RealVideo, en una forma rapida y eficiente.
Estos archivos, se forman tomando de algim medios de comunicacion los

sonidos o videos en tiempo real, eliminando las asperezas o ruido de los mismos.

Esta tecnologia sirve para facilitar la creacion de bases de datos para
enlazarse con paginas web a los disefiadores. Para el disefio del museo virtual, se
utilizaron para implementar el libro de visitas, en el cual, las personas que acecen
al sitio, podran dejar sus datos personales y comentarios, estos datos, son

almacenados en la siguiente tabla:
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esta fase comprende las siguientes actividades:

1. Disefio del mapa del sitio Web para verificar la cantidad de enlaces y la forma
de los mismos entre las diferentes paginas.

2. Asignacion de las tecnologias especificas para el disefio de cada una de las
paginas.

3. Proceso de escaneado de las diversas imagenes y la colocacidn de los efectos
en las mismas.

4. Disefio de cada pagina Web enlazadas, insertando las diferentes imégenes,

sonidos, efectos especiales, multimedia, etc.

el sitio
Web debe ser sometido a una rigurosa prueba que incluya el tiempo de
visualizacidn de cada pagina, los lazos entre las mismas, etc. para detectar errores
en los mismos antes de colocarlo en el servidor Microsoft Windows NT para su

publicacion.

: comprobar la efectividad del
Servidor de red y sus servicios de Internet, antes de colocar en él el museo virtual,
dejando siempre una copia de seguridad de todo el museo por alguna falla o

inconveniente.
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10.

11.

Algoritme: es un conjunto de pasos ordenados para resolver un problema, como una
formula matematica o las instrucciones de un programa.

ARPANET: es la Red Avanzada de Agencia para Proyecto de Investigacion pionera
de la tecnologia de conmutacion por paquetes y fue la piedra angular original y la base
de la ahora gigantesca Internet.

Audio: rango de frecuencia dentro de la audicion de los seres humanos,
aproximadamente 20 Hz al nivel mas bajo y hasta un nivel de 20,000 Hz.

Bitmap: representacion binaria den la cual un bit o conjunto de bits corresponden a una
parte de un objeto como una imagen o fuente. Por ejemplo, en sistemas
monocromaticos, un bit en el mapa de bit representa un pixel en la pantalla.

Conexion : Es la union de dos aparatos, por cable, tapon o aparato similar; el éxito de
la sintonizacion de un moden a una red o el establecimiento de comunicacion entre el
cliente y el servidor.

Efectos Digitales: sonido y animaciones especiales creados en el dominio digital,
como por ejemplo, las transiciones entre cuadros de video, los sonidos, el eco, etc.

FTP : Protocolo de transferencias de archivos. Un protocolo que transfiere archivos
hacia un TCP/ IP que conecta una red de computadoras.

Hipermedia: uso de datos, texto, graficos, video y voces como elementos de un
sistema de hipertexto. Todas las diversas formas de informacion estan vinculadas con
el fin de que un usuario puede moverse facilmente de una a otra forma.

Hipertexto: vinculacion de informacion relacionada. Por ejemplo, al seleccionar una
palabra en una frase, se recupera informacion sobre esa palabra, si existe, o si la palabra
se encuentra otra vez. |

HTML: es el lenguaje de marcado de hipertexto, constifuye un estandar para definir
enlaces de hipertexto entre documentos.

HTTP : (Protocolo que transporta hipertexto, su funcién primaria es establecer una
conexion con un servidor y transmitir HTML que lo compagina Navegante Netscape o

MS Internet Explorer.
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12.
13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.
20.

21.

22.

Interfaz : La conexion e interaccion entre hardware, software y el usuario.

Internet: es la red mas extensa de computadoras a nivel mundial, originalmente
desarrollada por los militares.

JPEG: estandar ISO / ITU - TSS para comprimir imagenes usando la transformacion
discreta del coseno.

LAN: Red de Area Local que sirve dentro de un area geograficamente limitada. Esta
compuesta por servidores, estaciones de trabajo, un sistema operativo de redes y un
enlace para comunicaciones.

Protocolo: normas que gobiernan la transmision y recepcion de datos.

Protocolo de comunicacion: son los estandares de hardware o software que gobiernan
la transmision d entre estaciones. En computadoras personales, los programas de
comunicacion ofrecen una variedad de protocolos.

Recurso: Aparatos impresores y unidad de discos son recursos, como la memoria del
sistema. En muchos sistemas operativos Microsoft incluso Windows y el Macintosh, el
recurso del término le refiere especificamente a datos o rutinas que estan disponible a
programas. Se llaman también recursos del sistema a éstos.

Ruido: sefial extrafia introducida en una linea, canal o circuito.

Servidor : Una computadora en una red compartida por usuarios multiples, y hace
referencia a ambos: el hardware y software, o sélo el software que ejecuta el servicio.
TCP/ IP: Protocolo de control de transmision / Protocolo de Internet. Un protocolo de
las comunicaciones que es la norma por el Internet y ha llegado a ser la norma global
por comunicaciones. TCP provee funciones del transporte, que aseguran que la cantidad
del total de informacion enviada se recibe correctamente al otro fin.

Worl Wide Web: servicio de Internet que enlaza documentos suministrados enlaces
de hipertexto de servidor a servidor. Permite que un usuario pase de un documento a

otro relacionado sin importar donde este almacenado en Internet.
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Hacer una pagina de Internet puede ser algo muy sencillo. Sin embargo, lograr que cumpla su
objetivo y sea un sitio interesante para los visitantes es el gran reto de todo Webmaster.
Parte del éxito de una pagina Web es su presentacion ante el visitante. Por ejemplo, imagine que
esta navegando en busqueda de informacion de su artista favorito. Dependiendo el artista puede
encontrar de una a miles de paginas en referencia al artista, pero cual sera la que mas va a
frecuentar: Yo diria que la que ofrezca mas informacion, la que mas se actualice y principalmente
la que ofrezca un meior disafin Y as que el disefio tiene una influencia increible con el visitante.
Uno de mis sitios empez6 con un disefio pobre y asi fue como lo di a conocer.
Luego que ya tenia un prumewo o de visitantes se me ocurrid mejorar el disefio y asi lo hice. El
resultado fue inmediato, pues a la gente le gusto, y no solo recibi mas emails con comentarios,
sino que también aumentaron los visitantes.

A continuacion ies menciono algunas caracteristicas que a mi parecer son fundamentales para
todo sitio web y que deben considerar con todos sus disefios:

100a pagina wep uene gue puuer ser visuaizada con las mas recientes versiones de Netscape,
Intemet Explorer y Opera. Y con lo de mas recientes versiones no me refiero a que hay que
cargarlas de efectos de los Ultimos navegadores.

No odian navegar con una resoiucién de 640 X 480 pixeles y tener que mover la ventana a la
derecha?

Esto es una gran incomodidad que hay que evitar y se puede hacer tratando de disefiar los sitios
con tabias limitando su espacio o utilizando porcentajes para que ocupen toda la pantalla.
Después de todo recuerden que no todo el mundo tiene un monitor que soporte 800 X 600
pixeles 0 mas para desplegar las paginas.

1000 SIO gepe comEar con un mend de navegacidn o estructura bien elaborado para que el

visitante no se pierda. Es recomendable incluir en todas las paginas links hacia la pagina

principal y hacia las principales secciones del sitio. De ser posible también un link hacia el email

nara enviar comentarios y un link para ir al inicio de pagina. Una recomendacion es incluir un
oara sitios muy extensos.

Lasuiusaineine  nwsinst aun nw Offece  gran velocidad a la mayoria de usuarios
Ayude nuevamente al visitante reduciendo los contenidos de las paginas, evitando usar muchas
gréficas y de ser posible reduzca a lo maximo el tamafio de sus gréficas. En la seccion de
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del drea de de este sitio encontrara algunos links hacia excelentes
nerraniernas para este trabaju.

FOMArnuao esia rase muy ern cueria rnay gue aiserar 1000 sio pensanao en el iuwuro y aejanao
espacio para agregar nueva informacién o secciones. Un disefio inicial flexible es un factor
importante para mantener la apariencia de un sitio y su funcionalidad luego de ' ios n y
actualizaciones.

Bueno, estas fueron mis 5 recomendaciones que a mi parecer se deben tomar en cuenta en todo
sitio web.

Espero sean de utlidad y lleguen a ser parte de sus proximos disefios.

Cualquier comentario respecto a este articulo sera agradecido para futuros articulos.
Christian Van Der

Tomado de¢
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internet es algo muy grande. Existen miles de millones de paginas en la red que si un dia
dispusieras empezar a visitarlas todas nunca terminarfas ni aunque llegaras a vivir mas de 100
anos,

Es cierto que también existen miles de millones de usuarios en el WWW, pero que te hace
pensar que por el simple hecho de que tu pagina esta en linea alguien la va a visitar?
Para crear una pagina exitosa tienes que crear también un buen sistema o una buena politica de
promocion y para esto, tienes que aprender la forma en que todo esto funciona.

Terminar nuestro propio sitio web es solo el principio del camino, ya que de aqui en adelante
comienzan dos importantes etapas para ltegar a obtener los resultados deseados: La primera
etapa es el mantenimiento, ya que después de todo, si creas una pagina y la dejas igual por
mucho tiempo, probablemente la gente se aburra y nunca vuelva a visitarte y la segunda es la
planeacién de una politica de promocién para dar a conocer tu sitio. Esta ultima es la mas
importante y para lo cual voy a darte algunos tips.

Para crear un buen sitio web es necesario mucho trabajo, tiempo, esfuerzo, creatividad,
conocimiento, asi como el empleo de tecnologias avanzadas, asi como ofras cosas. Y esto,
porque entre tantas paginas los visitantes van a ir a la que tenga mejores contenidos, disefio y
ademas sea promovida.

Bueno, lo primero que te recomiendo es que le informes a todos tus conocidos con acceso a
internet (los amigos, hermanos, sobrinos, cufiados y demas parientes son muy Utiles al respecto)
que tienes una nueva pagina y que necesitas sus comentarios.
Después de todo, las personas cercanas son las mas faciles de convencer y son visitantes
faciles que te daran comentarios y sugerencias muy importantes.
Y bueno, eso fue la parte facil pero si queremos mas visitantes o visitantes reales que no
conozcamos tenemos que seguir al siguiente paso que seria registrar tu sitio web en los
principales directorios y buscadores del Wah nara darta a ennneer ainhalmgnte. Para aetn
déiame darte una ayudadita en el are: torio de

asi como un sistema de Jue por cierno es
iUy puputar. Para agregar tu pagina a ra imayui ia ue uustauuies uenies Yyue nenar comunmente
una forma con la direccion de tu pagina (URL), y tu email.
Toma en cuenta que algunos Motores de busqueda requieren de mas informacién como
descripciones de! sitio, palabras clave, categoria para el sitio e informacién sobre el encargado,
asi que esto te tomara algun tiempo.

Ofra cosa muy importante que tampoco debes descuidar es agregai a tus paginas
pues son muy importantes para alnuinns buscadores. Si necesitas mias ununiauiun al respecto,
visita nuevamente el area de donde encontraras una seccion explicandote que son,

para que sirven y ademas nay una aplicacion que te permitira crear tus propias TAGS.
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Y eso es todo? Pues lamentablemente no, y es que el simple hecho de que aparezcas en los
buscadores no te asegura visitantes. Ponte a pensar en la ultima bldsqueda que hiciste.. Por
ejemplo, digamos que buscaste informacion sobre Automoviles (que es precisamente de lo que
habla tu pagina) y bueno, encontraste 1,000,443 resultados. Vas a verlos todos?, no lo creo.
Probablemente revises los primeros 20 o 30 si mucho. Asi que tienes que pensar en ingresar tu
direrridin varias veces para aparecer en las primera posiciones y cambiar frecuentemente el titulo
) le las paginas

Gueres un cunsejo para subir en los busradares: Rieno, la mayoria de buscadores buscan la
palabra clave de un usuario en el titulo, {as f en el BODY o contenidos de la pagina,
asi que seria bueno que repitieras las paiavras ciaves con las que quieres que te encuentren
varias veces en tu pagina.

Bueno, con esto te aseguro que generaras mas visitantes, aunque tampoco te aseguro que va a
ser en cuestion de dias. Toma muy en cuenta que en algunos casos pasaran varias semanas
antes que aparezcas en los buscadores. Como todo en esta vida, requiere de tiempo, asi que si
te dedicas obtendras resultados.

Noooo... Hay miles de formas con las que puedes promocionar tu sitio, como por ejemplo, el
intercambio de enlaces con paginas con contenidos similares a las tuyas. Enviar tu direccién a
Grupos de Noticias o Foros de Discusién asi como otra muy importante que es promocionar tu
sitio en tu Signature o Firma de Email. Asi a toda la gente que le escribas le estaras enviando tu
direccidn para ver si alguien visita.

Espero hayan disfrutado este articulo. Probablemente en un futuro les comente algo mas sobre ia

promocion de paginas en el web ya que es un tema bastante amplio.

Recuerden enviarme sus dara futuros temas y si se animan, los invito
a participar escribiendo sus propius auswus.
Christian Van Der Henst S.

Tomado de
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Luego de terminar la interfaz y contenido de su web, avanza al siguiente paso. La promocién.
Mucha gente cree que con tan solo agregando su pagina a buscadores termina el asunto.
Lastimosamente no es asi. Requiere de mucho empefio.

Para salvarles al trahain ha anni yn tutorial de 10 simples pasos.

Navegue mucno por imemet. Aprenda de sus competidores. Acceda a buscadores y aprenda a
utilizarine Pa In mis gprendid planee sus estrategias, y apliquelas en los préximos pasos.

a su sitio. Verifique que contengan la descripcién correcta, tampoco olvide
ayieyar 1as paiauias que describen su sitio. Ej, si su sitio trata sobre deportes en general escribir
romn nalahrac rlavac:

CS Nula Ue GUIliBliZdl @ PIVIHUGIVIIE SU Stuu. LUiliu aigu iaispensable le recomiendo crear:
- Un Banner de 460 * 80. Dedique mucho tiempo y cuidado al mismo. Piense bien lo que va a

escribir.
Qi nienea harerln animadn trata cnie npa tenaa tantne framee ai

CSIUS DArniers ainimauus (10 audelt di visildl e puesiv yue sulv ven una palabra y no una frase
completa como: Venga al mejor sitio web!!

- Cree un LOGO de aproximadamente 88 * 31 pixeles. Este le serd de mucha necesidad, puesto
aia avistirdn siting Anie ariarran tener a i1 <itio como referencia.

FS anara sy onorunioan e revisar su web, antes de finalmente lanzarlo. Ingréselo a
encontrar y arreglas los errores. También optimice sus graficos con

Aarantie A Al ner namna da en sitin 1in farmuilarin eon varias nrecnintas (tinn rnestinnarind Fi

CINVIE eSld WieCliul a vdlids pelsuilias di didil, Y 1elivia Iespueslay Jue pucuct |l sarvaiiv o uiminw
momento. La opinidn de los visitantes es la mas importante.
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LUEego Qe recioir ‘reeapack 0 correspondenci: e sus las personas allegadas a usted y las que
recibieron su direccion enviada al azar, ingrese su web a los buscadores mas acordes con él. Asi
como también, agréguelo a la categoria adecuada, y si no encuentra una adecuada consulte con
el administrador del sitio para mas informacion.

Entérese que la mayoria de sus visitantes no llegan a su sitio porque lo encontraron en un
buscador, sino porque un link suyo en otro sitio les intereso. Por ello es importantismo
intercambiar links (logos) con otros sitios, para asi promocionar su sitio y ayudar a otros a

nramacinnarea

Luego ae naper creaqo sus panners, ingréselos a Intercambios de Banners (Banner Exchanges).

Revise semanalmente sus estadisticas para ver si realmente funcionan sus banners. De lo
enntrarin camhia al acnacta da Ine mieamne n al rantanidn

CATA7Z0A KEi LI AOIIMD [QITernariva

HICIUYd SU FIVTHIE Y Ulld UESCHPGIUEE Ut 510, €.

NU B3 €1 el (lgUeliu SUIV Ul veZ. Ld yele Oivida 10s Sos, y 12 unica forma de hacerlos
recordarse, es promocionando su sitio web como lo hizo desde un principio.

Nicolas Escobar Jaretdn

Tomado de¢
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