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RESUMEN

Este documento describe, a través de la exploracion de la problematica identificada en el
proceso de preventa de productos de la Distribuidora B&D S.A de C.V., los elementos necesarios
a tomar en cuenta para la solucién, a través de una propuesta de disefio de una plataforma de
integracion del software de captura de pedidos y el sistema de gestion de inventario, basado en
tecnologia JAVA. Y recomienda ademés la forma en que los componentes de la arquitectura
interactuaran entre si, permitiendo que este constituya un modelo para la construccion de la
aplicacion.

Con la propuesta de disefio de la plataforma de integracion del aplicativo de captura de
pedidos y el sistema de gestién de inventario, sera posible el acceso a los Web Services en
telefonia movil con plataforma Android, evaluando las caracteristicas de la plataforma Android,
las tecnologias involucradas en el desarrollo de Web Services y las APIs necesarias para llevar a

cabo la implementacion del sistema.



1. INTRODUCCION
Distribuidora B&D S.A. de C.V., empresa dedicada a la distribucion de productos
comestibles por mayoreo de marcas como Nestlé y Kern’s, estd impulsando el modelo de
preventa para organizar los pedidos y entrega de productos.
En el presente documento se explicard la problematica que existe en ejecutar el proceso de
captura de pedidos y las necesidades de integrar la informacion al sistema de inventario y
facturacion.

La propuesta de integracion de sistemas y modelo de captura de pedidos requiere de la
aplicacion metodoldgica de desarrollo de software, para lo cual se utilizard una metodologia de
desarrollo agil. En el area de Ingenieria de Software, el término metodologia (Pressman, 2005) se
refiere a un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y controlar el proceso de
desarrollo de sistemas computacionales.

Las Metodologias Agiles, presentan respuestas rapidas y efectivas al cambio; tienen un
plan de proyecto flexible, y muestran simplicidad, de manera general, en el desarrolio.

Asi, se espera que al utilizar una metodologia para el desarrollo del software, ésta pueda proveer
un conjunto de practicas y herramientas que agilicen el proceso de desarrollo, ofreciendo un
producto con alta calidad y que satisfaga las expectativas del cliente.

En la seccion del Marco Tedrico se hace un estudio sobre las diferentes estrategias de integracion
de sistemas y las principales metodologias de desarrollo &gil.

La seccion de Justificacion Metodologica, explica a través de un analisis comparativo cual
es la metodologia de desarrollo que méas se adecua al proyecto.

La seccion de la propuesta evalia a fondo los requerimientos para establecer una propuesta

arquitectonica que de respuesta a las necesidades.



2. MARCO TEORICO
2.1 DESCRIPCION DE LA EMPRESA.

Distribuidora B&D S.A. de C.V., empresa dedicada a la distribuciéon de productos
comestibles esta utilizando el concepto de preventa para posicionar los productos de marcas
como Nestlé y Kern’s, al por mayor, a negocios de la zona occidental del pais.

Distribuidora B&D S.A. de C.V. es una empresa que se dedica a la distribucién de productos
comestibles en la zona occidental del pais, fue creada en enero de 2004.
Mision.
“Distribuir productos comestibles en todas las empresas de Sonsonate, y la zona sur de
Ahuachapan”.
Vision:
“Consolidarse en la zona occidental como una empresa lider en la distribucion de

productos alimenticios de las mejores marcas”.

2.2 ESTRUCTURA JERARQUICA DE LA EMPRESA
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Figura 1: Estructura Jerarquica de B&D



2.3 DIAGNOSTICO DE LA SITUACION ACTUAL.

La estrategia de Distribuidora B&D S.A. de C.V. es enviar a los vendedores con rutas
asignadas, y registrar los pedidos en formatos pre impresos y posteriormente cada vendedor
digita los pedidos en un modulo del sistema de inventario y facturacion, con el objetivo de
calcular la cantidad de productos que en bodega se deben de preparar para el siguiente dia para
cada vendedor. Los vendedores ruteros no se limitan en los pedidos puesto que manejan un
inventario alto y enel caso de que un producto tenga pocas existencias lo piden inmediatamente a
la empresa a las empresas que ellos representan.?

Utilizando el sistema de captura de pedidos, los vendedores tendrdn la oportunidad de
enviar el pedido via internet al servidor sin necesidad de tener que llegar a la empresa, éste
proceso integrara los pedidos capturados en ruta con la base de datos del sistema de inventario y
facturacion.

El propdsito es que la aplicacion utilice el plan de datos o el acceso a una red WIFI para el
envio de la informacion al servidor. Sin embargo se ha considerado aquellas zonas geogréficas en
las que no hay cobertura de red o acceso a una red inalambrica, en ese caso la aplicacion guarda

localmente el pedido y lo mantendra en cola hasta que exista cobertura en la red.

2.4 ESTRATEGIAS DE INTEGRACION DE SISTEMAS.

La integracion de sistemas se refiere a la creacion de uniones méas firmes entre los diferentes
sistemas de informacidn basados en computadoras y bases de datos. La integracion de sistemas se
exige normalmente para lograr la integracion de los negocios (SElI & O'Brien, 2014). Existen

vinculos entre los sistemas y la integracion del negocio, no obstante esa alineacion representa un

1 Hacer un diagndstico de la situacién actual sobre el proceso de captura de pedidos era el primer objetivo del
anteproyecto.
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reto. A continuacion se mencionan algunas de las estrategias que algunas compafiias han
planteado para la integracion de sistemas y del negocio. Las estrategias de integracion de mayor
importancia se citan a continuacion:
e ERP (Planeacién de recursos empresariales).
e Datawarehouse.
e Middleware. (RMI, JMS)
e EAI.
e eBussines.
e Soluciones loosely coupled.
o Arquitectuta orientada a servicios.
o WEBSERVICES.
2.4.1 Soluciones Loosely Coupled.

Las soluciones loosely coupled persiguen integrar sistemas de forma abierta y escalable.

A continuacién se describen los mecanismos de implementacion.
24.1.1 Arquitectura orientada a servicios.

El término arquitectura orientada a servicios (SOA) representa la forma en que los Web
Services son descritos y organizados de tal forma que servicios en la red se puedan poner a
disposicion de forma dindmica y con capacidad de ser descubiertos de forma automatica.

SOA, es una forma légica de disefiar sistemas de software que provean servicios para
aplicaciones de usuario final o para otros servicios distribuidos en una red a través de interfaces

publicadas con capacidad de ser descubiertas. (Marinelli & Kuna, 2007).



2.4.1.2 Web Services.

Los Web Services, permiten la formacion de bloques de construccion para crear aplicaciones
distribuidas que pueden ser publicadas y accedidas en el Internet. Son aplicaciones independiente
de la plataforma y puede ser descrita, publicada, descubierta, orquestada y programada a través
de artefactos XML, con el objetivo de desarrollar aplicaciones distribuidas interoperables.
(SysperTec, 2013).

Los WEB SERVICES son aplicables a multiples tecnologias, en Java para integrar los
artefactos de XML es necesario implicar la libreria JAX (Java APl for XML) y JAXP (Java API
for XML Processing), la cual permite hacer procesamiento y validacion de XML.

Existe una gran variedad de servidores de aplicaciones para JAVA, uno de los mas extendidos
es el GlassFish, el cual ofrece un servicio de vinculacion (Binding) con aplicaciones cliente
(JAXB, Java Architecture for XML Binding).

Arquitecturas involucradas:

>
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Figura 2: Arquitectura de tres capas de un Web Services
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Figura 3: Arquitectura de N capas de un Web Service



2.5 JUSTIFICACION DE LA ESTRATEGIA DE INTEGRACION.

Una caracteristica importante de la tecnologia de los WEB SERVICES, es que permite que
los sistemas puedan exponer sus servicios, utilizando la tecnologia estandar de internet, para
cualquier otro tipo de sistema que lo necesite sin que sea necesaria su modificacion.

Dadas las caracteristicas del problema en estudio, se requiere integrar un aplicativo disefiado
para dispositivos moviles con un sistema legacy. En el que se usan tecnologias completamente
diferentes, la tecnologia de los WEB SERVICES son la mejor alternativa para compartir
informacion. Ya que el acceso a internet a través del aplicativo movil es respaldado por la
direccion de la empresa.

Por otro lado los WEB SERVICES cuentan con la ventaja de que estan soportados en forma
nativa por cualquier plataforma, lo cual permite una solucion de bajo costo y facil de

implementar.

2.6 METODOLOGIAS DE DESARROLLO AGIL.

Las metodologias de desarrollo &gil segin Alistair Cockburn son un conjunto de reglas
ligeras pero suficientes para el comportamiento en el desarrollo de un proyecto orientadas a las
personas y a la comunicacion. (Mendoza Sanchez, 2004). Algunas de las principales
metodologias se listan a continuacion:

e Crystal clear

e Adaptative Software Development

e Feature Driven Development.

e Dynamic Systems Development Method

e SCRUM



e Extreme Programming
e AUP basado en RUP
Los objetivos que persiguen las metodologias agiles, estan enfocados en el desarrollo de software.
e Producir la primera entrega en semanas Y disponer de retroalimentacién rapida.
e Inventar soluciones simples, para que haya menos cambios Y los que se hagan sean
mas féciles.

e Hacer pruebas continuas para una deteccion de defectos.

2.6.1 Metodologias agiles.

Las principales metodologias que se sometieron a evaluacién en el presente trabajo son:

2.6.1.1 SCRUM.

La metodologia SCRUM es simple, no se basa en seguimiento de planes, sino en la
adaptacion continua de las circunstancias de evolucion del proyecto, es considerada como modelo
agil por la Agile Alliance.

Propone un enfoque en equipo por lo que se afirma que esta orientado a las personas y
enfatiza valores y practica de gestion. Emplea la estructura de desarrollo agil (incremental basada
en iteraciones y revisiones). (Palacio, 2014)

Por estar enfocada en el trabajo en equipo requiere constantes reuniones que se clasifican de la
siguiente manera:

e Daily SCRUM, son reuniones cortas que se celebran a diario en la que solo los

involucrados participan.



e Scrum de SCRUM, permite poner en comun las actividades a ejecutar, sobre todo en
las areas de integracion.

e Sprint planning meeting, se celebra cada 15 o 30 dias, se utiliza para conformar
nuevos equipos de trabajo que atenderan requerimientos especificos.

e Sprint review meeting, reunién para revisar el trabajo completado y el pendiente.

e Sprint retrospective, reunion para evaluar la entrega de cada sprint (tiempo en el que

se lleva a cabo el trabajo), sobre el cual todos emiten su opinion.

2.6.1.2 Programacién Extrema (Xp).

Es una metodologia que surgié como respuesta a los problemas derivados de los cambios
en los requerimientos. Se basa en la simplicidad, la comunicacion y la reutilizacién de cddigo
desarrollado. Se diferencia de las metodologias tradicionales principalmente en que pone mas
énfasis en la adaptabilidad que en la previsibilidad. (Letelier & Penadés)

Existen fases bien marcadas que se listan a continuacion:

e Planificacion

e Disefio
e Desarrollo
e Pruebas.

2.6.1.3 AUP (RUP AGIL).
El Proceso Unificado Agil de Scott Ambler o Agile Unified Process (AUP) en inglés es
una version simplificada del Proceso Unificado de Rational (RUP). Rational Unified Process,

tiene sus origenes en el modelo espiral de Barry Boehm (Ambler, 2014)



AUP se preocupa especialmente de la gestidn de riesgos. Propone que aquellos elementos
con alto riesgo obtengan prioridad en el proceso de desarrollo y sean abordados en etapas
tempranas del mismo. Para ello, se crean y mantienen listas identificando los riesgos desde etapas
iniciales del proyecto. Especialmente relevante en este sentido es el desarrollo de prototipos
ejecutables durante la base de elaboracion del producto, donde se demuestre la validez de la
arquitectura para los requisitos clave del producto y que determinan los riesgos técnicos.

El proceso AUP establece un Modelo mas simple que el que aparece en RUP por lo que retine en
una Unica disciplina las disciplinas de Modelado de Negocio, Requisitos y Analisis y Disefio. El
resto de disciplinas (Implementacion, Pruebas, Despliegue, Gestion de Configuracion, Gestion y

Entorno) coinciden con las restantes de RUP.

3 JUSTIFICACION METODOLOGICA

Tradicionalmente, los procesos de desarrollo de software llevan asociado un marcado acento
en el control del proceso. Definen actividades, artefactos y documentaciéon a producir,
herramientas y notaciones a ser utilizadas, orden de ejecucion de las actividades, entre otras
definiciones. Si bien existen varios procesos de desarrollo. La mayoria se derivan del modelo de
cascada propuesto por Boehm.

Estos procesos, denominados tradicionales, han demostrado ser efectivos. No obstante en
proyectos en los que se tienen tiempos cortos de desarrollo y requerimientos cambiantes resultan
ineficientes. Como alternativa a los métodos tradicionales de desarrollo, surgen las metodologias
agiles. Manteniendo practicas esenciales de las metodologias tradicionales, las metodologias
agiles se centran en otras dimensiones del proyecto, como por ejemplo: la colaboracion con los

usuarios durante todas las etapas del proceso de desarrollo, y el desarrollo incremental de
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software con iteraciones muy cortas que entregan una solucién a la medida. Las practicas agiles
estan especialmente indicadas para productos cuya definicion detallada es dificil de obtener desde
el comienzo.

Sobre las metodologias agiles hay un estudio desarrollado por Karla Medes Calo, Elsa
Estevez y Pablo Fillottrani, en el que a través de un framework de evaluacién miden en que
forma las metodologias agiles cumplen con los postulados del Manifesto Agil. A este efecto, el
marco de trabajo define medidas que satisfacen la Teoria Representacional de la Medicién a
través de intervalos. (Mendez Calo, Estevez, & Fillottrani)

En el anexo 2 se presenta un estudio comparativo sobre SCRUM, XP y RUP. Todos los
criterios analizados dan ventaja a la metodologia RUP. Los principales estan referidos al
modelado con casos de uso y UML, ya que RUP los integra de forma nativa. Luego de revisar los
criterios, y de revisar aspectos estratégicos que proveen funcionalidad incremental, se decide
utilizar la metodologia RUP. Se ha tomado en cuenta ademéas la de limitacion de compromisos por
parte del equipo desarrollador, ya que el Manifesto Agil abre las posibilidades en la modificacion
de requerimientos e impacta el cronograma de presentacion de la propuesta. RUP, limita la
modificacion de requerimientos en relacion a SCRUM y XP vy por ello resulta conveniente
utilizar una metodologia que permita cumplir el avance del proyecto.

Otro aspecto importante en la determinacion de la metodologia es el uso de UML, ya que, en el
pais se encuentra fuertemente difundido y permite modelar el comportamiento y la estructura de

un sistema. En RUP se encuentra integrado de forma nativa.
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4 PROPUESTA DE SOLUCION.

En razdn de las valoraciones especificadas en la justificacion metodoldgica, la propuesta de
integracion se desarrollard con la metodologia RUP/AUP. Las secciones que se describen a
continuacion corresponden a los componentes de dicho método aplicables a fase de analisis y
disefio

4.1.1. Fase de inicio.

4.1.1.1.Vision/alcance del proyecto.

4.1.1.1.1 Introduccion.

El propdsito de desarrollar una propuesta de integracion del aplicativo de
inventario/facturacion y el aplicativo de gestion de pedidos, es analizar y definir las
caracteristicas necesarias para disefiar una propuesta de software que permita el control del
inventario en la captura de pedidos y posterior facturacion, estd centrado en ofrecer a los
prevendedores la posibilidad de capturar el pedido de forma digital en dispositivos moviles y que
este sea enviado al sistema de inventario/facturacion.

Alcance
Para el desarrollo del proyecto es necesario tener en cuenta que lo que se desea es agilizar el
proceso de gestion de pedidos a través de una propuesta de integracion de sistemas.

e Desarrollar un mecanismo que permita la comunicacion entre el aplicativo del dispositivo

movil y el sistema de inventario y facturacion.

e Desarrollar el aplicativo para la gestién de pedidos en el dispositivo mavil.

e Implementar medidas de seguridad que garanticen la fidelidad de los datos almacenados.

12



4.1.1.2 Stakeholders.

Stakeholders: Los representantes de los usuarios y portavoces de las necesidades de la empresa
son los stakeholders. Para el caso de aplicacion solamente se ha tratado con un stakeholder como
representante de los usuarios y necesidades de la empresa. El cual es el Ingeniero Ricardo
Humberto Bermldez Lopez, quién es el gerente general de la empresa y es el que maneja las

necesidades del sistema.

4.1.1.3.Especificacion de Requerimientos.
4.1.1.3.1 Requerimientos de Usuarios.
Requerimientos funcionales
Todo proyecto de desarrollo de software debe contemplar la identificacion de los
requerimientos funcionales y como tal éste era uno de los objetivos del anteproyecto, por tanto
para el Sistema para Gestion de pedidos preventa para Distribuidora B&D, a través de

dispositivos moviles basados en Android los requerimientos funcionales son:

ANALISIS DE REQUERIMIENTOS DE USUARIO

1. Pedidos
11  Crear Pedidos

11.1 Seleccionar el Cliente

1.1.2 Seleccionar los productos
11.3 Almacenar los datos del pedido en el dispositivo movil
1.2 Visualizar Pedidos

121 Mostrar lista de pedidos en pantalla del movil

2. Clientes
21  Mostrar lista de clientes en pantalla del movil

22 Mostrar clientes en pantalla

Tabla 1a: Analisis de Requerimientos funcionales
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ANALISIS DE REQUERIMIENTOS DE USUARIO

3. Productos

31  Mostrar Productos en pantalla del movil

32  Consultar Precio y Existencia de productos en pantalla del movil

4. Sincronizar

41 Enviar Pedidos al servidor

42  Recibir datos de productos y clientes del servidor el movil

5. Configurar

51 Establecer los mecanismos de conexidn con el servidor

52 Indicar el usuario y contrasefia del servidor

Tabla 1b: Analisis de Requerimientos funcionales.

Requerimientos no funcionales

Son restricciones de los servicios o funciones ofrecidos por el sistema. Incluyen

restricciones de tiempo sobre el proceso de desarrollo, estandares, etc. (Sommverville, 2005)

Como su nombre lo indica son aquellos que no se refieren directamente a las funciones

especificas que entrega el sistema, sino a las propiedades emergentes de éste como la fiabilidad,

la respuesta en el tiempo y la capacidad de almacenamiento. De forma alternativa, definen las

restricciones del sistema como la capacidad de los dispositivos de entrada/salida y la

representacion de datos que se utiliza en las interfaces del sistema.
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ANALISIS DE REQUERIMIENTOS DE USUARIO NO
FUNCIONALES

1. Interfaz de uso facil
1.1.  El dispositivo donde se implementara el sistema debe ser tactil
1.2. Lainterfaz debe ser sencilla
1.3. Laresolucion debe adaptarse para cualquier dispositivo mévil basado en Android
1.4.  Disefiado para la version 2.3.5 de Android
1.5. Emitir mensajes de alerta, advertencia y de error; con el fin de orientar
al usuario en el uso adecuado del sistema.
2. Seguridad
2.1. Validar el acceso al sistema por medio de usuario y contrasefia.
2.2.  Permitir el acceso desde internet
2.3. Lainformacion sera serializada
2.4.  El protocolo de comunicacién a utilizar sera HTTPS
3. Rendimiento de la Aplicacién
3.1.  Proveer tiempo de respuesta agil a cualquier proceso.
3.2.  El envio y recepcién de informacion hacia y desde el servidor debe ser agil.
4. Fiabilidad de la Aplicacion
4.1. Mantener su funcionamiento aun cuando se presente cualquier error no critico.
4.2. Reducir la aparicion de errores.
5. Interfaces de Software
5.1. La base de datos se guardara en el movil en sqlite
5.2. Lainformacion de productos y clientes se recibird en el movil en formato JSON
5.3.  Los pedidos seran enviados directamente a la tabla pedidos del sistema legacy
6. Calidad del Software

6.1. El programa podra sincronizarse con el servidor siempre que haya una conexion a
internet
6.2. Seraeficiente enel manejo de los recursos del movil

6.3. La aplicacion debe ser facil de aprender.

Tabla 2: Andlisis de Requerimientos no funcionales
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4.1.1.3.2 Requerimientos Operativos.

El correcto funcionamiento del software de gestion de pedidos requiere de

consideraciones tecnoldgicas de software tanto para los servidores, como para los clientes, las

cuales se detallan a continuacion:

Software de Servidores

Los servidores involucrados en el proceso de registro del sistema de gestion de pedidos

son: el servidor web, de aplicaciones y de bases de datos. Y las caracteristicas de cada uno se

muestran a continuacion:

SERVIDOR WEB

Caracteristica

Software

Sistema Operativo

CentoOs 5.0

Servidor web

GlassFish 3.1.2

Runtime

JDK 7 Update 3

Tabla 3: Descripcion del Servidor Web

SERVIDOR DE APLICACIONES

Caracteristica

Software

Sistema Operativo

CentOs 5.0

Servidor de servicios web

GlassFish 3.1.2

Runtime

JDK 7 Update 3

Tabla 4: Descripcion del Servidor de Aplicaciones

SERVIDOR DE DATOS

Caracteristica

Software

Sistema Operativo

CentOs 5.0

Sistema gestor de bases de datos

MySQL Server 6.0

Tabla 5: Descripcion del Servidor de Datos
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Software de Clientes

Los dispositivos que funcionardn como clientes son los teléfonos celulares (Smartphone),

del personal responsable del proceso de preventa, para lo cual se recomienda el siguiente

software

SOFTWARE DEL CLIENTE

Caracteristica Software

Sistema Operativo Android 2.2 (Froyo) o superior

Sistema gestor de bases de datos SQLite 3.8

Tabla 6: Descripcion del software del cliente

Harware de Servidores

La distribuidora B&D, ya cuenta con 3 servidores para sus aplicaciones gue estan basadas

en tecnologia JAVA y MySQL. Dichos servidores disponen de las siguientes caracteristicas, las

cuales son suficientes para la propuesta del sistema de gestion de pedidos

Caracteristicas Servidor de Servidor Web Servidor de datos
aplicaciones

Marca/Modelo HP Proliant ML150 G6 HP Proliant ML150 HP Proliant ML350 G7

G6 E5620

Procesador 1x Xeon E5504 Quad 1x Xeon E5504 2.0 Intel Xeon E5620 Quad
Core 2.0 GHz GHz Core 2.4 GHz

Memoria RAM 2GB 4 GB 8 GB

Disco Duro 500GB 500GB 6G SAS 7.2K | 500GB 6G SAS 7.2K

2.5in DP MDL HDD

2.5in DP MDL HDD

Sistema Operativo Windows Server 2008 CentOs 5.0 CentOs 5.0
R2
Periféricos Teclado Teclado Teclado
Mouse Mouse Mouse
Puerto de red Gigabit Puerto de red Gigabit | Puerto de red Gigabit
Ethernet Ethernet Ethernet

Tabla 7: Descripcion de los servidores actuales
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Espacio de Disco Duro

La distribuidora B&D, ofrece productos de primera necesidad para la zona occidental del
pais, cuenta con 15 prevendedores que gestionan los pedidos de productos y de acuerdo a las
solicitudes se establecen las rutas de entrega de producto. Se han aproximado la visita de 40
clientes diarios por ruta de cada prevendedor y cada cliente solicita un aproximado de 35
productos por pedido. A continuacion se presentan las proyecciones de crecimiento a lo largo de
5 afios que es el tiempo que se estima la vida util del sistema. Tomando en cuenta que el
crecimiento de clientes por preventa es del 10% anual y el de venta de productos es del 15%

anual. Se presentan las siguientes proyecciones.

PROYECCION DE CLIENTES Y PRODUCTOS PARA VENTA

Cantidad pKo? Cantidad
. pre- Visitas/P Total | de
Periodo vendedore | edidos Tran_-, KB producto KB Total
‘ saccid anual
n
Junio 2012-Mayo | 15 3300 2.5 8,250 | 5,544,000 | 1.8 9,979,200
2013
Junio 2013-Mayo | 15 3630 2.5 9,075 | 6,375,600 | 1.8 11,476,080
2014
Junio 2014-Mayo 17 4433 2.5 11,08 | 7,331,940 | 1.8 13,197,492
2015 2
Junio 2015-Mayo | 20 5536 2.5 13,84 8,431,731 | 1.8 15,177,115
2016 0
Junio 2016-Mayo | 24 6969 2.5 17,42 | 9,696,491 | 1.8 17,453,683
2017 2
Sub Totales 59,66 67,283,570
9
Total 67,343,239
KB
65,765MB

Tabla 8: Calculo de la base de datos del servidor en 3 afos
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El espacio requerido segin la proyeccién, es de 65,575MB es decir 12.84% de la
capacidad de almacenamiento, por tanto la tecnologia disponible tiene la capacidad de soportar

los requerimientos planteados

Hardware de Clientes
Los equipos necesarios para la implementacion del sistema basicamente son los teléfonos

celulares cuyas caracteristicas se describen a continuacion:

TELEFONOS

Caracteristica Descripcion

Red GSM 850/900/1800/1900 — HSDPA 900/2100
Tamafo 320x480 pixels, 3.5 pulgadas o superiores
Acelerémetro Si

Procesador 800 Mhz o superior

Navegador Si

Wifi Si

Plan de datos Activo

Tabla 9: Descripcion hardware(movil) del cliente

Infraestructura De Red

La infraestructura de red, incluye redundancia en los dispositivos de conexién como
enrutadores (capa 3), firewall y los switch core (capa 3), ya que la comunicacién propuesta
requiere confiabilidad en la conexion a internet y en el enlace de conexién a internet.

La topologia de red es estrella y el cableado estructurado cuya acometida principal y los
enlaces del Core implementan cable de fibra dptica multimodo y el cableado de los equipos de

oficina con cable UTP cat 5e.
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Recurso Humano

La distribuida B&D posee, una persona responsable de la Unidad de Informatica capaz de
administrar y darle seguimiento al software de gestibn de pedidos. Algunas de las
responsabilidades que debera asumir en relacion a la gestion del software se detallan a
continuacion.

e Administrar la base de datos de pedidos

e Dar seguimiento al monitor de carga de informacion

e Administrar la aplicacion

e Brindar soporte a los usuarios del sistema

e Hacer los respaldos de datos para garantizar la disponibilidad de la informacion

4.2.FASE DE ELABORACION.

4.2.1. Mejora en los Procesos.

Con la propuesta de integracion de sistemas, se logrard innovar el principal proceso de
negocio de la empresa, ya que la implementacion del aplicativo para la captura de pedidos en
dispositivos moviles permitira la captura de los pedidos en formato digital y al final del dia se
contard con el registro de los mismos en el sistema legacy.

SOLUCIONES A PROBLEMAS ENCONTRADOS

Problemas detectados | Propuesta de solucién

Procedimientos

Retrasos en el registro de | Desarrollo de una estrategia de integracion del sistema de
los pedidos pedidos en una plataforma Android con el sistema(legacy) de
inventario y facturacion

Desarrollo de un WEB SERVICE, que permita la
sincronizacion de clientes, productos y pedidos desde el
sistema de pedidos en la plataforma Android con el sistema
legacy

Tabla 10a: Problemas detectados y solucién planteada

20



Problemas detectados

Propuesta de solucién

Procedimientos

Equivocaciones en el
proceso de facturacion.

Con la implementacion de los WEB SERVICES vy el
consumo de estos en el aplicativo del dispositivo movil. Se
corrigen las equivocaciones en la captura del pedidos y como
consecuencia los problemas que se generan en el proceso de
Facturacion.

Generacién de pedidos a
proveedores.

La integracion permite disponer a través del Web Service,
informacion actualizada, para que la gerencia haga los
pedidos pertinentes a los proveedores.

Determinacion de
responsabilidades en
equivocaciones de los
pedidos.

Desarrollo de un log de actividades en el Web Service, que
permita registrar las operaciones que los usuarios
(prevendedores), ejecutan en el aplicativo.

Innovacion tecnologica

El desarrollo de Web Services, permite exponer la
funcionalidad del sistema legacy en un mecanismo estandar y
escalable.

Tabla 10b: Problemas detectados y solucién planteada
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4.2.2. Diagramas se Casos de Uso.

Casos de Uso: Son derivados de los requerimientos del sistema, son el resultado del analisis

de las necesidades de los usuarios, para éste proyectos los casos de uso son:

Aplicativo mévil

Configuracian de
contectividad

Servicio Web

Vendedor rutero Sincronizacién

X e
=<include>=> S
-

. -
e

——-=<Zinclude=>-—-2

Gestién de pedidos

|
<<gxtends=> -

Jefe de pedidos

Consular
clientes/productos

Gerente

Figura 4: Diagrama de Casos de uso del aplicativo movil
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Servicio web de integracion

Cargar pedidos

<<include>=
|

Autenticacidn

Aplicativo mavil

<<include>=
.

Base de Datos
Sistema Inventario

Sincronizar
informacidn al
mévil

Figura 5: Diagrama de casos de uso del WEB SERVICE

4.3.FASE DE CONSTRUCCION.

4.3.1. Propuesta del disefio arquitectonico.

El modelo arquitectdnico de un software consiste en disefiar un marco de trabajo basico, en
donde se definen aspectos generales del software y el modo en que la estructura ofrece una
integridad conceptual al sistema.

Un modelo arquitectonico simple se puede considerar que esta compuesto por la estructura
jerarquica de los componentes y la manera en que dichos componentes interacttan entre si. El
modelo de una solucion se especifica mediante la descripciéon de los componentes que la
constituyen, sus responsabilidades y desarrollos, asi como también la forma como estos
colaboran entre si. En el anexo 1 se presenta el disefio de las GUI de la aplicacion movil, sin
embargo para resolver el problema de integracion y respondiendo a uno de los objetivos (objetivo

4) del anteproyecto, se presenta el siguiente disefio arquitectonico:
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=
g

Base de datos dePedidos

AHHE

PROPUESTA DE DISENO ARQUITECTONICO

Request
sincronizarClientes(Vendedor)

sincronizarProductos(Vendedor) Response

Productos y Cliente!

SOAPHTTPS

en SQLite
Sincronizacion
<<COmponents:
1 KSOAP2
Z<COMPOne nbE
1 BroadcastReceiver

A

Legacy

Base de Datos del

2 Con la presentacion de éste disefio arquitectonico y que en las siguientes paginas se describe a totalidad, se estd cumpliendo los ultimos tres objetivos planteados en el anteproyecto. Es decir la definicion de los

Response
Request Confirmacion
CapturarPedido(Pedido’
Request Response
Pedidos Confirmacian de
Select de Productos Pedido
y Clientes almacenado
Productos y

Productos y Clientes

Pedidos

Servidor Web
/Glassrish v3 JEE Application Server

JSON

N

JNDI

Ve
wsPedidos |
$:| wsProductos $:|
wsClientes()
CapturarPedida() wsProductos()
sincronizarPedidos() sincronizarProductosf}
JAX-RS ValidarUsuariof) ValidarUsuariof)
wsClientes $:||
wsNotificaciones $:|
£ JAVA >RESTService wsClientes()
Jersey \l—lf Web Application wsNotificaciones() sincronizarClientes()
Suscribir() ValidarUsuario()
EnviarNotificaciones()
ValidarUsuario()
wsAutemicacionUsuariosE wsLimpiezaBDHtwiE
LimpiezaBDMovil
wsAutenticacionUsuarios() :Zglir;t};:divi\(} ovil
AyUQaWS{} - WValidarUsuario()
ReqgistroDisposistiva() LimpiarBD()
ValidarUsuario{)
. J
EB JAVA

—

Clases entidad Serializadas

N\

ServietContext

!

Ldgica de negocio

clsOyenteServidar
clsConexionBD
clsOperacionesBD

J

Figura 6: Diagrama Propuesta de disefio arquitectonico?

protocolos, los elementos de seguridad y la arquitectura de la propuestacon sus interfaces.
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4.3.1.1.Disefio de Clases.

4.3.1.1.1 Disefio de Clases del Aplicativo

frmMenu

- opeiones : <List> String
- accion : String

+ frmMenu()

+ Load() : void

+ HandlerOpciones() : void
+ magError() : void

frmLogin

- txtUsuario : TextView
- Clave : TextView

- binAceptar : Button

- binCancelar : Button

frmClientes

- cliente : <List> Clientes

+ frmClientes()
+ Load() : void
+ cargarDatos{) : void

+ consultarCliente{Clientes) : void

.J

main

- usr: String

- clave : String

- login : frmLogin

- menu : frmMenu

- clientes : frmClientes
- pedidos : frmPedidos

+ frmLogin()

+ Load() : void

+ clickAceptar() : void
+ clickCancelar() : void

#?

Sincronizacion

- rdOpciones : <List> String
- binAceptar : Button
- binCancelar : Button

+ Sincronizacion()

+ EnviarPedidos() : void
+ ActualizarDatos : void
+ clickAceptar() : void

+ clickCancelar() : void

- productos : frmProductos

+ main(}

+ onCreate() : void

+ validaUsuario() : bool

+ Login() : void

+ gestionClientes() : void
+ gestionProductos() : void
+ gestionPedidos() : void
+ gestionAjustes() : void

Clientes

-Id :int

- Nombres : String
- Apellidos : String
- Tipo : String

+ Clientes()

+ Clientes(int, String, String)
+ setld(int) : void

+getld() :int

+ setNombre(String) : void

|+ getNombre{) : String

+ setApellido(String) : void
+ getApellidol) : String

+ sefTipo{String) : void
+getTipo() : String

Pedidos

- dPedido : int

- cliente : Cliente

- Fecha : date

- producto : <List= Productos
- cantidad : <List> float

+ Pedidos()

+ Pedidos(int, Cliente, date)

+ AgregarProducto(Producto, int) : void

+ BuscarProducto{Producto) : Producto

+ EliminarProducto{Producta) : bool

+ MostrarListaProductos() : <List> Productos

o

frmPedidos
- fecha : TextView
- cliente : Clientes
- producto : Productos

4

- cantidad : float
- pedido : Pedidos

+ frmPedidos()

+ Load()

+ AgregarPedido() : void

+ AgregarProductos() : void
+ clickHacerPedido() : void
+ clickCancelar() : void

configuracionConexion

- pgOpciones : PageView

- Conexion : <List> Controls
- Seguridad : <List= Controls
- btnAceptar : Button

- binCancelar : Button

frmProductos

+ configuracionConexion()
+ Load() : void

+ clickAceptar() : void

+ clickCancelar() : void

- producto : <List> Productos

+ frmProductos{)
+ Load() : void
+ cargarDatos{) : void

Productes

-id :int
- Nombre : String

- binContinuar : Button * - Precio : float
- brnCancelar : Button - unidadMedida : uMedida

- categoria : Categorias

+ Productos()

+ Productos(String, float, uMedida, Categorias)
+ setNombre(String) : void

+ getNombre() : String

+ setPrecio(float) : void

+ getPreciof) : float

+ setlnidadMedida(uMedida) : void

+ getUnidadMedida() : uMedida

+ setCategoria(Categorias) : void

+ getUnidadMedida() : Categorias

+ ConsultarProducto{Productos) : void

Figura 7: Disefio de Clases del aplicativo
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4.3.1.1.2 Disefio de clases del Servicio Web de Integracion

HttpServietContextListener
{Interfaz Java)

Serializable
{Interfaz Java)

T

Serializable
{Interfaz Java)

Serializable
{Interfaz Java)

T

Serializable
{Interfaz Java)

Usuarios Clientes Productos Pedidos
- Id - int [ |-1d:int | |-id:int - idPedido : int
™ - Login : String - Nombres : String - Nombre : String - cliente : Cliente
Se crea atributo en el ServietContext clsOyenteServidor - Key : String - Apellidos : String - Precio : float - Fecha : date
del Servidor GlassFish - conexion : clsConexionBD | - Tipo : String - Tipo : String - unidadMedida : uMedida - producto : <List> Productos
+ contextlnitialized(ServietContextEvent) + Usuarios{int, String, String, String) | |+ Clientes() | | categoria : Categorias - cantidad : <List> float
+ contexiDestroyed{ServietContextEvent) + getld() : int + Clientes{int, String. String) + Productos() + Pedidos()
+ setLogin(String) : void + setld(int) : void + Prod ing, float, uMedida, C ias) + i int, Cliente, date)
+ getlogin() : String + getld() : int + setNombre(String) : void + AgregarProducto{Producto, int) : void
+ setTipo(String) : void + setNombre(String) : void + getNombre() : String + BuscarProducto{Producto) : Producto
+ getTipe() : String + getNombre() : String + setPrecio(float) : void + EliminarProducto{Producto) : bool
™ + setApellido(String) : void + getPrecic() : float + MostrarListaProductos() : <List> Productos
CyGongdonan + getApellida() : String + setUnidadiMedida(uMedida) : void
Se recupera el DataSource del JNDI - cn : Connection + setTipo{String) : void + getUnidadMedida() : uMedida
del Servidor GlassFish - status : Boolean + getTipe() : String + setCategoria{Categorias) : void
+ clsCenexionBD() *+

+ Conectar() : Connection

Connection
{Interfaz de Java)

W+ Desconectar() : void

+ Cerrar() : void

clsOperacionesBD

+ clsOperacionesBD()
+ Consultar{clsConexionBD, String) : <List> Object
+ Ejecutar{clsConextion BD, String) : int

getUnidadMedida() : Categorias

— 1

PreparedStatement
{Interfaz de Java)

ResultSet
{Interfaz de Java)

¢ilJ

| EntityManager

(Interfaz de Java)

-

EJBManager

- entidad : EntityManager

operacion : clsOperaciones
- conexion : clsConexionBD

& l- Sentencia : String

+ Mostrar() : ArrayList<T>
+ Insertar() : void

AbstractFacade<T>

- entidad : Class<T>

AARVARYS

+ AbstractFacade(Class<T=>)
+ getEntityManager() : entidad
+ Insertar(T entidad) : void

+ Modificar(T entidad) : void

+ Eliminar({T entidad) : void

+ getEntidad{) : T

+ Mostrar() : ArrayList<T=>

+ Actualizar(ArrayList) : void
+ Eliminar{String) : void

—

]

EJB

InterfazRemota |

3

InterfazlLocal |

FARYAY

wsProductos

wsClientes

wsPedidos

- em : EntityManager

- em : EntityManager |

+ wsProductos()
+ sincronizarProductos() : <List> Productos
+ ValidarUsuario(String, String) : boolean

+ wsClientes) |
+ sincronizarClientes() : <List> Clientes
+ ValdiarUsuario(String, String) : boolean

- em : EntityManager
- ipDevice : String

+ wsPedidos()

+ AyudaWs() : String

+ CapturarPedido() : bool

+ sincronizarClientes() : <List> Clientes

+ sincronizarProductos() : <List> Productos
+ sincronizarPedidos() : <List> Pedidos

+ ValidarUsuario(String,String) : boolean

—

A

wsMNotificaciones

- em : EntityManager
- usuario : String

- clave : String

- ipDevice : String

- em : EntityManager
- mensaje : String
- Oyente : Object

+ wsNotificaciones()

> l + wsAutenticacionUsuarios(String, String)

+ AyudaVWs() : String
+ RegistroDispositivo(String) : void
+ ValidarUsuario() : boolean

+ Suscribir(String, String) : bool

+ EnviarMNotificaciones() : <List> String
+ ValidarUsuario(String, String) : boolean

- em : EntityManager i
+ wsLimpiezaDBMaovil() i
+ RegistrarMovil(String) : <List> Clientes
+ ValidarUsuario(String, String) : boolean
+ LimpiarDB() :void

Web Services

Figura 8: Disefio de Clases del servicio web de integracion

26



4.3.1.2.Descripcion de los componentes de la arquitectura.

APLICATIVO DEL MOVIL

Nombre Base de datos de pedidos SQLite

Tipo Sistema gestor de base de datos.

Objetivo Almacenar la informacion de productos, clientes y pedidos
obtenidos a través del servicio web de integracion.

Entradas Listas de productos, clientes y pedidos.

Salidas Pedidos

Tecnologia Libreria nativa de Android

Descripcion La libreria SQLite de Android permite almacenar la informacion
solicitada al servicio web de integracion .

Tabla 11: Descripciéon del componente Base de Datos de SQLite

Nombre KSOAP2

Tipo Protocolo de comunicacion de datos

Objetivo Consumir servicios web basados en SOAP.

Entradas Cadena de strings en formato JSON serializadas.

Salidas Cadena de string de pedidos en formato JSON serializados

Tecnologia Adaptacién de W3C adaptado para Android

Descripcion La personalizacion de la libreria para Android permite recoger los
datos enviados por el servicio web de integracion e interpretar el
formato de JSON.

Tabla 12: Descripcion del componente KSOAP2

Nombre BroadcastReceiver

Tipo Interfaz oyente de Android

Objetivo Escuchar eventos originados por la conectividad

Entradas Estado de conectividad (WIFI, Red de datos)

Salidas Notificacion del estado de la conectividad

Tecnologia Interfaz nativa de Android

Descripcion El interfaz, permite construir una clase de Java que lo implementa y

asi poder escuchar los eventos generados por el estado de la
conectividad del mévil (Sea WIFI o Red de datos) entre otros
eventos. Con ello se le da tratamiento a las pedidos y
sincronizaciones que se habian solicitado en un momento en el que
no se disponia de conectividad.

Tabla 13: Descripcion del componente BroadcastReceiver
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Nombre JSON

Tipo Formato de texto. JavaScript Object Notation

Objetivo Intercambiar datos entre el aplicativo movil y el servicio web de
integracion de forma ligera.

Entradas Cadena de texto a convertir.

Salidas Cadena de texto convertida al formato JSON.

Tecnologia JavaScript.

Descripcion Formato de texto, que permite enviar/recibir informacion del

servicio web de integracion de forma comprimida.

Tabla 14: Descripcién del componente JSON

Servicio Web de Integracion

Nombre Glassfish Server

Tipo Contenedor o servidor de aplicaciones Web para tecnologia JAVA.

Objetivo Ofrecer el servicio web de integracion.

Entradas Peticiones de tipo request.

Salidas Respuestas de tipo response

Tecnologia Servidor de aplicaciones JAVA. J2EE

Descripcion Contenedor web, que permite desarrollar aplicaciones J2EE.
Integra de forma nativa JAX-RS, Enterprise JavaBeans, JNDI

Tabla 15: Descripcion del componente GlassFish Server

Nombre Jersey

Tipo Implementacion de referencia para JAX-RS

Objetivo Construir el servicio web de integracion a partir de la
implementacion de JAX-RS.

Entradas Clases implicadas en el servicio web.

Salidas Servicio web.

Tecnologia Servidor de aplicaciones JAVA. J2EE

Descripcion Implementacion de calidad de produccion de Sun, la cual facilita la

creacion de servicios web RESTHul.

Tabla 16: Descripcién del componente Jersey
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Nombre JAX-RS

Tipo API Java

Objetivo Proporcionar el soporte para la creacion del servicio web de
integracion.

Entradas Acceso a la clase relativa, Tipos de peticiones HTTP de un
recursos, anotaciones.

Salidas Recursos JAX-RS vy descriptores.

Tecnologia API de JAVA J2EE que responde al estilo arquitectonico
Representational State Transfer (REST).

Descripcion Interfaz de programacion de aplicacion que permite la creacion de
servicios web.

Tabla 17: Descripcion del componente JAX-RS

Nombre AbstractFacade<T>

Tipo Clase abstracta que se define para crear una capa de abstraccion de
los servicios web. (Correspondiente al patron de desarrollo Facade)

Objetivo Definir una capa de abstraccion sobre los Web Services concretos.

Entradas Objeto abstracto de tipo Class, que puede representar a cualquier
clase entidad.

Salidas Métodos que concretizan de acuerdo a la capa de persistencia las
operaciones a ejecutar en la clase EJBManager.

Tecnologia Clase de Java J2EE.

Descripcion Permite crear una capa de abstraccion para establecer mecanimos

concretos en el Web Service. Las operaciones ejecutadas por el
Web Service concreto son llamadas a traves de la clase
EJBManager.

El patron Facade permite proporcionar una interfaz simple para un
sistema complejo.

Tabla 18: Descripcion del componente AbstractFacade<T>
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Nombre

REST Service

Tipo Servicio web concreto construido a partir del APl JAX-RS.

Objetivo Ofrecer los mecanismos de sincronizacion de productos, usuarios,
clientes, notificaciones del servidor, utilerias para limpiar la base de
datos del movil y envio de pedidos hacia el aplicativo del
dispositivo madvil.

Entradas Solicitudes de tipo GET para clientes, productos y pedidos. Y
autenticacion de usuarios.

Salidas Listas de productos, clientes y pedidos serializados en formato
JSON.

Tecnologia Clases de Java generadas por el APl JAX-RS J2EE.

Descripcion Servicio web que permite la sincronizacion de pedidos, productos y
clientes.

Tabla 19: Descripcién del componente Servidor REST Service

Nombre EntityManager

Tipo Interfaz de Java perteneciente al paquete de persistencia

Objetivo Mapeo entre una tabla relacional y su objeto Java, proporciona
métodos para manejar la persistencia de un Bean de entidad.

Entradas Clases de tipo entidad

Salidas Capa de abstraccion en el manejo de las clases entidad.

Tecnologia Interfaz de Java del paquete de persisencia.

Descripcion A través del interfaz EntityManager se puede modelar de forma
abstracta las entidades de negocio del aplicativo.

Tabla 20: Descripcion del componente EntityManager

Nombre Clases Entidad Serializadas (Productos, Clientes, Pedidos,
Usuarios)

Tipo Clases de Java de tipo bean que implementan el interfaz
Serializable.

Objetivo Persistir informacion de la base de datos del sistema legacy.
Informacién que se envia de forma serializada.

Entradas Registros individuales consultados a la base de datos.

Salidas Objetos serializados.

Tecnologia Clases bean de Java.

Descripcion Clases entidad de Java serializadas que permiten persistencia a las

tablas de la base de datos del sistema legacy.

Tabla 21: Descripcion del componente Clases Entidad Serializadas
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Nombre

JNDI

Tipo API para servicios de directorio (Interfaz de Nombrado y
Directorio Java).

Objetivo Permite a los clientes descubrir y buscar objetos y datos a través de
un nombre.

Entradas Nombre del objeto que almacena el pool de conexiones.

Salidas Objeto que representa el pool de conexiones.

Tecnologia API. J2EE.

Descripcion Recurso que almacena el pool de conexiones.
Tabla 22: Descripcién del componente JNDI

Nombre ServietContext

Tipo Interfaz de Java, que representa el contexto de la aplicacion

Objetivo Depositar atributos de tipo DataSource en el servidor cuya
disponibilidad estara a nivel del contexto del servidor.

Entradas Informacion para el objeto de tipo DataSource.

Salidas Objeto de tipo DataSource

Tecnologia Clases de Java. J2EE.

Descripcion Recurso utilizado para almacenar el objeto de tipo DataSource, en
el que se especifican la informacion de conectividad.

Tabla 23: Descripcion del componente ServletContext

Nombre HttpServietContextL istener

Tipo Interfaz de Java, que representa un oyente del servidor.

Objetivo Captura los eventos cuando el servidor arranca o cuando se detiene.

Entradas Un evento desencadenado por el interfaz HttpServietEvent
Instancia de la clase clsConexionBD.

Salidas Ejecucion del método contextinitialized() o contextDestroyed().
Objeto de tipo conexion creado o destruido en el contexto.

Tecnologia Interfaz de Java. J2EE.

Descripcion Se crea la clase clsOyente que hereda del interfaz

HttpServietContextListener, con el objetivo de crear un objeto de
tipo conexion en el contexto del servidor (ServietContext). Y
aprovechar la seguridad que el contenedor ofrece para administrar
las conexiones através del pool (Cola de conexiones).

Cuando se ejecuta el evento contextDestroyed(), se recupera el
objeto de tipo conexion y se destruye para que este no este
disponible.

Tabla 24: Descripcién del componente HttpServletContextListener.
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Nombre

LOGICA DE NEGOCIO.
clsOyenteServidor

Tipo Clases de Java de tipo oyente y controladores que implementan el
interfaz ServietContextListener, para escuchar los eventos del
contenedor web (GlassFish), y dar tratamiento especial al pool de
conexiones cuando el servidor esta detenido o iniciado.

Objetivo Ofrecer mecanismos de conexion a la base de datos de forma
segura. Evitando la creacion de multiples conexiones.

Entradas Solicitud de conexion.

Salidas Conexion satisfactoria.

Tecnologia Clases de Java. J2EE.

Descripcion Clases de Java que manejan la logica de negocio.

Tabla 25: Descripcion del componente logica de negocio (clsOyenteServidor)

Nombre LOGICA DE NEGOCIO.
clsConexionBD.

Tipo Clases de Java de tipo Connection que representa la conexion al
sistema gertor de base de datos.

Objetivo Establecer conectividad a la base de datos.

Entradas El DataSource recuperado del contexto del servidor.

Salidas Objeto de tipo conexion.

Tecnologia Clases de Java. J2EE.

Descripcion La clase permite en el constructor recepcionar el DataSource del

contexto del servidor e inicializar el atributo de tipo Connection
(ubicado en el paquete javax.sql).

Ofrece los mecanismo para conectar y desconectar el objeto de tipo
conexion.

Tabla 26: Descripcion del componente logica de negocio (clsConexionBD)
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Nombre

LOGICA DE NEGOCIO.
clsOperacionesBD.

Tipo Clases de Java pertecientes al paquete javax.sql.

Objetivo Ofrecer mecanismos de ejecucién de sentencias SQL sobre el
objeto instancia de la clase clsConexionBD.

Entradas Instancia de la clase clsConexionBD.

Sentencia SQL.

Salidas Ejecucion de la sentencia SQL. Si es una sentencia SELECT
devuelve una variable de tipo List cuyos nodos son objetos
definidos en tiempo de ejecucion por el EJB.

Si son sentencias INSERT, UPDATE o DELETE, devuelve en una
variable de tipo entero la cantidad de registro afectados por la
instruccion.

Tecnologia Clases de Java. J2EE.

Descripcion La clase clsOperaciones permite ejecutar sentencias SQL.

Impmentando el interfaz preparedStatement (Envio de sentencias
SQL precompiladas) y el ResultSet (Que representa la coleccion de
registro resultado de una sentencia SELECT).

Tabla 27: Descripcion del componente l6gica de negocio (clsOperacionesBD)

Nombre EJB. Clase EJBManager

Tipo API que forma parte del estdndar de construccién de aplicaciones
empresariales.

Objetivo Proporcionar un modelo de componentes distribuido estandar del
lado del servidor para centrarse en el desarrollo de la Idgica de
negocio

Entradas Clases entidad serializadas a través del EntityManager.

Instancia de la clase clsOperacionesBD
Instancia de la clase clsConexionBD.

Salidas Clases Enterprise JavaBean de sesion que encapsulan las
operaciones (consulta, insercidn, actualizacion y eliminacion) de
cada entidad.

Tecnologia Clases de Java. J2EE.

Descripcion Permite recuperar el objeto de conexion del contexto del servidor e

invoca el metodo conectar sobre el objeto recuperado. Con ello
implementa los metodos de la clase clsOperacionesBD
(Consultar(), Ejecutar()), para lanzar las sentencias SQL sobre el
objeto conexion activo. El Interfaz EntityManager permite abstraer
la clase entidad sobre la cual se ejecutan las sentencias SQL.

Tabla 28: Descripcion del componente EJB (Clase EJBManager)
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Nombre EJB.
InterfazLocal

Tipo Interfaz del API EJB.

Objetivo Definir los métodos del ciclo de vida del Enterprise Java Bean.

Entradas Clase EJB de sesion, que implementard las acciones a la base de
datos

Salidas Interfaz que contiene los métodos del ciclo de vida el EJB.

Tecnologia Interfaz de Java para el manejo de persistencia J2EE.

Descripcion El interfaz define los métodos del ciclo de vida del Bean de sesion
sin estado, que se usa en el aplicativo. Extiende del paquete
javax.ejb.EJBHome

Tabla 29: Descripcion del componente EJB (InterfazLocal)

Nombre EJB.

InterfazRemota

Tipo Interfaz del API EJB.

Objetivo Defini los métodos de negocio del EJB.

Entradas Clase EJB de sesion, que implementard las acciones a la base de
datos.

Salidas Clases Enterprise JavaBean de sesion que encapsulan las
operaciones (consulta, insercidn, actualizacion vy eliminacion) de
cada entidad.

Tecnologia Interfaz de Java para el manejo de persistencia J2EE.

Descripcion El interfaz define los métodos de negocio del Bean de sesion sin

estado. Extiende del paquete javax.ejb.EJBObject.

Tabla 30: Descripcion del componente EJB (InterfazRemota)
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4.3.1.3.Arquitectura de Vista Logica

4.3.1.3.1 Flujos de trabajo del servicio web de integracion.

Flujo de trabajo para creacion/eliminacion del objeto conexion.

Creacidn del objeto conexidn

Servidor de aplicacién
GlassFish

Inicio .

Inigiar el servidor de
web

Contexto del Servidor
de aplicacién GlassFish

¢

JNDI del Servidor de
aplicacién GlassFish

Envio del DataSource

con paréametros de

conexién

Objeto de tipo
clsConexionBD

clsOyenteServidor clsConexionBD
Crear objeto de tipo i Recupera el
cisConexionBD H DataSource con los
' parametros de
' conexion del JNDI
L Envio del objeto de tipo
] conexion
¥ :
Almacenar objeto de '
tipo cisConexionBD en

&l contexto del servidor

h'J

almacenado en el
contexto

'
T
'
'

'
'
T
'
'

Figura 9: Flujo de trabajo para la creacion del objeto conexion

35



Eliminacién del objeto conexién

Servidor de aplicacién
GlassFish

Detener el servidor web

‘ ; Contexto del Servidor
clsOyenteServidor ; cleConexionBD : aplicacién GlassFish
Recuperar el objeto : i '
! £ 5 Envio del objeto
me’g‘:‘"s";:l;‘;‘r‘em : : conexion aimacenado
Solicitud de eliminacién | ‘ '
del objeto ‘ + 0
cisConexionBD : -
[ : Eiminacién del objeto :
T clsConexion8D '
Solicitud de eliminacion || . l- :
del objeto conexion en [« . .
el contexto del servidor ‘ ‘
) T ' : : Eliminacion del objeto
' ' conexion

Figura 10: Flujo de trabajo para la eliminacion del objeto conexion
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Flujo de trabajo para invocacion de los Web Services.

Web Service wsAutenticacionUsuarios
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solicitado Consultar() y
enviar el resultado

Fin
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Figura 11: Flujo de trabajo para el Web Service wsAutenticacionUsuarios
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Web Service wsProductos

Web Service
wsProductos

Iniclo

Solicitar sincronizacion de
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Asignar valores nulos al
objeto
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Figura

12: Flujo de trabajo para el Web Service wsProductos
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Web Service wsClientes

Web Service
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Figura 13:

Flujo de trabajo para el Web Service wsClientes
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Web Service wsPedidos proceso sincronizacion de pedidos
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Figura 14: Flujo de trabajo para el Web Service wsPedidos(sincronizacion de pedidos)
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Enviar resultado al Web

Figura 15: Flujo de trabajo para el Web Service wsPed

Service

A 4

Ejecutar método
solicitado Ejecutar()y
enviar el resultado

idos(proceso captura de pedidos)
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Web Service wsNotificaciones proceso suscripcion a las notificaciones

Web Service
wsNotificaciones

Inicio

Web Service
wsAutenticacionUsuarios

Verificar autenticacion de
usuario

Verificar usuario y
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EJBManager
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e
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concreto usuarios
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Clases entidad
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Validacitn
comecta
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usuario para suscripcion

Recupera el objeto de
tipo entidad

Devuelve el objeto de
tipo entidad serializado

Ingresar al registro de
notificaciones al usuario

Recupera el objeto
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el contexto del servidor

Establece el objeto
entidad selecclonado

Agrega el objeto
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clsOperacionesBD

clsConexionBD

Contexto del servidor
de aplicacion GlassFish

Devuelve el objeto de
tipo conexion

Notificacién de

suscripeien

Fin

Invocacion del método
conectar sobre &l objeto
conexién

|

Aplicar operacién
Insertar sobre el objeto
entidad seleccionado

Enviar resultado al Web
Service

Aplicar método
solicitado Ejecutar() y
enviar el resultado

Ejecutar método
Conectar y notificar el
estado al pool de
conexiones

Figura 16: Flujo de trabajo para el Web Service wsNotificaciones(proceso suscripcion a las notificaciones)
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Web Service wsNotificaciones proceso envio de notificaciones
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| | | | | \ \ |
Web Service ' Web Service ' EJBManager ' AbstractFacade<T> ! EntityManager ! Clases entidad ! ! ' Contexto del servidor
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Figura 17: Flujo de trabajo para el Web Service wsNotificaciones(proceso envio de notificaciones)
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Web Service wsLimpiezaDBMovil
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Figura 18: Flujo de trabajo para el Web Service wsLimpiezaDBMovil
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4.3.1.4.Vista de Implementacion.

4.3.1.4.1 Diagramas de Secuencia

Diagrama de secuencia del aplicativo.

Vendedor rutero

Vendedor

I
I
——

I
1
—

Configuracién de la conexién

< > =<\istas> =<\istas> << =
——
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
L 1 1 1
. 3 ' ! —
—— Digitar usuario y contrasefia Comprobando los datos de usuario y contrasefia ————————————————#
i i
4———Efror en acceso L } Datas no validos }
- A g
|[4——— Datos correctos
i !
! -
Seleccionar configuracién de la conexion »> Cargar configuracién ——————»
i
T _
H 4— Formulario cargado ——
N . 1
Modificar parametros de conexién + »
i 0 ——— Aplicar cambios —
———Salir del aplicativo 4—— Cerrar sesion v ; ;
p <—Regresar al menu -4— Cambios aplicados ——|
L L
L] 1 1 1
L] 1 1 1
L] 1 1 1
L] 1 1 1
1 1 1 1
L] 1 1 1
1 1 1 1
L] 1 - 1
! ! !
Fi 19: Di de S a del d “ } ion de | ion”
Igura L Liagrama ae dsecuencia del caso de uso conjiguracion dae la conexion
Sincronizacién
=< >3 =< >> =<Vista>> == > iBroadcastRecejver.
{Qyente de conectividad
i i : i i
H H | H H -
rutero : i i i i Servicio web
Digitar usuario ' ) ! —_ L
y contrasefia Comprobande los datos de usuario y contrasefia ————————————» !
i i Comprobar 1
Error en H . I conectividad 1
acceso E Datos no validos i I
= i Estado ]
4 Dalos correctos conectividad |
: B
: - - 1
Seleccionar sincronizacion argar sincronizacién ————# Comprobar I
i conectividad » I
L Esla_dp 1
H «— Formulario cargado — conectividad I
Sincronizar datos : H
o — Ejecutar sincronizacion - E
Enviar pedidos ——————————»
<+— Salir del aplicativo——| | -«——Cerrar sesién <«— Regresar al menu H
9 +— Datos descargados {¢—————— Obtener inforfhacian
1

Figura 20: Diagrama de Secuencia del caso de uso “sincronizacion”

e

e
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Gestion del pedido
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: - : : :
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I : 4 Cliente seleccionado — I !
1 ] 1 1
1 1 . B 1
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Figura 21: Diagrama de Secuencia del caso de uso “gestion del pedido”
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Consulta de clientes/productos

< > > > << > > << << >3
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Figura 22: Diagrama de Secuencia del caso de uso “Consulta de clientes y productos”
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Diagrama de secuencia del servicio web
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Figura 23: Diagrama de Secuencia del caso de uso “cargar pedidos”
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Figura 24: Diagrama de Secuencia del caso de uso “sincronizar informacion al movil”
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43.1.4.2

Diagrama logico de la base de datos.
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PvProductos
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Figura 15: Diagrama Légico de la base de datos
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4.3.1.4.3 Diagrama fisico de la base de datos.
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8 18
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descripcion
precio
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Figura 26: Diagrama Fisico de la base de datos
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5 CONCLUSIONES

Al finalizar el presente trabajo se concluye lo siguiente:

1.

Las aplicaciones mdviles estan creciendo de forma exponencial y las empresas cada dia
necesitaran integrar aplicaciones basadas en plataformas moviles con sistemas legacy.
Los WEB SERVICE son una buena estrategia de integracion debido a que son
compatibles con la mayoria de los lenguajes de programacién y que en la mayoria de los
casos son desarrollos periféricos a los sistemas legacy, es decir no requieren que se
modifiquen dichos sistemas, sino sélo acceso a la data.

Una de las formas de acceder a los WEB SERVICES de manera segura, es utilizar el
protocolo HTTPS y un firewall en el lado del servidor de la empresa.

La utilizacion de patrones de disefio ayudo en cierta medida a la construccion de ésta
propuesta de disefio debido a que son soluciones ya probadas para problemas especificos.
La metodologia de desarrollo agil, AUP basada en RUP, para éste proyecto es mejor

debido a que el proyecto queda en una propuesta de disefio.
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ANEXO 1: DISENO DE INTERFACES GRAFICAS.

1.1 GESTION DE PEDIDOS

Encabezado ..

Facha del Padido :

Cliente :

Realizar Pedido

mmy/dd/aa

Proceso 1/3

Seleccione un cliente

- |

Continuar

Cancelar

Figura 1: Disefio de pantalla para realizar el pedido

DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE GESTION DE PEDIDOS

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytPedidol Correlativo | 001 Cadigo | Pedidosl
Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Solicitar la fecha y cliente para el pedido

Descripcion Permite seleccionar el cliente para el pedido y continuar con el proceso

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

txtfechaPedido X X

cmbCliente X X X

cmdAceptar X

cmdCancelar X

Tabla 1: Descripcion de la pantalla Gestion de Pedido
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Encabezrado ...

Cliente :

Realizar Pedido

Proceso 23

Producto -

Seleccion el Producto - |

Cantidad |

Total 5 : 9.999.99

Froducto

Mombre del Producto
Mombre del Producto2
Mombre del Producto2

Cantidad
99.99
99.99
99.99

e

1

Figura 2: Disefio de pantalla Gestion de Pedido (Paso 2)

DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE GESTION DE PEDIDOS

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytPedido2 | Correlativo | 002 Cédigo | Pedidos2
Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Seleccionar los productos y cantidad para el pedido

Descripcion Permite Agregar los productos, calcular la cantidad total del pedido y

continuar con el proceso

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

txtCliente X X

cmbProductos X X X

txtCantidad X X X

txtAgregar X

IbITotal X

cmdSiguiente X

cmdAnterior X

cmdAceptar X

cmdCancelar X

IstDetallePedido X

Tabla 2: Descripcion de la pantalla gestion de pedidos (paso 2)
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Encabezado ...

Realizar Pedido

Cliente :

Total 5 : 9,999.99

=< ]

Finaiizar

Proceso 3/3

Figura 3: Disefio de pantalla Gestion de Pedidos (Paso 3)

DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE GESTION DE PEDIDOS

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytPedido3 Correlativo | 003 | Codigo | Pedidos3

Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Finalizar el pedido

Descripcion Permite finalizar el pedido o regresar a modificar el pedido

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

txtCliente X X

IbITotal X

cmdFinalizar X

cmdAnterior X

Tabla 3: Descripcién de la Pantalla Gestién de Pedidos (Paso 3)

CONSULTA DE CLIENTES

Encabezado ...

Consulta de Clientes

Cliente 1
Cliente 2

Cliente n

Mombre del Cliente

Clasificacion
X
X
X

Cerrar

Figura 4: Disefio de pantalla "Consulta de Clientes"
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DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE CONSULTA DE CLIENTES

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytConsultaClientes | Correlativo | 004 Cadigo | ConsClientes

Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Visualizar los clientes de la ruta del vendedor.

Descripcion Permite visualizar los clientes que pertenecen a la ruta del vendedor

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

IstClientes X X

cmdCerrar X

Tabla4: Descripcion de Pantalla " Consulta de Clientes"

CONSULTA DE PRODUCTQOS

Encabezado ___

Consulta de Productos

Mombre del Producto Precio Existencia

Producto 1 999.99 999.99
Producto 2 999.99 999.99
Producto n 999 99 999 99

Figura 5: Disefio de Pantalla "Consulta de Productos”

DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE CONSULTA DE PRODUCTOS

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytConsultaProductos | Correlativo | 005 | Cadigo | ConsProductos
Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Visualizar los productos existentes en la base de datos

Descripcion Permite visualizar los productos que tiene la base de datos y que han sido

actualizados

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

IstProductos X X

cmdCerrar X

Tabla 5: Descripcion de la pantalla " Consulta de Productos™



SINCRONIZACION

Encabezado
Sincronizacion
(7) Enviar Pedidos
(7) Actualizar Inventario y Clientes
Aceptar ] ’ Cancelar

Figura 6: Disefio de Pantalla "Sincronizacion™

DESCRIPCION DE LA PANTALLA SINCRONIZACION

clientes e inventario en el mévil

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytSincronizar | Correlativo | 006 | Codigo | Sincronizar
Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Sincronizar el servidor con el dispositivo movil

Descripcion Permite enviar los pedidos al servidor y actualizar la base de datos de los

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

rbtEnviarPedidos X

rbtActualizar X

cmdAceptar X

cmdCerrar X

Tabla 6: Descripcion de pantalla " Sincronizacion™
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CONFIGURACION DE PARAMETROS DE CONEXION

Encabezado Encabezado
Tipo de Conexidn | Seguridad Tipo de Conexisn | Seguridad

() HTTP
@ FTP
IP del Servidor Puerto

Usuario

Ubicacidn de Archivos Contrasefia

Guardar ] [Cancelar

Figura 7: Disefio de la Pantalla "Parametros de Configuracion”

DESCRIPCION DE LA PANTALLAS DE CONFIGURACION DE PARAMETROS

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO

Nombre: lytConfiguracion Correlativo | 007 Cadigo | Configurar

Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Configurar los parametros para acceder al servidor remoto

Descripcion Permite configurar los parametros por medio de los cuales se conectara
al servidor remoto

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado

pgfConfigurar X

Rbthttp X X X

Rbtftp X X X

Txtipservidor X X X

Txtpuerto X X X

TxtubicacionArch | X X X

txtUsuario X X X

txtPassword X X X

cmdGuardar X

cmdCerrar X

Tabla 7: Descripcion de la pantalla “Configuracion de parametros”
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ACCESOAL SISTEMA

Pantalla de Acceso al Sistema

Escriba el usuario y la contrasefia para ingresar al sistema

Imagen

Aceptar

Nombre del usuario :

Contrasefia :

Cancelar

Figura 8: Disefio de Pantalla "Acceso al sistema™

DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE ACCESO

PROYECTO: | PROPUESTA DE DISENO

Nombre: frmlogin | Correlativo | 008 | Cadigo | Login

Usuario Todos los usuarios del sistema

Objetivo: Ingresar al sistema

Descripcion Esta pantalla validara las credenciales del usuario en el sistema

Elementos de la interfaz

Nombre Fuente Editable Requerido
Ingresado Recuperado | Calculado X X

txtUsuario X X X

txtPassword | X X X

cmdAceptar X

cmdCancelar X

Tabla 8: Descripcion de la pantalla "acceso al sistema"

MODIFICAR CONTRASENA DEL USUARIO

Modificar contraseiia del usuario

Contrasefia Actual:

Contrasefia nueva :

Eepetir contrasefia :

Figura 9: Disefio de Pantalla "Modificar contrasefia del usuario”
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DESCRIPCION DE LA PANTALLA DE MODIFICAR CONTRASENA

PROYECTO: PROPUESTA DE DISENO
Nombre: lytModificarPasswW | Correlativ | 009 Cadig | ModificarPasswo
ord 0 0 rd
Usuario Todos los usuarios del sistema
Objetivo: Modificar la contrasefia del usuario
Descripcion Ingresar los datos que desea modificar y guardarlos en la base de datos.
Elementos de la interfaz
Nombre Fuente Editabl | Requerido
e
Ingresado Recuperad | Calculad | X X
0 0

txtPasswordActual | X X X
txtPasswordNuevo | X X X
txtConfirmarPass X X X
cmdAceptar X
cmdCancelar X

Tabla 9: Descripcion de la pantalla "Modificar Contrasefia™
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ANEXO 2: ESTUDIO COMPARATIVO SOBRE SCRUM, XP Y RUP.

Para determinar cual es la mas idonea para aplicar al desarrollo del la propuesta de integracion.

Se hara el siguiente analisis:

1. Se medira de que manera las metodologias cumplen con los postulados del Manifesto Agil. A
este efecto se define en qué medida satisfacen la Teoria Representacional de la Medicion
(Berka, 1982). Las medidas se definen usando escala de intervalos.

A continuacién se definen los postulados:

e Valorar al individuo y a las interacciones del equipo de desarrollo por encima del
proceso y las herramientas.
Tres premisas sustentan este principio: a) los integrantes del equipo son el factor principal
de éxito en un proyecto; b) es mas importante construir el equipo de trabajo que construir
el entorno; y c¢) es mejor crear el equipo y que éste configure el entorno en base a sus
propias necesidades.

e Valorar el desarrollo de software que funcione por sobre una documentacion.
El principio se basa en la premisa que los documentos no pueden sustituir ni ofrecer el
valor agregado que se logra con la comunicacion directa entre las personas a través de la
interaccion con los prototipos. Se debe reducir al minimo indispensable el uso de la
documentacion que genera trabajo y que no aporta un valor directo al producto.

e Valorar la colaboracién con el cliente por sobre la negociacion contractual.
En el desarrollo &gil el cliente se integra y colabora con el equipo de trabajo como un
integrante mas. EIl contrato en si no aporta valor al producto, es s6lo un formalismo que

establece lineas de responsabilidad entre las partes.
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e Valorar la respuesta al cambio por sobre el seqguimiento de un plan.
La evolucién rapida y continua deben ser factores inherentes al proceso de desarrollo. Se
debe valorar la capacidad de respuesta ante los cambios por sobre la capacidad de

seguimiento y aseguramiento de planes pre-establecidos.

El mecanismo de evaluacion mide de qué manera las metodologias cumplen con los
postulados del Manifesto Agil. La evaluacion provee mediciones para los 4 postulados. La
medida de cada postulado se define como la suma de las medidas de los atributos relacionados.

Por ejemplo, el postulado 1 (P1). Valorar al individuo y las interacciones del equipo de
desarrollo por encima del proceso y las herramientas, se mide sumando la medida de como la
metodologia valora al individuo y a las interacciones del equipo (P1.1) y la medida de cdmo

valora al proceso y a las herramientas (P1.2).

El atributo que los principios intentan enfatizar (atributo positivo) se mide en una escala
de 0 a 5, y el otro atributo (atributo negativo) en una escala de -5 a 0. De este modo, cada
principio podria obtener una medida entre -5 en el caso que ambos tomen el peor valor (-5 el
atributo negativo y 0 el atributo positivo), y 5 en el caso que ambos atributos tomen el mejor
valor (0 en el atributo negativo y 5 el atributo positivo). Si se obtiene un valor ceo o cercano a
cero, significa que la metodologia no valora significativamente el atributo positivo por sobre el

negativo, en cuyo caso, el principio del Manifesto Agil no se satisface plenamente.
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A continuacién se detalla la tabla de evaluacion de cada postulado:

TABLA DE EVALUACION DE CADA POSTULADO

P1 Valorar al individuo Yy las interacciones del equipo de desarrollo por encima
del proceso y las herramientas.

P1.1 | Valorar al individuo y las P1.2 | Valorar al procesoy las
interacciones he rramientas.

Valor | Descripcion Valor | Descripcion

0 No define roles para individuos -5 Define actividades, entregables,

herramientas de desarrollo y de
gestion.

1 Clara definicion de roles para -3 Define actividades, entregables y
individuos herramientas de desarrollo.

2 Clara definicion de roles y -2 Define actividades y entregables
responsabilidades.

3 Clara definicion de roles, -1 Define actividades para cada
responsabilidades y conocimientos iteracion
técnicos.

5 Clara definicion de roles, 0 Define actividades para el
responsabilidades, conocimientos proyecto pero no a nivel de cada
técnicos e interacciones entre iteracion.
miembros del equipo de trabajo

P2 Valorar el desarrollo de software que funcione por sobre una
documentacion.

P2.1 | Valorar el desarrollo de software | P2.2 | Valorar la documentacion
gue funcione exhaustiva.

Valor | Descripcion Valor | Descripcion

0 Generar entregable al finalizar el -5 Requiere documentacion detallada
proyecto al comienzo del proyecto.

3 Generar entregable con testing -2 Requiere solo documentacién
satisfactorio al finalizar cada necesaria al comienzo de cada
iteracion. iteracion.

5 Generar entregable con testing 0 No requiere documentacion para

satisfactorio e integrado con el
resto de las funciones al finalizar
cada iteracion.

comenzar a implementar la
funcionalidad incluida en una
iteracion.

Tabla 1a: Tabla de Eva

luacién de Postulados
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TABLA DE EVALUACION DE CADA POSTULADO

P3 Valorar la colaboracion con el cliente por sobre la negociacién contractual.

P3.1 | Valorar la colaboracion con el P3.2 | Valorar la negociacion
cliente contractual

Valor | Descripcion Valor | Descripcion

0 Cliente colabora a demanda del -5 Existe contratacion detallada al
equipo inicio y no se aceptan cambios.

3 Cliente es parte del equipo, -2 La contratacion exige contemplar
responde consultas y planifica las cambios durante el proyecto.
iteraciones.

5 Cliente es parte del equipo, 0 El contrato por la construccion del
responde consultas, planifica producto no aporta valor al
iteraciones, Yy colabora en la producto.
escritura de requerimientos y
pruebas.

P4 Valorar la respuesta al cambio por sobre el seguimiento de un plan

P4.1 | Valorar la respuesta al cambio P4.2 | Valorar el seguimiento de un

plan.

Valor | Descripcion Valor | Descripcion

0 No prevé incorporar cambios -5 Define un plan detallado al inicio
durante la ejecucion del proyecto. del proyecto.

1 Prevé introducir solo cambios de -3 Define un plan detallado de
alta prioridad iteraciones.

4 Permite la evolucion y el cambio, -2 Define un plan para cada
pero no es recomendable en la iteracion.
iteracion en curso.

5 Permite introducir cambios en la 0 No define planificacion alguna.

iteracién en curso.

Tabla 1b: Tabla de Evaluacién de Postulados
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Analisis comparativo entre SCRUM, XP y RUP

ostulados P1 P2 P3 P4
P1. |P1. | Tota |P2. | P2. | Tota | P3. | P3. | Tota | P4. | P4.
Total
1 2 | 1 2 | 1 2 | 1 2
Metodologi
SCRUM 5 -3 |2 5 -2 |3 5 0 5 4 -2 |2
XP 5 -2 |3 5 -2 |3 5 0 5 5 -3 |2
RUP 4 -1 (3 5 -5 |0 3 -2 |1 1 -2 -1

Tabla 2: Andlisis comparativo entre SCRUM, XP y RUP

La aplicacion de la tabla de evaluacién de los postulados permite explicar lo siguiente:

Postulado 1. SCRUM y XP obtienen 5 en el atributo P1.1 RUP obtiene una valoracion de
4, ya que Scrum y XP valoran al individuo en mayor medida a RUP, estas definen roles y
responsabilidades y reconocen la importancia y promueven la capacitacion de los integrantes del
equipo. Scrum obtiene -3 en el atributo P1.2 ya que define actividades, entregables y
herramientas de desarrollo; mientras que XP obtiene -2 porque solo define actividades y
entregables, RUP obtiene -1, porque Unicamente define actividades para cada iteracion.

Alestablecer los totales, SCRUM obtiene 2 puntos y XP y RUP obtienen 3. De modo que .
XP y RUP. satisfacen mejor que Scrum el postulado 1.

Postulado 2. Tanto SCRUM, XP y RUP obtienen 5 puntos en el atributo P2.1. En el
atributo P2.2 se evalian con un valor de -2 Scrum y XPya que ambas s6lo requieren
documentacion para iteracion planificada; RUP se evalla con -5 debido a la relacion contractual
con el cliente. Al totalizar el postulado 2 Scrum y XP satisfacen de mejor manera que RUP.

Postulado 3. Tanto SCRUM como XP obtienen el mejor valor en ambos atributos -5

puntos para P3.1 y 0 puntos para al atributo P3.2. Ambas consideran al cliente como un miembro
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del equipo, que colabora desde la planificacion de las iteraciones hasta la escritura de los
requerimientos y pruebas funcionales. En RUP el cliente es considerado parte del equipo desde la
respuesta a las preguntas generadas, aportando una valoracién de 3 puntos. La valoracion del
atributo P3.2 obtiene una valoracion de -2, ya que los cambios deben registrarse en contrato. Al
totalizar SCRUP y XP logran una ventaja considerable sobre RUP.

Postulado 4. En el atributo P4.1 Scrum obtiene un valor 4 ya que si bien permite
introducir cambios, no se recomienda en el sprint en curso. De ser prioritario el cambio en el
sprint en curso, se debe estimar nuevamente el esfuerzo requerido y si es necesario, quitar tareas
del sprint ya planificado. XP obtiene el maximo valor debido a que los cambios se pueden
incorporar durante la iteracion. El estar pendiente de los cambios significa detallar en el plan las
acciones correspondientes por lo cual XP obtiene -3 puntos, RUP es calificado con un punto
debido a la incorporacién de cambios Unicamente prioritarios. En el atributo P4.2 Scrum es
calificado con -2, XP con -3 y RUP con -2. Al totalizar el postulado 4 Scrum y XP mantienen la
misma calificacién, mientras RUP logra una diferencia de un punto.

Finalmente en tres de los cuatro postulados Scrum y XP obtienen la misma puntuacion,
excepto el postulado 1 donde XP supera a Scrum por 1 punto. RUP en tres de los postulados se
mantiene con los menores valores. En términos de los postulados Scrum y XP son los que mas se
apegan, No obstante en razon de las caracteristicas propias del modelo de integracion que se
propone, la tecnologia que el cliente posee y los compromisos (Relacion contractual) entre el
equipo desarrollador de la propuesta y el cliente, la metodologia adecuada es RUP.

2. Ademas de hacer una evaluacién apegados a los postulados del Manifesto Agile, se hace una

evaluacion basada en el criterio del equipo de trabajo que presenta la propuesta de integracion.
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Comparacion de metodologias agiles

Metodologia

. SCRUM XP RUP
Criterios
Basado en casos de uso No No Sl
Compuesta por un ciclo de vida Si Si Si
Permite un desarrollo rapido Si Si Si
Mantiene objetivos especificos y | Si No Si
entregables para cada ciclo
Permite varias alternativas Si Si Si
tecnologicas para su desarrollo
Mantiene la calidad del sistema en | Si No, el sistema se | Si
cada iteracion depura

incrementalmente

Relacion con UML Integrable | Integrable Nativa

Tabla 3: Comparacion de metodologias agiles.
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