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1. INTRODUCCION

La investigacion de operaciones (IOP) se ha convertido en un bastion para las
empresas e industrias que trabajan con procesos. Por medio de la investigacién de
operaciones podemos lograr objetivos y metas propuestas, aprovechando al
maximo los recursos disponibles. Debido a la importancia que tiene la IOP en las
ramas de la ingeniera es importante que se promueva la ensefianza de esta, por

medio de herramientas did4cticas que faciliten el aprendizaje.

El siguiente documento describe métodos y elementos utilizados para el disefio y
desarrollo del Sistema de Ensefianza de Investigacion de Operaciones (SEIOP).
Para poder establecer el disefio de cualquier sistema de informética se necesita:
analizar, estructurar y disefiar la arquitectura del software que pueda darle solucion a
la problematica que el desarrollo de la aplicacidn establece.

En el documento se plantea y desarrolla las diferentes etapas para el desarrollo
del sistema. Dichas etapas son: recopilacion de la informacion, tabulacion de datos,
analisis de datos, metodologia a utilizar, modelado, disefio de datos y construccion.
Se describird en gque consiste cada etapa y la aplicacion a nuestro proyecto. Se
apreciard como se transforma la informacion en flujos de datos, algoritmos,
descripciéon de atributos y estructuras de datos, constituyéndose todo esto en el

sistema de ensefianza propuesto.



2. JUSTIFICACION

El analisis que puede hacer Ila Investigacion de Operaciones se apoya
principalmente en sistemas informaticos que ayudan a procesar la informacién
rapidamente y con calculos exactos.

En nuestro pais y en el mundo hay muchas empresas que se dedican a la
consultoria de servicios y procesos, de esta manera las empresas optimizan
recursos, bajan costos y tienen las herramientas para tomar decisiones basados en
evidencia. Lo anterior nos hace ver la necesidad de aplicar métodos de
aprendizaje que incorporen herramientas informaticas para la ensefianza de la
Investigacion de Operaciones. Ya que estas herramientas facilitan la asimilacion de
conceptos, busqueda de informacion complementaria y la resolucion de problemas.
Podemos encontrar mucha informacion de planes de estudios en donde se explican
la relacién de la Investigacion de Operaciones y la tecnologia de sistemas para
resolver problemas, pero la realidad es que no se aprovecha este recurso por
infinidad de factores que van desde carecer de aplicaciones informaticas que
resuelvan los problemas, hasta inadaptabilidad de sistemas genéricos de este tipo,

por ser poco pedagdgicos por la manera en que se desarrollan los procesos.



3. OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar un software 6 sistema computarizado que permita implementar el

Laboratorio de Investigacion de Operaciones en la Universidad Don Bosco.

3.1 Objetivos Especificos

e Describir el Modelado, Analisis, Arquitectura y Disefio de los elementos que
se utilizaron en la construccion del sistema.

e Presentar la documentacion de la arquitectura, Disefio y Funcionamiento del
Sistema.

e Mostrar un panorama general del funcionamiento del sistema dentro de la
asignatura de 10P.

e Presentar la posibilidad de que el sistema pueda ser utilizado como un
evaluador de contenido en las otras asignaturas que se imparten en la

Universidad.



4. RECOPILACION DE INFORMACION

4.1 Encuestas y Entrevistas

Como parte de la recopilacion de informacién, el grupo realizd entrevistas a
personas relacionadas con la materia de IOP, asi como también personas que
realizan précticas en el Centro de cOmputo para otras materias. Se entrevistaron:
Catedraticos de la materia, instructores de laboratorios practicos y alumnos en

general.

En la parte de los anexos (13.2) se puede encontrar el formato de la entrevista
utilizada para abordar a las personas que ayudaron en esta retroalimentacion.

En total se realizaron 50 entrevistas. De las cuales 5 son catedraticos de la
materia de IOP (Ing. Silva, Ing. Rosa Sosa de la Universidad Don Bosco; Ingenieros:
Carlos Alegria, Oscar Monge y Omar Aguilar de la Universidad de El Salvador), 5

son instructores de Centros de computo y 40 restantes fueron alumnos.

En general se entrevist6 a las personas que tendran injerencia 6 participacion en
la posible implementacion de este laboratorio. Con la investigacién se asegura que
con las respuestas, conclusiones y comparaciones con otros sistemas similares, se

puedan establecer los requerimientos del sistema.
4.2 Tabulacién de las Encuestas.

A continuacién se presentan las preguntas que se hicieron en las encuestas y su

tabulacion de respuestas y resultados.

1.) Seleccione elementos que considera que el SE-IOP (Sistema de Ensefanza
de Investigacion de Operaciones) deberia tener a parte de los médulos con los

que ya cuenta:


../Mis%20documentos/SEIOP-TesisFinal.doc#_13.1_ENCUESTA_PARA#_13.1_ENCUESTA_PARA

De los elementos que se mencionan a continuacion marque los que considere

importantes a tomar en cuenta en el disefo del sistema:

- % de
Opcion Votos Preferencia
1 Calendario Académico 30 60
Charla Tedricas 3 6
o Mapa del curso 17 34
.~ Foro de debate 27 54
Glosario 17 34
o Mis anotaciones (Alumno y Maestro) 10 20
. Cuestionarios 17 34
Blsquedas 23 46
o Inscripcién personal 0 0
© Auto evaluacion 13 26
Grupos de trabajo de los alumnos 10 20
o Consejos de alumnos 13 26
o Pizarra (Publicaciones Informativas) 13 26
Preguntas al Maestro 33 66
o Evaluacién de Guias por parte del alumno 10 20

2.) ¢Qué tipo de animaciones gréficas considera que un sistema de ensefianza

de IOP deberia tener?

o Demostracion de soluciones de problemas

o Simulacién de ejercicios

o Animaciones de ejercicios de Redes, transporte y RRHH

o Representar problemas planteados

o Very comparar resultados.

3.) El propésito de incorporar demostraciones dentro del sistema, es hacer ver al

estudiante que con la solucion que el sistema nos brinda, se utilizarian menos

recursos que generando soluciones con herramientas que no son de IOP.

¢Esta de acuerdo con el proposito para el

demostraciones?

se desarrollaran las




Todos los encuestados estuvieron de acuerdo con este proposito. Ya
que de esta forma se puede aprender mejor de los ejemplos. Ademas esta
metodologia ayuda a mejorar la toma de decisiones.

4.) Qué elementos segun su criterio deberian ser objeto de evaluacion?

Opcion Votos % de :
Preferencia

1 Conocer Algoritmos de resolucion de problemas 17 34

1 Elementos tedricos 30 60

1 Resolver problemas con las herramientas del sistema 17 34

1 Comprender las soluciones obtenidas de problemas 37 74

5.) Seleccione 3 tipos de reportes que sean mas importantes segun su criterio.

Reportes Administrativos. 27 54
Historial de evaluaciones y notas. 37 74
Historial de asistencia y participacioén en las practicas 33 66
Estadisticas de avance y rendimiento en los laboratorios 37 74
Entrega y resolucion de las actividades complementarias 13 26

6.) Que resultados espera con la implementacidon del sistema de ensefianza de

IOP en la Universidad Don Bosco.

o Estudiantes mas participativos, y que se pueda facilitar e inducir a la
investigacion.

o Aprender de manera novedosa y tener una mejor planificacion de la

materia.

o Mayor asistencia a las practicas, lograr mas facilmente la asimilacién de
conceptos tedricos.

o Ser una fuente de consulta y estudio para la materia de 10P.

7.) Como visualiza el sistema ya implementado dentro de la Universidad

o Centralizado y con seguridad por medio de autenticacion de usuarios.

o Distribuido y accesible desde Internet.

o Herramienta para que el instructor pueda dedicarse a las consultas que
tengan los alumnos.

o Innovacion a las matematicas aplicadas.




8.) Que beneficios espera que el sistema le traiga a Ud. Como Maestro

o Planificacion y desarrollo de las practicas, captar la atencion de los
alumnos y mejorar la comprensiéon de los temas

o Facilidad al evaluar notas y desempefio.

o Ser una herramienta para la resolucion de problemas

4.3 Conclusiones de la Recopilacién de Informacion.

De la tabulacion obtenida y las sugerencias realizadas por los encuestados, se
pueden tener las siguientes conclusiones a tomar en cuenta a la hora de Disefiar el

sistema;

e De las herramientas propuestas, para los encuestados son muy importantes
las siguientes:

o Una herramienta que facilite las consultas 6 preguntas al maestro 6
instructor.

o Es importante para los usuarios una agenda 0 Base de Datos de todas
las actividades del calendario de la materia.

o Generacion de debate 6 consultas por medio de un Foro.

o Busquedas en general de guias y de la informacién contenida dentro

de ellas.

e Las animaciones graficas del sistema deben de:

o Demostrar y simular el planteamiento y solucién de problemas teoricos.
o Comparar de manera grafica diferentes resultados.

e Las demostraciones tienen como propdsito hacer ver al estudiante que, la
solucion que el sistema sugiere, utiliza menos recursos que generando
soluciones con herramientas que no son de IOP.

e Es objeto de Evaluacion dentro de las sesiones, las siguientes:

o Comprensién de las soluciones obtenidas.
o Elementos tedricos, estos se deberan de evaluar siempre, ya que son

elementos fundamentales para poder resolver ejercicios practicos.



o Procedimientos y algoritmos necesarios para la resolucion de
problemas, estos deberan conocerse al final de la sesion.
e Los tres tipos de reportes mas importantes para los encuestados son:
o Historial de evaluaciones y notas.
o Estadisticas de avance y rendimiento en los laboratorios.
o Historial de avance y rendimiento en las practicas.
e Los resultados esperados en la implementacion del sistema dentro de la
universidad son:
o Mayor participacion e interés por parte del alumno al aprender de una
manera novedosa y dinamica.
o Facilidad de asimilacién de conceptos por medio de la simulacién de
los ejercicios planteados.
o Ser una fuente de consulta y estudio de la materia de IOP.
e EI SEIOP se visualiza implementado de esta forma:
o Innovacién a las mateméaticas aplicadas.
o Un sistema distribuido y accesible desde Internet.
e Los beneficios que esperan los usuarios potenciales son:
o Lograr una mejor planificacion y desarrollo de las practicas.
o Poseer mayor facilidad para evaluar notas y rendimiento de los
alumnos.

o Resolver facilmente problemas tedricos.

4.4 Comparativa con otros Sistemas de Ensefianza.

Dentro del estudio y recopilacion de Informacion, es importante tomar en cuenta
las caracteristicas que poseen otras aplicaciones orientadas a la ensefianza, para
gue se enriquezcan los objetivos y metas del proyecto que se plantea en este
documento. Por lo tanto, a continuacion se presentara un cuadro comparativo de un
software para realizar exdmenes automatizados contra otros de la competencia. Es
de notar que los sistemas que se presentan a continuacion solo son para resolver
examenes. El Seiop en cambio es un sistema integrado de resolucion de guias,
examenes, preguntas y sesiones acompafadas de una serie de herramientas que

apoyan la ensefianza y la resolucion guiada de problemas de IOP.
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Caracteristica

Software Del

Otros Competidores

SEIOP

Examen
. $44, $69, $99.95y Universidad es
Precio $39.95 arriba propietaria del SW
|Interfaz grafica de uso facil ||S|’ ||Si || Sl |
|Interfaz de Mendus aplicada al tipo de usuario||No ||No || Sl |
|Sitio Web que apoya al sistema ||No ||No || Sl |
[Tipos De la Pregunta: | | | |
|Opcién Maltiple |Isi |Isi | s |
[Verdad o falso |Isi ||si | Sl |
[Si o no |Isi ||si I sl |
El patréon de la marca, asignacion del
tiempo, contador de tiempo ofrece:
|Contador de tiempo Del Examen ||S|’ ||Si || Sl |
|Contador de tiempo De la Pregunta ||S|’ ||No || Sl |
|Contador de tiempo de Sesion ||No ||No || Sl |
|Registro de Entrada y salida de los alumnos ||No ||No || Sl |
Ayuda de los graficos, del audio y del
video:
|Puede agregar graficos a la pregunta ||S|’ ||No || Sl |
|Puede agregar audio a la pregunta ||S|’ ||No || Sl |
[Puede agregar el video a la pregunta ||si |[No | S |
|Puede agregar la explicacion a la pregunta ||S|' ||No || Sl |
|Posee Herramientas de Resolucion de IOP ||No ||No || Sl |
Las Herramientas se disparan desde el No No S|
Explorador del sistema Operativo
[Caracteristicas navegacionales: [ | | |
|Capacidad de la basqueda ||S|’ ||No || Sl |
|Exhibici()n de gréficos, del audio y del video ||S|’ ||No || Sl |
|Puede Ver Datos desde la Web ||No ||No || SI |
|Caracteristicas De la Seguridad: | | | |
Dos niveles de la proteccion de contrasefia
i.e. Contrasefia general y contrasefia del Si No Sl
administrador
Caracteristica de "un uso del tiempo" para N?efﬁgi:gas
administrar las pruebas remotamente con Si No S| (sesiones en
alta seguridad. I( A
aboratorio)

Se puede bloquear Sesiones y preguntas ya
realizadas No No S|
El instructor sabe cuando finaliza los

. No No Sl
examenes cada alumno.
|Uti|idadesAgraneI || || ||
Imprima la utilidad para imprimir el papel de
la pregunta segun la exigencia del Si No NO
consumidor.
Combine la utilidad para combinar las Si N sI
preguntas rapidamente de diversos archivos. ! 0
Cargue la utilidad para cargar los datos de Si N sI
archivos de texto planos en formato nativo. ! 0
Los resultados de los reportes se pueden
exportar a diversos formatos No No St
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Herramientas de Comunicaciéon como

Asistente animado

mandar Emails a los contactos y Mensajes ||[No No Sl
instantaneos a los usuarios del sistema
|EI Guardar De registro: ||
Facilidad de la hoja de respuesta del .
estudiante St No Sl
Proteccion de contrasefia para la hoja de Si No No
respuesta del estudiante.
El examinador agrega las observaciones Si No S|
para cada Sesion u hoja del estudiante
El alumno puede consultar sus notas desde No No S|
la Web
[Administracién De Prueba Alejada: |

Si, usando la

caracteristica de
El email del examinador pregunta al uusr:etésou(lzletlempo
candidato y administra las pruebas admini%trar las No NO
remotamente pruebas

remotamente y con

seguridad.
Los alumnos pueden practicar haciendo No No sI
guias 6 sesiones desde sus casas.
Los alumnos pueden ocupar las
herramientas: Mediateca, y resolucion de No No Sl
problemas desconectado del servidor
|Ayuda De la Red: |
El examinador puso el banco de la pregunta
en el servidor y conduce la reexaminacion Si No SI (sesi6n laboratorio)
en las computadoras multiples conectadas
simultaneamente con el servidor.
Posee Ayuda Interactiva por medio de No No sI

Dependencia en otros productos de la
base de datos:

Escribe los datos
dentro archivo del
examen. No-
necesidad de
cualquier producto
de la base de datos
de los terceros de
almacenar los
datos.

Escribe los datos en
producto de la base
de datos de los
terceros.

Con SQL Server, mas
se pueden hacer
sesiones 0 tareas

auxiliares
desconectado del
servidor.

4.5 Caracteristicas de los buenos programas multimedia

Los buenos materiales multimedia formativos son eficaces, facilitan el logro de sus

objetivos, y ello es debido, supuesto un buen uso por parte de los estudiantes y

profesores, a una serie de caracteristicas que atienden a diversos aspectos

funcionales, técnicos y pedagogicos, y que se comentan a continuacion:
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1.- Facilidad de uso e instalacion. Con el abaratamiento de los precios de los
ordenadores y el creciente reconocimiento de sus ventajas por parte grandes
sectores de la poblacion, para que los programas puedan ser realmente utilizados
por la mayoria de las personas es necesario que sean agradables, faciles de usar y
auto explicativos, de manera que los usuarios puedan utilizarlos inmediatamente sin
tener que realizar una exhaustiva lectura de los manuales ni largas tareas previas de

configuracion.

2.- Versatilidad (adaptacion a diversos contextos). Otra buena caracteristica de los
programas, desde la perspectiva de su funcionalidad, es que sean facilmente
integrables con otros medios didacticos en los diferentes contextos formativos,

pudiéndose adaptar a diversos:

o Entornos (aula de informética, clase con un Unico ordenador, uso domeéstico...)
o Estrategias did4cticas (trabajo individual, grupo cooperativo o competitivo,,,)

o Usuarios (circunstancias culturales y necesidades formativas)

Para lograr esta versatilidad conviene que tengan unas caracteristicas que permitan

su adaptacion a los distintos contextos. Por ejemplo:

o Que sean programables, que permitan la modificacion de algunos parametros:
grado de dificultad, tiempo para las respuestas, nimero de usuarios simultaneos,
idioma, etc.

o Que sean abiertos, permitiendo la modificacion de los contenidos de las bases de
datos

o Que incluyan un sistema de evaluacion y seguimiento (control) con informes de
las actividades realizadas por los estudiantes: temas, nivel de dificultad, tiempo
invertido, errores, itinerarios seguidos para resolver los problemas...

o Que permitan continuar los trabajos empezados con anterioridad.

o Que promuevan el uso de otros materiales (fichas, diccionarios...) y la realizaciéon

de actividades complementarias (individuales y en grupo cooperativo)

3.- Calidad del entorno audiovisual. El atractivo de un programa depende en gran

manera de su entorno comunicativo.
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4.-

La calidad en los contenidos (bases de datos). Al margen de otras

consideraciones pedagdgicas sobre la seleccion y estructuracion de los contenidos

segun las caracteristicas de los usuarios, hay que tener en cuenta las siguientes

cuestiones:

a

a

La informacion que se presenta es correcta y actual, se presenta bien
estructurada diferenciando adecuadamente: datos objetivos, opiniones y
elementos fantasticos.

Los textos no tienen faltas de ortografia y la construccion de las frases es
correcta

No hay discriminaciones. Los contenidos y los mensajes no son negativos ni
tendenciosos y no hacen discriminaciones por razén de sexo, clase social,
raza, religion y creencias...

La presentacion y la documentacion.

5.- Navegacién e interaccion. Los sistemas de navegacion y la forma de gestionar

las interacciones con los usuarios determinaran en gran medida su facilidad de uso y

amigabilidad. Conviene tener en cuenta los siguientes aspectos:

a

Mapa de navegacion. Buena estructuracion del programa que permite acceder bien a
los contenidos, actividades, niveles y prestaciones en general.

Sistema de navegaciéon. Entorno transparente que permite que el usuario tenga el
control. Eficaz pero sin llamar la atencion sobre si mismo. Puede ser: lineal, paralelo,
ramificado...

La velocidad entre el usuario y el programa (animaciones, lectura de datos...) resulta
adecuada.

El uso del teclado. Los caracteres escritos se ven en la pantalla y pueden corregirse
errores.

El andlisis de respuestas. Que sea avanzado y, por ejemplo, ignore diferencias no
significativas (espacios superfluos...) entre lo tecleado por el usuario y las respuestas
esperadas.

La gestion de preguntas, respuestas y acciones...

Ejecucion del programa. La ejecucién del programa es fiable, no tiene errores de

funcionamiento y detecta la ausencia de los periféricos necesarios.

6.- Originalidad y uso de tecnologia avanzada.
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7.- Capacidad de motivacion.

8.- Adecuacion a los usuarios y a su ritmo de trabajo. Los buenos programas tienen
en cuenta las caracteristicas iniciales de los estudiantes a los que van dirigidos
(desarrollo cognitivo, capacidades, intereses, necesidades...) y los progresos que

vayan realizando.

9.- Potencialidad de los recursos didacticos. Los buenos programas multimedia
utilizan potentes recursos didacticos para facilitar los aprendizajes de sus usuarios.

Entre estos recursos se pueden destacar:

10.- Fomento de la iniciativa y el autoaprendizaje. Las actividades de los programas
educativos deben potenciar el desarrollo de la iniciativa y el aprendizaje autbnomo

de los usuarios.

11.-Enfoque pedagogico actual. El aprendizaje es un proceso activo en el que el
sujeto tiene que realizar una serie de actividades para asimilar los contenidos
informativos que recibe. Segun repita, reproduzca o relacione los conocimientos,

realizara un aprendizaje repetitivo, reproductivo o significativo.

12. - La documentaciéon. Aunque los programas sean faciles de utilizar y auto
explicativos, conviene que tengan una informacion que informe detalladamente de
sus caracteristicas, forma de uso y posibilidades didacticas. Esta documentacion
(on-line o en papel) debe tener una presentacién agradable, con textos bien legibles

y adecuados a sus destinatarios, y resultar util, clara, suficiente y sencilla

13.- Esfuerzo cognitivo. Las actividades de los programas, contextualizadas a partir
de los conocimientos previos e intereses de los estudiantes, deben facilitar
aprendizajes significativos y transferibles a otras situaciones mediante una continua
actividad mental en consonancia con la naturaleza de los aprendizajes que se

pretenden.
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5. METODO DE ENSENANZA

5.1 Surgimiento y Pedagogia de la ensefianza virtual

La virtualidad es la expresion de dos grandes aspiraciones y estrategias del sector
educativo: ampliacion de cobertura y mejoramiento de la calidad. Realizar la re-
ingenieria de la pedagogia, las instituciones y los sistemas educativos, es una tarea

pendiente y la mayor perspectiva que se vislumbra con las nuevas tecnologias.

La educacion virtual es una experiencia reciente, pero que ha tenido una expansion
vertiginosa en el mundo entero. Como ha sucedido en otros campos, la aplicacion de
las tecnologias digitales a la educacion se ha desarrollado desde dos vertientes
estratégicas. Entre estos dos polos de desarrollo se da un amplio espectro de
realizaciones.

La gama de las tecnologias de comunicacion es amplia y creciente, aunque
basicamente existen cuatro consideradas mayores: la videoconferencia; la
transmision satelital; los discos compactos (CDs y DVDs); y los diversos tipos de
Internet. Si bien comdnmente los términos para designarla no son los apropiados, a
estas aplicaciones se las denomina genéricamente como la educacion virtual o
aprendizajes electronicos (e-learning; e-training; e-ducation). Con todo, éstos
términos comprenden también validamente a los desarrollos de la otra vertiente.
Dentro de este desarrollo y a partir del "sistema postal" (nivel 1), la virtualidad ha
comenzado a evolucionar. Inicialmente se reemplaza el sistema de transporte postal
por materiales transferidos electrénicamente. Su funcionamiento es simple: los
cursos se almacenan en bases de datos conectadas a un servidor instruccional (Sl)
conectado a Internet como medio para enviarlos a los estudiantes y una interaccion
asincronica por medio del e-mail o correo electrénico (nivel Il). Posteriormente, se
han venido incorporando componentes de audio y video y comunicacion virtual de
una via. En este nuevo nivel, ademas de la base de datos y el servidor instruccional
(SI) se requiere una base de datos multimedia unida a un servidor multimedia (SM)
conectadas a Internet (nivel Ill). Luego, se han venido adicionando componentes
dindmicos de interaccion. Para ello, ademas de las configuraciones anteriores deben
agregarse equipos de edicién y digitalizacion de audio y video, equipos de

compresion / decomprension y transmision de datos, nuevos equipos de
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almacenamiento, dos tipos de administracion de base de datos, software para
navegacion, programas de chat y boletines, horarios para sesiones de conferencias
en vivo con interaccién asincronica y sincrénica de dos vias y, lo que es mas

importante, redes de comunicacion con un ancho de banda mayor (nivel IV).

La segunda vertiente estratégica aplica las NTIC a la investigacion y desarrollo de
virtualidad en aspectos como la administracion y servicios académicos Yy, por
supuesto también, la docencia (presencial y remota), privilegiando la tecnologia

informatica.

En esta vertiente se adelantan programas de adopcion, adecuacion o desarrollo de
software como mecanismos de apoyo para el mejoramiento de la calidad tanto de las
metodologias y practicas docentes, de los diferentes servicios educativos asi como
de la organizacion y administracion de las propias instituciones educativas. Si bien el
término aparece como algo simplista, a estas aplicaciones se las ha denominado
comunmente como informatica educativa. Los avances en esta vertiente son
igualmente diferenciales y abarcan campos que van desde el desarrollo de software
educativo y plataformas virtuales, desarrollo de micro-mundos virtuales, hasta

inteligencia artificial, tanto para educacién presencial como a distancia.

Esta doble perspectiva de la virtualidad es, por lo demas, la expresion de las dos
grandes aspiraciones y estrategias del sector educativo: ampliacion de cobertura y
mejoramiento de la calidad.

Si bien es cierto que, con diferencias de niveles y matices un amplio nimero de las
instituciones del mundo han concentrado el mayor volumen de actividades en la
primer vertiente, no puede pretenderse que ésta sea ni la Unica, ni mucho menos
gue agote el concepto de educacién virtual. En sentido estricto, unos y otros
desarrollos conforman la educacion virtual. Y, de hecho, las nuevas tecnologias de
informacion y comunicaciéon (NTCIs) se aplican a las diversas funciones (docencia,
investigacion, administracion y servicios) de la educacibn en general vy
particularmente de la superior. Es decir, la educacion virtual abarca tanto las
metodologias de educacion presencial y a distancia, comprende la totalidad de

funciones y ambitos de la educacién superior y sirve a las estrategias de cobertura y
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calidad. Por lo demas estas oposiciones no son irreconciliables sino que deben

entenderse de forma dialéctica.

Con el desarrollo de las NTIC se ha dado y se profundiza cada vez mas un
importante proceso de convergencia: entre las tecnologias de informacion y
comunicacion; entre las diferentes estrategias de desarrollo; y, mas recientemente
entre tecnologia y pedagogia. No obstante que son todavia muy pocos los afios de
experiencia y experimentacion en materia de educacion virtual, es preciso reconocer
y comprender este dinamico, histérico y cada vez mas significativo proceso de
convergencia. Sin lugar a dudas, alli radica a nuestro juicio la clave para desarrollos

apropiados y la gran potencialidad de la educacion virtual.

5.2 Modelos en la educacion.

A continuacion se presenta un cuadro sintesis de los 3 modelos caracteristicos
existentes en la actualidad con relacion al uso de los nuevos canales de
comunicacion. Se pretende sistematizar diferentes componentes de los modelos
para comprender el disefio metodoldgico de los cursos automatizados, desde la
perspectiva de la actividad de los sujetos implicados, de la concepcion y disefio del

proceso de aprendizaje.

1. MODELO 2. MODELO 3. MODELO
MAGISTRAL

PARTICIPATIVO INVESTIGADOR

OBJETIVO | Distribuir informacién | Fomentar la comunicacién entre | Prima la actividad del sujeto
usuarios sobre la transmision de | con relacion a la investigacion,
contenidos al estudiante andlisis, manipulacion,

elaboracion y tratamiento en
general de la informacion.

SISTEMA Cerrado Mayor presencia de actividades Abierto, semi-abierto
de aprendizaje. Bidireccional o
semi-direccional

MATERIALES | Recursos tipicos de Videoconferencia, teléfono, fax, Software, materiales
biblioteca, correo electronico, Redes informaticos, informacion
hemeroteca, informaticas, Clases virtuales hipermedia y los tipicos
mediateca, recursos de la red Internet
audiovisual,
multimedia

CLASE Sesiones Sesiones en directo, con canales | Apenas existente
pregrabadas, lo més simétricos posibles
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distribucion de

programas
ESTUDIO Programas de tipo Tiene gran importancia Tiene gran importancia
INDIVIDUAL | informatico
TUTORIA Indiferente, diferida o | Diferida o en tiempo real Tiene gran importancia
en tiempo real
TRABAJO | Se da poco Se fomentan las relaciones en Muy importante
EN GRUPO grupo, diferidas o en tiempo real

Trabajo con el profesor. En
general diferida.

EJEMPLOS | Informacion del 1. Espacios virtuales Formacioén de formadores
campus, programas 2. Sistemas participativos
multimedia de apoyo. basados en la integracion
Emisoras de radio y de medios: aprendizaje
TV local en virtual cooperativo
programas de 3. Sistemas integrados
formacion gestionados por
ordenador.

5.3 Método de Ensefianza usado en el SEIOP

Tomando en cuenta los requerimientos de los planes de estudio, la recopilacion
de informacién, tomando los elementos mas importantes del Modelo Participativo y
retomando el espiritu y pedagogia de la ensefiaza Virtual: Surge el Método a utilizar

para que el sistema alcance las expectativas de los usuarios.
Este método se basa en la forma de realizar las practicas que se ha tenido hasta
ahora, pero afiadiéndole la dinAmica y herramientas provistas por los recursos

multimedia, Web y de colaboracién que poseera el sistema.

Esta manera de trabajar se resume en estas grandes partes que pasaremos a

explicar: Ver, Practicar, Simular, Evaluar y Retroalimentar.
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VER: Esta parte consiste en todos los bloques preliminares que tendra toda
sesion, donde se presentara informacion teodrica, links de interés y documentacion
adicional que reforzara la base de conocimientos del usuario. Es la “introduccién
Tedrica” que todo usuario debe recorrer para tener los conocimientos minimos antes
de comenzar el trabajo practico.

PRACTICAR: Por medio del modulo de resolucion del sistema se podran
ingresar datos basicos de un problema y obtener los resultados de manera rapida.
Aqui es donde se da la interaccion y desarrollo del trabajo entre el usuario y el
sistema. Por medio de las matematicas aplicadas y los conceptos teoricos
aprendidos se pueden obtener resultados y comparaciones mas entendibles y claras
por medio de tablas y gréficos. En esta parte se vuelve muy importante la figura del
Instructor, ya que dentro del entorno del Centro de Cémputo el alumno puede contar
con toda la ayuda y soporte que brinda el sistema y asi también con la asistencia
personalizada que pueda dar el instructor a aquellos que més lo necesiten.

RESOLVER: En los casos y temas disponibles se podra realizar una
representacion grafica de como se obtiene los resultados de las operaciones
matematicas. Explicando los resultados de la solucion y como esta es Optima para
resolver el problema propuesto. Ya que el sistema brindara ayuda en como son
resueltos los problemas, el instructor se puede concentrar en las partes mas
importantes y en ayudar a los estudiantes que mas necesiten asesoria.

EVALUAR: Ya sea en cada sesion 0 al finalizar cada Unidad temética del
programa, se realizaran sesiones de tipo ‘examen’ ¢ ‘cuestionario’, donde se
evaluaran por medio de preguntas (directas 6 de trabajo previo en el modulo de
resolucién) los conocimientos y habilidades asimiladas por el usuario. El instructor no
perderd tiempo calificando los exadmenes ya que estas seran evaluadas
automaticamente, proporcionandole tiempo adicional al instructor que puede utilizar
en la asesoria 6 capacitacion.

RETROALIMENTAR: Para ampliar y reforzar lo aprendido durante la sesion,
se podran activar diferentes herramientas como: Preguntas al maestro, actividades
complementarias, link a otros recursos, creacibn de nuevos problemas,

retroalimentacion con los otros participantes por medio del Foro, etc.
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6. MODELADO DEL ANALISIS.

El modelado del andlisis se enfoca principalmente en establecer las definiciones de
todos los objetos de datos que el sistema utilizar4. Para establecer los objetos de
datos se necesitara describir las necesidades y los resultados que se quiere lograr
al construir el Sistema. Lo mas importante en la etapa del analisis es poder definir

una base que sirva para la creacién del disefio del software.

Los tres elementos fundamentales que se utilizaran en la fase del analisis seran:
o Transicion de datos
o Modelo Funcional
o Relacion de Entidades

6.1 Transicion de datos

El modelado de transicion es uno de los principales elementos que se ocupan en el
analisis de requerimientos, Yy con los datos tiene como objetivo mostrar el
comportamiento del sistema ante la intervencion de agentes externos como
elementos que hacen que los objetos y procesos del sistema cambien de estado.

Para poder representar la transicidon de estados se representa cada estado y se
describe la accion a realizar para que el estado cambie de falso y verdadero y

viceversa.

6.1.1 Alumno:

o Activo: Esta estudiando en el ciclo por lo tanto podria ingresar a las sesiones,
cambia de estado desde la consola administrativa

o Inactivo: Sera parte del Historia, No esta estudiando, cambia de estado desde
la consola administrativa

o Aprobado: El estudiante obtuvo una calificacion final > = 6, cambia al calcular
promedio final

o Reprobado: El estudiante obtuvo una calificacion final <=6, cambia al

calcular promedio final
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6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.4

6.1.5
Q

a

a

Catedratico
o Activo: Tiene Grupo de Clase asignado, cambia de estado desde la

consola administrativa
o Inactivo: No tiene grupo de clase a su cargo, cambia de estado desde la

consola administrativa

Guia
Activa: Puede ser accedida por cualquier estudiante, cambia de estado desde

la consola administrativa
Inactiva: No estara disponible, cambia de estado desde la consola

administrativa

Guia-Alumno
En Proceso: Se esta ejecutando la Guia, cambia de estado cuando se busca

en el indice de la guia el primer elemento.

Terminada: Ya se realizo la Guia, cambia de estado cuando la guia es
terminada por el estudiante, o es abortada.

Aprobada: Se obtuvo una calificacion de guia > = 6, cambia cuando se
termina la guia, y se evalla el desempefio del estudiante sobre la base de
parametros establecidos por el instructor

Reprobada: Se obtuvo una calificacion de guia < = 6, cambia cuando se
termina la guia, y se evalla el desempefio del estudiante sobre la base de

parametros establecidos por el instructor

Hoja-Guia
Activa: Se esta mostrando la hoja, Cambia de estado cuando el indice busca

la hoja a mostrar
Inactiva: No se esta ejecutando la hoja, Cambia de estado cuando se deja de

mostrar la hoja

Alumno-Pregunta:
Buena: Se ha contestado correctamente

Mala: Se contest6 incorrectamente

Sin contestar: No se contest6
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Todas las preguntas cambian de estado hasta que la guia finaliza y se corre el

proceso que compara las respuestas del estudiante con las respuestas del sistema.

6.2 Modelo Funcional
La informacién a medida que pasa por el sistema se transforma. En un sistema
informético se pueden tener multiples formas de entradas, desde la digitaciébn de
comandos por medio del teclado hasta un lector de huellas digitales. La salida se
podria obtener al hacer una comparacion logica o también al desarrollar un complejo
algoritmo con todas las variables de entrada. El Diagrama de flujo de datos nos
ayudara a ver que procesos intervienen en la transformacion de los datos durante la
ejecucion del software.
Para establecer el flujo de datos se hara uso del analisis estructurado siendo esta
una técnica de modelado de flujo y del contenido de la informacion.
Elementos para la construccion del Diagrama de Flujo:

1. Entidad Externa, Representado por un Rectangulo

2. Proceso, Representado por un circulo

3. Los objetos de datos se representan por medio de una flecha.

También se pueden tener varios niveles de flujo de Datos, Un nivel Inferior
representa el flujo de la informaciéon a través de un macro proceso Yy como la
informacion se transforma a través de todos los procesos contenidos en él. Un nivel
superior de flujo de datos describe la transformacion de los datos en cada proceso y
asi sucesivamente en cada sub proceso.

Un nivel superior de flujo de datos implica una descripcidbn mas detallada de cada

transformacion de datos.
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6.2.1 Flujo de Informacion del Sistema

O
20
O
ﬁ Administracidgn de sistema
h 4
Teoria o
u il 1
K ﬁ Servidor
[ ¢
Resolucion
Sesion de trabajo (guias) Configuracion de Sesiones ——
@)
% Instructor
Examenes

~

[

Computadora Usuario

Fig. 6.1

Este diagrama (Fig. 6.1) representa el primer nivel de flujo de datos. Aqui se
establece el flujo general de informacion a través de los principales objetos que se
definieron. Es de hacer notar que el objeto: “Administrador del Sistema” No existe
como tal, ya que toda la administracion recae sobre los instructores y son ellos los

gue ejercen la administracién a través del modulo administrativo.
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6.2.2 DFD Nivel 0

Administracion

Elinsatructo
Configura
sesiones

Instructor —

Congifurarde
N nodulo de
L4

"| deSistema

Procesos demodulo
administrativo

Despuesde
creadas las

sesiones se
administranlas \
sesiones

Procesos del modulo de
Sesiones de Trabajo

Sesiones de
Trabajo

Sesion de Trabajo Estudiante

Elestudiante
accese alas
sesiones

Fig. 6.2

Este diagrama (Fig. 6.2) representa el nivel cero de los procesos y objetos del

sistema, podemos ver que el sistema tiene 2 procesos principales: uno que

administra el sistema, y el otro en el que se configuran y ejecutan las guias de

trabajo. También se puede apreciar que el acceso del estudiante al sistema es

Unicamente a través de las guias de trabajo.

El instructor ademas de desempefiar un papel de tutor de cada alumno también es

el administrador de cursos, configuracién y mantenimiento de las guias de trabajo.
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6.2.3 DFD 0 Ayuda

Consultar Referencias a

Objetos Objeto del Sistema

Desplegar Informacion sobre
Objeto, o pasos para realizar

Proceso

Consultar Referencias a

Procesos de Slstema

Procesos de Sistema

Fig. 6.3

La Ayuda esta inmersa dentro de todos los objetos y procesos del sistema, este
modulo describira que es cada objeto y que papel juega dentro del sistema. También
se podra usar como una guia de referencia para ejecutar determinadas “acciones”
dentro del sistema, ya que la ayuda describe en que consiste cada proceso y los
pasos gue son necesarios para completarlo.

En el diagrama (Fig. 6.3) se puede ver que existe un proceso que sirve para
desplegar informacion, de esta manera se podra mostrar ayuda sugerida sin
necesidad de que el usuario la solicite al sistema.
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6.2.4 DFD 1 Administracion

Permisos de

Usuarios

Instructor

Mantenimiento de: Alumnos,

Grupos, Instructores,
Sesiones (Ejercicio, Teoria,
Practicas, Links)

solicitud y
visualizacion de
Reportes

Cualquiera de estos objetos
se puedo relacionar con los
objetos que se estan
actualizando

Verificando las entradas de
datos, que sean tipos de
datos validos

Alumnos, Grupos,
Instructores, Sesiones
(Ejercicio, Teoria, Practicas,
Links)

Validacion de
Datos

Para asignar Ej. Un alumnos
a un grupo, un instructor a
un grupo, un recurso
multimedia a una hoja.

Verificacion de
Datos, a
asignar

Almacenar en
Temporal

Fig. 6.4

En el DFD de Administracién (Fig. 6.4) se pueden denotar 3 procesos principales: El

gue describe el proceso de alimentacién de datos del sistema, solicitud de reportes y

permisos de usuario.

El proceso de asignar permisos a usuario se refiere a los permisos administrativos,

los niveles de permisos administrativos seran 2: Instructor, Estudiante. Ademas se

contara un permiso especial de Instructor administrador que configura, otorga

permisos a los instructores y da mantenimiento a los diferentes catalogos.
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6.2.5 DFD 1 Desarrollo Sesion

Instructor

Crear Sesion

Publicar Sesion

|

Eswdiante  —T Sesion

Validacion a
sesiones que puede
ejecutar, consultando
sesiones requisito

Publicar Link de
Interes

Si no tengo acceso vuelvo a
pantalla de seleccion de
sesion

Crea estadistica de bajado de
sesion: Quien bajo sesion,
que sesion y cuando la bajo

Si tengo acceso Continuo

Buscar Indice de
Sesion, Inicia reloj
de Sesion

Si el indice esta vacio la
sesion termina

Leer Indice

Creo estadistica de sesion:

Despues de cargar
documento regreso a indice
verificar si puedo leer la
siguiente hoja antes de
haber completado la hoja
actual

Cargar Hoja

Se puede Cargar un
Problema y ejecutar el
modulo de Resolucion
como parte de una hoja
de una sesion

Busco el siguiente
documento en el indice

Fig. 6.5

El DFD Nivel 1 del desarrollo de sesiones (Fig. 6.5) especifica los principales
procesos durante: la creacion de sesién, publicacion de sesién, acceso, carga de
sesion y desarrollo de la sesion, los DFD se han partido en 2 uno que especifica el

area administrativa y el otro que atafie a la creacion y desarrollo de sesiones.



6.2.6 DFD 2 Crear Sesioén

Se tomara este
camino solo cuando
el objeto que se
agrege a la hoja sea
una pregunta

Mediateca:
Preguntas, teoria,
links, ejercicios

Establecer
respuesta a
pregunta

Crear Objeto

Asignar Objeto &
Hoja, Establecer
% de Nota por
Objeto

Instructor

Crear Hoja Hoja

Asignar Hoja a
Sesion

Crear
Identificador de
Sesion

Sesion

Establecer Sesiones
Prerequisito, agregar
grupo que pueden

ejecutar la sesion

Generar Indice de
Sesion

Figura 6.6

En el DFD de Sesion (Fig. 6.6) se puede ver la individualidad de los objetos que son
creados por el instructor. La Hoja es una parte de la Sesion, este elemento se
guardard en formato HTML, y podra ser editado en cualquier editor HTML, el
mantenimiento de los objetos que podrian ser insertados dentro de cada hoja sera
responsabilidad del instructor. De €l dependera si su mediatica tiene recursos
necesarios.

La sesidén se compone de la union de las hojas de trabajo, la sesion de trabajo se
integra de: Hojas, preguntas e indice de BUsqueda; este ultimo nos indica el orden
de los elementos a mostrar en la sesién de trabajo. De estos 3 elementos el Unico
gue consultara la base de datos seran las preguntas, las cuales seran desplegadas
en formularios de Visual Basic, lo que nos indica que no se podran hacer preguntas
cuando se configure una sesién para que los estudiantes la ejecuten fuera del centro

de computo.
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6.2.7 DFD 2 Resolucion

» Modulo Resolucion

Seleccionar y
Cargar los
diferentes tipos de
Resolucion

Parametros de
Entrada

Representacion
grafica de
parametros de
Salida

Programacion

Lineal Dualidad

Redes Transporte

Graficos de
Rendimiento,
Animacion de
Datos de
Mediateca

h 4

ParamQ

de Salida

Fig. 6.7

El Modulo Resolucion funciona individualmente, esto quiere decir que el uso del

modulo resolucién es opcional, cada vez que se haga una pregunta tipo problema

usuario tendra la opcién de usar o no el modulo para resolver el problema.

el
El

modulo resolucion recibe pardmetros de entrada que conforman el problema y

genera datos de salida: Respuestas encontradas del problema planteado

representaciones graficas (cuando sea posible generarlas). El estudiante tendra

y
la

opcion de copiar las respuestas generadas por el modulo resolucion a las preguntas

0 escribir las respuestas que €l crea conveniente.
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6.2.8 DFD 2 Estadisticas

Indice en : Sesion

finalizada

Guardo :Hora de
Inicio de Sesion y
Hora de Fin

h 4

Leer Respuestas de
Preguntas y Comparar
con las respuestas,
Calificar Respuestas

Consulto y
almaceno el indice
en que se termino
la sesion

Almaceno resultados
de Preguntas y calculo
porcentade de sesion
ganado

Asigno y guardo
porcentajes de cada
Hoja a la Sesion

Fig. 6.8

La generacion de estadisticas se activara cuando la sesion termine o cuando haya
un proceso de interrupcion de la sesion. Sera hasta en este momento donde se
registrara las actividades que el estudiante realizé durante la sesion de trabajo.

Esta sera una opcion que estara habilitada anicamente cuando se trabaje localmente
(en el Centro de Computo). Cuando se trabaja con Sesiones Desconectadas del
Servidor también se generan estadisticas, pero estas indican Unicamente quien
descargd la sesion y la hora en que lo hizo. Otro aspecto importante de la
generacion de las estadisticas es la asignacion de porcentajes ganados durante la
sesion, ya que a cada hoja se le puede asignar un porcentaje de nota que al final
conformaran la nota de la sesion de trabajo, toda esta informacion se actualiza

durante la generacién de estadisticas de desarrollo de la sesion.

31



6.2.9 Permisos de Usuarios

Instructoringresa alsistema
atrav ez dela administracion

(Asignar permiso de

acceso
administrativ o
INSTRUCTOR
Almaceno en
SEIOP
Agregar alista de
ESTUDIANTE control de acceso

de guia

Estudiante

ingresa al
sistemaatrav ez
de la guia
er y selecciona
de lalistade
reportes
administrativ os/
Personales
Ver Reporte

Ver y seleccionar
» de la lista reportes
administrativ os

Fig. 6.9

El diagrama de los permisos (Fig. 6.9) de los usuarios se detalla una parte
importante del funcionamiento del sistema, la cual es la seguridad y el acceso y
permiso a las diferentes opciones del programa, podemos ver desde los DFD
anteriores que el acceso del estudiante al sistema se hace Unicamente a través de
las sesiones de trabajo. Un estudiante que no pueda realizar sesion de trabajo no
podra acceder al sistema. El instructor ingresa al sistema a través de la
administracion teniendo acceso a todas las opciones de sistema.

Los unicos reportes a los que el estudiante tendra acceso seran los personales tales
como: Reporte de notas personal de cada sesion de trabajo, estadisticas de
desempeiio de sesiones de trabajo, promedios de notas.
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6.3 Relacion de Objetos

La relacion de objetos es el primer paso para poder establecer la manera en que
interactla cada elemento del sistema entre si, en esta parte enumeraremos los

principales objetos y la relacion que existe o podria existir entre cada uno de ellos.

6.3.1 Relacion de Entidades Nivel O

N

Teoria

Un estudiante puede hacer
Una Sesion puede tener muchas sesiones
muchas paginas de teoria Una Sesion puede ser hecha
por muchos estudiantes

Preguntas

Estudiante

Un Instructor tiene muchos
alumnos
Un Alumnos puede tener
mchos instructores

Una pregunta puede estar

en muchas sesiones
Una sesion puede tener
muchas preguntas

Unknown

Instructor

Fig. 6.8

La figura 6.8 representa el nivel cero de la relacion de las entidades, en este
diagrama se denotan los principales objetos y la manera “primitiva” en que se
relacionan, si bien este diagrama especifica las relaciones entre los objetos no nos
dice que elementos nuevos podrian ser integrados dentro del sistema pero muestra

la union entre el Flujo de Datos y la Relacion de datos.
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6.3.2 Relaciéon de Entidades Nivel 1

Una materia
puede tener

Una seccion
puede tener
varios usuarios.

Una materia varias
puede manejar MATERIA secciones
varios programas | >
tematicos.
ROGRAMA SECCION
Un programa esta
formado por |
varias unidades
tematicas
UNDAD
Cada unidad posee
varias sesiones: l
practicas o
examenes.
| SESION |
Las sesiones
estan formadas  ———p
por una o mas
blogues
BLOQUE
En cada Hoja se pueden o No tener
varios links de Interes, Recursos
(Mediateca), Preguntas y
Problemas aresolver con el Mator
Cada blogue de resolucion.
puedetener ————p
varias Hojas. l
HOJA

L
ik

INTERES

-
O

RECURSO

PREGUNTA

PROBLEMA

Fig. 6.9 relacion de Entidades.

El Diagrama nivel 1 de la relacion de entidades es el que nos permitird hacer el

salto hacia el diagrama entidad relacion (dicho diagrama sera detallado durante el

andlisis del sistema).

En el diagrama se han incrustado objetos que explican de

mejor manera las relaciones “primitivas” que se tenian en el diagrama de relacién de

entidades nivel 0.
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7. DEFINICION DEL SISTEMA

7.1 Arquitectura.

v Desarrollo en Visual Basic 6.0 para Windows 9x, 2000 y XP.
Las herramientas visuales y la programacion orientada a objetos nos
permitirdn encontrar la combinacion que se busca entre la comunicacion de la
base de datos y los elementos Web a los que tendran acceso los usuarios.

v El sistema se disefiara para ejecutarse sobre plataforma Windows.
Su extensa implementacion y la variedad de ambientes donde se puede
encontrar y trabajar, hace que sea la plataforma indicada para desarrollar el
proyecto.

v Se utilizara servidor de Bases de Datos SQL Server 2000 para Windows.
La facilidad, seguridad y portabilidad con que maneja las Bases de Datos este
Servidor nos permite asegurar la disponibilidad de los datos en los diferentes

casos que requiera el SEIOP.

7.2 Modulos del sistema.

Para desglosar lo que se realizara dentro del proyecto, es necesario especificar
los modulos o partes que comprendera el sistema. Para esto, se parte de las
necesidades e informacion que ha sido colectada dentro del andlisis y se relune

todos los requerimientos en funciones.

En el sistema SEIOP, luego del andlisis ha resumido en 4 grandes madulos,
todas las funciones que realizara. Estas son: Modulo de Resolucién de problemas,
Modulo Administrativo, Sesiones de trabajo y Ayuda. La interrelacion de estos

maédulos la podemos ver en la figura 7.1.
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RESOLUCION DE
PROBLEMAS

Fig. 7.1: MAdulos del sistema.

7.2.1 MdAdulo de Sesiones de Trabajo.

Establecera espacios de trabajo personales, las cuales ayudaran a dar seguimiento
a las actividades que el estudiante realice durante los laboratorios en la
Universidad. Estas sesiones de trabajo pueden ser: Sesiones de practica
programadas por instructores, sesiones libres, sesiones de cuestionario (examenes
0 auto evaluaciones) o sesiones de teoria.

Dentro de este modulo se incluye también: Mantenimiento de material didactico,
demostrativo, referencias de informacién, disefio de ejercicios, evaluaciones, disefio

de sesiones de trabajo.

7.2 .2 M6dulo Administrativo.

En este mdodulo se podra configurar el sistema para su utilizacion, determinando:
Configuracion de sesiones de trabajo.
Estadisticas de sistema
Mantenimiento de usuarios y roles del Sistema
Reportes
Mantenimientos generales del sistema

36



7.2.3 Médulo Resolucion.

En esta parte del sistema se realizara la Resolucion de los problemas.
Se podra hacer libre uso de esta seccion, independientemente de la sesion de
trabajo que se este resolviendo.

Se contemplaran los siguientes temas:

Programacion Lineal
Se desarrollara este tema por medio del algoritmo del método Simplex
(Algoritmo del punto interior)
Problema Dual
Se desarrollara el algoritmo para determinar el problema dual de un problema.
Transporte
Se desarrollara el algoritmo de la esquina noroeste y la distancia minima
Redes, con el método de Ruta mas corta.

Asignacion de Recursos, usando el método Simplex.

7.2.4 Médulo Ayuda

Se encargara de dar ayuda a los diferentes procedimientos que el sistema permita
realizar. La ayuda estara disponible en modo de libros de ayuda y de manera

Interactiva en los procesos que se estén realizando.

7.3 Sesiones Desconectadas

Se entregaran dos compilaciones, Una compilacion para trabajo Desconectado y
otra para realizar guias en el Laboratorio dentro del Centro de Coémputo, las

opciones para trabajo desconectado son restringidas y se describen a continuacion.

v/ Comunicacion con servidor Web para obtener Sesiones de trabajo.
Las sesiones de trabajo seran archivos que estaran alojados en el servidor,
para obtener una sesion de trabajo el alumno necesitard una conexion a
Internet que permita bajar los archivos que configurara la sesion de trabajo en

el sistema.
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Estadisticas sobre las adquisiciones de sesiones de trabajo.
En la base de datos se alojara estadisticas de conexion de estudiantes que
se hayan conectado con el servidor, podremos obtener los siguientes
reportes:

1. Numero de conexiones remotas del estudiante.

2. Publicaciones en el foro.

Reporte de Calificaciones
Se podr& dar seguimiento a las evaluaciones que el estudiante haya realizado
en sus practicas en los laboratorios, mostrando reportes de calificaciones.

Habilitar o deshabilitar sesiones de trabajo
El instructor tendrd la capacidad de habilitar o deshabilitar links para bajar

sesiones de trabajo.

Resolucion de Problemas y guias de trabajo
Esta sesién tendra las mismas caracteristicas de la sesion de trabajo
desarrollada con conexion Al servidor pero con la Unica diferencia que las

evaluaciones en Linea no se encontraran disponibles.

Foro de preguntas y Respuestas
Se tendra un foro en el cual los estudiantes planteardn dudas sobre la
tematica de la materia con el fin de que el instructor o comparieros de clases

puedan solventarlas.
Links de Interés

El estudiante y los instructores tendran la capacidad de alimentar enlaces a

libros o sitios Web que contengan informaciéon complementaria al curso.
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7.4 Conectividad Local

v' Editar Alumnos

Esta funcién tiene como fin agregar y editar a los estudiantes, asignandoles:

materia, curso e instructor.

v' Editar Instructores

Aqui se realizara la asignacion de instructores a los diferentes cursos que se

estén impartiendo.

v' Disefio y Resoluciébn de: sesiones de trabajo, problemas, pruebas y

examenes

1. Guias de trabajo. Estas son espacios de trabajo personales,

generalmente las guias de trabajo estan compuestas por:

Marco tedrico: Teoria o metodologia a implementar y Ejercicios
demostrativos, para ilustrar mejor los ejercicios se utilizara la
base de datos de recursos (MEDIATECA)

Ejercicios Préacticos: Por medio del modulo de resolucién del
sistema se podran resolver los ejercicios planteados o cualquier
otro problema de optimizaciébn que se establezca en guias de
resolucién de problemas que se adapten a los métodos de
resolucion que se utilizaran, es de hacer notar que esta es una
herramienta pedagdgica y esta disefiada Unicamente para esos
fines por lo que la capacidad de sistema estara enfocada a
enseflar al estudiante la manera en que se resuelven
problemas, el modulo resolucibn comprendera los siguientes
temas: Programacion Lineal, Problema Dual, Transporte, Teoria
de Redes, Asignacion de Recursos. EI modulo resolucion
funcionara independientemente de todos los deméas maédulos, y
sera el estudiante el que determinara si usar el modulo
resolucién de SEIOP o usar otro software para dar solucion a los
problemas. EIl sistema quedara abierto para que el estudiante
decida si copiara las respuestas del modulo resolucién, o

escribir sus propias respuestas.

39



* Investigaciones complementara: Estos pueden ser ejercicios y /
0 investigaciones tedricas que el estudiante debe realizar, el
instructor tendra que realizar un trabajo de evaluacion de cada
trabajo de estudiante y ponderar la nota que él estime

conveniente.

El mdédulo de Sesion estara dotado de recursos graficos con el objetivo
de facilitar la compresion de temas, conceptos, y problemas especificos
durante el desarrollo de la materia.

Dentro del médulo de Sesién encontraremos un Facilitador de Recursos
Con dicha herramienta podremos mostrar ilustraciones de problemas y / o
situaciones que queremos resolver. Se necesitara que haya un mantenimiento
por parte de los instructores para que este tenga los recursos necesarios para
diagramar problemas bases de IOP. Al resolver el ejercicio se presentaras
gréficas de la solucién que encontramos y como la solucién resuelve el problema

propuesto.

El instructor tendra la facilidad de afiadir recursos que no se encuentran dentro
del médulo de ensefianza como pueden ser: presentaciones de Power Point,
videos, sonidos, imagenes, en general cualquier elemento disefiado en los
paguetes de Microsoft Office, afiadiéndolos como objetos de la Mediateca.

Los elementos de la Mediateca no son elementos incrustados dentro de la Hoja,
aunque hacen referencia a esta. Se podra visualizar 6 descargar los elementos
establecidos en la mediateca cuando se cargue la hoja que hace referencia a

cualquier elemento de estos.

Es de hacer notar que las evaluaciones pueden ser configuradas en una sesion
de trabajo, si se quiere establecer un examen lo que se hace es configurar una
sesidbn de trabajo que tenga Unicamente preguntas (con sus respectivas
ponderaciones), los elementos de la sesion de trabajo descritos anteriormente
(Teoria, Ejercicios, Tareas, Preguntas) no tienen que formar parte de ella
obligatoriamente ya que en ultima instancia es el instructor que decide que

elementos se incluyen o no en la sesién de trabajo.
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Se pueden configurar 2 tipos diferentes de preguntas en las sesiones de trabajo:

1. Opcion mdltiple

2. Falso Verdadero

v Estadisticas de desarrollo de sesiones de trabajo y exdmenes por alumno o

globales.

Este modulo permitira dar seguimiento al desempefio del estudiante durante:

sesiones de trabajo y evaluaciones, se podran obtener reportes tales como:

S T A

Tiempo de resolucion de sesiones por alumno

Tiempo de uso de sistema por estudiante.

Tiempo de resolucién promedio de sesiones de trabajo
Asistencia a los Laboratorios

Preguntas de examenes que mas fallaron los estudiantes.
Notas promedio, Mejores calificaciones por grupo,

comparacién de calificaciones promedio por curso

7. Guias en que los estudiantes tuvieron mejor desempenio

Listado de preguntas tipo ejercicio.

Es de hacer notar que todas las hojas de cada sesidn se encontraran en formato

Web, y serd responsabilidad del instructor el crear las hojas, estas podran ser

editadas con cualquier editor HTML pudiendo hacer referencia a cualquier objeto

gue se encuentre en la Mediateca de SEIOP.

v' Reportes Administrativos:

1.
2.
3.
4.

v' Ayuda Interactiva

Listado de Instructores
Listado de estudiantes
Listado de Notas generales por curso

Listado de Recursos de Mediateca

Este tipo de ayuda le ayudara al estudiante a resolver preguntas sobre el uso de la

herramienta, mostrandole los pasos que tiene que seguir para ejecutar el proceso

gue necesita.
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El material para el desarrollo de guias de trabajo no esta incluido dentro del
desarrollo del proyecto, el sistema proveera las herramientas para disefiar
Examenes, pruebas, problemas y las guias de resolucion que contienen todos los
elementos antes mencionados. Dentro de la implementacién del sistema se plantea
la entrega de 2 guias de trabajo, una donde se explicard el uso del sistemay la otra
corresponde a un ejemplo de sesiones de trabajo que se podrian utilizar si la

Universidad decide implementar el sistema.
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8. DISENO DEL SISTEMA.

8.1 Disefio de Datos

El disefio de datos (a veces llamado arquitectura de datos) crea un modelo de
datos y / o informacion que se representa con un alto nivel de abstraccién (la vision
de datos del cliente / usuario).

La estructura de datos ha sido siempre parte importante en el disefio del
software. Al nivel de los componentes del programa, el disefio de las estructuras de
datos y de los algoritmos, son la parte esencial en la creacion de aplicaciones de alta
calidad. En el &mbito de aplicacion, la traduccién de un modelo de datos en una
base de datos es el punto clave para alcanzar los objetivos de negocio del sistema.
En el ambito de negocios, el conjunto de informacién almacenada en las diferentes
bases de datos reorganizada en el almacén de datos facilita la mineria de datos 0 el

descubrimiento de conocimiento que puede influir en el propio éxito del negocio.

Anteriormente hemos definido durante el analisis y requisitos del software
diferentes modelos de transiciones y relaciones entre las entidades y objetos; vy
estos fueron modelados utilizando diagramas de entidad-relacién. La actividad de
Disefio de datos traduce los elementos del modelo de requisitos, en estructuras de
datos en el ambito de los componentes del software. Y cuando es necesario, a la

arquitectura de base de datos en el ambito de aplicacion.

En el apartado anterior veiamos como segun la figura 6.8 teniamos nuestro
diagrama de relacion de entidades. Este diagrama muestra en forma general cuales
son los objetos mas importantes que surgen en el desarrollo de las practicas de
laboratorio. Su principal objetivo es mostrar de donde surge cada una de las
entidades participantes en la transicion de datos, asi como también como se
relacionan. Y en nuestro caso nos ayudard a identificar las entidades que se
utilizaran en el disefio de datos del sistema.

Tomando este andlisis anterior y su diagrama partiremos hacia el disefio de
nuestro sistema. Este diagrama nos permitird crear nuestro primer diagrama de la
Base de Datos del SEIOP.
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Para construir efectivamente nuestra Base de Datos utilizaremos las
herramientas que brinda el modelado de Entidad-Relacion (E-R). El cual se compone
en los siguientes momentos: Identificacion de Entidades, de Relaciones,

Normalizacién del Modelo y por ultimo Identificacion de Atributos.

8.1.1 Identificacién de Entidades.

Partiremos de todo el apartado de andlisis de Informacién de este proyecto. Lo
cual implica tomar diferente informacion de diferentes fuentes como: Puntos de vista
de Usuarios (Encuestas y entrevistas), guias de laboratorio y analisis de métodos de
trabajo en otras instituciones educativas; podemos presentar las entidades

principales que participaran de este modelo conceptual (Ver figura 8.1)

UNIVERSIDAD HOJA SESION SECCION
FACULTAD PROGRAMA LINK INTERES
ESCUELA UNIDAD RECURSO
MATERIA USUARIO PREGUNTA

Fig. 8.1 Principales Entidades.

8.1.2 Identificacién de Relaciones.

Tomando las entidades anteriormente mencionadas y las reglas de nomenclatura
de los modelos conceptuales de Entidad-Relacion mostrados en la figura 8.2;
podemos concluir y elaborar nuestro Diagrama del Modelo Conceptual de entidad-
Relacion con todas sus relaciones identificadas (Ver Fig. 8.3)
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Tipos de

Relaciohnes:
) : _— ... Uno a Uno
Entidad Relacion
¢ e Uno a uno o Muchos
LIENTE ITINERARIO
— eNombre +d Fecha )

Direccion Ciudad _—0 ... Uno a ninguno
Codigo Contacto

o< e Uno a ninguno o

Muchos

Fig. 8.2 Nomenclatura de los modelos E-R

Universida
d

l

T
‘ Linkinteres ‘

Pregunta

B
>

‘ Recurso ‘

Fig. 8.3 Modelo Conceptual E - R

8.1.3 Normalizaciéon del Modelo.

El diagrama y modelo anterior, para cumplir con fines programaticos y de

aplicacion en el Disefio del software requiere que se refine y se normalice.
Este refinamiento consta de aplicar varias técnicas: Identificar las llaves primarias

de cada tabla, identificar las llaves foraneas, resolver las relaciones Uno a Uno, y

resolver las relaciones de muchos a muchos.
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Después de esta normalizacion, se obtiene el diagrama que esta en la figura 8.4,
el cual llamamos nuestro Modelo Logistico de E-R

En este diagrama general se muestra como estan relacionados todos los objetos
involucrados: desde el objeto ‘Universidad’, del cual parte todo. Hasta el objeto
‘Hoja’, el cual es el objeto mas pequeno y donde se realizaran la mayor parte de

actividades y que contendrd mas elementos relacionados.

Todo este diagrama de la Base de Datos o Modelo I6gico E-R se ha desglosado
en 4 partes para mejor visualizacion y comprension. En la figura 8.5 tenemos la parte
de los objetos relacionados con los ‘Usuarios’. Aqui se representa como seran las
relaciones de los usuarios con los perfiles de usuario, secciones y menuds que

tendréa cada uno de ellos.
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Usuario_Tipo
Error
Usuario_log
Usuario Usuario_Menu Menu
\— Reporte
Ciclo

Seccion

Usuario_Seccion

Notas_sesion

BDD: SEIOP

I

Activ_seccion

Usuario_Respuesta

Respuesta

Fig. 8.4 Modelo Logico E-R o Diagrama de Base de Datos.

Universidad
Facultad
Escuela
Activ_materia
Materia Materia_Palabra
Programa
Unidad
Sesion Sesion_Tipo
Hoja Hoja_Tipo

I

Hoja_pregunta

Hoja_Linkinteres

Hoja_recurso

Pregunta

Linkinteres

Recurso

Palabra
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Usuario_Tipo

Error

Usuario_log

L —< Usuario_Menu Menu

.

Usuario

Reporte

Ciclo

Usuario_Seccion

Fig. 8.5

En la figura 8.6 se muestra la parte de ‘Materia’ y los objetos que se relacionaran
con ella. Por ejemplo: La universidad, con la facultad y escuela que contendran a la
materia que manejara el sistema. Este disefio permite manejar en la base de datos
varias Materias 6 Facultades segun se considere necesario. Ademas cada materia
podra manejar: un calendario de actividades, un Glosario y el control de varias
Secciones con su respectivo horario.

Universidad

i

Facultad

&

Escuela

]

4
Materia_Palabra %—{ Palabra ‘

Seccion B
A

Materia

Fig. 8.6
El ‘programa tematico’ es la siguiente parte representada de nuestra base de

datos, y se encuentra en la figura 8.7. Ahi se muestra como el programa se divide en
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Unidades y sesiones. Cada uno con sus diferentes tipos y enlaces con los usuarios

para poder evaluar a cada uno, su rendimiento y notas a cada uno de esos niveles.

Unidad

Notas_sesion

j Sesion }—% Sesion_Tipo

A
Usuario_Respuesta

Fig. 8.7

La parte que mas relaciones, enlaces y operaciones tendra es la que nos muestra
la figura 8.8 donde se encuentra la entidad de la ‘Hoja’. Ahi se muestra como cada
hoja podra tener 6 no, diferentes herramientas como: los link de interés, Los
diferentes recursos dentro de la Mediateca y los problemas que accederan al modulo
de resolucién. Ademas, cuando sean hojas tipo pregunta 6 cuestionario se podra

evaluar particularmente estas hojas con su usuario asociado.

Hoja Hoja_Tipo

I

Usuario_Respuesta

Hoja_pregunta Hoja_Linkinteres Hoja_recurso

Respuesta Pregunta Linkinteres Recurso

Fig. 8.8

8.1.4 Identificacion de atributos.

Para terminar el modelado de E-R o completar nuestro diagrama de disefio de la
base de Datos, tenemos como ultimo paso la identificacion de cada uno de los

atributos o campos que llenaran de informacién todas las entidades. Es en esta
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parte donde se desglosa cada elemento que hace Unico a cada entidad y le da

funcionabilidad en el &mbito de software.

8.2 Disefio Arquitecténico

Como arquitectura del software entenderemos la estructura de las estructuras del
sistema, la cual comprende los componentes del software, las propiedades de esos

componentes visibles exteriormente, y las relaciones entre ellos.

Este diseiio es muy importante ya que permite: analizar la efectividad del disefio
para la consecucibn de los requisitos fijados, considerar las alternativas
arquitectonicas en una etapa que es relativamente facil realizar cambios, y ademas

reducir los riesgos asociados a la construccion del software.

En el caso del SEIOP, tendremos el esquema general de la arquitectura del
Sistema, el cual se muestra en la figura 8.9

En este esquema estamos presentando los componentes principales que
poseerd esta solucion. Entre otros tenemos: La Base de Datos del Sistema, el
Software SEIOP principal (conectado en el Centro de computo a la Base de Datos) y
el SEIOP desconectado del servidor, pero conectado a Internet; el servidor con la
Mediateca guardada en su interior; y por ultimo un pequefio sitio Web con
operaciones basicas y opciones limitadas del sistema. A continuacion, algunas de
las funciones que tendran cada uno de ellos:

e SERVIDOR DE BASE DE DATOS SQL SERVER

Repositorio de:

o Informacion administrativa (Usuarios, Menuas asignados, Horarios,
Secciones, etc.)

o Guias
o Examenes
o Glosario
o Contactos
o Rutas a la Mediateca

o Notas.
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MEDIATECA;

Espacio designado en el Servidor para Guardar:
o Documentos varios

o Iméagenes de apoyo

o Animaciones, sonidos y videos.

PEQUENO SITIO Web

o Modificacibn de tablas Administrativas (Usuarios, calendario de
actividades, etc.)

o Consultas y reportes Basicos. ( Notas, Foro, calendario de actividades,
otros)

o Descargas de la Mediateca.

SEIOP (vb)
Software principal realizado en Visual Basic conectado directamente al
servidor, y dentro de la red del Centro de coOmputo de la Universidad Don
Bosco. Posee todas las funciones y reportes.
o Crear, Guardar y Ver Sesiones (Guias, examenes, cuestionarios, etc.)
o Acceso a todas las herramientas (Link de Interés, recursos, Foro,
Calendario, Mensajeria / contactos, glosario, Notas.)
o Resolucion de problemas.
o Todos los reportes.
SEIOP DESCONECTADO (Vb)
Software principal que, al reconocer que NO esta conectado a la red de la
UDB, presta funciones limitadas. La conexion a Internet le permite acceder a
elementos compartidos.
o Ver Sesiones (guias, Exdmenes, cuestionarios, etc.)
o Algunas de las herramientas: ( Links de interés, Recursos, foro,
calendario y notas )
o Resolucion de problemas (Modulo de resolucién)
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SQL server

Repositorio de:

- Info Administrativa Web
- Guias

- Examenes

- Glosario

- Contactos
- Rutas a Mediateca Sitio Web
- Notas (Pags htm & Asp)

Mediateca

- Documentos
- Imagenes

- Videos

- Sonidos.

Fig. 8.9 Disefio arquitecténico.

8.3 Diseiio de Interfaz

El disefio de la interfaz de usuario es la categoria de disefio que crea un medio
de comunicacion entre el hombre y la maquina. Con un conjunto de principios para
el disefio de la interfaz, el disefio identifica los objetos y acciones de la interfaz y

crea un formato de pantalla que formaré la base del prototipo de interfaz de usuario.

El disefio es importante ya que si el software es dificil de usar, se cometeran
errores por la dificultad de uso y causara frustracion para conseguir los objetivos, el
sistema no llenard las expectativas independientemente de la potencia informatica

gue demuestre 6 de la funcionalidad que ofrezca. Dado que la interfaz es la que da
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forma a la percepcion del software por parte del usuario, tiene que estar bien

disefiada.

Retomando el método de aprendizaje planteado en el enunciado 5.0 de este
documento, se plantean a continuacion, una serie de pantallas de interfaz
representando las principales funciones del sistema (Ver, Practicar, Evaluar y

retroalimentar)

8.3.1 Interfaz. VER

En la figura 8.10 se presenta una imagen con el prototipo del disefio de la Interfaz
del sistema SEIOP. Aqui se muestra como estd disefiado para poder acceder a
todas las herramientas facilmente desde los controles estilo “‘Tab’ que se encuentran
arriba de la pantalla principal. Ademas, se muestra la ficha 6 Tab que se utilizara. En
esta se muestra que en la parte izquierda siempre estara presente un Arbol del
programa Tematico que tenga cargado el sistema en ese momento para poder

navegarlo mejor.

SEIOPMail... 0 mensajes

Sesion |  Linklnteres | Mediateca | Cotatos |  Fom |  Menssies | Calendaio | Notas

l Arbol de programa =
=-INTRODUCCION

1_HOJAINTRO
2_PONATENCION

Guia No. X

esta es una hoja de prueba

DEFINICION &

Investigacion de operaciones, es la aplicacién del método
cientifico por un grupo multidisciplinario de personas a un
problema, apoyados con el enfoque de sistemas (este
enfoque, es aquel en el que un grupo de personas con
distintas areas de conocimiento, discuten sobre la manera

de resolver un problema en grupo ) =l
Preguntas Link Interes IF;\EU 4| e s
Recurso [ | pin
/| Carnet: AAOOOOOO Usuario: U é.? ?
¢ Nombre: AGUILAR P

Fig. 8.10
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../Mis%20documentos/SEIOP-TesisFinal.doc#_5._MÉTODO_DE#_5._MÉTODO_DE

En la parte derecha se tendra la pantalla donde muestra la hoja actual, y en la
parte de abajo los links de interés, los problemas y los recursos 6 demostraciones
relacionadas con esta hoja especifica.

La forma de navegar entre hojas esta orientada a ser de facil seguimiento, ya que
se cuenta con los botones de avanzar O retroceder. Asi como también ya

menciondbamos anteriormente, el arbol de todas las hojas en la parte izquierda.

8.3.2 Interfaz. PRACTICAR

El formulario donde se realizardn los célculos y problemas de resolucion, se
muestra en la figura 8.11. Esta pantalla de ejemplo, muestra la interfaz y elementos
a tomar en cuenta para resolver un problema de programacion lineal.

Para resolver este ejemplo, es necesario ingresar en el formulario la funcién a
Optimizar y el nimero de restricciones a ocupar. Luego, al darle al botén de

resolver, regresa en la matriz, el resultado.

Restricciones |4 +| Variables |7 «

[186 [0 [1.66 [2666]05
[s.sssln 1.6661.66 |8
[11688|1__[1.666/-1.66 |05

-0 |0 5 |5 3

=lg|olo

ola|=]o

IV PasoaPaso
I Gréfico
" Min

 Max

TABLAD
<110 -0.80 0.00 0.00 1
030 010100000 O
050 050000100 O
060 040 0.00 0.00 -1
1
0
0
1

000 -053 367 0.00
100 033 333000
000 033 -1.67 1.00
000 020 -200000 -

000000 -1.67 000 -167 267 -050
100000 667000 167 -167 800
000 0.00 167 1.00 167 -1.67 050
0001.00 -10.00 000 500 6500 300
0.00 0.00 000 100 000
.00 -4.00 -5.00

i . 1.00
0 600 500

.00 0.00
0 6.00

0
.00 030 K
.00 5.00 .r“

[=X=2=1
0o
[=F=%=1
[=R=1=1
o—o
[=E=2=1

=1

o

@

=1
o=

Fig. 8.11
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8.3.3 Interfaz. EVALUAR

También se muestra a continuacion, en la figura 8.12, el interfaz que se utilizara

cuando se necesite evaluar el desempefio y conocimientos de los estudiantes.

vCarnet: AA000000 Usuario: U Nombre: AGUILAR

Correlativo | Puntaje | Tiempo |

Nombre |

Descripcion

" MINIMO

& MaXIMO

 MINIMO2

" MAXIMO2

a»

(o)

r Tiempo ﬁ G |
Lt S

8.3.3 Interfaz. RETROALIMENTAR

La retroalimentacién se realiza a través de consultas a recursos y links de interés

gue pueden ser accedidos y publicados por los estudiantes e instructores.

8.4 Botones del Sistema

@/ Aceptar: Realiza un proceso especifico

©

actudizarico Actualizar: Actualiza Datos en Pantalla

Buscar.ico Buscar: Busca Informacion de acuerdo a criterios que se

soliciten al presionar el boton
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Reporte2.ico

L3

T
Reporteioo

f

Boirrarico

i3

Fditar.ico

&

Quardar.ico

Imprimir.ico

)

Nuevo.ico

Salirico

Reporte 2: Visualiza Reporte Seleccionado de acuerdo a los

campos de blsqueda ! si existieren

Reporte: Visualiza Reporte Seleccionado de acuerdo a los

campos de busqueda si existieren

Borrar: Borra informacion Seleccionada

Editar: muestra en una lista informacién de acuerdo a campos
de busqueda, el usuario debe seleccionar el registro que quiere

cargar en la aplicacion.

Guardar: Guarda Informacion Seleccionada o introducida

Imprimir: Imprime registro(s) Seleccionados

Nuevo: Prepara al formulario para adicionar un registro

Limpiando todos los datos en pantalla

Cancelar: Cancela o reinicia procesos

Salir: Cierra la Pantalla

1 Son Registros que sirven para filtrar o buscar informacién Ej. Carnet del Alumno etc.
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8.5 Funcionamiento

_——| Leyenda

Proceso a realizar

Usuano I Cajas de
Contazena I Texto
Perhl I

Barra de
/ Herramientas

[ &) <f fa Wi >

8.5.1 Para Agregar un Registro
Presionar “Nuevo luego digite la informacion que desea agregar y después haga clic

en guardar

8.5.2 Para Borrar Un Registro
Seleccione el registro que desea borrar digitando los campos de busqueda, luego
hacer clic en el botdn editar, el registro que desea borrar debe aparecer en pantalla,

hacer clic en el botén borrar.

8.5.3 Para Actualizar Un Registro
Seleccione el registro que desea actualizar, digitando los campos de busqueda,
luego hacer clic en el boton editar, el registro que desea actualizar debe aparecer en

pantalla, hacer clic en el boton actualizar.

8.6 Disefio de componentes
o Resolucion de matrices
o Editor Html *
o Generador de Archivo de Datos en Access.
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9. IMPLEMENTACION.

9.1 Requerimientos de Hardware.

Para poder implementar el sistema SEIOP debera contarse con computadoras
personales con las siguientes caracteristicas:

0O000CD O

Procesador X86 con velocidad de 900Mhz en adelante.
Memoria Ram de 128Mb en adelante

20Mb libres de espacio en Disco Duro.

Tarjeta de Red Ethernet

CD drive

Tarjeta y parlantes de sonido.

Las computadoras existentes en la actualidad en el Centro de Computo de la
Universidad, cumplen con todos los requerimientos que se necesitan de los clientes
gue alojaran al sistema.

Ademas se necesitara una maquina servidor con las siguientes caracteristicas:

a
a
a

a
a

Procesador 586 en adelante con velocidad de 1.8Ghz en adelante.
Memoria Ram de 540Mb en adelante

300Mb libres de espacio en Disco Duro. (Redundancia en Discos duros,
deseable)

Tarjeta de Red Ethernet

CD drive

9.2 Requisitos de Software

Para poder implementar el sistema SEIOP dentro del centro de cémputo de la
Universidad Don Bosco, es necesario contar con Computadoras personales con el
siguiente software instalado.

a

Sistema Operativo Windows NT workstation en adelante. Windows 2000
professional recomendado.
Navegador 6 Browser compatible con Internet Explorer por default.
Instalar el sistema SEIOP.
Tener copiado en la ruta C:\SEIOP las siguientes carpetas.

o C:\SEIOP\reportes Donde se guardaran los reportes.

o C:\SEIOP\Bases Donde se guardaran las Bases de datos para el

trabajo local.

o C:\SEIOP\EditorPC3 Donde estara copiado el software de apoyo del

editor de paginas Html.

Realizar la configuracion respectiva de las rutas de los servidores y sitios con

los que se conectara el SEIOP.

Ademas, dentro de las caracteristicas 0 software instalado esperado del servidor
gue brinde el servicio del SEIOP a los usuarios, estan:
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O

Sistema Operativo Windows 2000 Server en adelante.

Servidor de Base de Datos: MS SQL Server 7 en adelante.

Servidor de sitio Web (IIS u otros.) (Este servicio podria estar en otro
servidor)

Restaurar y configurar la Base de Datos del SEIOP dentro del MS-SQL
Server.

Restaurar y configurar el sitio Web que apoya al sistema.

9.3 Requisitos de Infraestructura y Personal.

Con respecto a la infraestructura necesaria para implementar el sistema dentro
de la Universidad Don Bosco podemos decir que se necesita lo siguiente:

a

Una computadora personal para cada usuario de la respectiva seccion que se
encuentre cursando el laboratorio.

Todo ubicado dentro de un centro de computo con las instalaciones estandar
de ambiente, temperatura, espacio entre estaciones y comodidad de muebles.
Facilidad de impresiones en el Centro de cémputo.

Horario factible para el uso del centro de cémputo en el horario normal de
laboratorio y fuera de él para realizar practicas libres.

Ademas se debe de tomar en cuenta el requisito de Recurso Humano necesario
para implementar este sistema. En general se tienen estas tareas principales que
deberan ser desarrolladas por uno 6 mas personas:

o Personal para realizar las instalaciones en cada maquina cliente del centro

de computo. Instalar el software del SEIOP y hacer una pequeiia
configuracion en sus tablas de conexion a los servidores. (De 1 a 3 personas)
Personal para realizar las restauraciones y configuraciones dentro del
servidor. Restaurar y configurar la Base de Datos; ademas restaurar y
disponer el sitio Web que apoya al sistema. (De 1 a 2 personas )

El administrador del sistema puede crear todos los maestros necesarios para
inicializar el sistema, y cambiar las configuraciones del mismo. (1 persona)
Los usuarios tipo instructor deben ser los encargados de crear las sesiones
con sus respectivas hojas para que esté disponible todo el programa tematico
de la materia y ser accedido por los usuarios. (De 1 a 3 personas)

9.4 Factibilidad.

Es de hacer notar que gran parte de la infraestructura que se necesita para la
implementacion del sistema la Universidad ya la posee, (Servidor Web, Servidor de
Datos, Red de Datos y las facilidades que ofrece el centro de computo de la
Universidad Don Bosco), Sin embargo si los recursos que el sistema demanda son
superiores a los que se tienen en la universidad (Cal SQL Server), estos pueden ser
cubiertos por la cuota de Laboratorio que la Universidad ha establecido.
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9.5 Responsabilidades y Capacitacion.

La implementacion del sistema dependera del Recurso Humano que tiene asignado

el mantenimiento del Centro de Cémputo y/o la materia.

Responsables:

o Instalacion en Servidor de Datos: Soporte Centro de Computo,
Incorporacién del Sitio Web: Soporte Centro de Computo
Instalacion en cada maquina cliente: Soporte Centro de Computo
Administrador de Sistema: Coordinador de Materia.

Disefio de Sesiones: Catedraticos o Instructores.

Asesoria técnica (3 personas, 4 horas): Desarrolladores
Capacitacion de Uso de Sistema a administradores / Catedraticos

( 4 personas, 5 horas): Desarrolladores

Capacitacion de Uso a estudiantes: Catedraticos, Administrador del
sistema.

O O O O O O

O

9.6 Calendario de posible Implementacion.

MES1 MES2
Actividad 1]2 213

Aprobacion del Proyecto

Asesoria Técnica al personal de soporte del
Centro de cOmputo.

Instalacion de la Base de Datos

Instalacion del Sitio Web de apoyo.

Instalacion y Configuracién en cada Maquina
Cliente

Pruebas Iniciales

Capacitacion alos usuarios Administradores

Capacitacion alos usuarios Instructores 0
catedraticos.

Pruebas Finales
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10. CONCLUSIONES

El proyecto: “Desarrollo de sistema de apoyo a la materia de investigacion de
operaciones de la Universidad Don Bosco” permitira integrar en una solucién
los siguientes elementos: ensefianza guiada de resolucion de guias y
problemas practicos, evaluacion de conocimientos, asi como también el

control de asistencia.

El modelado, Andlisis, Arquitectura y Disefio de los elementos que se
utilizardn en este proyecto, constituyen una referencia que puede ser utilizada

para la construccion de otros sistemas.

El desarrollo del sistema facilitara el aprendizaje de los alumnos al darles la
experiencia de resolver situaciones reales y ejercicios practicos de manera

guiada.

Con el desarrollo de este sistema, los instructores y catedraticos de la materia
podran dar mejor acompafiamiento y tutoria a los estudiantes al apoyarse de

la solucién informaética.

La solucién se podra implementar, administrar y modificar facilmente, ya que
la documentacion del sistema permite tener un panorama general del

funcionamiento, arquitectura, Disefio y programacion.
La versatilidad del sistema permitira incluir tematicas que no necesariamente

tengan que ver con IOP, constituyéndose en un sistema de ensefianza y

evaluacion de contenidos.
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12. ANEXOS
12.1 ENCUESTA PARA EL ANALISIS

Descripcion y Modulos del Curso

1. Modulo de Sesiones de Trabajo. Establecera espacios de trabajo personales,
las cuales ayudaran a dar seguimiento a las actividades que el estudiante realice
durante los laboratorios en la Universidad. El sistema contara con acceso Web para
realizar sesiones de trabajo predefinidas.

2. Médulo Administrativo. En este modulo se podra configurar el sistema para su
utilizaciéon, determinando:

Configuracion de sesiones de trabajo.

Estadisticas de sistema

Mantenimiento de usuarios y roles del Sistema

Mantenimiento de material didactico, demostrativo y referencias.

Disefio de ejercicios y casos Practicos

Evaluaciones

Reportes

3. Mddulo de Ensefianza. Conformado por las guias de laboratorio, las cuales
estaran digitalmente dentro del programa. En las guias se encontrara introducciones
tedricas, ejemplos demostrativos y las herramientas que ayuden al estudiante a
comprender los temas propuestos.
4. Modulo Resolucion. En esta parte del sistema se realizara la Resolucién de los
problemas.
Se contemplaran los siguientes temas:

Programacion Lineal

Problema Dual

Transporte

Teoria de Redes

Asignacion de Recursos

5. Médulo de Evaluacion.

Por medio de este médulo se podra disefiar ejercicios y pruebas que el estudiante
debe de resolver; evaluando los resultados en linea.

Se har& seguimiento de las actividades y evaluaciones que el estudiante hagay /o
deje de hacer durante las sesiones de trabajo.

6. Modulo Ayuda Se encargara de dar ayuda a los diferentes procedimientos que

el sistema permita realizar. La ayuda estara disponible en modo de libros de ayuda y
de manera Interactiva en los procesos que se estén realizando.
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Preguntas al maestro.

1. Seleccione elementos que considera que el SE-IOP deberia tener a parte de
los modulos con los que ya cuenta:

De los elementos que se mencionan a continuacion marque los que considere
importantes a tomar en cuenta en el disefio del sistema:

Calendario Académico

Charla Teoricas

Mapa del curso

Foro de debate

Glosario

Mis anotaciones (Alumno y Maestro)
Cuestionarios

Busquedas

Inscripcidn personal

Auto evaluacion

Grupos de trabajo de los alumnos
Consejos de alumnos

Pizarra (Publicaciones Informativas)
Preguntas al Maestro

Evaluacion de Guias por parte del alumno
Otro:

| NG ™ ANy Iy ey oy oy ey Ry Ry iy

2. Que tipo de animaciones gréficas considera que un sistema de ensefanza
de IOP deberia tener?

3. El propdsito de incorporar demostraciones dentro del sistema, es hacer ver al
estudiante que con la solucién que el sistema nos da utilizamos menos
recursos que generando soluciones con herramientas que no son de IOP.

Esta de acuerdo con el propésito para el cual se desarrollaran las
demostraciones?

a Si
o No

Porque?
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4. Que elementos segun su criterio deberian ser objeto de evaluacion?

Conocer Algoritmos de resolucion de problemas

Elementos teoricos

Resolver problemas con las herramientas del sistema

Comprender las soluciones obtenidas de problemas
Otros

=l =l ==

5. Seleccione 3 tipos de reportes que sean mas importantes segun su criterio.

Reportes Administrativos.

Historial de evaluaciones y notas.

Historial de asistencia y participacion en las practicas
Estadisticas de avance y rendimiento en los laboratorios.
Entrega y resolucion de las actividades complementarias.
Otros:

000000 D

6. Que resultados espera con la implementacion del sistema de ensefianza de
IOP en la Universidad Don Bosco

7. Como visualiza el sistema ya implementado dentro de la Universidad

8. Que beneficios espera que el sistema le traiga a Ud. Como Maestro
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12.4 PLAN DE ESTUDIOS IOP |

Universidad Don Bosco

Facultad de Ingenieria %‘“ 1) y
Escuela de Ingenieria Industrial ¥ %
g St 1%
= =
= | |
\
%, \_J/ &
PLAN DE LA ASIGNATURA "renoe®
No. de Orden: ASIGNATURA Duracién del Ciclo:
24 16 Semanas
Cadigo: 10P161 INVESTIGACION DE OPERACIONES | Duracién de Hora Clase:
50 Minutos
HTS =4 No. Horas Ciclo:
HPS =0 64
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B. DESCRIPCION

La asignatura comprende la utilizacién de modelos matematicos en el andlisis de problemas y presentacion de soluciones mediante la
programacioén lineal, el método simplex y su aplicacién en aspectos industriales y administrativos.

C. OBJETIVOS

Que el estudiante pueda:

¢ Formular modelos mateméaticos que proporcionen soluciones 6ptimas a los problemas de ingenieria, considerando los aspectos
técnicos y econémicos.

D. CONTENIDO

UNIDAD No. 1: “Introduccion”

OBJETIVO: Proporcionar a los estudiantes un panorama general sobre los origenes de la Investigacion de Operaciones (IOP), sus fases
de aplicacion y la resolucién de los problemas empresariales a través de la determinacién de modelos deterministicos.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

11 Introduccion

1.2 Conceptos y Caracteristicas

1.3 Fases de Investigacion de Operaciones y su Importancia

14 Teoria de Modelos: Su Construccién, Solucién y Aplicaciones

UNIDAD No. 2: “Programacion Lineal”
OBJETIVO: Capacitar a los estudiantes en detectar los elementos basicos que les permitan formular e interpretar modelos matematicos
para poder realizar un andlisis de Programacion Lineal a problemas de ingenieria en la toma de decisiones.
CONTENIDO PROGRAMATICO:
2.1 Conceptos Generales
2.2 Formulacion del Problema de Programacion Lineal
2.3 Métodos de Solucion
2.4 Casos Especiales
2.5 Aplicaciones

UNIDAD No. 3: “El Problema Dual”
OBJETIVO: Ensefiar a los estudiantes los elementos necesarios para realizar un analisis dual partiendo del problema primal, de tal manera
que ellos puedan dar soluciones con mas de alguna alternativa a problemas de ingenieria en la toma de decisiones.
CONTENIDO PROGRAMATICO:

3.1 Conceptos Generales

3.2 Planteamiento del Modelo Dual

3.3 Dualidad con Igualdades

3.4 Dualidad con Desigualdades

3.5 Minimizacién de Problemas

3.6 Analisis de Sensibilidad

3.7 Aplicaciones

UNIDAD No. 4: “Problema de Transporte”

OBJETIVO: Capacitar a los estudiantes sobre la técnica de teoria de Transporte, principalmente en las situaciones aplicables al pais y
como dar soluciones 6ptimas.

CONTENIDO PROGRAMATICO

4.1 Conceptos Generales
4.2 Definicion del Modelo
4.3 Métodos de Solucién
4.4 Casos Especiales
4.5 Aplicaciones
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UNIDAD No. 5: “Problemas de Asignacion de Recursos”

OBJETIVO: Establecer las bases de la teoria de Asignacion de Recursos requeridas para la solucion de limitacion de Recursos en la
empresa salvadorefia y que puedan desarrollar soluciones logrando un aprovechamiento 6ptimo.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

5.1 Conceptos Generales

5.2 Caracteristicas y Propiedades

5.3 Construccién del Modelo y su Solucién
5.4 Casos Especiales

5.5 Aplicaciones

UNIDAD No. 6: “Teoria de Redes”

OBJETIVO: Proporcionar a los estudiantes las principales técnicas para la utilizacion de Redes en la resolucién de problemas
empresariales relacionados con la Progaramacién de Proyectos.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

6.1 Conceptos Generales
6.2 Ruta Mas Corta

6.3 Flujo Maximo

6.4 Arbol Minimo

6.5 Aplicaciones

UNIDAD No. 7: “Sistema de Inventarios”
OBJETIVO: Proveer a los estudiantes los principales modelos de inventario deterministicos aplicables en el pais.
CONTENIDO PROGRAMATICO:

7.1 Conceptos Generales
7.2 Modelos Deterministicos de Inventarios
7.3 Aplicaciones
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12.5 ESTIMACION DE COSTOS

Estimacidén basada en el proceso

La técnica mas comdn para estimar un proyecto es basar la estimacion en el
proceso que se va a utilizar, es decir, el proceso se descompone en un conjunto
relativamente pequefio de actividades o tareas, y en el esfuerzo requerido para
llevar a cabo la estimacion de cada tarea.

La estimacion basada en el proceso comienza con un esbozo de las
funciones del software obtenidas a partir del &mbito del proyecto. Para cada funcion
se debe llevar a cabo una serie de actividades del proceso de software. Una vez que
se mezclan las funciones y las actividades del proceso, el planificador estima el
esfuerzo que se requerira para llevar a cabo cada una de las actividades del

proceso de software en cada funcion

Cada valor en la matriz representa tiempo de trabajo expresado en fracciones de

mes. Se calculo el tiempo haciendo jornadas de trabajo de 8 horas diarias y 30 dias

por mes.
Ingenieria Construccion /Entrega

Modulo Comunicacién|Planificacién/Analisis|Disefio [Cdigo IPrueba Totales
Sesiones de
Trabajo 0.03 0.07, 0.23 0.23 0.33 0.03 0.92
Administrativo 0.03 0.07, 0.23 0.23 0.33 0.1 0.99
Ensefianza 0.03 0.07] 0.33 0.66 0.99 0.1 2.18
Resolucion 0.03 0.03 0.17] 0.26 0.99 0.1 1.58
Evaluacién 0.03 0.03 0.1 0.16 0.26 0.07 0.65
Ayuda 0.03 0.03] 0.07 0.1 0.26 0.07 0.56
Totales 0.18 0.3 1.13 164 3.16 0.47 6.88
% de Esfuerzos 2.62% 4.36%16.42%|23.84% 45.93% 6.83%]100.00%

Se necesitarian 6.88 meses para desarrollar el Software.
Presupuesto del Proyecto:

Costos de Desarrollo:
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Hombres /
Actividad Mes Costo Total
Prueba 0.47 $400 $188
Comunicacion 0.18 $500 $90
Planificacion 0.3 $600, $26.16
Analisis 1.13 $725 $819
Disefio 1.64 $650 $1066
Caodigo 3.16 $512/$1617.92
Total 6.88 $3807.08
Costos Indirectos:
Papeleria $50
Fotocopias $25
Impresion $75
Medios de Almacenamiento $20
Transporte $80
Costo de Trabajo en Maquinas $200
Otros $30
$480

Costo Total : 3807.08 + 480 = $4287.08

69
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12.4 MANUAL DEL USUARIO

INDICE

1.- Organizacioén

TaR oo LUTeTe] o] o IS PPPRRPPRRPPN 1
1.- Organizacion el SISTEMIA........co ittt ettt s e e sabe e b e e e sabeeaneaea 2
(O] 1] 1 (0] L= 2
2.-Validacion de USUAIIOS .......ccooiiieieeeeeeee e 4
3o MENU PIINCIPAL .ttt sttt e bt e e be e e s bt e e sabe e e nbe e e sbae e e beeesnbeesnneas 5
1Y =T a1 (= T T =T L0 5
I 00 It R o 1T [ = T T | o S 5
K 70 12 O T [ 6
G 70 R T 1Y/ 1= o 1 7
3.1.4 Reporte - Configurar REPOIME ........covviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee 7
3.1.5 Reporte - Usuario REPOIE ........uuuiiiiieeeiiiieiiiie e ee e e e e 8
I G I o T I UL - U o I PP PPPPPPPPP 9
Rt S 1= T T T o T I oY TS 9
3.1.8 HOJA TIPO et 10
T S T U 1 1A V=T €Y o =T 10
G 70 It O T = Yo U] 7= (o 10
0 I R Yo U= - 11
T It o Y/ = (= - 11
G 70 0 1 S T = o [ 13
T I ST £ U= 1 g o T 14
3.1.16 SecCiOn — Editar SECCION..........ciiueiiieeeee e 15
3.1.17 SeccCiOn - USUAIIO SECCION .....cceeeeee e 16
0 T ANt 1)/ T F= (o LY F= 1 =Y = 17
3.1.19 Crear ArChiVO SESION......cccuuiiieieeiee et e s 17
A\ =T AT LI SR 1T (o] 18
T R Y13 (o ] o 18
A o o ]I ST 20
3.2.3 Evaluar SeSiON - PregUNta.........cooiiiuiiiiiiieeeeeeeiiiiiieiee e e siiieeee e e e e 22
3.2.4 Evaluar SeSiON - RESPUESIA .......uuvuiiieeeeiieieiiiii e e e 23
TS T =101 1 =0 T 23
3.2.6 LINK AE INTEIES ....oeiiee e e e e e e e e eaaaas 24
G T A B 1o w3 [0 ] o F= [0 1R 24
TR S T A Yox 11V 0 F=To IS T=Totox (o ] o N 24
3.2.9 Eliminar SeSIiON AIUMNO ... ..ot r e 26
KR I\ TR 1= o] PSR 26
3.3.1 ESPAacio Trabajo........cccoviiiiiiiiiiiii e 27
G TR T2 1\ [0 ] = =R 33
G TR TG I = (1T 11 T3 o | o 1T 34
3.3.3. 1 RESOIVEI LINAL......cceeiieiiie e 34
3.3.3.2 ReSOIVEr TranSPOIME .....cccviiiiiiiiiiiieieeeeee ettt 35
=T 0 [0 (5 T PSPPI 36


SEIOP-TesisFinal.doc#_Toc85466868#_Toc85466868

3.5 Ayuda
3.6 SEIOP

B8, L S AN e



Introduccidn

A continuacion se presenta el documento del manual del usuario del Sistema
de apoyo a la materia de Investigacion de Operaciones (SEIOP) de la Universidad Don
Bosco. El cual pretende ser una referencia de primera mano ante cualquier duda 6 para
confirmar los pasos logicos y normales de la secuencia que utiliza el Sistema para
lograr sus objetivos.

En el documento se encontrara de forma desarrollada cada uno de los
elementos que estan dentro del menu del programa. Al explicar cada uno de esas
opciones de Menu se explicara la funcién de cada uno de los controles que debe de
acceder el usuario para completar esa dicha opcion.

La opcion del ‘Espacio de trabajo’ es explicada aparte ya que es de las
opciones que mas se utilizaran.



1.- Organizacion del Sistema

La Organizacion del sistema dentro del menu principal, posee submenus que son
detallados a continuacion:

Dentro de las aplicaciones del sistema se encuentran las diferentes opciones del
sistema, éstas pueden variar de acuerdo a las necesidades requeridas.

En el desarrollo de menu principal estan los submendus, los cuales facilitan el manejo
adecuado de la aplicacién, para una optimizacion de los recursos del sistema se detalla
a continuacion las funciones que se aplicaran en su desarrollo.

Cada submenu nos permite ingresar a las diferentes ramas del sistema por medio de
diferentes pantallas las que iran cambiando conforme la opcién que se ha seleccionado,
la funcién de los controles varia en algunos casos, la operacion de los controles es
detallada a continuacion:

Controles

Los controles estan ubicados en la parte inferior central de cada pantalla de esta
manera se facilita el manejo del sistema, algunos pueden estar en la esquina superior
izquierda campo como es el caso del control Adicionar. Estos se especifican a
continuacion:

Imagen Funcién

‘Limpiar’: Este bot6n permite que se limpien de datos los controles de su
respectivo Formulario. Permitiendo la digitacion de un nuevo registré
para la tabla donde se esta trabajando.

‘Guardar’ : Al presionar este botdn, se guardaran los cambios y / o
registro afiadido en los controles del formulario actual.

‘Borrar’ : Este botdn Elimina de la base de datos, el registro actual.

=

‘Buscar’; Al presionar este boton en el formulario actual, se mostrara un
listado de todos los registros que posee esa tabla. Al darle doble clic a
uno de ellos se mostrara en el Formulario de trabajo actual.

B

‘Salir’: Presionar este boton para salir del Formulario 6 cancelar la
operacion actual.




& | Realizar una opcion ¢ tarea especifica.

‘Exportar’: Este botdn nos mostrara una nueva pantalla donde se
| E presenta una vista previa de un reporte imprimible de los datos que
contiene la tabla.

‘Crear Html’ : Al presionar este botdn, se mostrara una nueva pantalla 6
@ se desplegara una Herramienta que le permitira crear una hoja Web en
vista Disefio 0 vista de Codigo. Para asociarlo a una Hoja 6 sesion.

‘Anadir’: Este botén se encuentra normalmente en la esquina superior
izquierda de las Tablas de datos (6 Grids de datos); también se

+ | encuentra al lado de listados que hacen referencias a otras tablas. Tiene
la utilidad de mostrar el mantenimiento de la tabla a la que hace
referencia y crear un registro nuevo.

‘Adelante y Atras’ : Para moverse un registro adelante 6 atras dentro de

ﬂ ;l la tabla.

‘Primero y Ultimo’ : Para moverse hasta el ultimo 6 el primer registro
<L | 3> de la tabla actual.

‘Cuadro de Texto’ : En estos controles, dependiendo de si es necesario
Telefono (3232277 6 no para la tabla, debe de digitar informacion dentro de ellos.

‘Cuadro de lista’ : En estos controles, se debera de escoger uno de las
Perfil [UDB =] | opciones que se despliegan al darle clic al cuadro.

‘Cuadros de chequeo’ : Al darle clic a uno de ellos se marcara el cuadro
[V Consultar y significa que usted Afirma que quiere asignarle esa propiedad a ese
registro de esa tabla.

‘Cuadriculas de Datos’ : 6 Grids de datos. Cada una de las Filas

1 — sesiones | MUeStra un registro de la tabla a la que hace referencia. Al darle Doble
£ode e T clic a uno de estos registros, le mostrara ese registro en su respectivo
SE1 PARCIAL 2 mantenimiento para realizar un posible cambio.

La operacion de los controles es igual en todo el sistema, cada opcion es detallada a
continuacion:

Para Agregar un Registro

Presionar “Nuevo luego digite la informacion que desea agregar y después haga clic en
guardar

Para Borrar Un Registro
Seleccione el registro que desea borrar digitando los campos de budsqueda, luego

hacer clic en el boton editar, el registro que desea borrar debe aparecer en pantalla,
hacer clic en el botén borrar.

Para Actualizar Un Registro



Seleccione el registro que desea actualizar, digitando los campos de busqueda, luego
hacer clic en el boton editar, el registro que desea actualizar debe aparecer en pantalla,
hacer clic en el boton actualizar.

Las opciones del menud principal se muestran a medida que usted hace clic en la
eleccion que encuentra en la parte superior de la pantalla. La distribucion del sistema
en menus y submenus es detallada mas adelante.

2.- Validacion de Usuarios

Inicialmente deberd hacer doble clic en el icono que identifica el Sistema de
apoyo a la materia de IOP (SEIOP), a continuacion se desplegara la pantalla de
acceso, la cual muestra los espacios para digitar el usuario y su clave.

Una vez digitado el usuario y su clave correcta, debera dar un clic en el botén de
acceso Yy luego ingresara al sistema y le desplegara el Menu Principal. En el caso de no
digitar la clave correcta el sistema sugiere digitar el usuario y claves correctas.

El sistema solo permite equivocarse 3 veces en su acceso. De lo contrario el Sistema
se cerrara.

T x|

USUARID: |DMARTINEZ

PASSWORD: |

™
Oy

n

Usuario: En este campo debe digitar el nombre de usuario asignado por el
administrador del sistema

Password: La clave 6 palabra especial de acceso asignada por el administrador del
sistema.

Botdon Entrada: Representado por el Icono del SEIOP. Al haber digitado su usuario y
password, presione este botdn para entrar al sistema.

Botdén Salida: Representado por una puerta abierta. En todo el resto del sistema es
representacion de Cancelar 6 Salir.



3.- Menu principal

Las opciones del menu principal se muestran a medida que usted hace clic en las
opciones que encuentra en la parte superior de la pantalla, la distribucién del sistema
en menus, submenus y sus opciones se presenta en el orden que aparecen en pantalla:

27 SEIOP

Mantenimientos Material de Sesion MiSesion Reportes Ayuda Seiop

Las diferentes opciones se detallan a continuacion.

3.1 Mantenimientos

En esta opcidon de Menu se encuentran diferentes opciones de Mantenimientos
0 maestros de Datos que nos serviran para alimentar de informacion nuestro Sistema.

Dentro de estos tipos de Mantenimientos estan los que corresponden a opciones
generales del sistema como: los usuarios del sistema, tipos de usuarios, el nombre de
la universidad, el nombre de la facultad, escuela y materia; entre otros.

3.1.1 Configuracion

Esta pantalla es muy importante para comenzar el trabajo normal del sistema. Aqui es
donde se configuraran caracteristicas especiales del SEIOP como: La ruta de la Base
de datos, ruta del Foro, ruta del Sitio Web de apoyo, ruta de la base de datos local,
entre otros.

Ruta Sesion c

Ruta Hoja ic

Ruta Foro |C:\DOCUMENTS AND SETTING

Mensajes Activos | LI
Activar sesion local IS| L‘
Ruta Servidor Internet || 0CALHOST

Ruta Agente |C:AWINDOWSAMSAGENTACHAR
Ruta Acces |




Ruta Sesion: Ingrese en este espacio la ruta default donde se guardaran los paquetes
descargables de Sesiones. Es la ruta del repositorio de sesiones dentro del servidor de
datos.

Ruta Hoja: Digite la ruta del servidor de datos donde se encontraran los archivos de las
hojas Html.

Ruta Foro: En este espacio se debera digitar el nombre del Host 6 servidor junto con la
direccion url para que pueda ser desplegado el Foro de discusion. Por ejemplo:
http://host/forodiscusion/

Mensajes Activos: Escoja del listado si desea activa 6 no la mensajeria instantanea
entre usuarios del sistema.

Activar Sesion Local: Escoja del listado si desea activar 6 no la Sesion local dentro del
sistema SEIOP. Esto permite a los usuarios realizar Sesiones desconectados del
servidor de datos de la Universidad.

Ruta Servidor Internet: Digite la ruta del Host 6 servidor junto con la ruta Url para que
pueda ser desplegado el sitio Web de apoyo al sistema SEIOP. Pro ejemplo:
http://Host/SEIOP/

Ruta Agente: Defina en este espacio la ruta de donde se encuentra configurado el
Agente 6 asistente animado.

Ruta Access: En este espacio se digita la ruta de la Base de Datos Access, que le
permitira hacer sesiones locales. Esta base de datos es una replica de la que se utiliza
en el servidor de la Universidad.

3.1.2 Ciclo

Este mantenimiento u opcion le permite poner un nombre y descripcion al ciclo
que actualmente se este cursando para su posterior referencia dentro de los demas
maestros u opciones dentro del sistema.

Ciclo [12004 v Actual:

0&)

<
<<

v

>

=4l

Ciclo: En este cuadro sera necesario digitar el codigo designado para reconocer los
diferentes ciclos que se cursan durante el afo.


http://host/forodiscusion/
http://host/SEIOP/

Actual: Marque esta caja si el ciclo al cual se refiere en este momento el formulario es
el Ciclo Actual.

3.1.3 Menu

El sistema SEIOP permite que se pueda definir los mends de opcion que
tendran acceso cada tipo de usuario que entra al sistema. Esta opcion permite tener
mayor control y seguridad en el acceso a la informacion del sistema.

Nombre ISESIDN
Descripcion |[SESION

Padre IMATERIAL D IV Es padre

0| &)= M| <

<< [ >>

Nombre: Ingrese el nombre de la opcién de menu a la que se esta haciendo referencia.

Descripcidn: Digite la descripcion 6 la forma en que el usuario vera la opcién de Menu
dentro del &rbol principal de menus.

Padre: En esta caja se define si este menu tiene un menu padre. Para que pueda
aparecer debajo del dentro de la configuraciéon de mendus.

Es padre: Si se esta afladiendo un menu que contendra a otros debajo de el, es
necesario que se le defina al sistema que sera padre. Para esto marcar este cuadro de
verificacion.

3.1.4 Reporte - Configurar Reporte

Con este mantenimiento se guardara dentro de la Base de Datos del sistema,
la configuracion y definicion de cada uno de los reportes que se utilizan en el SEIOP.
Esto es para futuras referencias, control y Administracion de la informacion que se
maneja por medio de estos reportes.



Nombre |REPO0503
Ubicacion  |SEIOP

Descripcion REPORTE NORMAL DE USUARIOS

INDMBRE, CARNET. USUARIO, CORREOE1

Select

Fioni |usumm

Where =i

Order IW'E
)| < | M|

< >
<< [(>>

g

[ |«

Nombre: Escriba en este espacio un nombre corto con el cual reconocer 6 administrar
los reportes que se afadiran al sistema.

Ubicacion: En este espacio digitar la ruta dentro del sistema donde se han guardado
todos los reportes para poder ser luego lanzados por el sistema cuando el usuario lo
requiera.

Descripcidn: Afiada una descripcion 6 nombre ampliado del reporte. Este sera el que el
usuario vea en el listado de reportes.

Select: Ingrese en este espacio la parte del ‘Select’ de la consulta que genera el
reporte.

From: Ingrese en este espacio la parte del ‘From’ de la consulta que genera el reporte.
Where: Ingrese en este espacio la parte del ‘Where’ de la consulta que genera el
reporte.

Order: Ingrese en este espacio la parte del ‘Order’ de la consulta que genera el reporte.

3.1.5 Reporte - Usuario Reporte

El sistema SEIOP permite que se pueda definir los reportes de datos que
tendran acceso cada tipo de usuario que entra al sistema. Esta opcion permite tener
mayor control y seguridad en el acceso a la informacion del sistema.

O etuctor | ]
Reporte  [REP00503 I
= i

Al
[ nombre [ descripcion [ descripcio

[« | >




Usuario: En este cuadro desplegable escoja el tipo de usuario al que quiere definirle
reportes.

Reporte: En este listado encontrard los reportes que han sido definidos dentro de la
Base de Datos.

Cuadricula: En la cuadricula encontrara un listado de los reportes que ya posee
asociados ese tipo de usuario.

3.1.6 Tipo Usuario

Con esta opcion se definen 6 se crean los tipos de accesos 0 tipos de usuarios
que determinaran los permisos dentro del sistema. Unos seran mas restrictivos y otros
tendran accesos administrativos.

Perfil de tipo Usuario

Descripcion IESTUDIANTE

D &) M| =

Descripcidn: Digite la descripcion 6 el nombre del tipo de usuario que quiera afiadir 6
modificar.

3.1.7 Sesion Tipo

Cada sesion creada puede tener ciertos elementos caracteristicos, como por
ejemplo, es una sesion tipo ‘cuestionario’ y esto indica que sus hojas solo estaran
compuestas por hojas con preguntas. Estas caracteristicas pueden organizarse por
tipos de Sesiones, es en esta opcion donde se definen.

Nombre |EXAMEN

Descripcion [EXAMEN EVALUADO

D ¢

z I
| M|




Nombre: Ingrese 6 modifique en este espacio el nombre del Tipo de Sesion que esta
haciendo referencia. Es como una descripcién corta de este elemento.

Descripcion: En este espacio digite una descripcion ampliada del Tipo de Sesion que

se esta afadiendo.

3.1.8 HojaTipo

Con esta opcidn se crean 0 se definen los tipos de hojas que se manejaran en
el sistema. Se encontrardn varios tipos ya definidos, que determinan si una hoja sera de
cuestionario, teoria u otros.

Nombre: Ingrese 6 modifique en este espacio el nombre del Tipo de Hoja que esta
haciendo referencia. Es como una descripcion corta de este elemento.
Descripcién: En este espacio digite una descripcion ampliada del Tipo de Hoja que se

esta afadiendo.

3.1.9 Universidad

Con esta opcion usted puede definir 6 editar el nombre de la Universidad
donde se encuentra ubicada la materia que manejara el sistema SEIOP.

Descripcion: Digite en este cuadro el nombre descrito de la Universidad. Este nombre
es el que aparecera en todos los reportes.

Sigla: Inserte las siglas que representan a la Universidad. Estas siglas apareceran en
los reportes del sistema.

3.1.10 Facultad

Con esta opcion usted puede definir 6 editar el nombre de la Facultad 0
subdivision de la Universidad donde se encuentra ubicada la escuela y la materia que
manejara el sistema SEIOP.

Universidad: Escoja del cuadro de lista desplegable la universidad a la que pertenece
esta Facultad.

Codigo: Digite en este cuadro el codigo correspondiente a esta Facultad. El sistema
verificard que no este afladiendo un cédigo repetido.
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Descripcion: En este espacio digite una descripcion ampliada de la Facultad que se
esta afiadiendo.

3.1.11 Escuela

Con esta opcion usted puede definir 6 editar el nombre de la Escuela 6
subdivision de la Facultad donde se encuentra ubicada la materia que manejara el
sistema SEIOP.

Facultad: Escoja del cuadro de lista desplegable la facultad a la cual pertenece esta
escuela.

Codigo: Digite en este cuadro el codigo correspondiente a esta escuela. El sistema
verificard que no este afiadiendo un codigo repetido.

Descripcion: En este cuadro ingrese la descripcion ampliada del nombre de esta
Escuela.

3.1.12 Materia

Para editar 6 crear el nombre de la Materia que manejara el SEIOP se debe de
entrar a esta opcién. Cuando se crea la materia es necesario especificar a que escuela
de la universidad pertenece.

Escuela  [INDUSTRIAL |
Codigo jot10P
Nombre  [INVESTIGACION DE OPERACIONES |

. [EL PRINCIPAL OBJETIJO DE ESTA
Descripcion |, TERIA ES ENSENAR METODOS DE

Programas
descripcion
PROGRAMA PILOT!

PROG2004

Escuela: Escoja del cuadro de lista desplegable la Escuela a la que pertenece la
materia que esta afiadiendo 6 modificando.
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Codigo: Digite en este cuadro el codigo correspondiente a esta Materia. El sistema
verificard que no este afiadiendo un codigo repetido.

Nombre: Ingrese 6 modifique en este espacio el nombre de la Materia que esta
haciendo referencia. Es como una descripcion corta de este elemento.

Descripcién: En este espacio digite una descripcion ampliada de la Materia que se esta
anadiendo.

Programas: En este listado se presentan los programas que tiene guardado 6 asociado
esta materia

3.1.13 Programa

Cada materia puede tener uno 6 varios programas. Los maestros 0 instructores
pueden crear las modalidades 6 combinacion de unidades que prefieran para crear los
programas que mas les parezca para llegar a los objetivos que se pretendan dentro de
la materia. Al tener un programa creado y configurado, los usuarios de la materia
accederan a las unidades y sesiones de ese programa.

Materia l 0110P -vJ

Codigo |PROG2004
Nombre |PROGRAMA AND 2004

PROGRAMA PILOTO PARA LA
IMPLEMENTACION DEL SEIOP EN LA

Fecha l. ll]?HZIZIJDl = [~ Vigente

Descripcion

Unidades
+ | codigo nombre descripcion
U1 UNIDAD UND UNIDAD INICIAL

uz UNIDAD DOS | UNIDAD DE MITAD
u3 |UNIDAD TRES |UNIDAD FINAL

K [S— |

D ¢llef| M| <5l

L)

Materia: Escoja del cuadro de lista desplegable la Materia a la que pertenece el
programa que esta afiadiendo 6 modificando.

Caodigo: Digite en este cuadro el codigo correspondiente a este Programa. El sistema
verificard que no este afladiendo un cédigo repetido.

7

Nombre: Ingrese 6 modifique en este espacio el nombre del Programa que esta
haciendo referencia. Es como una descripcion corta de este elemento.

Descripcion: En este espacio digite una descripcion ampliada del Programa que se
esté afladiendo.
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Fecha I. & Fecha F. : Digite 6 seleccione de los calendarios desplegables la Fecha
Inicial y Fecha Final correspondientemente. Estas fechas son estimados de cuanto
duraré cada una de estos programas.

Vigente: Seleccione este verificador si el programa que esta afiadiendo 6 modificando
sera el programa Vigente 0 que se ejecutara actualmente.

Unidades: En este listado se presentan las Unidades que tiene guardada 6 asociada
este programa.

Boton ‘Asignar porcentaje a unidades’: Al presionar este botdn se desplegara otro
formulario que nos muestra las unidades asignadas a este programa, con cuadros de
texto donde se asigna valores de puntaje programado a ganarse si se completan en un
100% cada unidad. Presione el botdn de asignar a los espacios en blanco si desea que
el sistema reparta el puntaje entre los que faltan.

3.1.14 Unidad

Las unidades son la subdivision de los Programas. En esta opcion se debe de
crear el nombre, descripcidon y puntajes de cada unidad del programa.

Programa: Escoja del cuadro de lista desplegable el Programa al que pertenece la
materia que esta afiadiendo 6 modificando.

Codigo: Digite en este cuadro el cddigo correspondiente a esta Unidad. El sistema
verificard que no este afiadiendo un codigo repetido.

Nombre: Ingrese 6 modifique en este espacio el nombre de la Unidad que esta
haciendo referencia. Es como una descripcién corta de este elemento.

Descripcidn: En este espacio digite una descripcion ampliada de la Unidad que se esta
anadiendo.

Fechal. & Fecha F. : Digite 0 seleccione de los calendarios desplegables la Fecha
Inicial y Fecha Final correspondientemente. Estas fechas son estimados de cuanto
durara cada una de estas unidades.

Sesiones: En este listado se presentan las Sesiones que tiene guardada 0 asociada
esta unidad.

Boton ‘Asignar porcentaje a sesiones’: Al presionar este boton se desplegara otro

formulario que nos muestra las sesiones asignadas a esta unidad, con cuadros de texto
donde se asigna valores de puntaje programado a ganarse si se completan en un 100%

13



cada sesion. Presione el boton de asignar a los espacios en blanco si desea que el
sistema reparta el puntaje entre los que faltan.

3.1.15 Usuario

El mantenimiento del Usuario del SEIOP permite guardar la informacién méas
importante de cada persona que ingresa al sistema. Es aqui donde se define el nombre
de usuario y contrasefia que se usara para entrar al menu principal.

Mantenimiento de Usuarios

Usuario  [JPEREZ

Nombre |JUAN ALBERTO PEREZ

Contrasefia [====x= Carnet |P|939[]44

Correo 1  |beto@hotmail.com

Correo 2 ||upe@yahoo.com

Telefono  [2232407 Perfil [ESTUDIANTE |

Fecha 10710612004 A I

[~ Administrador [V Eliminar
[~ Instructor [v Consultar
Iy '7‘ - _) |"
&) <# | W]

Usuario: Escriba en este cuadro el nombre de ‘user que tendra este usuario del
sistema. El cual junto con la contrasefia seran necesarios para validar y autenticar
cuando el usuario entre al sistema.

Nombre: En este cuado escriba el Nombre completo del usuario al que se esta
haciendo referencia.

Contrasefia: Digite una contrasefia mayor de 6 caracteres que solo el usuario podra
conocer.

Carné: Digite el codigo con el que la universidad reconoce a todos sus alumnos.

Correol-2: En estos espacios defina el(los) correo(s) electronico(s) del usuario que se
esté afladiendo 6 modificando.

Teléfono: En este cuadro de texto escriba el nimero de teléfono del usuario.

Perfil: Con este cuadro de lista desplegable se le define al usuario su tipo. Esto define
si el usuario sera un alumno 6 tendra permisos administrativos sobre el sistema.
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Administrador: Marque si el usuario sera el administrador del sistema.
Eliminar: Marque si el usuario podra eliminar registros del sistema.
Insertar-Modificar: Marque si el usuario podra insertar / modificar registros.
Instructor: Marque si el usuario es uno de los instructores de la materia

Consultar: Marque si el usuario pude realizarle consultas al sistema.

3.1.16 Seccion — Editar Seccion

La materia que maneja el Sistema SEIOP puede subdividirse en varias
secciones. Cada una de estas con su respectivo horario y pertenecientes a diversos
ciclos.

x]

Cédigo  [0110P

Nombre  |SECCION 1 IOP

Descripcion TURNO: MANANA

Horariol  [LUNES 4:00 PM

Horario 2 [MARTES 6:00 PM

Horario 3 [JUEVES 7:00 PM
Programa |PROG2004 |

D &) f|fin|mi

Cdédigo: Digite en este cuadro el codigo correspondiente a esta seccion. El sistema
verificard que no este afladiendo un cédigo repetido.

Nombre: Ingrese 6 modifigue en este espacio el nombre de la Seccion que esta
haciendo referencia. Es como una descripcion corta de este elemento.

Descripcion: En este espacio digite una descripcion ampliada de la Seccién que se
esta afladiendo.

Horariol-3: En estos cuadros de texto se escriben las diferentes variantes de horario
que tendra esta seccion para que pueda aparecer en los diferentes reportes que
mostrara el SEIOP.

Programa: Del cuadro de lista desplegable escoja el programa al cual pertenece la
seccion que esta afiadiendo 6 modificando.
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3.1.17 Seccion - Usuario Seccion

Con esta pantalla se asocia un usuario determinado a la seccion a la cual
pertenece. Si un usuario repite la materia puede aparecer que pertenecié a otra seccién
anterior y a la actual.

Usuario Seccion B

9-INSTRUCTRO IOP - PO36733_____

Usuarios

Ciclo [22004 |
Seccion  [0110P |

BT

Usuarios: En este listado se presentan los usuarios que se hayan desplegado de la
Busqueda que se hizo con el boton ‘Buscar’. Si se desea quitar alguno para que solo
los mostrados sean los que sufran modificacion, dar un doble clic sobre el registro y
este sera removido.

Ciclo: Seleccione del listado desplegable el ciclo al cual quiere designar a este alumno.

Seccion: En el listado desplegable se encuentran las secciones registradas por el
sistema. Aqui es donde se escoge la futura seccion de(los) usuarios.

Botoén ‘Limpiar’: Este botdn permite hacer una limpieza del listado de usuarios y volver
de nuevo a realizar una busqueda

Boton ‘Buscar’: Al activar este botdén se despliega otro formulario donde debemos de
escoger el ciclo de donde haremos la busqueda, asi como también cualquier otro
criterio de los que estan en el formulario. Luego de eso, debe de apretar el botdn
‘Seleccionar para actualizacion’ ¢ ‘Seleccionar para nuevo usuario”, esto realizara la
busqueda segun los criterios especificados y regresa el registro deseado al formulario
de usuario_seccion
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3.1.18 Actividad Materia

Cada una de las Materias puede tener varias actividades programadas para
formar un calendario con las principales fechas a recordar. Es en esta opcion donde se
asocia una actividad a su respectiva Materia. Estas actividades deberan ser atendidas
por todas las secciones que pertenecen a esta Materia.

Actividad Materia

Materia  [0110P R |
Semana |2 |
Duracion F——L] Dias

Lugar [Magna B

Actividad  [Parcial numero 3

Dia [ H|
Dle)s

Materia: En esta lista desplegable escoger la materia para la cual se esta afiadiendo
una actividad dentro de su calendario.

Semana: Escoja en cual de las semanas programadas del ciclo se llevard a cabo la
actividad.

Duracién: Escoja cuantos dias tendra de validez esta actividad.
Lugar: Escriba el lugar dentro de la Universidad donde se llevara a cabo esta actividad.
Actividad: Digite la descripcion de la Actividad que esta afladiendo 6 modificando.

Dia: Escoja el dia de la semana programada en la cual se desarrollara la actividad.

3.1.19 Crear Archivo Sesidn

Este formulario nos permite crear una base de datos en Access con un reflejo
de la base de datos del servidor de la Universidad. Esto va a permitir que los usuarios
puedan realizar sesiones desde los SEIOP locales en maquinas que no estén dentro de
la red de la Universidad. Estas sesiones no son controladas por los instructores y
pueden ser revisadas por los usuarios las veces que quieran y en el tiempo que
necesiten.
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Generar Estructura: Con este primer boton se genera la estructura de la Base de
Datos con la informacién mas esencial y la necesaria para que un SEIOP remoto
levante los servicios y tablas para ejecutar sesiones.

Exportar Datos: Luego de haber generado la estructura, se oprime este boton para
copiarle los datos 6 sesiones que se hayan especificado al archivo de Access que se
creo.

3.2 Material de Sesién

Las opciones de menu presentadas a continuacion son usadas para crear una
Sesion con todos sus elementos de apoyo. Estas opciones son herramientas utilizadas
para complementar 6 apoyar cada una de las sesiones de practica. Por lo cual esta
parte se convierte en la parte medular del sistema SEIOP, ya que es aqui donde se
construye el entorno y las indicaciones que seguira el alumno en cada visita al
laboratorio.

3.2.1 Sesion

La Sesion es el objeto medular de todo el sistema SEIOP. Es la subdivision de
las unidades de programa. Estas sesiones segun se configure pueden tener varias
modalidades (local 6 remota; descargable 6 no) y pueden ser de varios tipos
(Cuestionario 6 Teoria; Ordenada 6 Aleatoria). En esta opcion encontrard todo lo

necesario para configurar sus Sesiones.

Unidad | u2 j = l
Tipo Sesion IEXAMEN ‘d

Codigo S1 | <| Nombre [PARCIALZ

Descripcién  [PARCIAL PRACTICO 2 DE 10P

Inicio |06/05/2004 ~| Fin |06/05/2004 |

CONTESTE CADA UNA DE LAS PREGUNT
Indicaciones

Ruta [sEloP

Puntaje 60 I” Descargable v

L]

* | Hojas
descripcion

INTRO |HOJA2 |

PRUEBA |HOJA DE PRUEBA |

DO il o)
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Unidad: Escoja del listado desplegable la Unidad a la cual pertenece la sesion que
esta creando 6 modificando.

Tipo Sesion: Del listado desplegable escoja el tipo de sesion. Este tipo determina si
tendra preguntas asociadas 6 solamente serd una sesion con teoria y recorrido de
paginas Html. Ademas permite asociar y organizar todas las sesiones.

Cdédigo: Digite en este cuadro el codigo correspondiente a esta sesion. El sistema
verificara que no este afladiendo un cédigo repetido.

Nombre: Ingrese 6 modifigue en este espacio el nombre de la Sesion que esta
haciendo referencia. Es como una descripcion corta de este elemento.

Descripcidn: En este espacio digite una descripcion ampliada de la Sesion que se esta
afiadiendo.

Inicio: Digite 6 escoja del calendario desplegable la fecha de inicio 6 activacion de esta
sesion.

Fin: Digite 6 escoja del calendario desplegable la fecha de finalizacion 6 desactivacion
de esta sesion.

Indicaciones: En este campo digite una descripcion de las indicaciones que necesita
que el usuario tenga claro antes de empezar con su sesion.

Ruta: Digite en esta opcién la ruta de donde se guardaran los paquetes de archivos
Html que forman las sesiones desplegadas por el SEIOP.

Puntaje: En este campo se refleja el puntaje que posee esta sesidn con respecto a las
otras dentro de la unidad a la que pertenece. Estos puntajes son repartidos 6 asignados
dentro del mantenimiento de Unidad.

Descargable: Escoja este cuadro de cheque si desea que la sesién sea descargable
desde el servidor de datos de la Universidad. De esta forma los alumnos 6 usuarios
pueden acceder a esta sesion y practicarla desde sus SEIOP locales.

Navegable: Escoja este cuadro de verificacion si desea que la sesion sea Navegable,
es decir, el usuario puede decidir cual de las hojas puede ver o acceder. No esta
restringido el orden de navegacion de las hojas.

Hojas: En esta cuadricula de informacion se despliegan las hojas que tenga asociada
esta sesion. Con el botén de afadir en la esquina superior izquierda se pueden crear
hojas.

Boton ‘Asignar porcentaje a preguntas de sesién’: Por medio de este botén se
despliega un formulario con todas las preguntas asociadas a esta sesion. Por medio de
los cuadros de texto se puede asignarle lo que el administrador defina, 6 por medio del
botdn ‘Asignar proporcionalmente’ se reparte entre los que no tengan informacion.
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3.2.2 Hoja

Cada una de las sesiones esta formada por Hojas. Para crear las hojas esta
opcién de menu dentro de su mantenimiento sugiere una herramienta para la edicién de
paginas Html. Dentro de las opciones de esa herramienta hay 2 formas de crear una
hoja: desde cero 6 desde unas plantillas propuestas en el menu de entrada.

Estas hojas deben de ir asociadas a la sesion correspondiente con
configuraciones especiales que posee cada hoja.

Sesion |S1 ~| Nombre [INTRODUCCION
Archivo [STHOJA1234 Tipo |TEORIA |
LEER LA INTRODUCCION Inicio [05/06/2004 =~
Notas
Fin [05/06/2004 =l
Descripcién |HOJA DE INTRODUCCION DE LA
|~ Aleatorio |~ Cuestionario
Ruta1 [C:\seiop\guias Ruta 2 ]
|bebe ;j ZIREE
Preguntas
|+ |nombre descripcion | puntpro
bebe como se llama el bek| 20
pregunta 2 mi pregunta | 20;
[ fpr3 d3 | 20
GOOGLE ~| H[X |55 [7PisTA17.WwHA -] B[ X |55
Link Interes | Recurso |
+_|nombre descripcion | + |nombre descripcion
GOOGLE BUSCADOR | | » [12PISTAT2 [FOTO DE FABRICA
SOFTONIC  [BAJAR SOFTWARE | VISIO DIAGRAMA PIEZ4
PN i
&) ot g W |

Sesién: Escoger del listado desplegable la sesion a la cual pertenece la Hoja que se
esta creando 6 modificando.

Tipo Hoja: Del listado que se despliega escoger el tipo que tendra la nueva hoja. Este
tipo determinard si la hoja tendra preguntas asociadas 6 solamente sera una hoja de
mostrar teoria 6 informacion.

Inicio: Digite 6 escoja del calendario desplegable la fecha de inicio 6 activacion de esta
hoja.

Fin: Digite 6 escoja del calendario desplegable la fecha de finalizacion 6 desactivacion
de esta hoja.

Archivo: Ingrese en este campo el nombre del archivo Html que se tiene que haber
creado posteriormente para que sea desplegado cuando sea solicitado por el SEIOP
dentro del recorrido de la sesion.

Aleatorio: Marque este verificador si desea que la hoja muestre sus preguntas
asociadas de una manera aleatoria. Las preguntas se mostraran diferentes al orden en
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que fueron creadas las preguntas. Muy util cuando se trata de una hoja tipo Examen y
se les dificulte a los usuarios copiar respuestas si se encuentran uno al lado del otro.

Cuestionario: Marque este verificador si desea que la hoja tenga un cuestionario 6
preguntas asociadas.

Nombre: Ingrese en este campo un nombre corto descriptivo de esta hoja. Este sera el
texto para mostrar esta hoja dentro del arbol de la sesién, dentro del espacio de trabajo.

Descripcidn: Escriba en este campo una descripcidbn mas extendida de lo que trata la
hoja que se esta creando 6 modificando.

Notas: En este cuadro, digitar las indicaciones 6 notas que se desean mostrar al
usuario antes de empezar a trabajar en la hoja.

Rutal-2: En estos cuadros de texto se deben de especificar la(s) ruta(s) de donde el
SEIOP buscara los archivos Html fisicos para mostrarlos cuando el usuario lo requiera.

Preguntas: Esta cuadricula de informacién, muestra todas las preguntas que estan
asociadas a esta Hoja. En la parte de arriba de la cuadricula se encuentra un listado
desplegable de las preguntas existentes en la Base de datos, con los botones ‘Guardar’
y ‘X’ que estan a un lado se le puede asociar 6 desasociar una de estas preguntas a la
Hoja. Si la pregunta no esta en el listado y se desea crear, siempre esta disponible el
boton de agregar un nuevo registro de pregunta con el botén ‘+’ en la esquina superior.
El boton ‘Buscar registro..” nos permitira hacer busquedas con los criterios del
formulario original si el listado de preguntas es muy extenso.

Link de Interés: Esta cuadricula de informacién, muestra todos los Links de Interés que
estan asociados a esta Hoja. En la parte de arriba de la cuadricula se encuentra un
listado desplegable de los links existentes en la Base de datos, con los botones
‘Guardar’ y ‘X’ que estan a un lado se le puede asociar 6 desasociar uno de estos links
a la Hoja. Si el link de interés no esta en el listado y se desea crear uno nuevo, siempre
esta disponible el botén de agregar un nuevo registro de Link con el botén ‘+’ en la
esquina superior. El boton ‘Buscar registro..” nos permitird hacer busquedas con los
criterios del formulario original si el listado de Links de interés es muy extenso.

Recurso: Esta cuadricula de informacion, muestra todos Recursos que estan asociados
a esta Hoja. En la parte de arriba de la cuadricula se encuentra un listado desplegable
de los recursos existentes en la Base de datos, con los botones ‘Guardar’ y ‘X’ que
estan a un lado se le puede asociar 6 desasociar uno de estos recursos a la Hoja. Si el
recurso no esta en el listado y se desea crear uno nuevo, siempre esta disponible el
botdn de agregar un nuevo registro de Recurso con el botdn ‘+’ en la esquina superior.
El botdn ‘Buscar registro..” nos permitira hacer busquedas con los criterios del
formulario original si el listado de Recursos es muy extenso.

Boton ‘HTML’: Este botdn dispara una aplicacion asociada a la edicion 6 creacion de
Archivos Html. Esta aplicacion nos permitira ver en modo de disefio 6 modo de Codigo
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la creacion de una nueva pagina Web; esta hoja creada podria ser la hoja que mostrara
la referencia que estamos creando en este formulario. Ademas en el menu de entrada
podemos escoger la opcién de Plantillas y escoger una de las propuestas. Estas
plantillas ya traen predisefiadas iconos y texto usados frecuentemente en guias de la
Universidad. Asegurarse que el nombre con el que cree la hoja .html con esta
herramienta sea el mismo con el que se afiada la referencia a la base de Datos del
SEIOP desde este formulario.

3.2.3 Evaluar Sesion - Pregunta

Cada Hoja que forma la sesion actual puede tener asociada una 6 mas
preguntas dentro de ella. Esto forma un pequefio cuestionario que puede ser disparado
por el sistema cuando el usuario lo disponga. Estas preguntas, segin como se
configuren pueden tener varias restricciones y tipos.

Correlativo |4
Nombre {s1H1P0002
Descripcion |(‘,Eual es la abreviatura a Nuevo Testamento?
Puntaje |20
Tiempo |10 lj
LE Respuest |
nombre I descripcion
L b INT [NUEVD
AT |ANTIGUO
D[ fo md| <2
= .
| @ S ‘ @ ‘ !['l I <« | >

Correlativo: Ingrese en este cuadro de texto un numero correlativo para organizar las
preguntas.

Nombre: Ingrese en este campo un nombre corto descriptivo de esta Pregunta.

Descripcion: Escriba en este campo una descripcion mas extendida de lo que trata la
pregunta que se esta creando 6 modificando.

Puntaje: Este cuadro nos muestra el puntaje que fue asignado a esta pregunta desde el
formulario de Sesion.

Tiempo: Escoja del listado desplegable el tiempo en segundos que tendra el usuario
para responder a esta pregunta.

Respuestas: En esta cuadricula de informacién se despliegan todas las respuestas que
tiene asignada esta pregunta, se puede acceder a editar cualquiera de ellas dando
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doble clic sobre el registro correspondiente, y con el botdn ‘+’ en la esquina superior se
puede crear un registro 6 respuesta nueva.

3.2.4 Evaluar Sesion - Respuesta

Para cada una de las preguntas creadas es necesario definirle una 6 mas
respuestas asociadas a esa pregunta. En esta opcion se pueden crear las respuestas
gue luego se asociaran a las preguntas.

Pregunta: Escoja de la lista desplegable la pregunta a la cual esta asociada la
respuesta que se esta creando 6 modificando.

Nombre: Ingrese en este campo un nombre corto descriptivo de esta Respuesta. Este
texto sera el que aparezca en los cuestionarios que realizara el usuario.

Descripcién: Escriba en este campo una descripcion mas extendida de lo que trata la
respuesta que se esta creando 6 modificando.

Es correcta: Marque este cuadro de verificacion si la respuesta que estd afiadiendo 6
modificando es la Unica respuesta correcta para la pregunta asociada.

3.2.5 Recurso

Se le denomina Recurso a todo aquel archivo digital que puede ser lanzado por
el explorador de Windows (archivos de Flash, documentos de office, Visio, documentos
de sonido y video). Estos recursos complementan y aportan a la tematica que desarrolla
la hoja actual.

Nombre  [17 PISTA 17.WMA
Descripcion |VIDED

Ruta e

D¢

v

of W] <

Nombre: Ingrese en este campo un nombre corto descriptivo de este Recurso. Este
texto sera el que aparezca en las consultas realizadas por los usuario a la Mediateca
gue se encontrara dentro del servidor de datos.

Descripcion: Escriba en este campo una descripcion mas extendida de lo que trata el
Recurso que se esta afiadiendo 6 modificando.
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Ruta: Digite en este campo la direccion fisica dentro del servidor donde se encuentra
este recurso.

3.2.6 Link de Interés

Se le llama a un enlace a un sitio de Internet guardado 6 sugerido por el
alumno O por el instructor que cred la sesion. Estos enlaces son muy utiles para
profundizar 6 ampliar los conocimientos a los que hace referencia la hoja actual.

Nombre: Ingrese en este campo un nombre corto descriptivo de este Enlace de interés.
Este texto sera el que aparezca en las consultas realizadas por los usuario desde el
SEIOP a la base de datos.

Descripcidn: Escriba en este campo una descripcion mas extendida de lo que trata el
Link de interés que se esta afladiendo 6 modificando.

URL.: Digite en este campo la url 6 direccién de Internet de la pagina sugerida por este
enlace.

3.2.7 Diccionario

Es en esta pantalla donde se definen todas las palabras y su significado para
formar el Diccionario 6 glosario que utilizara la materia correspondiente.

Diccionario i

Palabra |PALABRA1
DEFINICION DE PALABRA 1

Descripcion

Descripcion

Descripcion

Descripcion

W

D | &) M| <2

Palabra: Digite la palabra que desea afiadir al diccionario 6 Glosario.

Descripcionl-4: En estos cuadros puede afadir la definicidbn(es) que existan para esa
palabra.

3.2.8 Actividad Seccién
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Cada una de las secciones puede tener varias actividades programadas para
formar un calendario con las principales fechas a recordar. Es en esta opcion donde se
asocia una actividad a su respectiva seccion.

Seccion I 0110P _'J
Ciclo [12004 =
Fecha Inicio |07/30/2004 ~| jos:31:23 =
Fecha Fin  [07/30/2004 | [os31:23

Notas ESTE ES UN EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Lugar

Actividad ENTREGA DE NOTAS FINALES

EL INSTRUCTOR]

|SUM DE LA UNIVERSIDAD
Convoca |

D ¢ ef

LIRS

Seccién: En este listado desplegable escoger la seccién a la cual se le afadiran
Actividades o elementos de su calendario.

Ciclo: En este listado desplegable escoger el ciclo de la seccién de la que se realizaran
los cambios.

Fecha inicio & Fecha Fin: Digitar 6 escoger del calendario desplegable las fechas de
Inicio y Fin de la actividad respectivamente.

Notas: En este cuadro ingresar cualquier clase de comentarios 6 notas que
acompafaran la Actividad.

Lugar: Para toda actividad del calendario, es necesario definir en qué lugar se realizara
la reunion 6 convocatoria.

Actividad: En este campo digite de forma extendida sobre los detalles de la Actividad
gue se realizara.

Convoca: Defina en este espacio quien ha convocado la actividad que se esta
afnadiendo 6 modificando.
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3.2.9 Eliminar Sesion Alumno

Por medio de esta opciéon de mendu, el instructor de la materia, y en casos
excepcionales podra eliminar de la Base de Datos la realizacion de una sesion de un
alumno en especifico. Esto es util cuando un alumno se le aprueba volver a realizar los
examenes.

nombre codigo

Camet  [AA0D0000

Ciclo I1 2004 ~ I

4 J i

Carné: Digite el carné del alumno al cual se le desea eliminar la realizacién de
sesiones.

Ciclo: Para realizar la busqueda de las sesiones correspondientes es necesario
especificar a que ciclo nos estamos refiriendo. En este listado desplegado se escoge el
ciclo correspondiente.

Boton ‘Buscar’. Con la informacion proporcionada en los elementos anteriores se
acciona este botén. En la cuadricula de informacion del lado derecho se muestran la
sesiones que el alumno especificado ha realizado para ese ciclo.

Botéon ‘Eliminar Sesién’. Al haber escogido una de las sesiones mostradas en la
cuadricula de la derecha y al confirmar que se desea eliminar , apretar este boton para
gue se elimine la sesion realizada. El alumno ya puede volver a realizar esta sesion.

3.3 Mi Sesién

Dentro de esta subdivision del mena principal, encontraremos una serie de
opciones que le permitiran al alumno realizar las principales tareas correspondientes a
su tipo de acceso. Aqui es donde encontrara el alumno el denominado ‘Espacio de
trabajo’, que es una pantalla especial donde se realizaran las Sesiones de trabajo (6
guias de laboratorio), ademas de contar en la misma pantalla con todas las
herramientas extras que le serviran para complementar 6 ampliar los conocimientos
sugeridos por la sesion.
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3.3.1 Espacio Trabajo

Esta pantalla es una presentacion resumida de varias tablas de datos en un
solo formato de formulario tipo ‘pestanas’ ¢ ‘Tabuladores’ (Tabs). Esta opcion esta
principalmente orientada al alumno, para que la experiencia dentro del sistema sea
amigable, accesible y facil de usar.

El ‘Espacio de trabajo’ muestra en primer lugar la hoja tabulada de Sesion,
donde el alumno se le presenta un arbol de datos de donde tiene que escoger la sesién
a realizar y luego ahi mismo se le presentan las hojas que tiene que recorrer para
completar la sesion.

En cualquier momento el alumno puede acceder a las otras hojas tabuladas
donde se encuentran otras herramientas que le seran utiles en la realizacion de su

Sesion, por ejemplo: Calendario, Recursos, Links de interés y consultas a sus notas.

Sesion ILinks Inteves] Mediatecal Eontaclos] Foro | Mensaies] Ealendario] Nolas[

I Arbol de programa S = Al
T ;‘ ‘gﬁ Guia No. 1 "
Cuestion " Tema de Prugha
INTRO
PRUEBA
Facultad : Ingenieria.
Escuela : Escuela de computacion
Asignatura : Investigacion de Operaciones
Lugar de Ejecucién : Centro de Cémputo.
L Objetivos
. Objetivo 1
Objetivo 2
|
Link Interes | [GOOGLE |
<< >>
Preguntas Recurso |[12PISTA 12 Rl
" Carnet: AA00000O Usuario: U
23

Nombre: AGUILAR
Figure a: Espacio de trabajo: Tab. Sesion

En el Tab. Sesién:

Arbol de programa: en la parte izquierda del espacio de trabajo en el tab de sesion, se
muestra el arbol del programa. Aqui se nos muestra en que elemento del programa
teméatico nos encontramos. Nos indica al comenzar una sesion en que hoja estamos
actualmente.

Botén ‘Preguntas’. Presionar este boton cuando esté habilitado, ya que esa hoja
posee preguntas asociadas.

Boton ‘Link Interés’: Presionar este boton cuando esté habilitado, ya que esa hoja
posee links asociados.

Botén ‘Recurso’: Presionar este botdn cuando esté habilitado, ya que esa hoja posee
Recursos asociados.
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Adelante y Atras: Presione estos botones para navegar hacia delante 6 atras dentro de
los elementos del arbol de programa.

En el Tab. Link Interés

Sesion Links Interes | Mediateca | Contactos | Foro | Mensaies | Calendario | Notas |

ﬁ‘;’*& SEIOP
j\o*‘o ]
—

Home Log'

—

Universidad Ud. estd en: Home > Links de Interes

Don Bosco LINKS DE INTERES

Por medio de esta pagina podras recorrer por todos los

Materia: IOP enlaces sugeridos de la materia.

Buscar por palabra dentro del link:  |Palabra
Buscar por Guia Asociada: SESION DEMO ¥

-
4 | >

Figure b: Espacio Trabajo - Tab. Link interés

Buscar por palabra dentro del link: Digite en este cuadro una palabra clave dentro de
la url del link que desee encontrar.

Buscar por Guia Asociada: Escoja del listado desplegable la Guia Asociada al link que
desea encontrar.

Enviar: Al apretar este botdn, enviamos los criterios de busqueda. Si no se llend

ninguno de los cuadros, la consulta regresara todos los links de interés que hay en la
base de datos.

En el Tab. Mediateca:
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Sesion | Links Interes Mediateca | Contactos | Foro | Mensaies | Calendario | Natas |

d0g, 7S
% JQAV% s E l O P = Home LogOL‘J
& E—)
Universidad Ud. esta en: Home > Mediateca
Don Bosco MEDIATECA
Materia: IOP Por medio de la siguiente pagina podras tener acceso a la Mediateca que te
proporciona el Servidor del SEIOP.
Buscar por nombre de Recurso: |
Buscar por nombre de Guia asociada:
Buscar I

K| | ;lj

Figure c: Espacio Trabajo - Tab. mediateca

Buscar por nombre de Recurso: Digite en este cuadro una palabra clave dentro del
nombre del recurso que se desea encontrar.

Buscar por Guia Asociada: Escoja del listado desplegable la Guia Asociada al
Recurso que desea encontrar.

Enviar: Al apretar este botdn, enviamos los criterios de busqueda. Si no se llend
ninguno de los cuadros, la consulta regresara todos los Recursos que hay en la base de

datos.

En el Tab. Contactos:

Sesian] Links Inleves] Mediateca Contactos I Foro ] Mensaiesl Calendal]o[ Notasl

) “% =7 Home Logou (|
= l : .
= ]
Yot
Universidad Ud. esta en: Home > Contactos
Don Bosco CONTACTOS
. Selecciona el criterio de tu Busqueda y encontraréas informacion de los
Materia: IOP usuarios del SEIOP. Tambien podras mandarles un Correo Electronico.
Buscar por Nombre 6 apellido:
Buscar por Seccion: ninguna -
I Incluir Catedraticas e instructores
Enviar
Ld | ;!_]

Figure d: Espacio Trabajo - Tab. Contactos

Buscar por nombre ¢ apellido: Digite en este cuadro una palabra clave dentro del
nombre del usuario del SEIOP que se desea encontrar 6 contactar.

Buscar por Seccidon: Escoja del listado desplegable la Seccién a la que pertenece el
usuario(s) que desea encontrar.
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Enviar: Al apretar este botdn, enviamos los criterios de busqueda. Si no se llend
ninguno de los cuadros, la consulta regresara todos los Alumnos que hay en la base de
datos.

Incluir Catedraticos: Marcar esta caja de verificacion si se desea que en la basqueda

se incluyen a los Catedraticos e instructores. Esto es Util para mandar mensajes rapidos
a los correos electronicos de los encargados de la materia.

En el Tab. Foro:

En un primer momento se mostrard en la parte superior izquierda el nombre de su
usuario y un link que dice: ‘Entrar al Foro Discusion’. Al acceder a este link se nos
mostrara la hoja principal de la tabla de discusion, la cual se presenta a continuacion:

Sesion | Links Interes | Mediateca | Contactos Foro | Mensaies | Calendaio | Notas |

Foro Discusion - SEIOP

o hola Publica MARTINEZ (darman) £/ dia 8/2/2004
o Hola de nuew jo por. MARTINEZ (darman) £/ dia. 8/2/2004
= Re: Q ondas Darman, Pubiicado por: AGUILAR (u) Eldia 8/2/2004
= Re: SoyU... vy contesto por 2a Vez.. Fu ) por: AGUILAR (u) Eldia 91102004
o Testde subject FPublicado por: AGUILAR (u) 8/24/2004
o Otrotera 2 Fublicado por: AGUILAR (u) El dia 9/10/2004
= Re: Contestando bl O MARTINEZ (darman) El dia 9/10/2004
o Nuevomsg 3 Fublicacio por. MARTINEZ (darman) £/ clia; 9/10/2004

Para publicar un nuevo Mensaje hacer click aqui.

ﬂ Carnet: AA0O0000O Usuario: U
Nombre: AGUILAR
Figure e: Espacio Trabajo - Foro Discusion

Esta tabla de comentarios es una secuencia de comentarios que pueden ser
contestados 6 comentados N veces por cada uno de los usuarios. Los usuarios pueden
comentar mensajes ya publicados, 6 crear nuevos mensajes. Cada una de las
participaciones es firmada por la persona que esta utilizando el sistema en ese
momento. Es recomendable borrar la secuencia de mensajes usualmente en la base de
datos de access que utiliza esta opcién.

Para crear un nuevo mensaje dar clic al link: ‘Para publicar un nuevo mensaje dar un

clic aqui’. Y para comentar uno de los mensajes dar clic al comentario respectivo dentro
del arbol de comentarios.
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Sesion| Links Interes | Mediateca | Contactos Foro | Mensaies | Calendaio | Notas |

Publicar este mensaje:

Tema:  |Mensaje de prueba

Mensaje:

Este es un mensaje de prueba a todos los usuarios del =
Sistema SEIOP.

o
e e
il Note: Siud. deja en blanco alguno de los campos el mensaje no se publicara ;7
ﬁ‘ Carnet: AA00000O Usuario: U

i Nombre: AGUILAR _ :
Figure f: Espacio Trabajo - Foro publicar mensaje

Para cada una de estas opciones y la pagina que resulta debe de ponerse un Temay el
texto especifico del mensaje, luego presionar el botdn ‘Publicar mensaje’.

En el Tab. Mensajes:

Sesion] Linkslnleres] Mediatecal Conlaclos[ Foro  Mensajes Calendavio[ Nolasl

i~ Eseribir Mensaje Bandeja de Mensajes
Escriba aqui su Mensaje : d <«< < > >>
Mensaje de Prueba a todos los usuarios......
Usuarios Activos Usuarios Inactivos

Enviar | Enviar a Todos I

Figure g: Espacio Trabajo - Tab. Mensajes

Para escribir un Mensaje:

Escriba aqui su mensaje: En este cuadro de texto digite el mensaje 6 Consejo que
sera enviado a todos los usuario que usted defina luego.

Usuarios Activos: en este listado, se encontrardn todos los usuarios que se
encuentran activos 6 logeados al sistema. Estos recibirian el mensaje en el momento.
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Usuarios Inactivos: En este listado, se encontraran los usuarios que se encuentran
inactivos 6 no estan trabajando en el sistema actualmente. Estos recibirian el mensaje
en el proximo login que tengan al sistema.

Bandeja de Mensajes:
Boton ‘Eliminar’: Presione este botdn si desea eliminar uno de estos mensajes.

Atr4ds y adelante: Con estos botones puede navegar un mensaje adelante 6 atras
dentro de la bandeja de mensajes.

Ultimo y primero: Con estos botones puede desplazarse al ultimo 6 primer registro de
mensajes dentro de su bandeja de mensajes.

Usuario: En este cuadro de texto se mostrara el nombre del usuario que mando el
mensaje.

Fecha: La Fecha y Hora en que fue enviado el mensaje aparece en este cuadro.

Mensaje: En este cuadro aparece el texto del mensaje que se ha enviado.

En el Tab. Calendario:

Sesion | Links Interes | Mediateca | Contactos | Foro | Mensajes = Calendaiio |Nolas|

Frame 7 - Calendario
) = |
ateria: E| calendario de la Materia es:
IOP
[Fecha [Lugar Actividad
[1 [Magna C Parcial 3
Seleccione su Seccion para ver las actividades:
ninguna v
Enviar

El calendario de la Seccion es:
[Fecha [Lugar [Actividad [Convoca
7/30/2004 | | —
531:23 PM iSaron B-64 }Rewsmn de Examenes ‘Catedrat\co

L | »l_j

Figure h: Espacio Trabajo - Tab. Calendario
En la parte de arriba de la hoja aparecera al cargar la hoja, las actividades

calendarizadas para la materia. Nos muestra en una tabla de datos la Fecha (Semana
en que se realizara la Actividad), el lugar y la Actividad a realizarse.
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Para ver las actividades propias de cada Seccion: Debe de escoger del listado
desplegable la seccidn correspondiente, luego presionar el botdn ‘Enviar’.
El resultado aparecera en una tabla de datos con la siguiente informacion: Fecha y hora
de la actividad, el lugar, la descripcion de la actividad y quien la convoca.

En el Tab. Notas:

Sesion] Links: Inlelesl Medialeca| I:nnlactos] Foro ] Mensaies] Calendario  Notas

SE E
49 ‘% SEIOP Home LogOut
[, e
jversidad Ud. esta en: Home > Notas
n Bosco NOTAS
eria: [OP Por medio de la siguiente pagina puedes ver el estatus de tus notas

@& Reporte General de todo el ciclo:

C Reporte de respuestas por Sesion ninguna. =

Enviar

L« | ;FJ

Figure i: Espacio Trabajo - Notas

En este Tab se encontraran 2 tipos de reportes de notas que puede acceder el alumno:
Reporte general de todo el ciclo actual, 6 un reporte de las respuestas contestadas por
la sesion 6 guia que se haya ejecutado.

Escoger una de las 2 opciones de Reporte y presionar el Botén Enviar. Las consultas se
mostraran en tablas de datos con la siguiente informacion:

En el reporte general de notas: Puntaje de la sesion, el puntaje acumulado, el nombre
de la sesion y la unidad a la que pertenece.

En el reporte por sesién: El puntaje que tiene la pregunta, el texto de la pregunta, la
respuesta que escogidé el usuario, una confirmacioén de si es correcta esa respuesta 6
no, y la hoja a la que pertenece esa pregunta.

3.3.2 Notas

Con esta opcion de menu tendremos desplegada en un nuevo formulario con
diferentes opciones para conocer los resultados de notas. Desde aca se podra hacer
una consulta rapida a los puntajes ganados por el alumno en cada sesion 6 su nota
global por materia.
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Consulta de Notas

|[NOTA [CODIGO _ |[NOMBRE |

» [12 U2 [UNIDAD DOS |
NOTA |ACUMULADO [SESION
20 12 [MIDEMO

3.3.3 Resolucion

El modulo de Resolucién comprende cada uno de los motores 6 herramientas
de solucién de problemas que tienen que ver con la materia que se ha escogido para
esta ocasion. Son Calculadores 6 herramientas que apoyaran al alumno en la solucion
de problemas de IOP. Luego de haber sido utilizadas por el alumno, tendra mas certeza
a la hora de contestar cualquier consulta generada por los cuestionarios que
proporciona el SEIOP.

3.3.3.1 Resolver Lineal

Con esta pantalla tenemos acceso a un calculador de programacién Lineal por
medio del método Simplex.

Restricciones |4 ~| Variables [7 ~
) om0
[~ Texto
Z [s06fot6fo  fo [083[1833[093 ™ Gréfico
0 Jo1ft Jo fos [o5 f03
-3.68 [0.166{0 1 -0.83 [1
1 foessfo [0 |68 [1.666[10
" Min
& Max
TABLA D =

<110 -0.80 0.00 0.00  1.00 0.00 -12.00
030 010 1.00 000 000000 270
050 050000 1.00 000000 6.00
060 040000000 -1.001.00 6.00

000 -017 0.00 0.00 -083 183 -.00
010 1.00 000 050 -050 -0.30
017 000 1.00 083 -083 1.00
1.00 067 0.00 0.00 -167 167 10.00
000 000 100000 100 000
-0.20 1.00 - . 000 -0.90
000 020000 120100 -1.00 120
1.00 1.00000 200000 000 1200

Figure j: Resolucion de programacion Lineal

&
=
=
o
=1
=}
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Restricciones: Del listado desplegable escoja cuantas restricciones posee la funcion
del problema.

Variables: Escoja del listado el numero de variables que ocupa la funcion.

Botén ‘Calcular’: Después de escoger las restricciones y variables del problema,
presionar este boton para que el calculador resuelva la funcion. En el cuadro de texto
gue esta en la parte inferior aparecera el resultado de las iteraciones y operaciones que
resultan del algoritmo.

Boton ‘Ver Proceso’. Después de resuelta la funcion, usted puede presionar este
boton para ir viendo iteracion por iteracion el resultado en el cuadro de texto, asi como
también el resultado de los datos pivote y las columnas 6 renglones utilizados durante la
resolucion.

Min: Escoja esta opcion para que la funcién sea Minimizada

Max: Escoja esta opcion para que la funcion sea Maximizada.

3.3.3.2 Resolver Transporte

Con este formulario tenemos dentro del sistema una herramienta para resolver
problemas de transporte por medio del método de la esquina noroeste.

Este calculador tiene la restriccion de que solo resolvera problemas que sean
balanceados, es decir, que la sumatoria de la oferta sea igual a la de la demanda.

i, Problema de Transporte J =]

Planteamiento

’7 Fuentes: |3 _:' Destinos: |3 _:I Cargar Tabla

Desde/Hacia_ |Destinol  [Destinol Destino2__ |Destino3  |Destinod  |DestinoS  |Destinob_ |Destina? Oferta
Fuente( 1 2 3 4 5 6 7 0
Fuentel 2 3 4 1 4 5 6 0
Fuente2 3 | 4 5 B 1 0
[Demanda |0 o o ] o o o ]
Resolver
Resultado:..... -
Desde Hacia Shipment costol Total
Fuente 0 Destino 0 5 5
Fuente 0 Destino 1 5 2 10
Fuente 0 Destino 2 5 0
Fuente 0 Destino 3 5 3 15
Fuente 1 Destino 4 5 1 )
Fuente 1 Destino 5 5 4 20
Fuente 2 Destino 6 5 [ 30
Fuente 2 Destino 7 5 1 5 _I
v
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Fuentes: Escoger en este listado desplegable cuantas fuentes ¢ lugares de fabricacion
tiene el problema.

Destinos: Escoja cuantos Destinos 0 distribuidores tendra el problema planteado.

Boton ‘Cargar Tabla’: Después de definir el nimero de fuentes y destinos, se presiona
este botdn para que aparezca la matriz de datos donde se ingresaran cada una de las
cantidades del problema.

Cuadros ‘Oferta’: Introduzca en cada cuadro Oferta, la correspondiente produccion de
producto que ofrece cada una de las fuentes.

Cuadros ‘Demanda’. Introduzca en cada cuadro Demanda, la correspondiente
necesidad de producto que tiene cada Destino del problema.

Cuadros de Datos: En estos cuadros de en medio digitar cuanto costo tiene el
transportar desde cada fuente a cada destino.

Botén ‘Resolver’: Luego de ingresar todo los datos anteriores, y al dar clic en este
botén, en el cuadro de texto que aparecera en la parte de abajo se mostrara la
resolucién del problema. Asi también en la matriz de cuadros de texto se pondran de
otro color las celdas que fueron utilizadas en el proceso de esquina noroeste.

3.4 Reportes

Con esta subdivision del menu principal encontraremos una serie de Reportes
que pueden ser accedidos solamente por personal administrativo del Sistema. Entre
todos estos reportes se encontraran reportes de control de notas, consulta de alumnos
0 usuarios, consulta a las sesiones u hojas creadas, control y consulta de accesos al
sistema, consulta de tiempos de realizacion, etc.

3.5 Ayuda

Dentro de esta opcion de Menu tendremos acceso a las opciones de soporte
inmediato que cuenta el SEIOP, las cuales son los libros de ayuda que vienen con la
instalacion y el asistente animado de ayuda. Desde aca se puede acceder a los libros
de ayuda y configurar el comportamiento del asistente animado.
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Help Topics: Seiop_help2 21x|

Contents Iand I

Click a topic, and then click Display. Or click another tab, such as Indes.

a SEIOP
() Organizacion del Sistema

@ Organizacion del Sistema

@ Uso de los Controles

@ Manejo de Registros
) Validacion de usuarios

@ Validacion de Usuarios
@ Menu Principal

@ Menu Principal

u Mantenimientos

Configuracién
2] Ciclo

@ Menu
k|

Reporte - Configurar y Usuario
Tipos de: usuario, Sesion y Hoja LI

Display I Print... | Cancel I

2

Figure k: Contenidos de la ayuda SEIOP

3.6 SEIOP

Opcién de menu con configuraciones especiales con respecto a la forma de ver
el sistema y la ventana principal.

3.6.1 Salir

Escoja esta opcién para cerrar las aplicaciones actuales y para salirse por
completo del Sistema.
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1. Estandar de Procedimientos Almacenados.

La programacion de formularios se realizo por medio de un procedimiento
almacenado “SP_GENSP”, localizado en la base de datos Master, todos los
formularios que sirven para dar mantenimiento a las tablas tienen el mismo
Estandar.

Composicion del nombre del Store Procedure:

El primer caracter representa la accidon que se realizara:

I: Insert y Update, por medio del parametro “Bandera se determina cual de las dos
acciones se realizara”

D: Delete

Los siguientes caracteres son el nombre de la tabla sobre la cual se esta
realizando el proceso especificado.

EJ.

IUsuario: Agregara los datos de los parametros de entrada a la tabla Usuario
(Acciodn insert en la tabla Usuario)

Todos los parametros (Variables) de entrada de los procedimientos se identifican
porque empiezan con la letra “M”, y luego un nombre representativo de la
variable, si el parametro actuara sobre un campo de una tabla especifica, se
colocara después de la letra “M” el nombre del campo.

Ej.

musuario: Parametro de entrada (variable) que servira para tomar accién sobre el
campo usuario.

Si el parametro hace referencia a un campo que es llave primaria, esta variable
servira como busqueda para realizar el proceso que el procedimiento almacenado
especifica.



2. Estandar de programacion.

Dentro del cédigo fuente del sistema encontraremos 2 modulos:

Conexiéon: Este modulo es llamado en cada formulario desde el cual se quiere
hacer un enlace al servidor (SQL), las declaraciones para acceder al registro de
access son declaradas y establecidas en cada formulario desde el cual se hace la
lamada a dicha informacién, el nombre y el usuario con el que se logearan todos
lo usuario se encuentran en el archivo de access: Configuracion, el sistema
buscara este archivo en la ruta de ejecucion de la aplicacion.

FuncionesBDD: Este modulo contiene funciones para realizar acciones sobre
registros de base de datos, Modulo de control de errores, Configuracion de
reportes, y en este modulo se encuentran la declaracion de las variables globales
del sistema.

Clase cMathLib: Contiene funciones matematicas.

Variables Globales:

miusuario : Guarda Usuario ID del sistema

miusuario_tipo : Guarda el ID del perfil del usuario

minombre: Guarda Nombre del Usuario

micarnet: Guarda Carné del Usuario

miusuarionom: Guarda Nombre del Usuario en sistema

miusuario_seccion: Guarda usuario_seccion_id de ciclo actual

micampo: Sirve pasar parametros de busquedas a formularios

micampo2 : Sirve para pasar parametros de busquedas a formularios

micampoi: Pasa parametro de inserciéon de formulario a formulario

misesion: global de identificador de la sesién en curso.

Mensajes: Identifica si hay mensajes o0 no, para el usuario que se logea.
Miprograma: Guarda programa en el que esta inscrito el usuario

Miseccion: Seccidn en la que esta inscrito el usuario

miruta_default_sesion: Ruta default de sesidn (Cargar valores por defecto de la
ruta donde se guardara la sesidn en la creacidon de sesiones)

miruta_default_hoja: Ruta default de Hoja (Cargar valores por defecto de la ruta
donde se guardara el HTML de la hoja en la creacion de hojas)
miruta_default_foro : Ruta de foro de discusién

mimensajes_activos: Define si la mensajeria estara activa

miacces_activo: Define se las sesiones se ejecutaran desde cada estacion de
trabajo o se leerd lainformacién desde el servidor SQL.

miruta_web_browser: Ruta a donde se buscara la parte HTML del SEIOP.
miruta_agente: Ruta donde se buscaréa el agente de Microsoft que proporcionara
la ayuda

miruta_acces: Ruta del archivo de Access en donde se encuentra la conexién.



3. Descripcion de Formularios:

frmLineal.frm: Resolver por medio de algoritmo de punto interior.
FrmUsuario.frm: Mantenimiento de tabla: Usuario

FrmTipo_Usuario.frm: Mantenimiento de tabla: Tipo Usuario

frmseccion.frm: Mantenimiento de tabla: Seccién

FRM_ACCESO.frm: Autenticacion a sistema, se capturan variables globales.
frmCiclo.frm: Mantenimiento de tabla: Ciclo

frmmenu.frm: Mantenimiento de tabla: Menu

frmusuarioseccion.frm: Mantenimiento de tabla: Usuario_seccion
FrmSesion.frm: Mantenimiento de tabla: Sesion

frmhoja.frm: Mantenimiento de tabla: Hoja

FrmUniversidad.frm: Mantenimiento de tabla: Universidad

FrmFacultad.frm: Mantenimiento de tabla: Facultad

FrmEscuelas.frm: Mantenimiento de tabla: Escuela

FrmMateria.frm: Mantenimiento de tabla: Materia

FrmPrograma.frm: Mantenimiento de tabla: Programa

FrmUnidad.frm: Mantenimiento de tabla: Unidad

FrmActiv_materia.frm: Mantenimiento de Activ_Materia

FrmPalabra.frm: Mantenimiento de Palabra

FrmSesion_tipo.frm: Mantenimiento de Sesidn_tipo

FrmHoja_tipo.frm: Mantenimiento de Hoja_tipo

FrmRecurso.frm: Mantenimiento de tabla: Recurso

Frmlinkinteres.frm: Mantenimiento de tabla: Linkinteres

FrmPregunta.frm: Mantenimiento de tabla: Pregunta

FrmRespuesta.frm: Mantenimiento de tabla: Respuesta

FrmReporte.frm: Mantenimiento de tabla: Reporte

FrmActiv_seccion.frm: Mantenimiento de tabla: Activ_seccion
FrmSesion_porcentajes.frm: Asignacion de Porcentaje de Unidades
FrmPreguntas_Porcentaje.frm: Asignaciéon de porcentaje de preguntas
FrmPregunta_Responde.frm: Mantenimiento de tabla: Usuario_respueta y/o MRH
FrmWorkspace.frm: Formulario de ejecucidén de sesidn, se actualice todas las
tablas: Usuario_sesion, Usuario_respuesta

frmTip.frm: Lectura de Mensajes

Frm_notas.frm: Consulta de Notas de Usuario Logeado.
FrmEliminaSesionAlumno.frm: Elimina sesiones realizadas, tablas:
Usuario_respuesta, Usuario_sesion.

FrmConfiguracion.frm: Mantenimiento de tabla: Configuracion
FrmMSesionl.frm: Menu principal

FrmSimplex.frm: resolucion de problemas por medio de el Algoritmo simplex



4. Las Variables Formulario:

Rs: Es el Recordset principal y en este se lleva la informacion sobre la cual se
esta trabajando.

Ds: Recordset Auxiliar, puede Server para realizar busquedas de los formularios
detalle.

Xs: Recordset de Busqueda
Recordset Auxiliares: ts, ys, ms, Bs, Cs, es

Sql: Es una variable tipo String, que se ocupa para escribir sentencias de
ejecucion SQL

cn: Variable tipo Conexién, por medio de esta y la clase conexidon se realice el
acceso al servidor SQL

millave: Contiene la llave primaria del registro que se esta editando.

Bandera: Determina la accién que se realizara sobre el registro que se esta
editando. Si es “1” se hara un insert, si es “0” se actualizara el registro.

Primera: Determina si es primera vez que se accesa al formulario, se utiliza para
validar la accién form.active y evitar que se produzcan errores en la gestion de
datos al re actualizar recordsets la primera vez que se carga el formulario.

Toda las actualizacion de datos se realiza por medio de Store Procedure.
Los formularios que no son transaccionales no utilizan procedimientos

almacenados para actualizar la informacién, estos lo realizan por medio de los
métodos de actualizacion de datos que nos ofrece la tecnologia ADO.



5. Documentacion de Base de Datos

5.1 Diagrama Entidad Relacion
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5.2. Reporte de Entidades

#
Nombre Entidad Tipo Entidad | Llave Primaria Atribut

0S
ACTIV_MATERIA independent | Activ_materia id 9
ACTIV_SECCION independent | Activ_seccion id 11
CICLO independent | Ciclo_id 3
CONFIGURACION independent 13
ESCUELA independent | Escuela_id 4
FACULTAD independent | Facultad id 4
HOJA independent | Hoja id 15
HOJA_LINKINTERES dependent Hoja_id, linkinteres_id 2
HOJA PREGUNTA dependent Hoja id, pregunta_id 2
HOJA RECURSO dependent Hoja id, recurso _id 2
HOJA TIPO independent | Hoja tipo_id 5
LINKINTERES independent | linkinteres_id 6
MATERIA independent | materia_id 7
MENU independent | menu_id 3
MRH independent 6
NOTAS SESION independent | notas_sesion_id 5
PALABRA independent | palabra_id 8
PREGUNTA independent | pregunta id 8
PROGRAMA independent | programa_id 9
RECURSO independent | recurso_id 6
REPORTE independent | reporte_id 9
RESPUESTA independent | respuesta_id 5
SafMail independent 5
SECCION independent | seccion_id 10
SESION independent | sesion_id 15
SESION_TIPO independent | sesion_tipo_id 5
UNIDAD independent | unidad_id 10
UNIVERSIDAD independent | universidad_id 3
USUARIO independent | usuario_id 15
USUARIO _LOG independent | usuario_log_id 4
USUARIO_MENU dependent menu_id, usuario_tipo_id 2
USUARIO REPORTE dependent reporte_id, usuario_tipo_id 2
USUARIO RESPUESTA dependent notas_sesion_id, respuesta_id 2
usuario_seccion independent | usuario_seccion id 4
USUARIO TIPO independent | usuario tipo id 2




Entidad 'ACTIV_MATERIA'
Nombre Entidad | ACTIV_MATERIA
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad

Guarda los las actividades que se pueden programar en las materias que se hayan
creado.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK activ_materia_id Integer Sl NO
FK pirggrama_ld/materla Integer S| NO
gctiv_semana Integer NO NO
activ_duracion Integer NO NO
Lugar VarChar NO NO
Actividad VarChar NO NO
Dia Char NO NO
usuario_id Integer NO NO
Fecha DateTime NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_ACTIV_MATERIA | Non- .
 PROGRAMA identifying PROGRAMA ACTIV_MATERIA I:N
Llaves alternativas
Nombre Atributos
IX_ACTIV_MATERIA activ_semana, activ_duracion, lugar, actividad, Dia




Entidad 'ACTIV_SECCION'
Nombre Entidad | ACTIV_SECCION
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad
Guarda los las actividades que se pueden programar en las diferentes secciones que
se hayan creado

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK activ_seccion_id Integer Sl NO
FK seccion_id Integer Sl NO
activ_fecha DateTime Sl NO
activ_fechaf DateTime Sl NO
activ_notas VarChar Sl NO
Lugar NVarChar Sl NO
Actividad NVarChar Sl NO
activ_convoca NVarChar Sl NO
usuario_id Integer Sl NO
Fecha DateTime Sl NO
FK ciclo_id Integer Sl NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_ACTIV_SECCION | Non-
"CICLO identifying CICLO ACTIV_SECCION I:N
FK_ACTIV_SECCION | Non-
_ SECCION identifying SECCION ACTIV_SECCION I:N




Entidad 'CICLO'

Nombre Entidad | CICLO

Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad
Guarda los Ciclos creados, los ciclo son cddigos de tiempo de estudio, los cuales
determinan para que periodo del afio se estarealizando la labor académica.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK ciclo_id Integer Sl NO
Ciclo Integer Sl NO
es_actual Bit Sl NO
Relaciénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_ACTIV_SECCION | Non- .
"cicLo identifying CICLO ACTIV_SECCION 1:N
FK_usuario_seccion | Non- . . .
_CICLO identifying CICLO usuario_seccion 1:N




Entidad 'CONFIGURACION'
Nombre Entidad | CONFIGURACION
Tipo Entidad independent
Descripcién de la Entidad

En la tabla Configuracion se guardan las preferencias que el administrador del
sistema determine para el funcionamiento.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo
RUTA_DEFAULT_SE
SION VarChar NO NO
?XTA—DEFAULT—HO VarChar NO NO
EBTA—DEFAULT—FO VarChar NO NO
I\S/I ENSAJES_ACTIVO VarChar NO NO
ACCES_ACTIVO VarChar NO NO
ESTA—WEB—BROWS VarChar NO NO
RUTA_AGENTE VarChar NO NO
RUTA_ACCES VarChar NO NO
EXX VarChar NO NO
FXX VarChar NO NO
GXX VarChar NO NO
HXX VarChar NO NO
IXX VarChar NO NO

-10-



Entidad 'ESCUELA"

Nombre Entidad | ESCUELA
Tipo Entidad independent
Descripcién de la Entidad

En esta tabla se guarda el Catdlogo de Escuelas, las escuelas son divisiones de las
facultades.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK [ Escuela_id Integer Sl NO
FK facultad id Integer Sl NO
Codigo Char NO Sl
descripcion NVarChar NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_MATERIA_ESCU | Non- ESCUELA MATERIA LN
ELA identifying
FK_ESCUELA_FACU | Non- .
LTAD identifying FACULTAD ESCUELA 1:N

-11-



Entidad 'FACULTAD'
Nombre Entidad | FACULTAD
Tipo Entidad independent
Descripcién de la Entidad

En esta tabla se guarda el Catédlogo de Facultades, las facultades son divisiones de
las Universidades.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK | facultad_id Integer Sl NO
FK universidad_id Integer Sl NO
Codigo Char NO Sl
Descripcién nvarChar NO NO
Relacibénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_ESCUELA_FACU | Non- .
LTAD identifying FACULTAD ESCUELA 1:N
FK_FACULTAD_UNI | Non- .
VERSIDAD identifying UNIVERSIDAD FACULTAD 1:N

-12-



Entidad '"HOJA'

Nombre Entidad | HOJA

Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad

En esta tabla se guarda el Catalogo de Hojas, la hoja es el principal elemento de la
sesion y en en la hoja se relacionan todos los elementos didacticos de la sesion
(preguntas, recursos, enlaces de interés).

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK hoja_id Integer Sl NO
FK sesion_id Integer Sl NO
FK hoja_tipo id Integer Sl NO
Nombre nvarChar NO NO
nombarchivo Char NO NO
descripcion nvarChar NO NO
rutal VarChar NO NO
ruta2 VarChar NO NO
indicaciones VarChar NO NO
hoja_inicio DateTime NO NO
hoja_fin DateTime NO NO
es_cuestionario Bit Sl NO
es_aleatorio Bit Sl NO
usuario_id Integer NO NO
Fecha DateTime NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
EEéngSZLINKINTE Identifying HOJA gOJA_LINKINTERE 1°N
Zfﬁg?iA—PREGUNT Identifying HOJA HOJA_PREGUNTA | 1:N
gliﬁg?‘iA—RECURS Identifying HOJA HOJA_RECURSO 1:N
FK_HOJA_HOJA_TIP | Non- HOJA_TIPO HOJA LN
O identifying —
FK_HOJA_SESION | Non- SESION HOJA 1:N
- - identifying
Llaves alternativas
Nombre Atributos
IX_HOJA Sesion_id, nombre

-13-



Entidad 'HOJA_LINKINTERES'

Nombre Entidad | HOJA_LINKINTERES

Tipo Entidad Dependent

Descripcién de la Entidad

En esta tabla se relacidna la hoja con un enlace de interés.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PFK [ hoja_id Integer Sl NO

PFK [ linkinteres_id Integer Sl NO

Relaciénes

Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_HOJA_LINKINTE e HOJA_LINKINTERE )
RES HOJA Identifying HOJA s 1:N
FK_HOJA_LINKINTE - HOJA_LINKINTERE )
RES _LINKINTERES Identifying LINKINTERES s 1:N

-14-




Entidad 'HOJA PREGUNTA'

Nombre Entidad | HOJA_PREGUNTA

Tipo Entidad Dependent

Descripcién de la Entidad
En esta tabla se relaciéna la hoja con una pregunta.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PFK | hoja_id Integer Sl NO

PFK | pregunta _id Integer Si NO

Relaciénes

Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_HOJA PREGUNT . )
A HOJA Identifying HOJA HOJA PREGUNTA 1:N
FK_HOJA PREGUNT e .
A _PREGUNTA Identifying PREGUNTA HOJA PREGUNTA 1:N
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Entidad 'HOJA_RECURSO'

Nombre Entidad

HOJA_RECURSO

Tipo Entidad

Dependent

Descripcién de la Entidad
En esta tabla se relacidna la hoja con un Recurso

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico | Notas

PFK | hoja_id Integer Sl NO

PFK | recurso_id Integer Sl NO

Relaciénes

Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_HOJA_RECURS e _

O HOJA Identifying HOJA HOJA_RECURSO 1:N

FK_HOJA_RECURS e .

O RECURSO Identifying RECURSO HOJA_RECURSO 1:N

-16-




Entidad 'HOJA_TIPO'

Nombre Entidad | HOJA_ TIPO

Tipo Entidad Independent

Descripcién de la Entidad

En esta tabla se encuentran

los diferentes tipos de hoja que existen, esta

categorizacion de hoja solo es para fines de clasificacion y no tiene incidencia en la
programacion del sistema.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK hoja_tipo_id Integer Sl NO
nombre Char NO Sl
descripcion Char NO NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime NO NO
Relaciénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_HOJA HOJA TIP | Non-
o - - identifying HOJA_TIPO HOJA I:N

-17-



Entidad 'LINKINTERES'

Nombre Entidad | LINKINTERES

Tipo Entidad Independent

Descripcién de la Entidad
Catalogo de enlaces de interés.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK linkinteres_id Integer Sl NO
nombre Char NO Sl
descripcion Char NO NO
url VarChar NO NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime NO NO
Relacibénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
EEETS?\]?(TIN?;FIQNE-IS-E Identifying LINKINTERES QOJA—LINKINTERE 1:N
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Entidad 'MATERIA'

Nombre Entidad | MATERIA

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad

Catalogo de Materias.
Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK materia_id Integer Sl NO
FK escuela id Integer Sl NO
codigo Char Sl Sl
nombre NVarChar NO NO
descripcion NVarChar Sl NO
usuario_id Integer Sl NO
fecha DateTime Sl NO
Relaciones
Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_MATERIA_ESCU [ Non- ESCUELA MATERIA LN
ELA identifying
FK_PROGRAMA_MA | Non-
TERIA identifying MATERIA PROGRAMA 1:N

-19-




Entidad '"MENU'

Nombre Entidad | MENU

Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad
Esta es una tabla administrativa, desde la aplicacién el Unico elemento que se puede e
de los elementos de menu que estan en el formulario principal de la aplicacién
(FRMMSESION)

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK menu_id Integer Sl NO
nombre VarChar NO Sl
descripcion VarChar NO NO
Relaciénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FQ—ELKISUUARIO—MENU Identifying MENU USUARIO_MENU 1:N

-20-



Entidad 'MRH'

Nombre Entidad | MRH

Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad

En esta tabla se guardan las respuestas de preguntas de sesiones en tiempo real (
Hace las veces de una tabla temporal, pero No es temporal), cuando la sesidn termina
por medio de un proceso se pasan estas respuestas a la tabla usuario_respuesta, esta
tabla solo se utiliza cuando el administrador decide realizar todos Iso procesos
leyendo la base de datos del servidor SQL, y no usar la lectura local (Archivos de
ACCES en cada estacién de trabajo)

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
usuario_id VarChar NO NO
usuario_seccion_id VarChar NO NO
sesion_id VarChar NO NO
hoja_id VarChar NO NO
pregunta_id VarChar NO NO
respuesta_id VarChar NO NO

-21-



Entidad 'NOTAS SESION'
Nombre Entidad | NOTAS SESION
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad

En esta tabla se guarda la informacién que genera un estudiante cuando realiza una
sesion.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PK notas_sesion_id Integer Sl NO

FK sesion_id Integer Sl NO

FK usuario_seccion_id Integer Sl NO

tiempo Integer NO NO
puntreal Integer NO NO

Relaciones

Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_USUARIO_RESP

UESTA_NOTAS_SES | Identifying NOTAS_SESION USUARIO_RESPUE | 4.\
ION STA

FK_NOTAS_SESION | Non- .
" SESION identifying SESION NOTAS_SESION 1:N
FK_NOTAS_SESION | Non- usuario_seccion NOTAS_SESION 1:N
_usuario_seccion identifying
Llaves alternativas

Nombre Atributos

IX_ NOTAS_ SESION sesion_id, usuario_seccion_id
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Entidad 'PALABRA'

Nombre Entidad

PALABRA

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad
La tabla palabra conforma el diccionario del sistema.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PK palabra_id Integer Sl NO
palabra Char Sl Sl
descripcion VarChar Sl NO
descripcion2 VarChar NO NO
descripcion3 VarChar NO NO
descripcion4 VarChar NO NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime NO NO
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Entidad 'PREGUNTA'

Nombre Entidad | PREGUNTA

Tipo Entidad Independent

Descripcién de la Entidad
Catalogo de Preguntas.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK pregunta_id Integer Sl NO
Correlativo Integer NO NO
Nombre nvarChar NO Sl
Descripcion VarChar NO NO
Puntprog Float NO NO
Trestringido Integer NO NO
usuario_id Integer NO NO
Fecha DateTime NO NO
Relaciones
Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
;fﬁl;(ééﬁ_'\lli’&EGUNT Identifying PREGUNTA HOJA_PREGUNTA 1:N
FK_RESPUESTA_PR | Non-
EGUNTA identifying PREGUNTA RESPUESTA 1:N
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Entidad 'PROGRAMA'
Nombre Entidad | PROGRAMA
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad
Catalogo de programas, la tabla programa es por medio de la cual se realiza la
relaciéon entre las secciones y las materias.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK programa_id Integer Sl NO
FK materia_id Integer Sl NO
codigo Char NO Sl
nombre nvarChar NO NO
descripcion NVarChar NO NO
prog_inicio DateTime NO NO
vigente Bit NO NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_PROGRAMA_MA | Non- .
TERIA identifying MATERIA PROGRAMA I:N
FK_ACTIV_MATERIA | Non- .
" PROGRAMA identifying PROGRAMA ACTIV_MATERIA I:N
FK_SECCION_PROG | Non- .
RAMA identifying PROGRAMA SECCION I:N
FK_UNIDAD_PROGR | Non- .
AMA identifying PROGRAMA UNIDAD I:N
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Entidad 'RECURSO'

Nombre Entidad

RECURSO

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad

Catalogo de recursos.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK [ recurso_id Integer Sl NO
Nombre nvarChar NO Sl
Descripcion nvarChar NO NO
Ruta VarChar NO NO
usuario_id Integer NO NO
Fecha DateTime NO NO
Relacibénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
(F)liﬁ:g‘ﬂg—S%ECURS Identifying RECURSO HOJA_RECURSO 1:N
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Entidad 'REPORTE'

Nombre Entidad | REPORTE

Tipo Entidad Independent

Descripcién de la Entidad
Catalogo de Reportes del Sistema.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK reporte id Integer Sl NO
nombre nvarChar Sl Sl
ubicacion Char NO NO
descripcion VarChar NO NO
rep_select VarChar NO NO
rep_from VarChar NO NO
rep_where VarChar NO NO
rep_order VarChar NO NO
fecha DateTime NO NO
Relaciones
Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
EI'T'EEI?LEJQ(F;IRQF_EREPO Identifying REPORTE ESUARIO—REPORT 1:N

-27-




Entidad 'RESPUESTA'
Nombre Entidad | RESPUESTA
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad
Catalogo de Respuestas, las respuestas son elementos de preguntas, y es por medio
de estas que se puede determinar si el estudiante contesta en forma correcta,
comparando la respuesta del estudiante con la respuesta marcada como correcta.
Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK respuesta id Integer Sl NO
FK pregunta id Integer Sl NO
nombre nvarChar NO Sl
descripcion VarChar NO NO
es_correcta Bit Sl NO
Relaciénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_RESPUESTA PR | Non-
EGUNTA - identifying PREGUNTA RESPUESTA I:N
LFJEELTJ%QEIS%DREESSTF; Identifying RESPUESTA gfoR'O—RESPUE 1N
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Entidad 'SafMail’

Nombre Entidad | SafMail

Tipo Entidad Independent

Descripcién de la Entidad
Es la tabla por medio de cual se realiza la mensajeria del sistema.
Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
mensaje_id Integer Sl NO
usuario_id Integer Sl NO
destino Integer NO NO
mensaje VarChar NO NO
fecha DateTime NO NO
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Entidad 'SECCION'

Nombre Entidad | SECCION
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad

La Seccion es un elemento de los Programas, la seccion contiene informacién de los
diferentes grupos de clases que se pueden crear.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK seccion_id Integer Sl NO
FK programa_id Integer Sl NO
codigo Char Sl Sl
nombre varChar Sl NO
descripcion varChar Sl NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime Sl NO
Horariol NVarChar Sl NO
Horario2 NVarChar NO NO
Horario3 NVarChar NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_SECCION_PROG | Non- )
RAMA identifying PROGRAMA SECCION I:N
FK_ACTIV_SECCION | Non- .
_ SECCION identifying SECCION ACTIV_SECCION I:N
FK_usuario_seccion | Non- . . )
" SECCION identifying SECCION usuario_seccion 1:N
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Entidad 'SESION'

Nombre Entidad

SESION

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad
Catalogo de Sesiones de Trabajo

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK | sesion_id Integer Sl NO
FK unidad_id Integer Sl NO
FK | sesion_tipo_id Integer NO NO
codigo varChar NO Sl
nombre varChar NO NO
descripcion Char NO NO
sesion_inicio DateTime NO NO
sesion_fin DateTime NO NO
indicaciones VarChar NO NO
es_navegable Bit Sl NO
es_descargable Bit Sl NO
puntprog Float NO NO
RUTA VarChar NO NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime NO NO
Relaciénes
Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_HOJA_SESION | Non- SESION HOJA 1:N
— — identifying
FK_NOTAS_SESION | Non-
" SESION identifying SESION NOTAS_SESION 1:N
FK_SESION_SESION | Non-
"TIPO identifying SESION_TIPO SESION 1:N
FK_SESION_UNIDAD Non- UNIDAD SESION 1:N
— — identifying
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Entidad 'SESION_TIPO'

Nombre Entidad

SESION_TIPO

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad
En esta tabla se encuentran los diferentes tipos de sesidn
categorizacion de sesion solo es para fines de clasificacidon y no tiene incidencia en
la programacion del sistema.

que existen, esta

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK | sesion_tipo_id Integer Sl NO
Nombre varChar NO Sl
descripcion varChar NO NO
usuario_id Integer NO NO
fecha DateTime NO NO
Relaciénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_SESION_SESION | Non-
_TITDO - identifying SESION_TIPO SESION I:N
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Entidad 'UNIDAD'

Nombre Entidad | UNIDAD
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad
Las Unidades se almacenan en esta tabla, estas son las que sirven para dividir un
ciclo de estudio en “Unidades de estudio”.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK unidad_id Integer Sl NO
FK programa_id Integer Sl NO
Codigo Char NO Sl
Nombre varChar NO NO
Descripcién varChar NO NO
unidad_inicio DateTime NO NO
unidad_fin DateTime NO NO
Puntprog Float NO NO
usuario_id Integer NO NO
Fecha DateTime NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_UNIDAD_PROGR | Non-
AMA identifying PROGRAMA UNIDAD I:N
FK_SESION_UNIDAD | Non- UNIDAD SESION 1:N
— - identifying
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Entidad 'UNIVERSIDAD'

Nombre Entidad

UNIVERSIDAD

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad
Catalogo de Universidades.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK universidad_id Integer Sl NO
descripcion VarChar Sl NO
sigla Char NO Sl
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_FACULTAD_UNI | Non- .
VERSIDAD identifying UNIVERSIDAD FACULTAD 1:N
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Entidad 'USUARIO'

Nombre Entidad | USUARIO
Tipo Entidad Independent
Descripcién de la Entidad

En esta tabla se guarda los usuarios del sistema ( Estudiantes, Instructores,
Administradores)

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK usuario_id Integer Sl NO
FK usuario_tipo_id Integer Sl NO
Nombre NVarChar NO NO
Carnet Char NO NO
Usuario Char Sl Sl
Clave NVarChar NO NO
es_admin Bit NO NO
es_instructor Bit NO NO
insertar_modif Bit NO NO
Eliminar Bit NO NO
Consultar Bit NO NO
correoel Char NO NO
correoe2 Char NO NO
Tel Char NO NO
Fecha DateTime Sl NO
Relaciénes
Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_ERROR_USUARI [ Non- USUARIO ERROR LN
®) identifying
FK_USUARIO _LOG Non-
USUARIO identifying USUARIO USUARIO_LOG 1:N
FK_usuario_seccion | Non- . .
_U§UARIO - identifying USUARIO usuario_seccion 1:N
FK_USUARIO _USUA | Non-
RIO_TIPO identifying USUARIO_TIPO USUARIO 1:N
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Entidad 'USUARIO_LOG'

Nombre Entidad | USUARIO_LOG

Tipo Entidad Independent

Descripcién de la Entidad

Tabla que registra el acceso de los usuarios al sistema.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK [ usuario_log_id Integer Sl NO
FK usuario_id Integer Sl NO
Elimino DateTime NO NO
form Char NO NO
Relaciones
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_USUARIO_LOG_ | Non- )
USUARIO identifying USUARIO USUARIO_LOG 1:N
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Entidad 'USUARIO_MENU'

Nombre Entidad

USUARIO_MENU

Tipo Entidad

Dependent

Descripcién de la Entidad
Tabla por medio del cual se relacidna el perfil del usuario con un menu del sistema

(FRMMSESION), los menus que estén relaciéonados podréan ser accesados.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PFK | menu_id Integer Sl NO

PFK | usuario_tipo_id Integer Sl NO

Relaciones

Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
F,\';—E%SUUAR'O—MENU Identifying MENU USUARIO_MENU 1:N
FK_USUARIO_MENU - _
"USUARIO_TIPO Identifying USUARIO_TIPO USUARIO_MENU 1:N
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Entidad 'USUARIO REPORTE'
Nombre Entidad | USUARIO REPORTE
Tipo Entidad Dependent
Descripcién de la Entidad

Tabla por medio del cual se relaciona el perfil del usuario con un reporte del sistema,
solo los reportes que estén relaciénados podran ser accesados.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PFK | reporte_id Integer Sl NO

PFK | usuario_tipo_id Integer Sl NO

Relaciones

Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_USUARIO_REPO o USUARIO_REPORT )
RTE REPORTE Identifying REPORTE = 1:N
FK_USUARIO_REPO o USUARIO_REPORT )
RTE USUARIO TIPO Identifying USUARIO_TIPO = 1:N

-38-



Entidad 'USUARIO_RESPUESTA'

Nombre Entidad

USUARIO_RESPUESTA

Tipo Entidad

Dependent

Descripcién de la Entidad
Tabla en la cual se guardan las respuestas de los usuarios a las preguntas de las

sesiones.

Atributos

Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas

e Rol nulo

PFK | notas_sesion id Integer Sl NO

PFK | respuesta id Integer Sl NO

Relaciones

Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_USUARIO_RESP

UESTA_NOTAS_SES | Identifying NOTAS_SESION USUARIO_RESPUE 1:N
ION STA

FK_USUARIO_RESP e USUARIO_RESPUE .
UESTA RESPUESTA Identifying RESPUESTA STA 1:N
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Entidad 'usuario_seccion'

Nombre Entidad

usuario_seccion

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad

Esta tabla es donde se relaciéna los usuarios con las secciones.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK usuario_seccion_id Integer Sl NO
FK [ seccion_id Integer Sl NO
FK usuario_id Integer Sl NO
FK ciclo_id Integer NO NO
Relaciénes
Nombre relacién Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK usuario_seccion | Non- . . )
"CICLO identifying CICLO usuario_seccion 1:N
FK_usuario_seccion | Non- . . .
" SECCION identifying SECCION usuario_seccion 1:N
FK_usuario_seccion | Non- . . )
" USUARIO identifying USUARIO usuario_seccion 1:N
FK_NOTAS_SESION | Non- usuario_seccion NOTAS_SESION 1:N
_usuario_seccion identifying

Llaves alternativas

Nombre

Atributos

IX_usuario_seccion

ciclo_id, usuario_id
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Entidad 'USUARIO_TIPO'

Nombre Entidad

USUARIO_TIPO

Tipo Entidad

Independent

Descripcién de la Entidad
Tabla de Configuracion, guarda los perfiles de los usuarios.

Atributos
Llav | Atributos / Nombre Tipo Dato No Unico Notas
e Rol nulo
PK usuario_tipo_id Integer Sl NO

descripcion Char Sl Sl

Relaciones
Nombre relacion Tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_USUARIO_USUA | Non- )
RIO TIPO identifying USUARIO_TIPO USUARIO 1:N
FK_USUARIO_MENU o )
" USUARIO TIPO Identifying USUARIO_TIPO USUARIO_MENU 1:N
FK_USUARIO_REPO e USUARIO_REPORT .
RTE _USUARIO TIPO Identifying USUARIO_TIPO = 1:N
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5.3 Reporte de Atributos

Nombre Atributo | Nombre Entidad | Tipo Dato PK FK
ACCES_ACTIVO CONFIGURACION VarChar NO NO
activ_convoca ACTIV_SECCION NVarChar NO NO
activ_duracion ACTIV_MATERIA Integer NO NO
activ_fecha ACTIV_SECCION DateTime NO NO
activ_fechaf ACTIV_SECCION DateTime NO NO
activ_materia_id ACTIV_MATERIA Integer Sl NO
activ_notas ACTIV_SECCION VarChar NO NO
activ_seccion id ACTIV_SECCION Integer Sl NO
activ_semana ACTIV_MATERIA Integer NO NO
actividad ACTIV_MATERIA VarChar NO NO
actividad ACTIV_SECCION NVarChar NO NO
carnet USUARIO Char NO NO
ciclo CICLO Integer NO NO
ciclo_id CICLO Integer Sl NO
ciclo_id ACTIV_SECCION Integer NO Sl

ciclo_id usuario_seccion Integer NO Sl

clave USUARIO NVarChar NO NO
codigo ESCUELA Char NO NO
codigo UNIDAD Char NO NO
codigo MATERIA Char NO NO
codigo PROGRAMA Char NO NO
codigo FACULTAD Char NO NO
codigo SESION Char NO NO
codigo SECCION Char NO NO
Col001 Temp2 VarChar NO NO
Col002 Temp2 VarChar NO NO
consultar USUARIO Bit NO NO
correlativo PREGUNTA Integer NO NO
correoel USUARIO Char NO NO
correoe2 USUARIO Char NO NO
descripcion MATERIA NVarChar NO NO
descripcion PALABRA VarChar NO NO
descripcion MENU VarChar NO NO
descripcion FACULTAD Char NO NO
descripcion USUARIO TIPO Char NO NO
descripcion HOJA Char NO NO
descripcion LINKINTERES Char NO NO
descripcion HOJA TIPO Char NO NO
descripcion SECCION Char NO NO
descripcion UNIVERSIDAD VarChar NO NO
descripcion UNIDAD Char NO NO
descripcion SESION_TIPO Char NO NO
descripcion SESION Char NO NO
descripcion PROGRAMA NVarChar NO NO
descripcion PREGUNTA VarChar NO NO
descripcion RECURSO Char NO NO
descripcion RESPUESTA VarChar NO NO
descripcion REPORTE VarChar NO NO
descripcion ERROR Char NO NO
descripcion ESCUELA NVarChar NO NO
descripcion2 PALABRA VarChar NO NO
descripcion3 PALABRA VarChar NO NO
descripcion4 PALABRA VarChar NO NO
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destino SafMail Integer NO NO
Dia ACTIV_MATERIA Char NO NO
eliminar USUARIO Bit NO NO
elimino USUARIO LOG DateTime NO NO
error_id ERROR Integer Sl NO
es_actual CICLO Bit NO NO
es_admin USUARIO Bit NO NO
es_aleatorio HOJA Bit NO NO
es_correcta RESPUESTA Bit NO NO
es_cuestionario HOJA Bit NO NO
es_descargable SESION Bit NO NO
es_instructor USUARIO Bit NO NO
es_navegable SESION Bit NO NO
escuela id MATERIA Integer NO Sl

escuela id ESCUELA Integer Sl NO
EXX CONFIGURACION VarChar NO NO
facultad_id ESCUELA Integer NO Sl

facultad_id FACULTAD Integer Sl NO
fecha SafMail DateTime NO NO
fecha ACTIV_MATERIA DateTime NO NO
fecha ERROR DateTime NO NO
fecha UNIDAD DateTime NO NO
fecha MATERIA DateTime NO NO
fecha RECURSO DateTime NO NO
fecha SESION DateTime NO NO
fecha REPORTE DateTime NO NO
fecha SECCION DateTime NO NO
fecha PROGRAMA DateTime NO NO
fecha ACTIV_SECCION DateTime NO NO
fecha PALABRA DateTime NO NO
fecha SESION _TIPO DateTime NO NO
fecha PREGUNTA DateTime NO NO
fecha USUARIO DateTime NO NO
fecha HOJA TIPO DateTime NO NO
fecha LINKINTERES DateTime NO NO
fecha HOJA DateTime NO NO
form ERROR Char NO NO
form USUARIO_LOG Char NO NO
FXX CONFIGURACION VarChar NO NO
GXX CONFIGURACION VarChar NO NO
hoja_fin HOJA DateTime NO NO
hoja_id HOJA_PREGUNTA Integer Sl Sl

hoja_id HOJA Integer Sl NO
hoja id HOJA RECURSO Integer Sl Sl

hoja id MRH VarChar NO NO
hoja_id HOJA_LINKINTERES Integer Sl Sl

hoja_inicio HOJA DateTime NO NO
hoja tipo_id HOJA Integer NO Sl

hoja tipo id HOJA TIPO Integer Sl NO
Horariol SECCION NVarChar NO NO
Horario2 SECCION NVarChar NO NO
Horario3 SECCION NVarChar NO NO
HXX CONFIGURACION VarChar NO NO
indicaciones HOJA VarChar NO NO
indicaciones SESION VarChar NO NO
insertar_ modif USUARIO Bit NO NO
IXX CONFIGURACION VarChar NO NO
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linkinteres_id LINKINTERES Integer Sl NO
linkinteres_id HOJA_LINKINTERES Integer Sl Sl

lugar ACTIV_MATERIA VarChar NO NO
lugar ACTIV_SECCION NVarChar NO NO
materia_id MATERIA Integer Sl NO
materia_id PROGRAMA Integer NO Sl

mensaje SafMail VarChar NO NO
mensaje_id SafMail Integer NO NO
MENSAJES_ACTIVOS CONFIGURACION VarChar NO NO
menu_id USUARIO MENU Integer Sl Sl

menu_id MENU Integer Sl NO
nombarchivo HOJA Char NO NO
nombre RESPUESTA Char NO NO
nombre SECCION Char NO NO
nombre REPORTE Char NO NO
nombre RECURSO Char NO NO
nombre SESION_TIPO Char NO NO
nombre LINKINTERES Char NO NO
nombre HOJA Char NO NO
nombre USUARIO NVarChar NO NO
nombre MATERIA NVarChar NO NO
nombre MENU VarChar NO NO
nombre HOJA_TIPO Char NO NO
nombre UNIDAD Char NO NO
nombre PROGRAMA Char NO NO
nombre PREGUNTA Char NO NO
nombre SESION Char NO NO
notas_sesion_id USUARIO RESPUESTA Integer Sl Sl

notas_sesion_id NOTAS_ SESION Integer SI NO
palabra PALABRA Char NO NO
palabra_id PALABRA Integer SI NO
pregunta_id RESPUESTA Integer NO Sl

pregunta_id MRH VarChar NO NO
pregunta_id PREGUNTA Integer Sl NO
pregunta_id HOJA PREGUNTA Integer Sl Sl

prog_inicio PROGRAMA DateTime NO NO
programa_id PROGRAMA Integer Sl NO
programa_id ACTIV_MATERIA Integer NO Sl

programa_id SECCION Integer NO Sl

programa_id UNIDAD Integer NO Sl

puntprog UNIDAD Flota NO NO
puntprog SESION Flota NO NO
puntprog PREGUNTA Flota NO NO
puntreal NOTAS SESION Integer NO NO
recurso_id HOJA RECURSO Integer Sl Sl

recurso_id RECURSO Integer Sl NO
rep_from REPORTE VarChar NO NO
rep_order REPORTE VarChar NO NO
rep_select REPORTE VarChar NO NO
rep_where REPORTE VarChar NO NO
reporte id REPORTE Integer Sl NO
reporte id USUARIO REPORTE Integer Sl Sl

respuesta id USUARIO RESPUESTA Integer Sl Sl

respuesta id RESPUESTA Integer Sl NO
respuesta id MRH VarChar NO NO
ruta RECURSO VarChar NO NO
RUTA SESION VarChar NO NO
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RUTA_ACCES CONFIGURACION VarChar NO NO
RUTA_AGENTE CONFIGURACION VarChar NO NO
RUTA_DEFAULT FORO CONFIGURACION VarChar NO NO
RUTA _DEFAULT HOJA CONFIGURACION VarChar NO NO
RUTA_DEFAULT_SESION | CONFIGURACION VarChar NO NO
RUTA_WEB_BROWSER CONFIGURACION VarChar NO NO
rutal HOJA VarChar NO NO
ruta2 HOJA VarChar NO NO
seccion_id SECCION Integer Sl NO
seccion_id usuario_seccion Integer NO Sl

seccion_id ACTIV_SECCION Integer NO Sl

sesion_fin SESION DateTime NO NO
sesion_id SESION Integer Sl NO
sesion_id NOTAS_ SESION Integer NO Sl

sesion_id HOJA Integer NO Sl

sesion id MRH VarChar NO NO
sesion_inicio SESION DateTime NO NO
sesion_tipo_id SESION_TIPO Integer Sl NO
sesion_tipo_id SESION Integer NO Sl

sigla UNIVERSIDAD Char NO NO
tel USUARIO Char NO NO
tiempo NOTAS_ SESION Integer NO NO
trestringido PREGUNTA Integer NO NO
ubicacion REPORTE Char NO NO
unidad_fin UNIDAD DateTime NO NO
unidad_id SESION Integer NO Sl

unidad_id UNIDAD Integer Sl NO
unidad_inicio UNIDAD DateTime NO NO
universidad id FACULTAD Integer NO Sl

universidad id UNIVERSIDAD Integer SI NO
url LINKINTERES VarChar NO NO
usuario USUARIO Char NO NO
usuario_id HOJA Integer NO NO
usuario_id MATERIA Integer NO NO
usuario_id usuario_seccion Integer NO Sl

usuario_id HOJA TIPO Integer NO NO
usuario_id USUARIO _LOG Integer NO Sl

usuario_id ACTIV_MATERIA Integer NO NO
usuario_id LINKINTERES Integer NO NO
usuario_id MRH VarChar NO NO
usuario_id SafMail Integer NO NO
usuario_id PREGUNTA Integer NO NO
usuario_id ERROR Integer NO Sl

usuario_id SESION Integer NO NO
usuario_id RECURSO Integer NO NO
usuario_id SESION_TIPO Integer NO NO
usuario_id PROGRAMA Integer NO NO
usuario_id PALABRA Integer NO NO
usuario_id ACTIV_SECCION Integer NO NO
usuario_id USUARIO Integer Sl NO
usuario_id SECCION Integer NO NO
usuario_id UNIDAD Integer NO NO
usuario_log id USUARIO LOG Integer Sl NO
usuario_seccion id usuario_seccion Integer Sl NO
usuario_seccion id MRH VarChar NO NO
usuario_seccion _id NOTAS SESION Integer NO Sl

usuario_tipo_id USUARIO_TIPO Integer Sl NO
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usuario_tipo_id USUARIO MENU Integer Sl Sl
usuario_tipo_id USUARIO Integer NO Sl
usuario_tipo_id USUARIO REPORTE Integer Sl Sl
vigente PROGRAMA Bit NO NO
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Relaciones

5.4 Reporte de Relacidones

Nombre relacion Relacién tipo Entidad pariente Entidad Hija Card.
FK_ACTIV_MATERIA | Non- _
" PROGRAMA identifying PROGRAMA ACTIV_MATERIA 1:N
FK_ACTIV_SECCION | Non- .
"CieLo identifying CICLO ACTIV_SECCION 1:N
FK_ACTIV_SECCION | Non- .
"SECCION identifying SECCION ACTIV_SECCION 1:N
FK_ERROR_USUARI | Non- USUARIO ERROR 1:N
O identifying
FK_ESCUELA_FACU | Non- _
LTAD identifying FACULTAD ESCUELA 1:N
FK_FACULTAD_UNI | Non- .
VERSIDAD identifying UNIVERSIDAD FACULTAD 1:N
FK_HOJA_HQJA_TIP | Non- HOJA_TIPO HOJA LN
O identifying —
FK_HOJA_LINKINTE o HOJA_LINKINTERE | ..
RES HOJA Identifying HOJA s 1:N
FK_HOJA_LINKINTE o HOJA_LINKINTERE | ..
RES_LINKINTERES Identifying LINKINTERES s 1:N
FK_HOJA_PREGUNT y .
A HOIA Identifying HOJA HOJA_PREGUNTA | 1:N
FK_HOJA_PREGUNT - _
A PREGUNTA Identifying PREGUNTA HOJA_PREGUNTA | 1:N
FK_HOJA_RECURS - _
0 FOIA Identifying HOJA HOJA_RECURSO 1:N
FK_HOJA_RECURS - _
0 RECURSO Identifying RECURSO HOJA_RECURSO 1:N
FK_HOJA_SESION | Non- SESION HOJA 1:N
identifying
FK_MATERIA_ESCU | Non- ESCUELA MATERIA LN
ELA identifying
FK_NOTAS_SESION | Non- _
"SESION identifying SESION NOTAS_SESION 1:N
FK_NOTAS_SESION | Non- usuario_seccion NOTAS_SESION LN
_usuario_seccion identifying — -
FK_PROGRAMA_MA | Non- _
TERIA identifying MATERIA PROGRAMA 1:N
FK_RESPUESTA_PR | Non- _
EGUNTA identifying PREGUNTA RESPUESTA 1:N
FK_SECCION_PROG | Non- _
RATIA identifying PROGRAMA SECCION 1:N
FK_SESION_SESION | Non- _
“TiPo identifying SESION_TIPO SESION 1:N
FK_SESION_UNIDAD | Non- UNIDAD SESION 1:N
- - identifying
FK_UNIDAD_PROGR | Non- .
AMA identifying PROGRAMA UNIDAD 1:N
FK_USUARIO_LOG_ | Non- _
USUARIO identifying USUARIO USUARIO_LOG 1:N
F,\';—EL,{I%UAR'O—MENU Identifying MENU USUARIO_MENU 1:N
FK_USUARIO_MENU .. ,
"USUARIO TiPO Identifying USUARIO_TIPO USUARIO_MENU 1:N
FK_USUARIO_REPO - USUARIO_REPORT | ,.
RTE REPORTE Identifying REPORTE £ 1:N
FK_USUARIO_REPO | Identifying USUARIO_TIPO USUARIO_REPORT | LN
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Relaciones

RTE_USUARIO TIPO E
Elééﬁigﬁg%_; Es?zps Identifying NOTAS_SESION USUARIO_RESPUE | 4.\
ION STA

Eﬁgﬁigégg%{és& Identifying RESPUESTA QVARIO_RESPUE 1 1\
fg_cul_sgario_seccion i'\cljoerr:-tifying CICLO usuario_seccion 1:N
fggg%“,gr,i,o—seccm” i'\cljoerr:-tifying SECCION usuario_seccion 1:N
fﬁgléiléllréo_seccion i'\clJloerr:-tifying USUARIO usuario_seccion 1:N
E%BT?,L:JSRIO—USUA i'\('j%?]'tifyin . USUARIO_TIPO USUARIO 1N
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Relacion'FK_ACTIV

MATERIA_PROGRAMA'

Nombre relaciéon FK_ACTIV_MATERIA_PROGRAMA
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente PROGRAMA
Entidad Hija ACTIV_MATERIA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria programa id materia_id
Relacion'FK_ACTIV_SECCION CICLO!
Nombre relacién FK_ACTIV_SECCION_CICLO
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente CICLO
Entidad Hija ACTIV_SECCION
Parcialidad
Pariente Mandataria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria ciclo_id ciclo_id
Relacion'FK_ACTIV_SECCION SECCION!
Nombre relacién FK_ACTIV_SECCION_SECCION
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente SECCION
Entidad Hija ACTIV_SECCION
Parcialidad
Pariente Mandataria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente — RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria seccion_id seccion_id
Relacion'FK_ERROR_USUARIQ'
Nombre relacion FK_ERROR_USUARIO
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente USUARIO
Entidad Hija ERROR
Parcialidad
| Pariente | Mandataria |
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| Hijo | Opcional "
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria usuario_id usuario_id
Relacion'FK_ESCUELA FACULTAD'
Nombre relacion FK_ESCUELA_FACULTAD
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente FACULTAD
Entidad Hija ESCUELA
Parcialidad
Pariente Mandataria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente S RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria facultad_id facultad_id
Relacion'FK FACULTAD UNIVERSIDAD'
Nombre relacién FK_FACULTAD_ UNIVERSIDAD
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente UNIVERSIDAD
Entidad Hija FACULTAD
Parcialidad
Pariente Mandataria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria universidad_id universidad_id
Relacion'FK_ HOJA HOJA TIPO'
Nombre relacién FK_HOJA HOJA TIPO
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente HOJA TIPO
Entidad Hija HOJA
Parcialidad
Pariente Mandataria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
| Llave Tipo | Pariente Llave [ Hijo Llave | Nombre Rol |
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| Llave Primaria | hoja_tipo_id | hoja_tipo_id | ---- |
Relacion'FK_ HOJA LINKINTERES HOJA'
Nombre relacién FK_HOJA LINKINTERES HOJA
Relacién tipo Identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente HOJA
Entidad Hija HOJA_LINKINTERES
Parcialidad
Pariente Mandataria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria hoja_id hoja_id
Relacion'FK HOJA LINKINTERES LINKINTERES'
Nombre relacién FK_HOJA LINKINTERES LINKINTERES
Relacion tipo Identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente LINKINTERES
Entidad Hija HOJA_LINKINTERES
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente S RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria linkinteres_id linkinteres_id
Relacion'FK_ HOJA PREGUNTA HOJA'
Nombre relacién FK_HOJA PREGUNTA HOJA
Relacion tipo Identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente HOJA
Entidad Hija HOJA PREGUNTA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria hoja_id hoja_id
Relacion'FK_ HOJA PREGUNTA PREGUNTA'
Nombre relacién FK HOJA PREGUNTA PREGUNTA
Relacion tipo identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente PREGUNTA
Entidad Hija HOJA_PREGUNTA
Parcialidad
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Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria pregunta_id pregunta_id
Relacion'FK HOJA RECURSO HOJA'
Nombre relacién FK_HOJA RECURSO HOJA
Relacion tipo identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente HOJA
Entidad Hija HOJA_RECURSO
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria hoja_id hoja_id
Relacion'FK_ HOJA RECURSO RECURSOQO'
Nombre relacién FK_HOJA RECURSO RECURSO
Relacion tipo identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente RECURSO
Entidad Hija HOJA_ RECURSO
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente ——-- RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria recurso_id recurso_id
Relacion'FK HOJA SESION!
Nombre relacién FK_HOJA SESION
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente SESION
Entidad Hija HOJA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
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Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria sesion_id sesion _id
Relacion'FK_ MATERIA ESCUELA'
Nombre relaciéon FK_MATERIA_ESCUELA
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente ESCUELA
Entidad Hija MATERIA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria escuela id escuela id
Relacion'FK_NOTAS SESION SESION'
Nombre relacién FK_NOTAS SESION SESION
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente SESION
Entidad Hija NOTAS_SESION
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente S RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria sesion_id sesion_id
Relacion'FK_ NOTAS SESION usuario seccion'
Nombre relacién FK_NOTAS SESION usuario_seccion
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente usuario_seccion
Entidad Hija NOTAS_SESION
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria uisduarlo_secmon uisauarlo_secmon
Relacion'FK PROGRAMA MATERIA'
Nombre relacion FK_PROGRAMA_MATERIA
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N

Entidad pariente

MATERIA
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| Entidad Hija | PROGRAMA |
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria materia_id materia_id
Relacion'FK_ RESPUESTA PREGUNTA'
Nombre relacién FK_RESPUESTA PREGUNTA
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente PREGUNTA
Entidad Hija RESPUESTA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria pregunta_id pregunta_id
Relacion'FK_SECCION PROGRAMA'
Nombre relacion FK_SECCION_PROGRAMA
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente PROGRAMA
Entidad Hija SECCION
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente ——-- RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria programa_id programa_id
Relacion'FK SESION SESION TIPO'
Nombre relacién FK_SESION_SESION_TIPO
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente SESION_TIPO
Entidad Hija SESION
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
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| Hijo | NONE | NONE | ---- |
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria sesion_tipo_id sesion_tipo_id
Relacion'FK_SESION UNIDAD'
Nombre relaciéon FK_SESION UNIDAD
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente UNIDAD
Entidad Hija SESION
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria unidad_id unidad_id
Relacion'FK_UNIDAD PROGRAMA'
Nombre relacién FK_UNIDAD PROGRAMA
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente PROGRAMA
Entidad Hija UNIDAD
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente ——-- RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria programa_id programa_id
Relacion'FK_ USUARIO LOG USUARIO
Nombre relacion FK_USUARIO_LOG_USUARIO
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente USUARIO
Entidad Hija USUARIO_LOG
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria usuario_id usuario_id
Relacion'FK_ USUARIO MENU MENU'
Nombre relacién FK_USUARIO MENU MENU
Relacion tipo identifying | Ccardinalidad | 1:N
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Entidad pariente MENU
Entidad Hija USUARIO_MENU
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria menu_id menu_id
Relacion'FK_ USUARIO MENU USUARIO TIPO'
Nombre relacion FK_USUARIO_MENU_USUARIO_TIPO
Relacién tipo identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente USUARIO_TIPO
Entidad Hija USUARIO_MENU
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria usuario_tipo_id | usuario_tipo_id | ----
Relacion'FK_ USUARIO REPORTE REPORTE'
Nombre relacién FK_USUARIO REPORTE_REPORTE
Relacion tipo identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente REPORTE
Entidad Hija USUARIO_REPORTE
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente ——-- RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria reporte_id reporte_id
Relacion'FK USUARIO REPORTE USUARIO TIPO'
Nombre relaciéon FK_USUARIO_REPORTE_USUARIO TIPO
Relacion tipo identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente USUARIO_TIPO
Entidad Hija USUARIO_REPORTE
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
l [ Insert | Update | Delete |
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Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE

Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol

Llave Primaria

usuario_tipo_id

usuario_tipo_id

Relacion'FK_USUARIO RESPUESTA NOTAS SESION'

Nombre relacién

FK_USUARIO_RESPUESTA_NOTAS_SESION

Relacion tipo identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente NOTAS_SESION
Entidad Hija USUARIO_RESPUESTA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria notas_sesion_id | notas_sesion_id | ----
Relacion'FK_ USUARIO RESPUESTA RESPUESTA'
Nombre relacién FK_USUARIO_RESPUESTA RESPUESTA
Relacién tipo identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente RESPUESTA
Entidad Hija USUARIO_RESPUESTA
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente — RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria respuesta_id respuesta_id
Relacion'FK usuario seccion CICLO'
Nombre relacién FK usuario_seccion CICLO
Relacién tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente CICLO
Entidad Hija usuario_seccion
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria ciclo_id ciclo_id

Relacion'FK usuario _seccion SECCION'

| Nombre relacién

| FK_usuario_seccion SECCION
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Relacion tipo non-identifying | cardinalidad | 1:N
Entidad pariente SECCION
Entidad Hija usuario_seccion
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria seccion_id seccion_id
Relacion'FK usuario seccion USUARIO'
Nombre relacién FK usuario_seccion USUARIO
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad | 1:N
Entidad pariente USUARIO
Entidad Hija usuario_seccion
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol
Llave Primaria usuario_id usuario_id
Relacion'FK_USUARIO USUARIO TIPO'
Nombre relacién FK_USUARIO USUARIO TIPO
Relacion tipo non-identifying | Cardinalidad [ 1:N
Entidad pariente USUARIO_TIPO
Entidad Hija USUARIO
Parcialidad
Pariente Mandatoria
Hijo Opcional
Integridad Referencial
Insert Update Delete
Pariente — RESTRINGIDA RESTRINGIDA
Hijo NONE NONE
Llaves
Llave Tipo Pariente Llave Hijo Llave Nombre Rol

Llave Primaria

usuario_tipo_id

usuario_tipo_id
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5.5 Reporte de Llaves.

Nombre Entidad Llave Nombre Llave Tipo
ACTIV_MATERIA PK_ACTIV_MATERIA Llave Primaria
ACTIV_MATERIA IX_ACTIV_MATERIA Indice Unico.

ACTIV_SECCION

PK_ACTIV_SECCION

Llave Primaria

CICLO PK_CICLO Llave Primaria
CONFIGURACION pk_CONFIGURACION Llave Primaria
ERROR PK_ERROR Llave Primaria
ESCUELA PK_ESCUELA Llave Primaria
FACULTAD PK_FACULTAD Llave Primaria
HOJA PK_HOJA Llave Primaria
HOJA IX_ HOJA Indice Unico.

HOJA_LINKINTERES

PK_HOJA_LINKINTERES

Llave Primaria

HOJA_PREGUNTA

PK_HOJA_PREGUNTA

Llave Primaria

HOJA_RECURSO

PK_HOJA_RECURSO

Llave Primaria

HOJA_TIPO PK_HOJA_TIPO Llave Primaria
LINKINTERES PK_LINKINTERES Llave Primaria
MATERIA PK_MATERIA Llave Primaria
MENU PK_MENU Llave Primaria
MRH pk_MRH Llave Primaria

NOTAS_SESION

PK_NOTAS_SESION

Llave Primaria

NOTAS_ SESION

IX_NOTAS_SESION

Indice Unico.

PALABRA PK_PALABRA Llave Primaria
PREGUNTA PK_PREGUNTA Llave Primaria
PROGRAMA PK_PROGRAMA Llave Primaria
RECURSO PK_RECURSO Llave Primaria
REPORTE PK_REPORTE Llave Primaria
RESPUESTA PK_RESPUESTA Llave Primaria
SafMail pk_SafMail Llave Primaria
SECCION PK_SECCION Llave Primaria
SESION PK_SESION Llave Primaria
SESION_TIPO PK_SESION_TIPO Llave Primaria
UNIDAD PK_UNIDAD Llave Primaria
UNIVERSIDAD PK_UNIVERSIDAD Llave Primaria
USUARIO PK_USUARIO Llave Primaria
USUARIO_LOG PK_USUARIO_LOG Llave Primaria

USUARIO_MENU

PK_USUARIO_MENU

Llave Primaria

USUARIO_REPORTE

PK_USUARIO_REPORTE

Llave Primaria

USUARIO_RESPUESTA

PK_USUARIO_RESPUES
TA

Llave Primaria

usuario_seccion

PK_usuario_seccion

Llave Primaria

usuario_seccion

IX_usuario_seccion

Indice Unico.

USUARIO_TIPO

PK_USUARIO_TIPO

Llave Primaria
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6. Instalacién del SEIOP

Existen 3 diferentes compilaciones distintas que se pueden hacer del producto.

6.1 Resolucioén.

En esta instalacion reducida se incluye Unicamente los modulos de
resolucién de problemas con los cuales podemos Resolver las
tematicas que el sistema ofrece. Estos abarcan 7 diferentes
tematicas basicas del plan de Estudios de Investigacion de
Operaciones | (Universidad Don Bosco).

Para Instalar los modos de Resolucion unicamente haga Clic en el
archivo setup RESOLUCION. Y siga las instrucciones que el
instalador le brinda.

El instalador nos copiara 2 archivos de Access en la carpeta
C:\SEIOP\

e Config.MDB: Sirve para configurar algunos de los valores
que serviran para el funcionamiento del sistema. En esta
base de datos se encuentra la tabla CON la cual tiene 4
campos los cuales deben contener la siguiente
informacion:

: Ruta y nombre del agente de Windows (*.asc)

: Ruta Default para datos, el valor por defecto es
C:\SEIOP\, en esta ruta se buscara todos los
archivos del programa que requieran
almacenamiento local.

00O0O0O
AOTVCH

¢ MISPROBLEMAS: En esta base de datos se guardaran los
problemas que se planteen en los médulos de Resolucién
de problemas. el programa buscara esta base de datos
segun lo que se haya especificado en el campo R de la
tabla CON de la base de datos CONFIG.MDB
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6.2 Resolucidon & Espacio de trabajo desconectado.

Con esta Instalacion ademas de integrar los modulos de resolucion,
se tiene la capacidad visualizar una guia de trabajo tal y como lo
hiciéramos en el Laboratorio de la Universidad la inicamente
limitante que se tiene de esta instalacion con respecto a la completa
es la realizacion de pruebas evaluadas, ya que el programa que se
instala esta disefiado para ser ejecutado desconectada del servidor
que nos provee datos.

Para Instalar los modos de Resolucion unicamente haga Clic en el
archivo setup WORKSPACE Y siga las instrucciones que el
instalador le brinda.

El instalador nos copiara 3 archivos de Access en la carpeta
C:\SEIOP\

e Config.MDB: Sirve para configurar algunos de los valores
que serviran para el funcionamiento del sistema. En esta
base de datos se encuentra la tabla CON la cual tiene 4
campos los cuales deben contener la siguiente
informacion:

o Si--

P:--

G: Ruta y nombre del agente de Windows (*.asc)
R: Ruta Default para datos, el valor por defecto es
C:\SEIOP\, en esta ruta se buscara todos los
archivos del programa que requieran
almacenamiento local.

0O O O O

e SEIOP.MDB : Contenedor de datos local. Este archivo de
Access contiene la misma informacion de las guias de
trabajo que se encuentran en SQL SERVER, estos datos
deben ser exportados por medio de la aplicacion (Barra
menu -> Mantenimientos -> Crear archivo sesion) el
programa buscara esta base de datos segun lo que se
haya especificado en el campo R de la tabla CON de la
base de datos CONFIG.MDB

¢ MISPROBLEMAS: En esta base de datos se guardaran los
problemas que se planteen en los médulos de Resolucion
de problemas. el programa buscara esta base de datos
segun lo que se haya especificado en el campo R de la
tabla CON de la base de datos CONFIG.MDB
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6.3 SEIOP.

6.3.1 Paso 1

6.3.2 Paso 2

Esta es la version completa para el SEIOP, la cual contiene todo el
modulo administrativo, los modulos de Resolucion, Espacio de
trabajo y Evaluaciones.

Para Instalar nicamente haga Clic en el archivo setup SEIOP Y siga
las instrucciones que el instalador le brinda.

Instalacion del Lado del SERVIDOR, restauracion de datos:
Opcion 1:

En la carpeta C:\SEIOP\ se encuentra el archivo
SEIOP_SCRIPT.SQL el cual contiene el script de la base de datos,
se debe abrir el analizador de consultas de la base de datos y
ejecutarlo.

En la carpeta C:\SEIOP\ se encuentra el archivo EXPORTAR:MDB
el cual contiene informacion que servira para configurar el sistemay
gue debe ser exportado a la base de datos, se debe usar el
asistente para migracion de datos de SQL SERVER y exportar los
datos usando los mismos nombres de tabla que se tiene en el
archivo EXPORTAR.MDB

Opcion 2:

Buscar el archivo SEIOP_BKP vy utilizar la restauracion de Datos de
SQL SERVER, se recomienda realizar la restauracion en una base
de datos que tenga por nombre: SEIOP.

El instalador nos copiara 3 archivos de Access en la carpeta
C:\SEIOP\

e Config.MDB: Sirve para configurar algunos de los valores
gue serviran para el funcionamiento del sistema. En esta
base de datos se encuentra la tabla CON la cual tiene 4
campos los cuales deben contener la siguiente
informacion:

o S: Servidor de Datos

o U: Usuario de autenticacion de SQL SERVER.

o P: Password para el Usuario de SQL SERVER

o G: Rutay nombre del agente de Windows (*.asc)
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o R: Ruta Default para datos, el valor por defecto es
C:\SEIOP\, en esta ruta se buscara todos los
archivos del programa que requieran
almacenamiento local.

e SEIOP.MDB : Contenedor de datos local. Este archivo de
Access contiene la misma informacion de las guias de
trabajo que se encuentran en SQL SERVER, estos datos
deben ser exportados por medio de la aplicacion (Barra
menu -> Mantenimientos -> Crear archivo sesion) el
programa buscara esta base de datos segun lo que se
haya especificado en el campo R de la tabla CON de la
base de datos CONFIG.MDB

e MISPROBLEMAS: En esta base de datos se guardaran los
problemas que se planteen en los médulos de Resolucion
de problemas. el programa buscara esta base de datos
segun lo que se haya especificado en el campo R de la
tabla CON de la base de datos CONFIG.MDB

6.3.3 Paso 3

Instalacion del Lado del SERVIDOR, Configuracion de Sistema:

Para confirmar las configuraciones que se tienen por defecto y de
esta manera aplicar la configuracion debida de los clientes de
nuestra aplicacion y parametrizar las rutas de ejecucion de algunos
modulos de sistema se debe ir a la opcién configuracion (Barra de
Menu -> Mantenimientos —> Configuracion) en esta tabla se debe
especificar:

¢ Ruta Sesién: Ruta default donde se guardaran las sesiones
¢ Ruta Hoja: Ruta default donde se guardaran las hojas

¢ Ruta Foro: Ruta en donde se encuentra el sitio WEB que
contiene el Foro de discusion, esta puede ser una ruta local o
una ruta web, cuando se instala el software se crea una
carpeta titulada C:\SEIOP\SITIO, en dicha carpeta se
encuentra la aplicacién Web.
En la hoja DEFAULT.HTML se debe realizar la configuracion
necesaria para establecer conexion con los datos del sistema.
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Archivo Foro Access: Ruta en donde se encuentra la base de
datos del sitio WEB (ACCES *.MDB) esta puede ser una ruta
local o una ruta WEB, cuando se instala el software se crea
una carpeta titulada C:\SEIOP\ SITIO_ACCES, en dicha
carpeta se encuentra la aplicacion el archivo de ACCES el
cual contendra la informacion que se genere en el Foro.

Mensajes Activos: Especifica si los usuario tendran
mensajeria instantanea

Activar Sesion Local: Especifica si los recursos y datos
necesarios para ejecutar una sesion se obtendran del servidor
de datos y las rutas especificadas para estas o se utilizaran
los recursos que se encuentren copiados en cada terminal.

Ruta Servidor Internet: En esta ruta se buscara todos los
archivos del programa que requieran almacenamiento local o
remoto segun se especifique.

Archivo Agente: Ruta y nombre del agente de Windows
(*.asc), esta configuracion prevalece sobre la que se
encuentra en la base de datos CONFIG.MDB, se puede
utilizar cualquier agente de Microsoft, el agente por defecto es
el Genie, cuando se instala la aplicacion se crea la carpeta
C:\SEIOP\AGENTE en dicha carpeta se encuentra el archivo
GENIE.ASC

Archivo Ayuda: Ruta y nombre del archivo de ayuda. Cuando
se instala el programa se crea la carpeta C:\SEIOP\AYUDA,
en dicha carpeta se encuentra el archivo de ayuda.

Ruta Mediateca: Ruta Default para guardar recursos.

Archivo Editor: Ruta en donde se encuentra el editor HTML
por defecto, cuando se instala el archivo se crea la carpeta
C:A\SEIOP\EDITOR_HTML la cual contiene el editor HTML
propuesto, en esta ruta se puede colocar cualquier editor
HTML que se crea conveniente.
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7. Agregar Nuevo Modulo de Resolucion.

Este nuevo modulo debe de ser agregado en un nuevo formulario
dentro del proyecto de SEIOP.VBP , este formulario debe de estar en
la opcion de mend Mi Sesion -> resolucion -> [Nombre de la nueva
opcion], al agregar esta nueva opcion no afectara en ninguna
manera el funcionamiento del sistema.

La opcion para guardar los problemas se puede utilizar Gnicamente
si se utiliza el mismo esquema para plantear los problemas, estos se
plantean en una matriz, en Visual Basic se utilizo un arreglo de cajas
de texto para visualizar los datos en forma de matriz, si se utiliza la
misma estructura para generar y guardar las matrices entonces se
podra guardar los datos.

Para Agregar la funcion de agregar datos:

Ver el codigo de los botones Commandl y CmdSave, en cualquier
formulario que sea parte de los modulos de resolucion, Unicamente
se debe cambiar el nombre del formulario en el nuevo formulario que
se ha creado.

En el formulario FRMCREATE_ALU, en los eventos: cmdsave_click()
y save_click() se debe agregar la siguiente linea de codigo:

If Text2.Text = "[nombre formulario]" Then
Set miform = [nombre formulario]

Este codigo debe de estar junto a donde se encuentran las

especificaciones para los otros formularios que forman parte de los
modulos de resolucion.
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