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INTRODUCCION
En el capitulo uno del presente trabajo de proyecto de graduacién se plantea

la necesidad de implementar una aplicacion Web para realizar pruebas diagnésticas

a los estudiantes de nuevo ingreso de la Universidad Don Bosco (UDB).

La evolucién del software para el desarrollo de aplicaciones Web ha tenido un
impacto positivo en la mayoria de instituciones publicas y privadas. Con la existencia
de Internet, las herramientas de aplicacién en ambiente Web permiten el acceso a
los sistemas independientes de la ubicacion fisica, facilitando a las organizaciones

manejo de datos y el trabajo diario.

Desde hace unos afos la Universidad Don Bosco ha venido aprovechando
ese desarrollo, elaborando aplicaciones que favorecen al personal relacionado con el
area académica, directores de escuela, catedraticos y estudiantes, como son: la
evaluacion hacia los profesores en el desempefo de las materias impartidas, la
realizacion de examenes en linea en las catedras, el registro de las notas del alumno

y su estado académico, la administracién de portafolio y tutorias.

Siguiendo con esta evolucién, se ha propuesto el desarrollo de un sistema que
consiste en llevar el control de evaluacion de pruebas psicopedagégicas, en donde
se evalua el estilo de aprendizaje e intereses vocacionales, como son: CHAEA
(cuestionario Honey-Alonso de estilos de aprendizaje) y Planes futuros. Por tanto el
sistema sera creado en ambiente Web para su facil acceso y con el fin de minimizar
el tiempo en la entrega de resultados de la prueba psicopedagdgica, automatizando
de esta forma la gestion de procesos de revision que actualmente se hace de forma
manual. Este sistema sera conocido con el nombre de “SISTEMA EN LINEA PARA
LA REALIZACION DE PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS APLICADO A LA
UNIVERSIDAD DON BOSCQ?, e identificado a su vez con el acrénimo SISEP.

Este documento comenzara abordando los antecedentes que proporcionan la

informacion necesaria para comprender y evaluar la situaciébn de estudio,



posteriormente se presenta el uso de la metodologia de investigacién para conocer
las necesidades y requerimientos de los usuarios involucrados, conteniendo los
procesos e informacién que se manejan en la actualidad. A continuacién se analiza la
situacion actual identificando ventajas y desventajas en cada uno de los
procedimientos que se manejan. Luego se continuara dando a conocer el disefio del
sistema informatico que se ofrece como solucién, para finalizar mostrando en detalle

la herramienta, la tecnologia con que se construyo y sus interfaces de usuario.



CAPITULO I:
MARCO REFERENCIAL



INTRODUCCION

Este apartado hace referencia a la base del proyecto propuesto, comenzando por
una resefia de antecedentes de la UDB respecto al area de evaluaciones
psicopedagogicas se plantea ademas la importancia de la investigacion, el problema
con el que cuenta el Departamento de Atencion Psicopedagogica y la solucion
propuesta, los objetivos y alcances que se pretenden obtener, las limitantes y
delimitaciones del sistema. También se describe los elementos que se utilizaron en el
desarrollo como son: técnicas de recopilacion de la informacion, herramientas de

disefo del sistema y para la construccién del sistema.

1.1. ANTECEDENTES

A finales de 2003, en la Universidad Don Bosco se comenzd a realizar examenes
Psicopedagdgicos a estudiantes de nuevo ingreso, cuya finalidad es obtener un perfil
del alumno, en el cual se identifiquen sus intereses vocacionales y la manera de

aprender entre otros.

Actualmente el Departamento de Atencion Psicopedagodgica de la Facultad de
Ciencias y Humanidades es la instancia encargada de administrar estas pruebas, las
cuales se realizan de forma manual, invirtiendo asi de dos a tres dias en el analisis

de la informacion.

Debido a ello surge la necesidad de tener un control mas organizado, detallado y
automatizado de los datos; de esta forma se plantea que se pueda aplicar y
automatizar el examen Psicopedagdgico.

Luego de identificar la necesidad de contar con una herramienta informatica que les
permita a los administradores de la prueba simplificar sus procesos, se formuld la
creacién de SISEP, el cual permitira la obtencion rapida de respuesta del informe

para el usuario.
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El SISEP, vendra a formar parte de las aplicaciones Web con las que cuenta
actualmente la UDB en el 4rea de evaluaciones académicas, como: PLACEMENT',

SISEV?, portafolio electrénico y tutorias.

1.2. IMPORTANCIA DE LA INVESTIGACION

En la Universidad Don Bosco actualmente se ocupan métodos tradicionales para
desarrollar las pruebas psicopedagdgicas, como la recoleccién de informacién a
través de anotaciones utilizando lapicero y papel, ademas, el almacenamiento de los
datos en los diferentes ficheros; lo cual conlleva a una demora en los procesos de
gestion de la informacién; por lo tanto, la realizacién de este proyecto permitira lo
siguiente:

¢ Digitalizacion de los datos

e Seguridad de la informacién

e Reduccion de espacio fisico (archiveros)

e Administracién de la informacion

¢ Resultados inmediatos

Con el sistema que se desarrollara e implementara en la UDB, se pretende obtener
una mejor gestion en los procesos de evaluacién a los estudiantes de nuevo ingreso
en examenes Psicopedagdgicos; agregando valor en la mejora de la forma de

realizar y administrar la prueba.

El sistema que se propone disefiar es un comienzo para que otras pruebas
psicopedagogicas e incluso Psicolégicas puedan ser realizadas en linea, permitiendo
gue las mismas sean administradas de una manera mas facil por los usuarios.

Ademas es importante destacar el uso de tecnologias como: PHP, APACHE, MYSQL
y JAVA SCRIPT. Las -cuales requieren ciertos conocimientos para su

implementacion, los cuales seran aplicados en este proyecto.

1a: .z .
Sistema para la evaluacion de pruebas de ingles.
2 Sistema para la evaluaciéon de examenes de materia.
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1.2.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Demora
en la elaboracién de
informe. ; ; »
Almacenamiento de la informacion
en diversos ficheros, ocupando
Demora mucho espacio y la utilizacién de
en la calificacién de EXCESIVO recurso.
pruebas.
Consecuencias
|
PROBLEMA. Desarrollo de un sistema en
Ausencia de uso de Solucion linea para la realizacién de
tecnologia informatica. pruebas nsiconedagdsgicas.
L
Caysas
¢ Por qué? ¢ Por qué?
Recoleccion de la informacion a Clasificacion de los datos de
través de anotaciones forma manual.
utilizando papel y lapicero.

Figura 1. Efecto del problema, problema principal y posibles causas.

En la Figura 1, se observa que el principal problema es la ausencia de uso de
tecnologia informatica, el cual trae sus causas y consecuencias; la solucién

que se plantea es el desarrollo de un sistema en linea para la realizacion de

pruebas psicopedagdgicas.
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1.2.2. DEFINICION DEL TEMA

El tema del proyecto es: “Desarrollo de un sistema en linea para la realizacion

de pruebas Psicopedagdgicas aplicado a la Universidad Don Bosco”.

La creacion y desarrollo de un sistema evaluativo de pruebas
psicopedagodgicas con aplicacion Web para el Departamento de Atencién
Psicopedagdgica de la Facultad de Ciencias y Humanidades de la Universidad
Don Bosco.

El SISEP, tendra la informacién mas detallada, de facil acceso y manejo de los

examenes, con seguridad para la informacion.

1.2.3. JUSTIFICACION

Dada las probleméticas mencionada en el planteamiento del problema es
evidente la necesidad de crear un sistema para solucionarlas, brindando asi

una herramienta informética para automatizar los procesos de evaluacion.

Con la aplicacion se pretende beneficiar a estudiantes y a los que administren
el sistema de evaluacién aumentando la agilizacion de sus procesos los
cuales comienza desde la realizacion de la prueba hasta el registro y entrega

del resultado.
También se pretende dotar al Departamento de Atencién Psicopedagdgica con

una herramienta automatizada que asegure la gestion en el proceso de

evaluacion de examenes Psicopedagdgicos.

13



1.3. OBJETIVOS

1.3.1. GENERAL

Desarrollar un sistema en linea para la evaluacion de pruebas
psicopedagdgicas, que apoye el trabajo en el Departamento de Atencién
Psicopedagdgica de la Universidad Don Bosco, mejorando la gestiéon en los
procesos académicos.

1.3.2. ESPECIFICOS

1. Agilizar el proceso de captura de datos mediante el desarrollo de un interfaz
con aplicacion de orientacion Web, correspondiente a la evaluacion de
pruebas psicopedagdgicas.

2. Mejorar la gestion de los resultados mediante reportes.

3. Proporcionar una interfaz amigable que permita el facil acceso a la

informacion.

4. Almacenar los datos mas importantes del alumno para futuras referencias.

5. Elaborar la documentacién de los manuales de usuario, programador e
instalacién para el correcto entendimiento del sistema desde el punto de vista

del desarrollador hasta el de usuario final.

6. Redactar un articulo técnico que resuma el beneficio que se lograra con
SISEP en la UDB.

14



1.4. ALCANCES

Los alcances son los siguientes:

1. Desarrollar un sistema para la administracion de pruebas psicopedagdégicas

en linea de forma automatizada.

2. Facilitar la captura de la informacién por medio de formularios Web.

3. Evaluacion rapida de los examenes Psicopedagdgicos, obteniendo resultados

del examen CHAEA y Planes futuros de forma inmediata.

4. Mantener disponible la informacion cuando se esté introduciendo,

manipulando y extrayendo los datos.

5. Generar reportes de los resultados de las evaluaciones psicopedagogicas

realizadas a los estudiantes.

6. Garantizar la seguridad del sistema informatico por medio de: encriptaciéon de
contrasefas, sesiones, validacion de datos, acceso restringido para la
modificacion de los datos por usuarios autorizados y seguridad en la
transferencia de datos por medio de la red con las herramientas con las que
cuenta la UDB.

15



1.5. LIMITACIONES

El sistema se adecuara al tipo de prueba a evaluar por lo cual no podra

realizar lo siguiente:

1. Inclusién de imagenes a la evaluacion.

2. Hacer algun tipo de figura en la prueba.

1.6. DELIMITACIONES

1. El analisis y recopilacion de datos se realizard con la ayuda del Departamento
de Atencion Psicopedagdgica de la Facultad de Ciencias y Humanidades, de
la Universidad Don Bosco.

2. La prueba que se mostrara en la aplicacién Web del examen psicopedagdgico
sera en base al proporcionado por las personas que realizan y administran la

evaluacion.
3. El sistema sera desarrollado con software libre (Open Source), utilizando

herramientas adecuadas a este tipo de aplicaciones Web, como: MySQL,
PHP, APACHE y JAVA SCRIPT.

16



1.7. PROYECCION SOCIAL

El impacto que se pretende generar con el sistema es beneficiar a los encargados de
administrar las pruebas con una herramienta que les permitira procesar de forma agil
la informacién para la elaboracion del reporte del perfil del estudiante, quienes
podran obtener de manera inmediata los resultados para su interpretacion y analisis,
estos datos también seran de utilidad para orientaciones futuras de su tutor.

17



1.8. MARCO TEORICO

1.8.1. REFERENCIAS HISTORICAS
REFERENTE AL SOFTWARE

La evolucién informatica hace que en todo el mundo exista un cambio radical en la

forma de manejar las diferentes dependencias que existen en las instituciones.

Los sistemas informaticos tienen una enorme importancia en el incremento de la
capacidad organizacional frente a la globalizacién. Se pretende lograr un sistema de
informacion util, que permita obtener una ventaja competitiva, la cual implica la

posibilidad de ofrecer informacion relevante.

Los sistemas informaticos pueden cambiar potencialmente la estructura organizativa

y las précticas institucionales.

A menudo su introduccion se enfrenta con una resistencia considerable, pero sus
beneficios suelen ser lo suficientemente atractivos como para atreverse a

“evolucionar” dentro de una institucion.

Las personas siempre tienen la necesidad de contar con una herramienta que ayude
a mejorar la eficiencia en el trabajo aumentando el rendimiento en la ejecucion de los
procesos, en este caso un software que automaticé los procesos de recoleccién de

datos y generacién de reportes e informes del examen Psicopedagdgico.

REFERENTE A LOS HABITOS DE ESTUDIO®

Los investigadores han ido comprobando que las manifestaciones externas acerca
del aprendizaje respondian, por una parte, a disposiciones naturales de cada
individuo y por otra a resultados de experiencias y aprendizajes pasados, diferentes

segun los contextos y las culturas.

* CHAEA — Cuestionario HONEY — ALONSO de estilos de aprendizaje.
Cita de pag. 16 y 17: hitp://www.eeaa.es/pdf/tesina_estilos_7.pdf
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La Teoria de los Estilos de Aprendizaje ha venido a confirmar esta diversidad entre
los individuos y a proponer un camino para mejorar el aprendizaje por medio de la

reflexion personal y de las peculiaridades diferenciales en el modo de aprender.

El analisis de los Estilos de Aprendizaje ofrece indicadores que ayudan a guiar las
interacciones de la persona con las realidades existenciales, facilitando, a su vez, un

camino, aunque limitado, de auto y heteroconocimiento.

Los Estilos de Aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos vy fisiologicos, que
sirven como indicadores relativamente estables, de como perciben las personas,

interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje.

Existe un buen numero de instrumentos de diagnéstico ideados para distintos
colectivos de discentes (segun la edad, por ejemplo), instrumentos que cuentan con

validez y fiabilidad probada a lo largo de los afos.

Entre todos estos Instrumentos destacamos los que, por su difusion en
investigaciones y publicaciones, han alcanzado un mayor reconocimiento cientifico:

¢ Rita y Kenneth Dunn (1977-1978).

e David Kolb (1981).

e Bert Juch (1987).

e Peter Honey y Allan Mumford (1988).

e CHAEA. Cuestionario Honey - Alonso de estilos de aprendizaje. Rendimiento

académico (1991).

REFERENTE A PLANES FUTUROS*
Hace una inspeccion del estudiante, con preguntas exploratorias para conocer al
estudiante y verificar los elementos que pueden favorecer al éxito o al fracaso de sus

estudios universitarios.

* En base a la entrevista con la coordinadora de formacion continua Pag. 81 Entrevista
19



El tipo de preguntas que se realizan en esta prueba son puntuales en cuanto a su
actividad académica en la educacién media, ademas investiga el ambiente en el que

se desenvuelve en su vida cotidiana.

1.8.2. MARCO CONCEPTUAL

1.8.2.1. PSICOPEDAGOGICO

Descripcion de la Psicopedagogia®

Es la ciencia que permite estudiar a la persona y su entorno en las distintas
etapas de aprendizaje que abarca su vida. A través de sus métodos propios
estudia el problema presente vislumbrando las potencialidades cognoscitivas,
afectivas y sociales para un mejor y sano desenvolvimiento en las actividades

gue desempena la persona (Evalua CHAEA).

Con base al cuestionario de Honey, que describe sus Estilos de Aprendizaje
de esta forma:

Activos: Las personas que tienen predominancia en Estilo Activo se implican
plenamente y sin prejuicios en nuevas experiencias. Son de mente abierta,
nada escépticos y acometen con entusiasmo las tareas nuevas. Son personas
muy de grupo que se involucran en los asuntos de los demas y centran a su

alrededor todas las actividades.

Reflexivos: A los reflexivos les gusta considerar las experiencias y
observarlas desde diferentes perspectivas. Recogen datos, analizandolos con
detenimiento antes de llegar a alguna conclusién. Son personas que gustan
considerar todas las alternativas posibles antes de realizar un movimiento.
Disfrutan observando la actuacion de los demas, escuchan a los deméas y no
intervienen hasta que se han aduefnado de la situacion.

> http://www.eeaa.es/index_ES.htm.
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Tedricos: Los tedricos adaptan e integran las observaciones dentro de teorias
l6gicas y complejas. Tienden a ser perfeccionistas. Integran los hechos en
teorias coherentes. Les gusta analizar y sintetizar. Son profundos en su

sistema de pensamiento, a la hora de establecer principios, teoria y modelos.

Pragmaticos: El punto fuerte de las personas con predominancia en Estilo
Pragmatico es la aplicacion practica de las ideas. Descubren el aspecto
positivo de las nuevas ideas y aprovechan la primera oportunidad para
experimentarlas. Les gusta actuar rapidamente y con seguridad con aquellas
ideas y proyectos que les atraen.

Descripcion de las areas de evaluaciones de planes futuros®.

Las preguntas que se realizan a los estudiantes de nuevo ingreso en esta
prueba, son con relacion a los motivos que tienen para estudiar en la
Universidad, la situacion académica en que mantuvo en el bachillerato y su

preferencia por ciertas materias.

1.8.2.2. TECNICOS

TECNOLOGIA WEB

Las tecnologias basadas en la Web han reducido dramaticamente el costo de
las aplicaciones y su mantenimiento tanto en el area del desarrollo de las
aplicaciones como en la de infraestructura tecnoldgica. Con el paso del tiempo
surge la necesidad de las llamadas paginas dinamicas que es precisamente el
poder interactuar en tiempo real con elevados indices de datos de suma

importancia.

El software contiene formularios, para mantenimiento del sistema los cuales

son: anadir, modificar, eliminar y opciones para ver emitir reportes.

® En base a la entrevista con la coordinadora de formacion continua. Pag.81 Entrevista
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Por lo general la arquitectura de una aplicacion Web viene detallada en tres
capas (ver Figura 2 en la siguiente pagina) las cuales son:

Base de datos: encargada de guardar los datos (ejemplo: MySQL, Oracle,
MS SQL Server).

Servidor: que lo constituyen:

La capa centralizada de negocios o0 modelo (PHP, Cold fusion, ASP, JSP, etc.)
El Servidor Web (Apache, IIS)

Cliente: El que requiera de la informacién y los datos. El cual usa un
navegador o Browser para enviar y recibir datos (Mozilla, Netscape, Opera,

Internet Explorer).

Navegador
Maockelo —rp

P LB

N
e
— . Cliente Servidor Base de datos
aplicaciones
web

Figura 2. Arquitectura Web de tres capas.’
Cabe destacar que entre el cliente y el servidor existe la conexién que puede
ser tanto una WAN como una LAN.

PHP

Es un lenguaje de programacién usado para la creacion de contenido
dinamico para sitios Web. Sus siglas PHP vienen de Hipertexto Preprocessor
(inicialmente Personal Home Page Tools).

Su principal funcion es la creacion de aplicaciones en ambiente Web desde
servidores o también la creacién de contenido dindmico para paginas Web.

7 http://oness.sourceforge.net/proyecto/html/ch03s02.html
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PHP FUNCIONA DE LA SIGUIENTE MANERA:

Servidor -
de Internet Pdgina PHP
Procesar
PHP

Peticion
de

i e
(/T?;::Imdu HTML

Figura 3. Ciclo de trabajo de PHP. ®
Su interpretacién y ejecucion se realiza en el servidor y el cliente sélo recibe el
resultado de la ejecucion (ver Figura 3). Cuando el cliente hace una peticién al
servidor para que le envie una pagina Web, generada por un script PHP, el
servidor ejecuta el intérprete de PHP, el cual procesa el script solicitado
generando el contenido de manera dinamica y devuelve el resultado al
servidor, con lo que se encarga de devolverlo al cliente. Es independiente del
navegador, pero sin embargo para que las paginas PHP funcionen, el servidor
donde estan alojadas debe soportar PHP. Ademas es posible utilizar PHP
para generar archivos PDF, Flash, enviar un e-mail, subir un archivo, crear
una imagen en tiempo de ejecucion, interactuar con diversos protocolos de
comunicacion, interactuar con documentos XML, autenticacién, envio de e-

mail, validacion de formularios, entre muchas otras.

Caracteristicas de PHP
e Es un lenguaje multiplataforma.
e (Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de
datos que se utilizan en la actualidad.
e Permite leer y manipular datos desde diversas fuentes, incluyendo
datos que pueden ingresar los usuarios desde formularios HTML.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la modularidad.

8 http://es.geocities.com/digianlucag/IELO/t3.html
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e Posee una amplia documentacion.

e Rapidez y facilidad de aprendizaje.

e Es libre bajo una licencia GNU por lo que se presenta como una
alternativa de féacil acceso para todos, tanto programadores como
compradores de software.

e Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MySQL,
PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, Sybase MySQL, Informix, entre
otras, lo que permite creacion de aplicaciones Web muy robustas.

e Integracién con varias bibliotecas externas.

e Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto

de codigo abierto.

Seguridad

PHP permite acceder a ficheros, ejecutar comandos y abrir comunicaciones de
red en el servidor. Todas estas caracteristicas hacen que lo que se ejecute en
el servidor Web sea seguro por defecto.

PHP ha sido disefiado especificamente para ser un lenguaje mas seguro para
escribir programas con la correcta seleccién de las opciones de configuracién
de tiempo de compilacién y ejecucion se consigue la exacta combinacién de

libertad y seguridad que se necesita.

Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor Web gratis y de cddigo abierto. Su
desarrollo comenz6 en febrero de 1995, por Rob McCool, en una idea de
mejorar el servidor existente en una empresa dedicada a la investigaciéon en el
campo de la Informatica y las Telecomunicaciones llamada Centro Nacional de
Aplicaciones de Super computacién® (NCSA). La primera versién aparecié en
enero de 1996, el Apache 1.0.

° Tecnologia de computacién que utiliza procesadores de elevada potencia de calculo, grandes y robustos
sistemas de memoria con enorme rendimiento y herramientas de software capaces de explotar este potencial.
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En el afo 2000, el servidor Web Apache era el mas extendido en el mundo. El
nombre «Apache» es un acronimo de «a patchy Server» -un servidor de
remiendos-, es decir un servidor construido con cddigo preexistente y parches
de cddigo. Es el ejemplo de software libre de mayor éxito, por delante incluso
del Kernel Linux. Desde hace afos, mas del 70% de los servidores Web de
Internet emplean Apache

Caracteristicas de Apache
e Es un servidor altamente configurable de disefio modular. Esto significa
que hay varios modulos de extensién para el servidor.
e Es una tecnologia gratuita de codigo fuente abierto.
e Trabaja muy bien con PHP, Perl y otros lenguajes de script.

e Apache puede ser instalado tanto en Linux como en Windows.

Médulos
El servidor de base puede ser extendido con la inclusién de modulos externos
de los cuales usaremos:

e mod_php - Paginas dindmicas en PHP.

e MySQL

e Es un gestor de base de datos'®.

Sirve para poder crear bases de datos relacionales. Una base de datos
relacional es un conjunto de datos que estan almacenados en tablas entre las
cuales se establecen unas relaciones para manejar los datos de una forma
eficiente y segura. Para usar y gestionar una base de datos relacional se usa
el lenguaje estandar de programacién SQL"".

Caracteristicas de MySQL

'% Una base de datos es un conjunto de datos y un gestor de base de datos es una aplicacion capaz de manejar
este

conjunto de datos de manera eficiente y cémoda.
" Structured Query Language (Lenguaje de Consulta Estructurado).
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e Es Open Source. El codigo fuente de MySQL se puede descargar y es
accesible, usa la licencia GPL para aplicaciones no comerciales.

e Es una base de datos muy rapida, segura y facil de usar, ha ido
mejorando optimizandose en velocidad. Por eso es una de las bases de
datos mas usadas en Internet.

e Existe una gran cantidad de software que la usa.

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son
incluidas igualmente.

e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

e Diferentes opciones de almacenamiento segun si se desea velocidad
en las operaciones o el mayor niumero de operaciones disponibles.

e Transacciones y claves foraneas.

e Conectividad segura.

e Replicacion.

e Busqueda e indexacion de campos de texto.

1.8.3. MARCO EXPERIMENTAL

A continuacién se mencionan algunas Universidades en donde se realizan

examenes de aptitudes y/o Psicopedagdgicos, las cuales son:

1. Examen Psicotécnico de aptitudes en México

e Una de las instituciones que desarrolla examenes, es la Universidad
de Anahuac (www.anahuac.mx), en el cual realiza estas pruebas
para ayudar a los aspirantes de dicha Universidad para que puedan
seleccionar alguna de las opciones que se le presentan segun el
resultado de dicho examen, realizan una revision de los métodos de
estudio y ayuda para mejorar el rendimiento académico.
Cabe mencionar que en dicha institucion no se especifica como se

realizan estas pruebas, si esta en linea o de manera manual.
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. Examen Psicotécnico y de aptitudes para el aprendizaje en

Guatemala

e La Universidad de San Carlos (www.usac.edu.gt), realiza estas
pruebas para la facultad de medicina, para poder sugerirle el tipo de
carrera que tome segun sean sus aptitudes que refleje el resultado

de la prueba.

e Universidad Mariano Galvez (www.umg.edu.gt), realizan pruebas de
orientacion vocacional y de aptitudes para el aprendizaje, el objetivo
de esta prueba es conocer las actitudes que presenta el estudiante
hacia el aprendizaje como: entusiasmo y dinamismo,

responsabilidad, sociabilidad y creatividad entre otros.

. Examen Psicotécnico de aptitudes y estrategias de estudio y de

aprendizaje en El Salvador

e En la Universidad Centroamericana José Simedén Cafas
(www.uca.edu.sv), cuenta con 25 afos aproximadamente de realizar
estas pruebas. El método de utilizacion para la realizacién de dichas

pruebas es de manera manual (escrita).

. Examen Psicotécnico de aptitudes y habitos de estudio en Peru
e En Universidad Mayor de San Marcos (www.unmsm.edu.pe), que
envia las pruebas por correo electrdnico y que el interesado realice
la prueba y después de realizarla debe reenviarla por correo
electronico para obtener el resultado. En esta prueba se evaltua lo
siguiente:
e Test de Personalidad.
e Test de Intereses vocacionales y profesionales.
e Test de Aptitudes.
e Test de Habitos de estudio

e Test de Inventario de Ansiedad frente a los Exdmenes.

27



1.9. PLAN DE SOLUCION

e Investigacion preliminar: en esta etapa se investigaran por medio de fuentes
directas los procesos que se llevan a cabo para la recopilacién de los datos y
se determinaran los resultados esperados del sistema. Ademas se

identificaran las variables involucradas en cada uno de los procesos.

e Investigacion bibliogréafica: estudio de conceptos bésicos para el desarrollo de

la aplicacién.

e Desarrollo del sistema: se generaran los formularios, reportes y graficos que

permitiran el almacenamiento seguro y el analisis de la informacién.

e Pruebas y depuracién: se realizaran pruebas con datos reales para comprobar
la funcién habilidad y confiabilidad del sistema.

e Analisis de los resultados. Una vez se hayan realizado las pruebas

correspondientes se analizara si los resultados cumplen con los objetivos

propuestos.
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CAPITULO II: ,
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION



INTRODUCCION

En el presente capitulo tiene como objetivo explicar de forma sucinta los
componentes de la metodologia que se siguid para la elaboracion del proyecto, aqui
se encontrara un desglose del ciclo de vida del sistema, Alli como también el
modelado que se hizo de éste, el tipo de investigacibn que se realizd, las
herramientas que se utilizaron para la investigacion y desarrollo del proyecto.

2.1. CICLO DE VIDA"

Los proyectos de ingenieria de software, como todos los proyectos de produccion,
requieren recursos y actividades ligadas entre si; esto obliga a que todo el proceso
hasta la obtencion del producto final se ejecute a través de un ciclo, que en algunas

ocasiones puede ser repetitivo.

Para efectos de un mejor control las actividades pueden agruparse en fases
consecutivas, cada una de las cuales entregara una parte del producto en estado
intermedio a la fase siguiente, hasta completarlo y entregar al usuario final para su
puesta en produccion. A este proceso se le conoce como “Ciclo de vida del

desarrollo de un sistema”.

La definicion de un ciclo de vida facilita el control sobre los tiempos en que es
necesario aplicar recursos de todo tipo (personal, equipos, suministros, etc.) al
proyecto. Si el proyecto incluye subcontratacién de partes a otras organizaciones, el
control del trabajo subcontratado se facilita en la medida en que esas partes encajen
bien en la estructura de las fases. El control de calidad también se ve facilitado si la
separacion entre fases se hace corresponder con puntos en los que ésta deba

verificarse (mediante comprobaciones sobre los productos parciales obtenidos).

En el disefo del sistema, como parte de una fase del ciclo de vida para situaciones
muy diversas permite que se pueda utilizar el modelo que mejor se adapte a nuestros

requerimientos.

'2 Cita en:http://www.getec.etsit.upm.es/docencia/gproyectos/planificacion/cvida.htm
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Se utilizard UML (Lenguaje Unificado de Modelado), para el modelado de la solucion

planteada. A continuacién una breve resena de UML.:

UML, es un lenguaje que permite modelar, construir y documentar los elementos que
forman un sistema orientado a objetos. Se ha convertido en el estandar de facto de la
industria, debido que ha sido concebido por los autores de los tres métodos mas
usados de orientacion a objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh.
Estos autores fueron contratados por la empresa Rational Software Co. para crear
una notacion unificada en la que basar la construccion de sus herramientas CASE.
En el proceso de creacién de UML han participado, no obstante, otras empresas de
gran peso en la industria como Microsoft, Hewlett-Packard, Oracle o IBM, asi
también grupos de analistas y desarrolladores.

Hay que tener en cuenta que el estandar UML no define un proceso de desarrollo

especifico, tan solo se trata de una notacion.

Los modelos de UML, son los siguientes:
* Diagrama de Estructura Estética.

* Diagrama de Casos de Uso.

* Diagrama de Secuencia.

* Diagrama de Colaboracion.

» Diagrama de Estados.

» Diagrama de Paquetes.

Definicion de Requerimientos
Algunos de los pasos a ejecutar con respecto al sistema en desarrollo se mencionan
a continuacién:

e Numero de procedimientos a los que se les dara seguimiento

e Sistema de Registro de aspirantes evaluados

e Sistema de Evaluacion Psicolégica a aspirantes universitarios.

e Sistema de Resultado estadistico de los aspirantes que realizaron la prueba.
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e Sistema de Digitalizacién y Archivo.

e Documentar los Sistemas desarrollados.

e Definir estandares de Software y Hardware.

e Programa de Capacitacién para el Personal de Sistemas.

e Proceso de Andlisis de Requerimientos.

El proceso a seguir para el andlisis de los requerimientos previamente presentados

consiste en:

Identificar grupos de actividades relacionadas por un mismo rubro, para permitir un
mejor manejo de la informacion, y a su vez, permita cierto grado de independencia
de los otros subsistemas pertenecientes al proyecto.

2.2 TECNICAS DE INVESTIGACION

Las técnicas de investigacion que se pusieron en practica fueron entrevistas con los
encargados de realizar las pruebas psicopedagdgicas, quienes brindaron los
requerimientos necesarios para la elaboracién del sistema, y busqueda de
informacion digital y bibliografia.

Cada una de las técnicas y herramientas utilizadas, son:

Técnica Documental

Permite la recopilacién de informacion para enunciar las teorias que sustentan el
estudio de los fenémenos y procesos. Incluye la utilizacion de instrumentos definidos
segun la fuente documental a que hacen referencia.

Investigacion Bibliografica

El material para referencia son los trabajos de graduacién afines con el sistema
propuesto, es decir, sistemas previamente disefiados y en algunos casos
implementados dentro de la institucion.
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También libros especializados en las diversas tecnologias a emplear en la
elaboracion del sistema, tales como manuales de usuario y libros de referencia sobre
lenguajes de programacion. Ademas de otros enfocados en el disefio de software y

analisis de sistemas de informacién.

Informacion en Internet

Dado el avance tecnolégico existente no se puede dejar de emplear Internet como
herramienta de consulta para el desarrollo del proyecto, ya que muchas veces es
necesaria documentacién actualizada, la cual es dificil de tener a la mano en un sitio
como una biblioteca o libreria, razén por la cual ésta se convierte en una excelente
herramienta para realizar busquedas sobre temas y tecnologias ya que es una fuente

inmensa de conocimientos.

Asesoria Profesional

La experiencia profesional de un asesor siempre es de gran contribucién para el
desarrollo de una aplicacién exitosa, ya que es mediante las dificultades superadas
en sistemas similares donde podemos favorecernos y mejorar el disefio a elaborar.
En el sentido se buscara el apoyo de profesionales relacionados con el mundo de
aplicaciones Web y en particular con tecnologia de cédigo abierto, por medio de

entrevistas y consulta.

Aplicaciones Existentes

Los sistemas con los que cuenta la Universidad en el area académica serviran de
guia para la creacion del software, y el aporte que brinden las personas que hicieron
dichas aplicaciones sera de gran ayuda para realizar el proyecto.

Técnica de Campo
Permite la observacion en contacto directo con el objeto de estudio, y el acopio de
testimonios que permitan confrontar la teoria con la practica en la busqueda de la

verdad objetiva.
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Encuesta

La encuesta es una pesquisa 0 averiguacién en la que se emplean cuestionarios
para conocer la opinidbn publica. Consiste en el acopio de testimonios orales y
escritos de personas vivas.

Se realizaron encuestas acerca de la facilidad de uso del sistema en desarrollo y

amigabilidad del mismo a los usuarios finales.

Analisis de Resultados

El analisis de resultados fue empleado como un apoyo para el desarrollo de las
encuestas realizadas e indico mediante la tabulacién de los datos, el estado actual
en que se encuentra la forma de manejo de procesos por el departamento de
atencion psicopedagégica de la UDB.

Entrevista
La entrevista es una de las técnicas mas usuales para recabar informacién. Puede
definirse para la relacion que se establece entre el investigador y los sujetos de

estudio. Puede ser individual o grupal, libre o dirigida.

Para el desarrollo de éste proyecto, se programaron entrevistas eventuales con los

principales usuarios del sistema a en desarrollo.

Objetivos de la entrevista:
e Obtener informacién sobre CHAEA y Planes futuros.
e Describir con objetividad situaciones o fendmenos.
¢ Interpretar hallazgos.

e Plantear soluciones.
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2.3. TIPO DE INVESTIGACION

A continuacion se detalla el tipo de investigacidon que se realizé para el

desarroll6 del sistema:

A continuacion se detalla en qué consisten los tipos de investigacién utilizada.
Investigacion documental bibliografica:

La investigacion documental bibliografia es un tipo de investigacion que se
aplica a esta elaboracion de proyecto en el area de recopilacién de

informacion debido a que se baso en otra investigacion y otro desarrollo de
proyectos que realizaron en la UDB.

Investigacion-accidn:
Este es un tipo de investigacion que se apega también al proyecto debido a
que se realizaron entrevistas a las personas en cargadas de administrar las

pruebas.

2.4. POBLACION

Al sector que se dirige la investigacion y que se investigé estuvo conformado
por el psicologa colaboradora del Departamento de Atencién Psicopedagogia a
la cual se le realiz6 una entrevista para conocer mas afondo los procedimientos
de la evaluacidbn de pruebas psicopedagdgicas y los requerimientos para
formulacién del reporte, ademas se habld con dos psicologos encargados de
este Departamento, que estan relacionados e involucrados en el proceso de la
evaluacion de la prueba, los cuales facilitaron modelos de las pruebas que se

evallan.

2.5. TECNICAS Y HERRAMIENTAS DE INVESTIGACION

Para la recoleccién de la informacion se realiz6 de la siguiente manera:
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¢ Entrevista:
El tipo de entrevista que se efectué fue mixta, con preguntas abiertas y

concisas.

Con la informacién que se obtuvo por medio de la entrevista a la Licda. En
Psicologia colaboradora del departamento de atencién psicolégica, la cual
también ejerce el cargo de docente y psicopedagoga, quien es una de las
personas que usara el sistema, ayudara a cubrir mas las expectativas para el
manejo de los datos como lo son: captura de datos, proceso de analisis de la
informacién y el resultado de los datos reflejado por medio de reportes.

e Consultas Bibliograficas:

La informacion bibliografica principal se hizo por medio de texto de trabajos de
graduacion elaboradas por alumnos de la UDB de sistema similares al que se
esta creando, de modelados de sistemas utilizando la herramienta UML, de
Analisis y Disefio de Sistemas. Programacion con PHP, MYSQL Y
JAVASCRIPT.

Ademas se utilizoé otros recursos para enriquecer la documentacion del trabajo

como: articulos y foros de Internet.

¢ Analisis de la Informacion:

Con la informacién recolectada, se procedié a evaluar mas detalladamente el
ambito en cual estaria instalado el sistema, se definié los roles que tendrian
cada usuario relacionado con el sistema y la manera de proceder a evaluar la

prueba.

e Disefno del Sistema:
La técnica de disefio a utilizar sera el diagrama entidad-relacion para la Base
de datos, el cual se utilizara para describir las entidades fundamentales del

diseno y las relaciones entre ellas.
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Para la aplicacién en general se usara el Lenguaje Unificado de Modelado
(UML), por tratarse de un lenguaje grafico para visualizar, especificar y

documentar cada una de las partes que comprende el desarrollo de software.

2.6. PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Con la informacién proporcionada por los usuarios que se recolecto a traves
de los requerimientos se pudo determinar que los datos que se obtendran
seran de los alumnos de nuevo ingreso, analizandolos tanto por los psicélogos
internos como externos y psicopedagogos de la Universidad, que solo una
persona administrara el sistema, que el proceso de recoleccion debera
hacerse en el centro de informatica de la Universidad Don Bosco, que sera
necesario tanto una computadora con Windows XP para ejecutar la aplicacion,

y otra que funcione como servidor de la aplicacién SISEP

Los pasos que se seguird para obtener y procesar la informacién son:

El alumno debera registrase en el sistema ingresando sus datos personales,
posteriormente realizara la prueba de planes futuros y luego procedera a
realizar la prueba de CHAEA. Una vez finalizadas las pruebas por el alumno,
los psicélogos y psicopedagogos ingresaran datos de otras pruebas como:
PMA, intereses y habitos de estudio.

Los datos ingresados anteriormente, tanto por el alumno como por los

psicologos y psicopedagogos, podran ser visualizados en pantalla.
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CAPITULO li:
SITUACION ACTUAL



INTRODUCCION

Cada dia la tecnologia esta avanzando y se esta dependiendo méas de
herramientas informaticas para administrar mejor la informacién; muchos de
los procesos que antes se hacian manuales ahora son sistematizados, por
ejemplo la mayoria de las empresas tienen sistemas informaticos contables
que facilitan su operacién, proporcionando informes oportunos de estados de
resultados, saldos de cuentas y otros que facilitan la toma de decision.

Actualmente la UDB aun realiza procesos de manera manual, uno de ellos son
las pruebas psicopedagogicas que se sistematizardn en este proyecto. A
continuacion en este capitulo se detalla la manera en que se elaboran
actualmente dichas pruebas y se describird como el sistema propuesto sera

una herramienta Gtil a nivel evaluativo para agilizar los procesos.

3.1. FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA ACTUAL

Actualmente el Departamento de Atencion Psicopedagdgica de la Universidad
Don Bosco no cuenta con un software para realizar las pruebas: planes
futuros, PMA, habitos de estudio y CHAEA. Todo el proceso se lleva de forma

manual.

Para realizar las pruebas las personas encargadas de la actividad contratan
personal externo para ayudar con los numerosos grupos de alumnos; luego de
realizar la prueba se recolecta la informacién y se distribuye entre las
personas encargadas de supervisar los grupos para después hacer reportes
de las pruebas CHAEA, PMA, habitos de estudio, intereses y planes futuros.

3.2. DESCRIPCION DEL ENTORNO

Con los resultados obtenidos de las evaluaciones psicopedagdégicas los
psicélogos cuentan con una idea mas clara de las aptitudes y destrezas que
los alumnos han desarrollado en la educacion media, permitiéndoles

orientarlos en la eleccion de una carrera de acuerdo a sus aptitudes y
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vocaciones, ademas de como mejorar los habitos de estudio para alcanzar el

éxito.

Estos resultados podran ser consultados en cualquier momento, lo que
facilitara al tutor conocer las peculiaridades de cada estudiante asignado,
permitiéndole encontrar las mejores técnicas de estudio o comprender las

areas deficitarias.

3.3. PROCEDIMIENTOS

Los procedimientos de evaluacién de la prueba psicopedagdgica se realizan
en las instalaciones de la Universidad Don Bosco.
La tabla siguiente presenta los simbolos que se utilizaran para describir el

proceso actual en un diagrama de flujo.

SiMBOLO SIGNIFICADO

( ) LIMITE: Determina el inicio y fin de

\ J un proceso

OPERACION: Describe el proceso

que se realiza.

Tabla 1. Especificacion de elementos para diagrama de procesos
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DIAGRAMA DE PROCESO DEL PERSONAL ENCARGADO DE
SELECCIONAR Y EVALUAR LA PRUEBAS

PERSONAL UDB [psicélogo, psicopedagogo y docente (area académica)]

}

Seleccionar pruebas a valuar

\ 4

Revisar el listado de alumnos
matriculados y dividir en grupos

'

Reproduccidn del material

!

Seleccionar dias para evaluar a
los grupos de alumnos.

A 4

Contratar personal y Asignacion
de grupo.

A 4

Realizar prueba

!

Recolectar la informacion

A 4

Elaboracién y entrega de
reportes

FIN
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DIAGRAMA DE PROCESO DE ALUMNO PARA SOMETERSE A LA

EVALUACION DE PRUEBA.

ALUMNO DE NUEVO INGRESO

INICIO

Matricularse

A 4

Revisar listado de grupo y dias de
la realizacidon de pruebas

A 4

Realizar pruebas en dias y grupos
establecidos

A 4

Ver resultados de la prueba

Sugerencia del Psicdlogo o
Psicopedagogo

A 4

Lectura e impresion del informe

FIN
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3.4. USUARIOS

e Coordinadora del departamento de formacion continua:
Licda. en Psicologia colaboradora del departamento de atencién psicologica y

una de las personas que decide las pruebas a evaluar.

e Psicélogos:

Estan los psicologos externos e internos que tienen las siguientes funciones.

o Psicologo interno:
Uno de los encargados de decidir que pruebas se evaluaran.
Supervisa grupos de alumnos a su cargo y realiza los reportes de los

resultados de los alumnos

o Psicdlogo externo:
Supervisa grupos de alumnos a su cargo y realiza los reportes de los

resultados de los alumnos.

e Psicopedagogo:
Uno de los encargados de decidir que pruebas se evaluaran.
Supervisa grupos de alumnos a su cargo y realiza los reportes de los

resultados de los alumnos.

3.5. INFORMACION QUE SE MANEJA

Seguidamente se analizan las pruebas a las que se someten los alumnos.

3.5.1. CHAEA™ (cuestionario Honey-Alonso de estilos de aprendizaje)

Evalla el estilo de aprendizaje que tienen las personas y los clasifica de la

siguiente forma:

' http://www.eeaa.es/index_ES.htm.
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Activos: Las personas que tienen predominancia en Estilo Activo se implican
plenamente y sin prejuicios en nuevas experiencias. Son de mente abierta,
nada escépticos y acometen con entusiasmo las tareas nuevas. Son personas
muy de grupo que se involucran en los asuntos de los demas y centran a su
alrededor todas las actividades.

Reflexivos: A los reflexivos les gusta considerar las experiencias y
observarlas desde diferentes perspectivas. Recogen datos, analizandolos con
detenimiento antes de llegar a alguna conclusién. Son personas que gustan
considerar todas las alternativas posibles antes de realizar un movimiento.
Disfrutan observando la actuacion de los demas, escuchan a los demas y no
intervienen hasta que se han aduefiado de la situacién.

Tedricos: Los tedricos adaptan e integran las observaciones dentro de teorias
l6gicas y complejas. Tienden a ser perfeccionistas. Integran los hechos en
teorias coherentes. Les gusta analizar y sintetizar. Son profundos en su

sistema de pensamiento, a la hora de establecer principios, teoria y modelos.

Pragmaticos: El punto fuerte de las personas con predominancia en Estilo
Pragmatico es la aplicacion practica de las ideas. Descubren el aspecto
positivo de las nuevas ideas y aprovechan la primera oportunidad para
experimentarlas. Les gusta actuar rapidamente y con seguridad con aquellas

ideas y proyectos que les atraen.

3.5.2. PLANES FUTUROS™"
Hace una exploracion del estudiante para conocerle en aspectos de su
historia como tal, asi como su situacion actual que le seran de utilidad a si

mismo y al tutor en la orientacién de su proceso de aprendizaje

'* En base a la entrevista con la coordinadora de formacién continua. Pag.81 Entrevista
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3.5.3. PMA" (primary mental abilities - habilidades mentales
primarias)

Las habilidades mentales primarias que en la actualidad son objeto de
exploracién y medicion, son: comprensidon verbal, comprension espacial,
raciocinio, habilidad para el calculo, fluidez verbal, memoria, percepcion y
habilidad motriz.

El Test del PMA, esta disefiado para medir cinco de las habilidades antes

mencionadas, las cuales son:

V. Comprension verbal

Es la habilidad para entender ideas expresadas en palabras. Esta habilidad es
esencial para todas las actividades en las cuales la informacién se obtiene
mediante la lectura u oyendo el lenguaje hablado.

E. Comprension espacial

Es la habilidad de visualizar objetos de dos o tres dimensiones. Es dificil de
describirla en términos verbales, pues no tiene nada que ver con palabras;
talvez la mejor manera de entender su naturaleza seria describiéndola como
habilidad para imaginarse el aspecto que tendria una figura o un objeto al
cambiar de posiciéon. Y para percibir las relaciones mutuas de los objetos

situados en el espacio al agruparlos de distintas maneras.

R. Raciocinio

Es la habilidad para solucionar problemas basados en deducciones ldgicas, y
vislumbrar un plan de desarrollo a seguir. Es probamente la mas importante de
las habilidades mentales. La persona que posee esta habilidad puede resolver
problemas, prever consecuencias, analizar una situacion con base en
experiencias pasadas, hacer planes y ponerlos en ejecucion partiendo de los

hechos existentes.

® Test PMA
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N. Numeros
La habilidad para manejar los nimeros consiste en la facilidad de resolver

rapida y facilmente, sencillos problemas cuantitativos.

F. Fluidez verbal

Es la habilidad de hablar o escribir con facilidad. Difiere de la comprensién
verbal por cuanto se relaciona con la rapidez y facilidad para encontrar
palabras, mas bien que con el grado de comprensién de ideas expresadas

verbalmente.

3.5.4 PRUEBA DE INTERESES™®

Evalla el o los intereses que muestra la persona por ciertas actividades que

se detallan continuacién:

Servicio social:

Es de brindar ayuda a otras personas.

Ejecucion persuasiva:
Tener habilidades para las ventas y el comercio

Verbal:

Se enfoca en la literatura. Tener la habilidad de redaccién.
Artistico plastico:

Realizar trabajos manuales y espaciales.

Artistico musical:

Gusto por aprender a utilizar instrumentos musicales.

Organizacion:

Se enfoca a trabajos de administracion.

'® En base a la entrevista con la coordinadora de formacién continua. Pag. 81 Entrevista
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Cientifico:
Se basa en Investigaciones.

Calculo:
Habilidades con los nUmeros.

Mecanico:
Habilidad para la reparacién y la construccion.

Actividad al aire libre:
Se basa en realizar actividades fuera de edificios u oficinas.

3.5.5 HABITOS DE ESTUDIO"’

El objetivo de esta prueba es de detectar la forma de organizaciéon que tiene

para realizar sus trabajos y estudiar.

Se brindan cinco opciones de respuestas las cuales, son: R. Rara vez, A.

Algunas veces, F. Frecuentemente, G. Generalmente, C. Casi siempre.

' En base a la entrevista con la coordinadora de formacién continua. Pag.81 Entrevista
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CAPITULO IV:
DISENO DEL SISTEMA



INTRODUCCION
En este apartado se detalla los componentes fundamentales que se utilizaron para

desarrollar el sistema como: la base de datos en MYSQL, lenguajes de programacion
utilizados (entre los principales se encuentran: PHP y JAVASCRIPT); ademas, se
especifica la plataforma de desarrollo, modelado de sistema, capturas de pantalla y
un mapa del sistema.

Se describe cada una de las elecciones de software presentando sus caracteristicas
mas importantes; ademas se incluirdn los diferentes modelos utilizados para el

disefo de la solucion y una descripcion de la misma.

4.1. DISENO DEL SISTEMA INFORMATICO

El disefio del sistema se describe en etapas estructuradas en las que se
detallan las herramientas, metodologias y técnicas que se implementaron para

llevar acabo el desarrollo del software.

4.2. HERRAMIENTAS UTILIZADAS EN EL DESARROLLO DEL
SOFTWARE

Las herramientas que se utilizaron, son gratuitas bajo licencia GPL y
apropiadas para aplicaciones Web las cuales se mencionan a continuacioén:
e PHP™
Es un lenguaje de programacion usado frecuentemente para la creacion de
contenido para sitios Web con los cuales se puede programar las paginas html
y los cbdigos de fuente. PHP es un acronimo recursivo que significa "PHP
Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page
Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacién de
aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios
Web.

'8 http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
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e JAVASCRIPT"

Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacion,
utilizado principalmente en paginas Web, con una sintaxis semejante a la del
lenguaje Java y el lenguaje C

e HTML®

Es el acronimo inglés de HyperText Markup Language, que se traduce
al espanol como Lenguaje de Marcas Hipertextuales. Es un lenguaje de
marcacion disefado para estructurar textos y presentarlos en forma de
hipertexto, que es el formato estandar de las paginas Web. Gracias a Internet
y a los navegadores como Internet Explorer, Opera, Firefox, Netscape o
Safari, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas populares y
faciles de aprender que existen para la elaboraciéon de documentos para Web.

e MysQL?

Es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla
MySQL como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un
lado lo ofrece bajo la GNU GPL, pero, empresas que quieran incorporarlo en
productos privativos pueden comprar a la empresa una licencia que les
permita ese uso.

e APACHE*

El servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de
coédigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Windows,
Macintosh y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocién de sitio
virtual. Cuando comenz6 su desarrollo en 1995 se baso inicialmente en cédigo
del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo. Su
nombre se debe a que originalmente Apache consistia solamente en un
conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy

server (un servidor "parcheado").

'9 http://es.wikipedia.org/wiki/Javascript
%0 hitp:/es.wikipedia.org/wiki/Htm|
2! hitp://es.wikipedia.org/wiki/Mysq|
2 http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor HTTP_Apache
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El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la

Apache S

4.3. APLICAC

oftware Foundation.

ION DE UML

4.3.1. UML: CASO DE USO

Este es un diagrama muy util debido a que se puede observar el

comportamiento de los usuarios y su interaccion con el sistema a gran escala,

lo cual lo hace de facil comprension.

Diagrama de Contexto

-

Administrador

—

Alumno

X

Psicologo

X

Decano

%f

System

Mantener el sistema

!

Desarrollar la evaluacion

Rﬁ_‘"“‘-—a

Registrar de informacion personal

/

S I

Hacer reportes

Consultar informacion

Director de escuela

X

Base de datos de registros
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Diagrama Usuario

Yalidar usuario )

= <include >
Usuario \

Acceso a las areas respectiva en la aplicacion

Base de datos de registro

iMoo -E

Diagrama Administrador

Hacer cuenta usuario

Registrar grupo

=
Asignacion de grupo
Base de datos deregistros
Administrador \\\\\_\\\\‘—ﬁ
— Registro de Facultad

Registro de Carrera

Z<inchude =4

Diagrama psicoélogo

Prueba realizada
j
.
X

4 zetendss

<<incudes3
. / Base de datos dereqgistros
T '

Psicologo Consultar informacion.

PLAN FUTURD
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Diagrama alumno

%/. .

<zextend= = /( \
H / Base de datos deregistros
Registrar informacion personal

Alumno

Diagrama Decano

<<include =3

/ Base de datos deregistros

Consultar informacion

< <extend>> ,’f

#

Reporte creado

Diagrama Director de Escuela

/ Base de datos de registro

Director de escuela

<<include >3

Consultar informacion

=:=:e><tend:=:,i

Reporte creado
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Descripcién de Caso de Uso
Actor: Usuario
Caso de uso: Validar usuario y acceso a las areas respectiva en la aplicacion
Descripcion: Es la actor general de los usuarios que estan relacionados con

el sistema.

Actor: Administrador

Caso de uso: Mantenimiento de sistema, Hacer cuenta usuario, registrar
grupo, asignacion de grupo, registro de facultad y registro de carrera.
Descripcion: Es el actor principal que tiene dominio total del sistema

Actor: Alumno
Caso de uso: Realizar pruebas y registrar informacién personal
Descripciéon: Es el actor imparcial que solo interactia con el sistema un

instante, aunque su participacion es vital.

Actor: Psicologo

Caso de uso: Hacer reporte y consultar informacion

Descripcién: Es un actor que realiza los reportes embase a la informacion
que se almacena de la prueba de cada estudiante en la base de datos e

introduce resultados finales de otras pruebas realizadas en papel.

Actor: Decano

Caso de uso: Facultad y consultar informacion

Descripcién: Es un actor que consulta los reportes de las carreras de su
facultad

Actor: Director de escuela

Caso de uso: Carrera y consultar informacion

Descripcidn: Es un actor que consulta los reportes relacionados a su carrera
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Actor: Base de Datos de Registro

Caso de uso: Mantenimiento de sistema, realizar pruebas, registro de
informacion personal, hacer reportes, consultar informacion, validar usuario,
hacer cuenta usuario, registrar grupo, asignacion de grupo, registro de facultad
y registro de carrera

Descripcion: Es una actor que representa la base de datos del sistema donde

se almacena toda la informacién que ingresen los usuarios.
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4.3.2. UML: SECUENCIA

Con

este diagrama podemos visualizar

comportamiento en el tiempo. Se enfoca en

durante la ejecucion.

LUSLARIO 3I5EP

escenarios simples y su

la interaccién de escenarios

YALIDAR LISUARIOD

' 1 : PETICION DE PAGINA() L

v 2 EMLAZARSE: Mombre, contraseﬁa(L :

ACTIVIDAD USUARIO USLIARIO

31 -Mombre, Contrasefial)

™

| 5 ENLACE:INCORRECTO()
~ |

™

. |

4
L | T

& : NUEY PETICION: Nombre, Contraseﬁ:ﬁ()

7 L ENLACE:CORRECTO)

h J

| | Bt REALIZAR ACTVIDAD

1 SALIDA(
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Descripcion de diagrama de secuencia
Objetos

Usuario

SISEP

Validar Usuario

Actividad Usuario

Descripcion

Se realiza una peticion de la pagina, luego pasa a enlazarse el usuario al

sistema donde se identifica tipo de usuario, como: Administrador, Psicélogo y

alumno.

Luego de la identificacion pasa a realizar la actividad correspondiente del

usuario.
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4.3.3. UML: DESPLIEGUE

Con este diagrama podemos visualizar en un sistema el proceso descrito que

se realiza con una aplicacion Cliente - Servidor.

SISTEMA

E Servidor: Apache
/1

Envio ¥ respuesta de peticion para actividad

u io: SISEP \
E suario g Base de datos: Mysql
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Descripcidon de diagrama de despliegue

USUARIO

Por medio de la aplicacion SISEP que realiza una peticiébn al servidor
podemos realizar las actividades indicadas en el sistema.

SERVIDOR
El servidor que se utiliza es APACHE, que coordina las actividades echas por

el usuario.

BASE DE DATOS
La base de datos que utilizamos es MYSQL en donde se almacena la

informacién indicada en el sistema que realizé el usuario.
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4.4. ESTRUCTURA DEL SISTEMA

OPERACION

DESCRIPCION

SEGURIDAD

Seguridad del sistema

Configuracién de usuario

Usuarios que interactian con el sistema

Seguridad de acceso

Ingreso de usuarios al sistema

CONFIGURACION DE DEPENDENCIAS

Mantenimiento de dependencias

Facultades

Relacionada a las existentes en la UDB

Carreras

Relacionada a las existentes en la UDB

CONFIGURACION DE REPORTES

Administracion de resultados de pruebas

Reporte de alumnos

Resumen de perfil de alumno

VISTA DE EXAMENES

Ver evaluaciones a realizar

CHAEA

Prueba de habitos de estudio

Planes futuros

Prueba exploratoria de situacion alumno

Tabla 2. Estructura del sistema
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4.5 DESCRIPCION DEL SISTEMA

En este apartado se hace una descripcién breve de las pantallas principales
con las que los usuarios podran manipular el sistema, la cuales se disefiaron
con la finalidad de asegurar que la interaccion del usuario con el mismo sea
amigable, permitiendo a los diferentes tipos de usuarios un facil manejo de la

aplicacion.

Se ha procurado que las diferentes opciones presente interfases de facil
navegacion, sin saturar la pantalla con elementos que en lugar de
proporcionar informacién util, pudieran generar algun tipo de distraccion o
sobrecarga visual.

A continuacion en la Figura 4, se muestra la ventana principal, en donde se
encuentran dos botones los cuales permiten ingresar a las opciones de

alumnos y docentes respectivamente:

? UNNIVERSIDAD DONMN B OSCoO
A

VITAM EMPEMDERE VERD

e

SISTEMA DE EVALUACIONES PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS

USUARIO : Dvigita sw nombee...

— |
ACEPTAR

|registrarse alumne| mapa de sitio|

(SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el 8rea de evalusciones de pruebas psicopedagagicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA}

Figura 4. Ventana principal de SISEP
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En la Figura 5 se muestra la ventana principal para el usuario alumno, donde
introducira sus datos personales como: nombre, los apellidos, su fecha de
nacimiento, facultad, carrera y grupo; una vez que ha introducido la
informacion pasara a realizar la prueba de planes futuros y posteriormente
CHAEA.

9 UNNIIwWwERSIDAD DON BEO S C o
A

VITAM EMPEMDERE VERD

S

IMombre
Apelide 1
Apelide 2
Fecha de Nacimiento: | Dia [v|| | Mes - (A7)
Facultad: | Facultad -
Carrera | Carrera ~
Grupo: | Grupo [+
Clontrasefia

Guardar Eorrar

[SISEP) Es una calsboracion para la Universidad Don Bosco en el 8rea de evaluaciones de prusbes psicopedagtgicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 5. Ventana de inicio para el alumno

La Figura 6 presenta la ventana principal para el administrador, donde

introducira su contrasena, y asi pasar a su respectiva zona.

VITAM EMPEMODERE VERD

? UNNIWVERSIDAD DON B OS CO
CdA

S

ADMINISTRADOR :benjamin jose fernandez barrientos

AGREGAR FACULTAD
AGREGAR GRUPO

PRINCIPAL

(SISEP)] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el rea de evaluaciones de prusbas psicopedagogicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)
Terminado

Figura 6. Ventana de inicio para el administrador
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La Figura 7 presenta la ventana principal para el psicélogo, donde introducira

su contrasefa, y asi pasar a su respectiva zona.

9 UNNIIwWwERSIDAD DON BEO S C o

VITAM EMPEMDERE VERD

PSICO
GRUPO:2

monica lazo fuentes

REPORTES

&\ .\l:l’. EGAR

PRINCIPAL

[SISEP) Es una calsboracisn para la Universidad Don Bosco en el 8rea de evaluaciones de pruebes psicopedagégicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 7. Ventana de inicio para el psicélogo
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4.6. BASE DE DATOS

4.6.1. DESCRIPCION DE TABLAS®

A continuacion se describen las tablas y su funcién en el sistema

NOMBRE DE LA

TABLA

DESCRIPCION

Carrera

Se almacenan los nombres de la carreras de la UDB

Datos _ usuario

Almacena la informacion de los usuarios relacionados con el

sistema
Examen Guarda los tipos de pruebas a evaluar
Facultad Se almacenan el nombre de las facultades de la UDB
Fragmento _ Guarda los resultados de otras pruebas Psicopedagodgicas y
examen Psicoldgicas que se realizan en papel
Grupo Contendra los grupos que se crearan
Preguntas Contiene las preguntas de las pruebas a evaluar
Reportes Almacena el comentario del Psicélogo
Respuestas Contiene las respuestas de las pruebas a evaluar

Tipo _ usuario

Se encuentran los tipos de usuarios que estaran relacionado

con la aplicacion

Tipo _ usuario _

reporte

Contiene el resumen de las tablas tipo _ usuario, fragmento _

examen y reportes

Tabla 3. Descripcion de tablas que se utilizan en el sistema

% Diccionario de datos. Ver Pag.81
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4.6.2. DIAGRAMA ENTIDAD - RELACION

=& Relaciones

fecha_nacimiento
conkrasena
id_carrera
id_tipo_usuario
\lid_grupa

NUMEra_grupo

reportes

id_reporte

comentario

tipo_usuario

id_examen
nombre_examen
id_datos_personales
id_respuestas
id_fragmento

respuestas

id_respuestas
respuesta_chaea
respuesta_plan_futura
id_prequntas

ALk

id_carrera

id_facultad

nombre_carrera

UsUArio

facultad

i b o i S

id Faculktad
nombre_Facultad

tipo_usuario_reporte.

id_reporte_usuario_reporte
id_tipo_usuario
id_reporte

id_item_prequnta

fragmento_examen

id_Ffragmento

prna_verbal

prna_espacial

pra_raciocinio

pra_numerica

prna_fluidez_verbal

pria_total
prueba_intereses_servicio_social
prueba_intereses_ejecucion_persuaciva
prueba_intereses_verbal
prueba_intereses_artiskico_plastico
prueba_intereses_musical
prueba_intereses_organizacion
prueba_intereses_cientifico
prueba_intereses_calculo
prueba_intereses_mecanico
prueba_intereses_actividad_airelibre
habitos_estudios_ra
habitos_estudios_qgc
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4.7. SEGURIDAD DEL SISTEMA

La seguridad es parte vital en cualquier aplicacién y esencialmente en las que
se encuentra en linea debido a que se hacen transferencia de datos cliente-
servidor y por ello se especifican con las que cuenta la UDB( item 4.7.1.) y el

sistema:

4.7.1 EL SSL (SECURE SOCKET LAYER)

Es un protocolo de seguridad desarrollado por la empresa Netscape
Communications para lograr que la transmision de datos entre un servidor y un
usuario, o viceversa, a traves de Internet, sea completamente segura. El SSL
es un protocolo abierto, por lo que puede ser empleado por cualquier
fabricante de aplicaciones para Internet, siendo una de sus grandes ventajas
el hecho de que se pueda utilizar con cualquiera de los servicios de Internet
(WWW, FTP, noticias, correo), aunque lo mas comun es que se utilice para el
trafico a través de la WWW. El protocolo se basa en la utilizacion de un
sistema de cifrado que emplea algoritmos matematicos y un sistema de claves
que solamente conocen el usuario y el servidor. Estas claves permiten la
encriptacién de los datos para que nadie que no las tenga pueda leer su
contenido.

4.7.2 ENCRIPTACION MD5

El algoritmo MD5 convierte el mensaje en un bloque mdultiplo de 512 bits.
Posteriormente toma el primer bloque de 512 bits del mensaje y realiza
diversas operaciones légicas con los 128 bits de cuatro vectores iniciales
ABCD de 32 bits cada uno. Como resultado obtiene una salida de 128 bits que
se convierte en el nuevo conjunto de los 4 vectores ABCD. Se repite el
algoritmo hasta procesar el ultimo bloque del mensaje. Al terminar, el
algoritmo devuelve los ultimos 128 bits de estas operaciones.
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4.7.3 AUTENTICACION DE USUARIOS

Los usuarios se autentican al momento de ingresar a la aplicacién, esto ocurre
en la pagina principal del sistema, permitiendo que el sistema pueda
reconocer quienes son administradores, alumnos o usuarios habilitando las
funciones apropiadas.

Estas funciones dependen especificamente del rol que se ha asignado a cada
usuario y se describen en la tabla siguiente:

Roles Funciones habilitadas

. Dar mantenimiento a las tablas de catélogos,
Administrador ,
facultad, carrera, datos usuario, grupo y reportes.

Ingresar datos personales
Alumno ,
Realizar las pruebas

Psicélogo Crear y ver reportes

Tabla 4. Descripcion de los roles
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CAPITULO V: ,
PROPUESTA DE IMPLEMENTACION



INTRODUCCION

Se describira el plan de capacitacion principalmente para los usuarios que tienen una
mayor relacion con el sistema los cuales son los Administradores y los Psicélogos, y
aquellos que solamente realizaran consultas como son: el Decano y los Directores de
Escuelas.

Ademas, se mencionara en este apartado el software y hardware requerido para
desarrollar y ejecutar la aplicacion

5.1 PLAN DE IMPLEMENTACION

Este apartado sera solo una propuesta, ya que el alcance del proyecto no incluye
una implementacién; dicha propuesta incluira las recomendaciones para el buen

funcionamiento del sistema.

5.2 PLAN DE CAPACITACION

El objetivo de esta seccion es presentar un plan de capacitacién para los usuarios
que estan relacionados directamente con el uso y administracién de la aplicacion y
sus respectivos ambientes Web.

SECCION A ,
USUARIO RECURSO COSTO DURACION
DESARROLLAR
Instalacién y
configuracién de
la aplicacion; Los recursos
o Computadora, ]
mantenimiento seran
. proyector .
de los perfiles proporcionados
manual de
de: o por la
Administrador . administrador . . 3 Horas
administrador, _ Universidad,
usuario e
psicélogo, . . por lo que no
_ instalacion. _ o
decano, director se incurrirdn en
de escuela; costos.
emision de
reportes;
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mantenimientos
a carreras,
facultades y
grupos.
Creacion y Computadora,
Psicélogo visualizacién de proyector y 2 Horas
reportes usuario
Visualizacién de
reportes de
Decano 1 Hora
alumnos de su
Computadora
facultad
E— y manual de
Visualizacién de ,
usuario
Director de reportes de .
1 Hora (2 dias)
Escuela alumnos de su
escuela
Tabla 5. Descripcion del plan de capacitacion
USUARIO FORMATO DE CANTIDAD DE COSTO
ENTREGA PAGINAS
Administrador Digital (CD) 41 $6.50
Psicélogo Digital (CD) 14 Torre de 50 CDS
Decano y director Digital (CD) 7 (hasta 50 personas
de escuela aproximadamente)

Tabla 5.1. Descripcion del plan de capacitacion — facilitacion de material

Como el software, es una colaboracién para la universidad los costos no se estiman,

debido a que se utilizan los recursos con los que cuenta la institucion y que se

detallan en este capitulo.
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5.3 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

En este apartado se menciona el software y hardware utilizados para el desarrollo de

la aplicacidn, los cuales son requisitos minimos

e SOFTWARE
DESCRIPCION SOFTWARE COSTO
Plataforma de trabajo i $110,
J Windows XP (sp1,sp2) $130
Servidor WEB Apache 2 Gratis
Lenguaje de desarrollo PHP 4, JAVASCRIPT 1.2, CSS 0.2 y HTML Todp
3.2 Gratis
Recursos para disefo
- FIREWORK 8 $225
grafico
INTERNET EXPLORER 6 $110
Tabla 6. Requerimientos de software
e HARDWARE
DESCRIPCION HARDWARE
Almacenamiento 20 GB
Memoria 256 MB
Procesador 450 Mhz

Tabla 7.Requerimientos minimos de hardware

DESCRIPCION HARDWARE
Almacenamiento 40 GB
Memoria 1.0 GB
Procesador 2.8 Ghz

Tabla 8.Requerimientos 6ptimos de hardware
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CONCLUSIONES

e Con el sistema que se desarroll6 como apoyo al Departamento de Atencidn
Psicopedagodgica, se logré facilitar el almacenamiento de los resultados de las
evaluaciones de los pruebas psicopedagdgicas, mediante la utilizacion de un
Sistema de Gestion de Base de Datos

e Mediante la creacién de la aplicacion WEB se hace mas rapido la captura de datos,
logrando observar los resultados casi al instante.

e Los resultados de la prueba psicopedagdgica y de otras pruebas similares, se veran
reflejados mediante reportes por cada estudiante.

¢ Una interfase amigable facilita el proceso de la administracién y la realizacion de las
pruebas.

e Los datos recolectados y almacenados se tendran a disposicion de forma rapida vy

eficiente para futuras referencia.

e E| desarrollo de este proyecto ha permitido poner en practica las capacidades
investigativas, analiticas y légicas del involucrado, asi como los conocimientos

adquiridos durante el aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Para la ejecucién de la aplicacién de parte del usuario se recomienda que se
cumplan con los recursos minimos tanto de software como de hardware

mencionados en el capitulo cinco.

Se recomienda que el envid de la informacién por medio de la red utilice el protocolo
SSL.

Tener a disposicidon un manual de usuario impreso, para que pueda ser consultado

por todas aquellas personas que se encuentran mas relacionas con la aplicacion.
Deberda ser el administrador el encargado de que la aplicacién sea utilizada
correctamente, aun por aquellos usuarios que solamente realizaran las pruebas

psicopedagogicas.

Hacer un plan estratégico de trabajo de las evaluaciones, que incluya la elaboracién
de los catalogos del sistema y las preguntas a realizar en las pruebas.
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GLOSARIO

A

APACHE.

El servidor HTTP Apache es un servidor HTTP de cédigo abierto para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 y la nocidn de sitio virtual.

AUTOMATIZAR.

Aplicar procedimientos automaticos a un proceso, a un dispositivo, etc.

B
BASE DE DATOS.
Una base o banco de datos es un conjunto de datos que pertenecen al mismo

contexto almacenados sistematicamente para su posterior uso.

C

CLIENTE.

El cliente recibe los servicios que ofrece un servidor. El término se usé inicialmente
para dispositivos que no eran capaces de ejecutar programas por si mismos, pero

podian interactuar con ordenadores remotos por red.

CODIGO FUENTE.

El cddigo fuente es un conjunto de lineas que conforman un bloque de texto, escrito
segun las reglas sintacticas de algun lenguaje de programacién destinado a ser
legible por humanos en la forma de software.

CABLE UTP.
El cable UTP o RJ45 es el mas utilizado hoy en dia en la mayoria de las
instalaciones de redes debido a su bajo costo, flexibilidad y facilidad de armado,

ademas de sus caracteristicas técnicas que permiten lograr mejores velocidades de
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transferencia de datos que sus antecesores, como por ejemplo, el cable coaxial
(como el de la antena de la television)

G

GPL.

La GPL (General Public License o licencia publica general) es una licencia creada
por la Free Software Foundation a mediados de los 80, y estd orientada
principalmente a proteger la libre distribucién, modificacién y uso de software.

H

HARDWARE.

Se denomina hardware al conjunto de elementos materiales que componen una
computadora. Hardware también son los componentes fisicos de una computadora
tales como el disco duro, CD-Rom, disquetera (floppy), etc. En dicho conjunto se
incluyen los dispositivos electrénicos y electromecénicos, circuitos, cables, tarjetas,
armarios o cajas, periféricos de todo tipo y otros elementos fisicos.

HIPERTEXTO.

Es un paradigma en la interfaz del usuario cuyo fin es el de presentar documentos
que puedan, segun la definiciéon de Ted Nelson, "bifurcarse o ejecutarse cuando sea
solicitado" (branch or perform on request). La forma mas habitual de hipertexto en
documentos es la de hipervinculos o referencias cruzadas automaticas que van a

otros documentos.

HTML.

Acronimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcado de
hipertexto), es un lenguaje de marcacion disefilado para estructurar textos vy
presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas Web.

HTTP.
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El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer Protocol) es el
protocolo usado en cada transaccién de la Web (WWW).

M

MySQL.

Es un sistema de gestién de base de datos, multihilo y multiusuario con mas de seis
millones de instalaciones. MySQL AB desarrolla MySQL como software libre en un

esquema de licenciamiento dual.

N

NAVEGADOR.

Un navegador Web o Browser es una aplicacion que permite al usuario recuperar y
visualizar documentos de hipertexto, cominmente descritos en HTML, desde
servidores Web de todo el mundo a través de Internet. Esta red de documentos es
denominada World Wide Web (WWW).

o

OPEN SOURCE.

Es el término por el que se conoce al software distribuido y desarrollado en forma
libre. Este término empezd a utilizarse en 1998 por algunos usuarios de la
comunidad del software libre, tratando de usarlo como reemplazo al ambiguo nombre
original en inglés del software libre (free software).

P
PHP.

Es un lenguaje de programacion usado generalmente para la creaciéon de contenido
para sitios web. PHP es un acrénimo recurrente o recursivo que significa "PHP
Hypertext Pre-processor” (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools), y
se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de aplicaciones para

servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios web.
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R

ROUTER

Este tiene una mision muy diferente a un HUB o SWITCH. EIl router va a estar
conectado a diferentes computadoras, pero las mismas no estaran intercomunicadas
entre si y solo se "podran comunicar" cuando éste lo desee (en rute paquetes). Estos
dispositivos estan dispersos por todo el mundo y son los que nos permiten llegar a
diferentes partes, "eligiendo este" el camino que corresponda (enrutamiento) segun
el destinatario deseado.

RED.

Una red de computadoras (también llamada red de ordenadores o red informatica) es
un conjunto de computadoras y/o dispositivos conectados por enlaces de un medio
fisico (medios guiados) 6 inalambricos (medios no guiados) y que comparten
informacion (archivos), recursos (CD-ROM, impresoras, etc.) y servicios (e-mail, chat,

juegos), etc.

S

SERVIDOR.

Un servidor en informatica o computacion es: una aplicacion informatica o programa
que realiza algunas tareas en beneficio de otras aplicaciones llamadas clientes. O El
ordenador en el que se ejecuta un programa que realiza alguna tarea en beneficio de

otras aplicaciones llamada clientes.

SERVIDOR WEB.

Es un programa que implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocol). Este
protocolo esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, paginas Web o
paginas HTML (hypertext markup language): textos complejos con enlaces, figuras,
formularios, botones y objetos incrustados como animaciones o reproductores de

sonidos.

SISTEMA DE GESTION DE BASE DE DATOS.
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O simplemente Gestor de Base de Datos es un tipo de software muy especifico,
dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que
la utilizan. Se compone de un lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de
manipulacién de datos y de un lenguaje de consulta.

SOFTWARE.

Se denomina software a todos los componentes intangibles de un ordenador o
computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para
hacer posible la realizacion de una tarea especifica, en contraposiciéon a los
componentes fisicos del sistema (hardware).

SQL
El Lenguaje de Consulta Estructurado (Structured Query Language) es un lenguaje
declarativo de acceso a bases de datos relacionales que permite especificar diversos

tipos de operaciones sobre las mismas.

SWITCH.

Su aspecto fisico es similar al de un HUB, pero funcionalmente no, ya que éste,
cuando reciba un mensaje de una computadora, no lo enviara a todas las
computadoras conectadas, sino especificamente lo enviara a la boca del dispositivo
donde la PC destinataria se encuentre conectada. Este dispositivo obtiene un mejor
desempeno en la Red (velocidad), y ah reemplazado casi en su totalidad al HUB,
encontrandose este Ultimo aun en instalaciones antiguas. Sin embargo, en redes

pequefnas un HUB y Switch tendran similares rendimientos.

w

WEB.

La World Wide Web la Web o WWW, es un sistema de navegador Web, sitio o
conjunto de sitios que proveen informacion por los medios descritos, o a "la Web",
que es la enorme e interconectada red disponible practicamente en todos los sitios

de Internet.
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1. ENTREVISTA



Entrevistado: Licda. Monica Margarita Lazo Fecha: 06/Julio/07
Entrevistador: Benjamin José Fernandez Barrientos Hora: 7:51 a.m.
Lugar: cubiculo de la docente entrevistada en la Facultad de Ciencias y Humanidades de la

Universidad Don Bosco

» Las pruebas que el sistema evaluara son: CHAEA y PLANES FUTUROS
» Sin tiempo
REQUERIMIENTOS

1- Los cuestionarios tendran su respectivo mantenimiento.
K/

“* Prueba de planes futuros: requiere de mantenimiento.

+* Prueba de CHAEA: no requiere de mantenimiento.

Nota: probablemente se agreguen otras pruebas a futuro, pero como no se conocen el

sistema no requerirad de mantenimiento para subir otras pruebas que las propuestas.

2- Como se realizaran las ponderaciones, si acaso la ponderacion se realice del sistema para

CHAEA y PLANES FUTUROS.

< CHAEA
Suma preguntas especificas que depende del drea que se evaluara como son: activo,

reflexivo, tedrico y pragmatico.

+» PLANES FUTUROS
Hace una inspeccion del estudiante, con preguntas exploratorias para conocer al
estudiante y verificar los elementos que pueden favorecer al éxito o al fracaso de sus
estudios universitarios.

En pocas palabras tener una perspectiva del estudiante como un indicador



3- Seguridad para el sistema.
- Con la seguridad que actualmente cuenta la UDB.
- Jerarquia para el ingreso de usuarios.
4- Interfase para que se registren los alumnos de nuevo ingreso.
Nota: la contraseia es desechable.
+* Primera opcion
- Nombre

- Carrera

+* Segunda opcion
- Nombre

- Contrasefia generada por el sistema o contraseia creada por el usuario

+* Para ingresar alas pruebas es:
- Primero planes futuros por que recolecta los datos del usuario
- Segundo CHAEA
- Colores para la interfase deben de ser frescos o alegres (preferentemente

Azules)

5- Reportes que se esperan tener.

- Agregar foto digital

- Datos del estudiante que obtendran de la prueba planes futuros

- Resultado de CHAEA e interpretacién de los datos (orden de la clasificacion del estilo de

aprendizaje en forma descendente [no grafica])

% Area para ingresar los datos del PMA
- Verbal
- Espacial

- Raciocinio



- Numérica
- Fluidez verbal

- Total

El sistema seleccionara los de percentil arriba de 50 y desecha los demas (no borrar) y

los ordena en forma descendente.

% Area para ingresar prueba de intereses
- Servicio social
- Ejecucidn persuasiva
- Verbal
- Artistico plastico
- Musical
- Organizacién
- Cientifico
- Calculo
- Mecdénico

- Actividad al aire libre

El sistema seleccionara los de percentil arriba de 75 y desecha los demas (no borrar) y

los ordena en forma descendente.

% Area para los resultados de habitos de estudio
Colocar 36 espacios para colocar comentarios de las preguntas si lo requieren (debe
cumplir una de dos opciones ya pre-establecida)

Nota: son preguntas puntuales a las cuales se evalian

6- Usuarios involucrados al sistema.

- Decanos: todos los de su facultad.*



- Coordinadores de carreras: solamente los de la carrera.*
- Psicélogos: solo los elaborados por él.

- Administrador: Lic. Manuel Gil.

- Alumnos: ver e introducir datos.

*No es prioridad

7- Instancias y personas involucradas para la eleccion de la pruebas Psicopedagdgicas

e Departamento de atencidn psicopedagdgica
- Lic. Manuel Gil

- Lic. William Lépez

¢ Departamento de formacion continta

- Licda. Ménica lazo

e Areaacadémica
- Licda. Carmen Leticia Pérez [psicdloga colaboradora del CAP (Centro de Atencidn

Psicopedagdgica)]

® Personas externas
o Contratacién de sicélogos a los cuales se capacitan para:
- Coordinar el salén donde se realizara la prueba
- De cuantos es el grupo de estudiante con los que contara
- Ultimar detalles de la prueba que se pasara

- Como se entregara el reporte (formato)



2. DICCIONARIO DE DATOS



DICCIONARIO DE DATOS

TABLA: CARRERA

CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id carrera int(5) No Asignacion de index para los tipos de carrera
nombre_carrera varchar(25) No Se describe las carreras existentes en la UDB
PK:id_carrera
TABLA: DATOS_USUARIO
CAMPO TIPO NULO COMENTARIO

id datos personales int(5) No Asignacion de index para los usuarios
que interacttdan con el sistema

nombre varchar(20) No Nombre del usuario

Apellido_1 varchar(15) No Apellido uno del usuario

Apellido_2 Varchar(15) Apellido dos del usuario

fecha_nacimiento date No Fecha de nacimiento del usuario

Contrasefia int(5) No Contrasefia del usuario

id_carrera int(5) No Clave foranea de los tipos de carreras
de la udb

id_facultad varchar(5) No Clave foranea de los tipos de facultades
de la udb

id_tipo_usuario int(5) No Clave foranea de los tipos de usuarios
gue interactudan con el sistema

id_grupo Int(5) No Clave foranea de los grupos que estaran
disponible en el sistema

PK: id_datos_personales
FK:id_facultad, id_carrera, id_ tipo_usuario y id_grupo

TABLA: EXAMEN

CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id examen int(5) No Asigna index para el examen
nombre_examen varchar(16) No Describe el examen a evaluar
id_datos_personales varchar(5) No Clave foranea de los datos personales
del usuario
id_respuestas varchar(5) No Clave foranea de las respuestas para las

preguntas del examen

PK:id_examen

FK:id_datos_personales y id_respuestas




TABLA: FACULTAD

CAMPO

TIPO NULO

COMENTARIO

id facultad

No Asigna index para los tipos de facultades
de la udb

nombre_facultad

varchar(25) No

Nombre de las facultades

PK: id_facultad

TABLA: FRAGMENTO_EXAMEN

CAMPO

TIPO

NULO

COMENTARIO

id fragmento

int(5)

No

Asigna index para las
respuestas de los
examenes

pma_verbal

int(3)

No

Contendrd la respuesta
gue Proviene de la
prueba PMA

pma_espacial

int(3)

No

Contendra la respuesta
que Proviene de la
prueba PMA

pma_raciocinio

int(3)

No

Contendra la respuesta
qgue Proviene de la
prueba PMA

pma_numerica

int(3)

No

Contendra la respuesta
gue Proviene de la
prueba PMA

pma_fluidez_verbal

int(3)

No

Contendrad la respuesta
gue Proviene de la
prueba PMA

pma_total

int(3)

No

Contendrd la respuesta
qgue Proviene de la
prueba PMA

prueba_intereses_servicio_social

int(3)

No

Contendrd la respuesta
gue Proviene de la
prueba intereses

prueba_intereses_ejecucion_persuaciva

int(3)

No

Contendra la respuesta
gue Proviene de la
prueba intereses

prueba_intereses_verbal

int(3)

No

Contendrd la respuesta
gue Proviene de la
prueba intereses

prueba_intereses_artistico_plastico

int(3)

No

Contendra la respuesta
que Proviene de la
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prueba intereses
prueba_intereses_musical int(3) No Contendrd la respuesta
gue Proviene de la
prueba intereses
prueba_intereses_organizacion int(3) No Contendra la respuesta
qgue Proviene de la
prueba intereses
prueba_intereses_cientifico int(3) No Contendra la respuesta
qgue Proviene de la
prueba intereses
prueba_intereses_calculo int(3) No Contendrd la respuesta
qgue Proviene de la
prueba intereses
prueba_intereses_mecanico int(3) No Contendra la respuesta
gue Proviene de la
prueba intereses
prueba_intereses_actividad_airelibre int(3) No Contendra la respuesta
gue Proviene de la
prueba intereses
habito_estudio_ra int(2) No Contendrad la respuesta
qgue Proviene de la
prueba hatitos de
estudio
habito_estudio_gc varchar(2) No Contendra la respuesta
gue Proviene de la
prueba hatitos de
estudio
PK: id_fragmento
TABLA: GRUPO
CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id grupo int(5) No Asigna index para los grupos
nombre_grupo int(2) No Numero de grupo
PK:id_grupo
TABLA: PREGUNTAS
CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id preguntas int(5) No Asigna index a cada pregunta
tipo_pregunta varchar(12) No Clasificacién de la pregunta a evaluar
pregunta varchar(150) No La pregunta que se evaluara
id item pregunta int(5) No Clave fordnea de las subpreguntas de las
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| preguntas del examen

PK: id_preguntas
FK:id_item_pregunta

TABLA: PLAN_FUTURO

CAMPO TIPO NULO COMENTARIO

id item pregunta int(5) No Asigna un index para el item de
pregunta

numero_pregunta int(2) No Contiene el numero de la pregunta
del la prueba

sub_pregunta varchar(100) Las sub preguntas de los item de cada
pregunta

texto_radio char(1) No El tipo da captura de datos

PK:id_item_pregunta

TABLA: REPORTES

CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id reporte int(5) No Asigna index para los tipos de reportes que
manejara el sistema
Comentario | varchar(250) No Describe el reporte a manejar por los usuarios
PK: id_reporte
TABLA: RESPUESTAS
CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id respuestas int(5) No Asigna un index para las respuestas
respuesta_chaea char(2) No La respuesta de la pregunta evaluada
respuesta_plan_futuro varchar(75) La respuesta de la pregunta evaluada
id_preguntas int(5) No Clave foranea de la pregunta que
corresponde con la respuesta

PK: id_respuestas
FK:id_preguntas

TABLA: TIPO_USUARIO

CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
Id tipo usuario int(5) No Asigna un index de los tipos de usuarios
usuario char(13) No Describe los tipos de usuarios que contendrd
el sistema

PK:id_ tipo_usuario
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TABLA: TIPO_USUARIO_REPORTE

CAMPO TIPO NULO COMENTARIO
id_tipo_usuario_reporte Int(5) No Clave primaria de la tabla
id_tipo_usuario int(5) No Clave fordnea de tipo de usuario
id_reporte int(5) No Clave fordnea de reporte
id_fragmento int(5) No Clave fordnea de las respuestas de

otras pruebas que son Utiles para los
reportes

PK:id_tipo_usuario_reporte
FK:id_tipo_usuario, id_reporte y id_fragmento

13



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

2007

Mo ACTIVIDAD MES1 MES2 MES3 MES4 MES5H MES6 MEST MESE

S84 (5253|5451 (5253|5451 |52 |53 54|51 52|53 545152 (53 |54]51 (52 (53 (5451 |52 (53 |54]51|82|57|54
1 |Investigacion preliminar del tema seleccionado
2 |Analisis de la informacion
3 |Ohservaciones del Avance
4 |Maodificacionss de las observaciones
5 |Reunidn con asesar

Reunian con tutor

Disefio del sistema

Disefo de 13 base de datos

Elahoracidn v desarrollo del sistema (prototipo)

Crear v validar las entradas de datos

Pruehas v Depuracion del Sistema

Ohbservaciones del Avance

WModificaciones de las ohservaciones

Elaboracion de articulo técnico

Primer defensa de Proyecto

Documentacian

Agregar las observaciones al sistema

Pruebas v Depuracion del Sistema

Elaboracion del manual del usuario

Elahoracidan del manual del programador

Elabaoracion del manual de instalacian

Dhservaciones del Avance

WModificaciones de las ohservaciones

Entrega final de articulo tecnico

Segunda Defensa de Proyecto

Correcciones en el doc. y/o en el sistema
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1. MANUAL USUARIO



INTRODUCCION
Este manual es una guia al usuario que busca orientarlo para el uso correcto de la
aplicacién SISEP. Presenta las opciones para resolver las principales inquietudes
que puedan surgir durante el uso del mismo.
A continuacion se muestran las principales ventanas de la aplicacion.

e Ventana PRINCIPAL
Esta ventana es la que se muestra cuando se carga la aplicacion WEB

? UNIWVERSIDAD DON BOSCO
CdA

VITAM EMPEMDERE VERD

e

SISTEMA DE EVALUACIONES PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS

pa— )

[SISEP] Es una colaboracion para la Universided Don Bosco en el rea de evalusciones de pruebss psicopedagagicas
|=la'apd
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 1. Ventana Principal

1. Usuario: Permite ingresar el usuario registrado en el sistema, los perfiles

determinaran las opciones a las que tendra acceso.

2. Password: Es la contrasefna de acceso al sistema, es Unica por usuario y debera

ser de uso privado, es decir, no debera divulgarse.

3. Mapa del sitio: Muestra de forma descriptiva y resumida los diferentes ambientes
de la aplicaciéon WEB.

4. Registrarse alumnos: La opcion es para registrar la informacion personal y crear

una contrasefa, para luego someterse a las pruebas.



e Ventana REGISTRAR ALUMNO
La Figura 9 muestra la pantalla en la que el alumno podra registrarse y crear su
usuario; para acceder a las pruebas el usuario debera regresar a la pagina principal

y acceder a la opcidn respectiva.

UNIVERSIDAD DON BOSCO
" 3 VITAM EMPEMDERE VEROD
ALUMNO

Nombes_______|

W —

A

*Fecha de Nacnmento‘| Dia V| | Mes V‘ |AmD V‘
*Facultad:
*Carrera: [@
“Gps
*Contrasefia l:l(fong.max.M i

*Confirmar Contrasefia

*NOTA L Lenar todas los campas que se le indigue ¥ campletar la infarmacion

[SISEP] Es una colaboracion para la Universided Don Bosco en el Grea de evalusciones de pruebas psicopedagtgicas
=007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 2. Ventana para registrar al alumno

1. Alumno: Se ingresa la informacion que se le indica y una contrasefa, para luego
someterse a las pruebas.
e Ventana ALUMNO PRUEBA: CHAEA

? UNIIwvVvERSIDAD DON BEOSCO
CdA

VITAM EMPEMDERE VERD

ALUMNO:pedro c

~
GRUPO:2
CUESTIONARIO HONEY-ALONZO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE
Instrucciones para responder el cuestionario
+ Este cuestionario ha side disefiado para identificar su estilo preferide de apredizaje
+ INo es un test de mteligencia, ni personalidad
+ o hay limite de tHempo para contestar al cnestionario. No le levara mas de 15 minutos
+ o hay respuestas correctas o ervoneas. Sera utl en la medida que sea sincero/a en sus respuestas
+ Si esta mas de acuerdo que en desacuerdo con el item elija la opcion "ST’
+ Si, por el contrario, esta mas en desacuerdo que de acnerdo, deje la opcion "NO"
+ Por favor conteste a todos los items
+ Muchas gracias
INICIAR PRUEBA 3

(SISEP) Es una calsborscion para la Universidad Don Bosco en sl res de svaluacionss de prusbas psicopedagogicss
2007
PROTOTIPQO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 3. Ventana Alumno — instrucciones de prueba CHAEA




UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

C

Come et

oty o e

ey G uadta
el

ALUMNO:pedro carias tejada
GRUPO:2

PRUEBA: CHAEA

1)Tengo fama de decir lo gue pienso claramente y sin rodeos.

[eFgO)ur

2)Estoy seguro de lo que es bueno y lo que es malo, lo que esta bien y lo que esta mal
OS5I ®Mo

3)Muchas veces actud sin mirar las consecuencias.

Ol @Ha

4)Normalmente trato de resolver los problemas metddicamente y paso a pasao.

OSI@No

5)Creo que los formalismos coartan y limitan la actnacion libre de la personas
OB ®Mo |
<_| Ll ] i.

[SISEP) Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el érea de evaluaciones de pruebss psicopedag6pgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 [BETA}

Terminado

Figura 4. Ventana Alumno — prueba CHAEA

1. Preguntas de prueba: Se realizan un total de 80 preguntas, 20 por pagina

% UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMOERE VERD

OSIONo 5
Ozl @M
76)La gente cree que soy poco sensible a sus sentimientos

O3l ®HNo ()

77)Suelo dejarme llevar por mis intuiciones

OS5I @No

78)8Si trabajo en grupo procuro que se siga un método y un orden
O3 @M

79)Con frecnencia me interesa averignar lo que piensa la gente

Os1 @ o

80)Esquive los temas subjetivos, amhiguos y poco claros
[eXagoyar

‘ 2 )
ENVIAR CHAEA

il | &

=
3]

[SISEP) Es una calaboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evalusciones de prusbes psicopedagogicas
2007

PROTOTIPQ Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 5. Ventana Alumno — Fin de prueba CHAEA

2. Botoén: cuando se termina de contestar las preguntas damos clic al botén para
enviar chaea y luego pasar a la siguiente prueba.



e Ventana ALUMNO PRUEBA: PLANES FUTUROS

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

ITAM EMPEMDERE VERD

C
Comm s biscon
O G 9995S
Ptk

ALUMNO:pedro carias tejada
GRUPO:2

Instrucciones para l'?SllDl'I(l?l el cuestionario

Nos mteresa conocer los planes que tienes en mente, ahora que comienzas la Universidad, y poder apoyarte en tu proceso de

formacion, C'on tal proposito solicitamos llenar el presente cuestionario, en el cual te hacemos varias preguntas; con testa con
exactitud cada una de ellas

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 6. Ventana Alumno — Instrucciones de prueba PLANES FUTUROS

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

EOA
R

"WEREDATADA

ALUMNO:pedro carias tejada
GRUPO:2

PRUEBA: PLAN FUTURO

1)¢,Cuzles son las razones pur las cuales inicias tus estudios de Universidad?

2)¢,Ahnrl qu s la Universidad que piensas?
3)Menciona en orden de preferencia, tres carreras gue te llaman la atencién y por que

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagégicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 7. Ventana Alumno — preguntas de prueba PLANES FUTUROS

1. Preguntas de prueba: Se realizan 17 preguntas



UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

14)Te consideras como estudiante: excelente, bueno, regular y deficiente. ;FPor qué?

Rj g—
excelene

15);Has trabajado alguna vez?. si o no jEn que lugar?

RS

no

16); Te consideras una persona constante y con capacidad de esfuerzo?. si, termine medio o no ;Por qué?

RS
si, fne considero una persona constante por que estudio
17); Tienes decidido en gue lugar vas a continuar tus estudios hasta el final?. si o no ;Con que cuentas para lograr tus propésitos

RS
||:Dn el apovo de mis padres

77N\
Q) TENWIAR PLAM FUTURO:

|~
|

[~

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 8. Ventana Alumno — fin de prueba PLANES FUTUROS

2. Botoén: cuando termina de contestar la prueba, damos clic al botén enviar plan

futuro.

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

S e
=2y

ALUMMNO:pedro carias tejada
GRUPO:2

FIN DE LAS PRUEBAS

PRINCIPAL

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebas psicopedagbgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 9. Ventana Alumno — fin de las pruebas



e Ventana MAPA DE SISTEMA

Esta ventana nos muestra la estructura del sistema

%3 http:Mlocalhost - MAPA - Mozilla Firefox

+ APLICACION: SISEP
+ TSTUARIOS QUE INTERACTUAN CON EL SISTENMLA.
ADNMINISTRADOR, PSICOLOGO Y ATUNMNO
+ PAGINA DE INICIO DEL SISTENMA: IDENTIFICACION DE
USTARIOS ¥ REGISTRO DE ALUMNO
e PAGINA DE REGISTRO ALUMNO: INGRESAR DATOS
PERSONALES
+ PAGINA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR.
==NMENU CON SIETE OPCIONES, COMO SOINV:
|- PERFIL: DATOS PERSONALES DEL
ADNMNINISTRADOR
[=PSICOLOGO: MANTENIMIENTO DE PSICOLOGO
|"REPORTE : VISTA DE REFORTES
|"AGREGAR FACULTAD :MANTENIMIENTO DE
FACULTAD
|"AGREGAR CARRERA: MANTENIMNIENTO DE
CARRERA
[FAGREGAR GRUPO: MANTENIMIENTO DE GRUPO
|- PRINCIPAL: RETORINAR A PAGINA DE INICIO DEL
SISTEMLA
*» PAGINA DE PRUEBA CHAFA ATUMNO: EVALTTACTION DE
LA PRUEBA PSICOPEDAGOGICA CHAEA
+ PAGINA DE PRUEBA PLANES FUTUROS ALUMNO
EVALUACION DE LA PRUEBA DE INSPECCION
ACADENMICA
+ PAGINA PRINCIPAL DE PSICOLOGO
MENT CON TRES OPCIONES, COMO SON.
<|=REPORTES: VISTA DE REPORTES
|"AGREGAR: CREACION DE REPORTE DEL ALUNMNO
|"PRINCIPAL: RETORNAR A PAGINA DE INICIO DEL
SISTENLA

Termina =

] Figura 10. Ventana Mapa de sistema
e Ventana PSICOLOGO

Esta pantalla se utiliza para que el psicélogo encargado del grupo pueda crear y

visualizar reportes. El sistema informa que usuario esta conectado, mostrando en la

parte superior el nombre del mismo

VITAM EMPEMDERE VERO

9 UNIwvVERSIDAD DON BOSCO
CdA
s

PSICOLOGO:monica lazo fuentes
GRUPO:1 @

REPORTES

VER EXAMEN AGREGAR

PRINCIPAL

O,

[SISEP) Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el 8rea de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminadn

Figura 11. Ventana principal de Psicologo

1. Psicélogo y grupo: Muestra el nombre del psicologo y el grupo que tiene a
cargo.



2. Ver examen: Se muestra la informacion ingresada de las pruebas evaluadas por
el sistema

3. Principal: Regresa a la pagina principal de la aplicacion.
Agregar: Crea los reportes de los alumnos de su grupo.
Reportes: Se muestran los reportes que ya creo el psicélogo del grupo

encargado.

e Ventana PSICOLOGO: Ver examen

? UNIVERSIDAD DON BOSCO

VER EXAMEN
I~
PSICOLOGO:monica lazo fuentes @
GRUPO:1
NOMNRE
O Dypedro luna martinez @ @
O Zipedro murcia garcia
MI PRINCIPAL
[SISEP] Es una colaboracion para la Universided Don Bosco en el Grea de evalusciones de pruebas psicopedagtgicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 12. Ventana de Psicélogo ver examen

1. Psicélogo y grupo: Muestra el nombre del psicélogo y el grupo que tiene a
cargo.

2. Nombre de alumnos: Son los alumnos del grupo a cargo del psicélogo que se
sometieron a la prueba

3. Botones: Es boton de ver reporte que se habilita cuando se elije a un alumno y el
botén de mi principal que retorna a la pagina principal del psicélogo

10



w0~

Ventana PSICOLOGO: Ver examen -> Examen alumno

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA VITAM EMPEMDERE VEF )
‘o modce

Sy N
Catras e o Escamon B

PSICOLOGO:monica lazo fuentes 2
ALUMNO
MNombre pedro
Apellido 1: luna
Apellido 2 : martinez @
Fecha de MNacimiento : 03Enero1986
Facultad : ingenieria
Carrera : electrica
PLAN FUTURO
1-;Cudles son las razones por las cuales micias tus estudios de Universidad?
megusta @
2-; Ahora que inicias la Universidad que piensas?
: ¥
< | >
[SISEP] Es una caolaborecion para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de prucbess psicopedagbgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1(BETA)
Terminado
Figura 13. Ventana de Psicologo - ver examen — examen
? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA ' VITAM EMPEMDERE VEF -
s reprobado durante el bachillerato?. materia ¥ razon ~

ninguna
14-Te consideras como estudiante: excelente, bueno, regular v deficiente. ;Por que? @

super exelente

15-;Has trabajado alguna vez?. si o no jEn que lugar?

ne

16-; Te consideras una persona constante ¥ con capacidad de esfierzo?. s, termine medio o no jFor qué?

51 constante

17-iTienes decidido en que lugar vas a continuar tus estudios hasta el final?. & o ne jCon que cuentas para lograr tus propdsitos de estudio?
en la udb

COMETARIO DE PSICOLOGO
genial e

< | >

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de pruebss psicopedagodgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

v

Terminado

Figura 14. Ventana de Psicdélogo - ver examen - examen
Datos de alumno: Aparece la informacion personal del alumno evaluado

Respuestas: Respuestas ingresadas para la prueba planes futuros
Comentario: Se observa el comentario del psicélogo a cargo del grupo

Botoén: Botdn para retornar a la ventana anterior ver examen

11



e Ventana PSICOLOGO: Agregar reporte

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
A

VITAM EMPEMDERE VERD

AGREGAR REPORTE

PSICOLOGO:maonica lazo fuentes
GRUPO:1

NOMNRE
1ipedro luna martinez Eeporte creade
Dpedro murcia garcia Reporte creado
O Dpedro tejada yamatel

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el érea de evaluaciones de prusbas psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}
Terminado

Figura 15. Ventana de Psicélogo — Agregar reporte

1. Reporte alumno: Se muestran los alumnos que tienen reporte y los alumnos que
no tiene reporte listo para crearlo.

2. Botones: Botdn para ir a pagina de crear el reporte que se habilita cuando se
elije al alumno y botdn de retorno a pagina principal de psicélogo

e Ventana PSICOLOGO: Agregar reporte -> Crear reporte

UNIWVERSIDAD DON BOSCO

o Ge dmdancion VITAM EMPEMOERE VERD

CREAR REPORTE -

PSICOLOGO:monica lazo fuentes
GRUPQ:1

[RESULTADO E INGRESO DE PRUEBAS DE ALUMNO
IMombre pedro

Apelide 1 tejada
Apellide 2 yamatei

Fecha nacitmiento {030 farze 1984
Facultad licenciatura

Carrera administracion

Grupao:1

Active 720 CONCEPTOS
EFeflexivo : /20

LT, cinm

(SISEP) Es una colaborscién para la Universidad Don Bosco en el érea de evaluaciones de prusbas psicopedagégicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)
Terminado

Figura 16. Ventana de Psicélogo — Crear reporte

12



9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMOERE VERD

Cou Boaco

werbal l:l c

Verhal:Bz Ia hahiidad para entender ideas expresadas en paldbras

Espacial : l:l Espacial:Es la habilidad de visualizar chjetos de dos o tres dimensiones

Raciocino - l:l Raciocinio:Es la hahilidad para solucionar problermas basados en deducciones 1dgicas, v vishbrar un plan de desarrollo a
seguir

Mumerica l:l MNumerica:La habilidad para manejar los rimeros consiste en la facilidad de resobeer ripida v fcilwerte, sencillos probleras

Fluidez verbal : l:l prantitaties

Total : I:l

[PRUEBA DE INTERESES

Servicio Social © CONCEFTOS:

Ejecucion persuaciva ©
verbal

Atistice plastico
Ifusical :

Orzanizacion ;

Innnnn

[SISEP) Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el ares de evsluaciones de prusbss psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminada

Figura 17. Ventana de Psicélogo — Crear reporte

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

[ C Anama\ VITAM EMPEMDERE VERD

=t ]
Actrndad al are lbre [
HABITOS DE ESTUDIO
Habitos de estudio BA l:l CONCEPTOS
Habitos de estudic GC l:l @
COMENTARIO

©,

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de prusbas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

javascripk:koggle2()

Figura 18. Ventana de Psicélogo — Crear reporte
1. Datos: muestra los datos personales del alumno a que se le creara el reporte

2. Pruebas: se muestra los resultados de la prueba que realizo y se muestran las
pruebas que realizaron en papel a las cuales se la ingresaran los resultados que

obtuvieran los alumno.

13



3. Prueba y conceptos: Se muestran casillas para ingresar centiles de pruebas
realizadas en papel; como ayuda a cada prueba se colocan los conceptos de
cada 4rea evaluada de la prueba; para visualizarlos solo hay que hacer clic en él

4. Comentario: Se encuentra un area para que el psicélogo ingrese el comentario
para el alumno

e Ventana PSICOLOGO: Ver reporte

? UUNIIwWwWERSIDAD DOMN B OSCoO

VITAM EMPEMDERE VERD

wsds”

VER REPORTE

PSICOLOGO:monica lazo fuentes
GRUPO:1

NOMNRE

O Dpedro luna martinez
O 2)pedre murcia garcia

MI PRINCIPAL

[SISEP) Es una calaboracion para la Universidad Don Bosco en e 8rea de evaluaciones de prucbas psicopedagogicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 19. Ventana de Psicélogo — Ver reporte
1. Ver reporte: Se muestran a los alumno que se les creo el reporte; se encuentra

un botén que se habilita cuando elije a alumno para ver el reporte y otro botén
para retornar a la pagina principal del psicélogo

e Ventana PSICOLOGO: Ver reporte -> reporte

UNIVERSIDAD DON BOSCO

. COA VITAK EMPEMDERE VERD

UNIVERSIDAD DON BOSCO .
CENTRO DE ATENCION PSICOPEDAGOGICA Fecha de del

IFORME DE RESULTADOS / PRUFBAS PSICOPEDACO CICAS

L DATOS GENERALES
NOMBERE: pedre luna martinez

FECHA DE NACIMIENTO: 03Enero 1986
FACTLTAD: ingenieria
CARRERA: elactrica
IL METODOS Y TECNICAS IIL PRUEBAS APLICADAS
a} PRUEBAS PSICOLO GICAS a)CHAEA {digital}
b} PRUEBAS PSICOPEDAGO GICAS b) PLANES FUTUROS {digital}
<) PMA ipapel}
4) PRUEBA DE INTERESES papel}
=) HABITO% DE ESTUDIO ipapel}

[SISEP) Es una colaboracion para la Universidad Don Basco en e 8rea de evaluaciones de pruchas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 20. Ventana de Psicélogo — Ver reporte

14



UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

IV. RESULTADOS OBTENIDOS

CHAEA PMA
ACTIVO ! ESPA?II.‘AL :T
° ! RACTOCINIO 8
EORICO 8 NUMERICA 97 Max
PRAGMATICO 9 Max

FLUIDEZ VERBAL 7

INTERESES HABITOS DE ESTUDIO
SERVICIO 50 CTAL 45

EJECUCION PERSUACIVA 113

LITERARIOQ 34

ARTISTICO PLASTIC 3

MUSICAL 45 RARA VEZ(R) ALGUNAS VECES (A) & Max
ORGANIZACION [ GENERALMENTE{G) CAST SIEMPEE[C) 5 Bax
CIENTIFIC O

NUMERICO 3

MECANICO 86 Max

ACTIVIDAD AL ATRE LIBRE E3

IV. COCLUSIONES

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas

2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)
Terminado
Figura 21. Ventana de Psicélogo — Ver reporte
UNIVERSIDAD DON BEOSCO
o CPN VITAM EMPEMDERE VERD
NUMERIC O L
MECANICO 86 Max
ACTIVIDAD AL ATRE LIBRE E
I¥. COCLUSIONES
PRUEBA CHAEA; su(s) Estilo(s) de aprendizaje(s) es{son}
PRAGMATICO:descubren el aspecto positivo de las nuevas ideas y aprovechan la primera oportunidad para
experimentarlas
PRUEBA PMA; su(s) Aptitud(es) es(son)
NUMERICA:1a habilidad para manejar los nimeros co: i 1a facilidad de resolver rapida y facihmente, sencillos
problemas cnantitatives
PRUEBA INERESES; su(s) Interes(es) es(son)
MECANICO:habilidad para la reparacion y la construccion
PRUEBA INERESES; suis) Interes{es) es(son}
MUESTRA INDECISON PARA FL ESTUDIO
VER OTRO REPORTE L3
4
[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)
Terminado

2. Prueba: se muestran los datos personales del alumno y los resultados de las

Figura 22. Ventana de Psicélogo — Ver reporte

pruebas que se le indica y las conclusiones de cada una de ellas que describe el

perfil del alumno
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e Ventana DECANO:

9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA
it

VITAM EMPEMDERE VERD

DECANG:carles solis perez L])
FACULTALD:ingenieria

REFORTE/FACULTAD b REPORTES/CARRERA

PRINCIPAL

©,

[SISEP] Es una caolsboracion para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de pruebes psicopedagagicas

2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 23. Ventana principal del decano

N —

obtenidos por los alumnos pertenecientes a esa facultad

w

Principal: para retornar a la pagina principal.

>

pertenecen a la facultad del decano que a ingresado

Identificacion: muestra el nombre del decano y la facultad a la que pertenece

Reporte facultad: este vinculo muestra el reporte general de los resultados

Reportes carrera: se muestran los reportes de pruebas de las carreras que

16



e Ventana DECANO: Reporte facultad

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMOERE VERD

Rl
REPORTE 3
DECANO:carlos perez paiz
FACULTAD:ingenieria
UNIVERSIDAD DON BOSCO
CENTRO DE ATENCION PSICOPEDAGOGICA
INFORME DE RESULTADOS @.—\S PSICOFEDAGOGICAS
I DATOS GENERALES
FACULTAD: mmgewmeria No DE REPORTES DE ESTA FACULTAD 3
IO METODOS Y TECNICAS IT. PRUEBAS APLICADAS
a) PRUEBAS PSICOLOGICAS a)CHAFA {cgitaly
b) PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS b) PLANES FUTUROS {digatal) )

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebas psicopedagbgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 24. Ventana del decano — reporte facultad
1. Reporte general: muestra el reporte general de los resultados de las pruebas de

las carreras de la facultad a cual pertenece el decano que esta consultando

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

-~
SERVICIO SOCIAL 37.3333333333 Max
EJECUCION .
PERSUACTVA .
LITERARIO 33.6666666667 @
ARTISTICO PLASTICO 336666666667 RARA VEZ(R) ALGUNAS
MIUSICAL 17.6666666667 VECES (4) ¢ M
ORGANIZACION 5 GENERALMENTE(G) CASI e
CIENTIFICO 466666666667 SIEMFRE(C) B
NUMERICO 4.33333333333
MECANICO 30
i](z.;li:]{:;\;ﬂ).—\ll BDATRE 3.66666666667 4
IV. COCLUSIONES
FRUEBA CHAEA,; su(s) Estilo(s) de aprendizaje(s) es(son}) @ 3
[SISEP] Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas

2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 25. Ventana de Psicélogo — Ver reporte
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e Ventana DECANO: reporte por escuela

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

REPORTE POR ESCUELA

DECANO:carlos perez paiz
FACULTAD:ingenieria

CARRERAS
|ELECTRONICA|| ||electrical| ||computacion]|

@

@ M1 PRINCIPAL

(SISER) Es una calsboracion para la Universidad Daon Bosco en el 8res de svaluacionss de prusbas psicopedagdgicss
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 26. Ventana del decano — reporte por escuela
1. Escuela: muestra las carreras que existen de la facultad

2. Botodn: retorna a la ventana principal del decano

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
A

VITAM EMPEMDERE VERD

REPORTE POR ESCUELA

DECANO:carlos perez paiz
FACULTAD:ingenieria

CARRERAS
|[ELECTRONICA]| ||electrica|| || computacion||

INO HAY REPORTE DE LA ESCUELA DE:ELECTRONICA

@ MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 27. Ventana del decano — reporte por escuela
3. Mensaje: cuando damos clic a una escuela que no han creado reporte nos

muestra un mensaje que hay reportes para la escuela
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UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

|[ELECTEOMICA|| ||electrical| |cotmputacion]| ~
UNIVERSIDAD DON BOSCO
CENTRO DE ATENCION PSICOPEDAGOGICA @
INFORME DE RESULTADOS /| FRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS
L DATOS GENERALES
FACULTAD: mgemeria No DE REPORTES DE ESTA CARRFRA: 4

IO METODOS ¥ TECNICAS I PRUEBAS APLICADAS
a) FRUEBAS PSICOLOGICAS a)CHAFA (digital)
b) PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS b) PLANES FUTUROS (digital)

o) PMIA {papel}

) PRUEBA DE INTERESES (papel)

e) HABITOS DE ESTUDIO  (papel)

e

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007
PROTOTIPQ Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 28. Ventana del decano — reporte por escuela

4. Reporte: muestra el reporte general de los resultados obtenidos de la escuela

seleccionada.

e Ventana DIRECTOR:

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

e T e

DIRECTOR:arturo magne gonsalez
CARRERA:electrica

@ PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

http:/flocalhost/SIS_TESIS/director_reporte_carrera.php

Figura 29. Ventana principal de director
1. Identificacion: muestra el nombre del director y la carrera a la cual pertenece
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2. Reporte general: muestra el reporte general de los datos obtenidos por los
alumnos perteneciente a la carrera

3. Botdn: nos sirve para retornar a la pagina principal del sistema
Reporte carrera: muestra los reportes por letra por cada alumno de la carrera

? UNIVERSIDAD DON BOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

=

DIRECTOR:arturo magno gonsalez 2
CARRERA:electrica
B—— 1
UNIVERSIDAD DON BOSCO
CENTRO DE ATENCION PSICOPEDAGOGICA U
INFORME DE RESULTADOS / FRUFBAS PSICOPEDAGOGICAS
L DATOS GENERALES
CARRERA: electrica No DE REPORTES DE ESTA CARRFRA: 2
IO METODOS Y TECNICAS IT. FRUEBAS APLICADAS
a) FRUEBAS PSICOLOGICAS a)CHAFA (digatal)
b) PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS b) FLANES FUTUROS (dagatal}
) PMA {papel)
d) FRUEBA DE INTERESES (papel)
AAITADTT OO T TOTITTWTO ey |} !

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 30. Ventana de director — reporte general
1. Reporte general: muestra los resultados obtenidos por los alumnos de la carrera

9 UNIVERSIDAD DON BOSCO

VITAM EMPEMOERE VERD

g

REPORTE POR ALUMNO DE CARRERA

DIRECTOR:arture magnoe gonsalez
CARRERA:electrica

@ 2 BT D E] IR ECE L R A [C] 2] RIS Y]

MI PRINCIPAL

®

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el rea de evaluaciones de prusbas psicopedagbgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 31. Ventana de director — Ver reporte por escuela
2. Abecedario: muestra las letras del alfabeto para buscar los reportes de los

alumnos

20



3. botdén: muestra un botdén deshabilitado que se habilita cuando se elije a un

alumno para ver el reporte

? UNIVERSIDAD DOMN BEOSCO
CdA VITAM EMPEMDERE VERD
P o

NEREDeTADA

REPORTE POR ALUMNO DE CARRERA

DIRECTOR:arture magne gonsalez
CARRERA:electiica

FAL B ICL DL IR (B (G [E TR IR O] B IRf B S]T]UL ] R

LETRA INTRODUCCIDAES : A

NO HAY REPORTES DE LA LETRA :A

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 32. Ventana de director — Ver reporte
4. Mensaje: muestra la letra que se a seleccionado y un mensaje cuando no hay

reportes de esa letra.

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA_ VITAM EMPEMDERE VERD
waie

REPORTE POR ALUMNO DE CARRERA

DIRECTOR:arture magno goensalez
CARRERA:electrica

[AL BT ELE] (S]] ] LR ]2 B QLR S]]

LETRA INTRODUCCIDA ES : M

%3 13 pedro murcia garcia
VERREPORTE @

M1 PRINCIPAL

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagtgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 33. Ventana de director — Ver reporte

5. Reporte alumno: muestra la letra elegida y a los alumnos que tiene reporte
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UNIVERSIDAD DON BOSCO

VITAM EMPEMODERE VERD

UNIVERSIDAD DON BOSCO e
CENTRO DE ATENCION PSICOPEDAGOGICA @ Fecha de elshoracién del informe: 121022008

IFORME DE RESULTADOS /| PRUEBAS PSIC OPEDAGOGICAS

L DATOS CENERALES

NOMBRE: pedro murcia garcia
FECHA DE NACIMIENTO: 03Marzol934
FACULTAD: ingenieria
CARRERA: electrica
IL METODOS ¥ TECNICAS IIL PRUEBAS APLICADAS
2) PRUEBAS PSIC OLOCICAS a}CHAEA (digital)
h) PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS 1) PLANES FUTUROS (igital)
53078 (papel}
d) PRUEBA DE INTERESES (papel)
«} HABITOS DE ESTUDIO {papel)

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 34. Ventana de director — reporte
6. Reporte: muestra el reporte del alumno de la carrera que se a elegido
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2. MANUAL ADMINISTRADOR



INTRODUCCION
Este manual es una guia al usuario que busca orientarlo para el uso correcto de la
aplicacién SISEP. Presenta las opciones de administracién para un correcto uso del

sistema y mejor desempefio del mismo.

e Ventana ADMINISTRADOR
En la Figura, se muestra la pantalla principal del administrador.

9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO

ADMINISTRADOR :benjamin jose fernandez harrientos U

@
@ DECAND "

AGREGAR FACULTAD

@ AGREGAR CARRERA e
@ . AGREGAR GRUPO @
@ DIRECTOR
PRINCIPAL
=

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)}

Terminado

Figura 1. Ventana principal de administrador

Administrador: Aparece el nombre de la persona encargada del sistema.
Mi perfil: Para actualizar la informacion personal del administrador

Decano: se crean los usuarios decanos con sus respectivas facultades.

M w0~

Psicélogo: se crean los usuarios psicologos y agregan a los grupos que tendran a
su cargo.

Reportes: Se utiliza para ver los reportes creados por los psicélogos.

Director:_se crean los usuarios directores con sus respectivas escuelas.

Agregar grupo: Se registran los grupos en el cual se haran las evaluaciones.

Agregar Carrera: Se registran las Carreras con las cuenta la Universidad.

© © N o o

Agregar Facultad: Se registran las Facultades con las que cuenta la Universidad.
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e Ventana ADMINISTRADOR: mi perfil

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
et VI M EMPEMDERE VERD
MI PERFIL
ot
@ Apeide 1
apelide
Pascors

MODIFICAR
MI PRINCIPAL

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas

PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 2. Ventana de administrador — mi perfil

1. Mi perfil: muestra los datos personales del administrador del sistema

¢ Ventana ADMINISTRADOR: facultad

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

FACULTAD

Mueva | ‘
Facultad:

Guardar Borrar

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de prusbas psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 3. Ventana de administrador — facultad
1. Facultad: se agrega la facultad.
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e Ventana ADMINISTRADOR: carrera.

UNIVERSIDAD DON BEOSCO
A

VITAM EMPEMDERE VERD

CARRERA
MNueva Carrera Facultad v
©) | H |

Guardar Borrar

c

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el rea de evalusciones de pruebas psicopedagopicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}
Terminado

Figura 4. Ventana de administrador — carrera
1. Carrera: se agrega la carrera eligiendo primero la facultad a la cual

pertenecera.

e Ventana ADMINISTRADOR: grupos

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

GRUPOS
Mumero de
arimos [ ]

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}
Terminado

Figura 5. Ventana de administrador — grupos
1. Grupos: se agregan los grupos que estaran activos
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e Ventana ADMINISTRADOR: decano

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

@ DECANO

MIPRINCIPAL

NOMNEE FACULTAD

T)catlos perez paiz ifgenietia

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 6. Ventana de administrador — decano

1. Decano: muestra la ventana principal del decano donde se muestran los
decanos actuales y opciones para poder agregar otro decano, modificarlo y la
opcion para retornar a la ventana principal del sistema

o Ventana ADMINISTRADOR: decano -> modificar

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

@ MODIFICAR DECANO

NOMNRE FACULTAD
O Ncatlos perez paiz ingenieria

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagégicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 7. Ventana de administrador — modificar
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1. Modificar: muestra una lista de los decanos para elegir uno al cual se

modificara

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
- e VITAM EMPEMDERE VERD

Nout

P—

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 8. Ventana de administrador — datos a modificar
2. Datos a modificarse: muestran los datos del decano que se modificara

¢ Ventana administrador: decano -> agregar

9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO
_CJA VITAM EMPEMDERE VERD
T
DECANO
@ Noobe |
P
P
FACULTAD: |Facultsd  v|

[SISEP] Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el érea de evaluaciones de prusbas psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 9. Ventana de administrador — agregar
1. Agregar: Se introducen los datos personales del decano y la facultad a la que

pertenecera
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e Ventana Administrador: psicologo

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

@ PSICOLOGO

MI PRINGIPAL

NOMNRE GRUPO A CARGO
Dmonica lazo fuentes 1
Dcarlos tejada fuentes 2
3raul martinez conde 3

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagégicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 10. Ventana de administrador — psicologo

1. Psicélogo: se encuentran los botdn agregar modificar y para retornar a la

principal del administrador; muestra los psicélogos que se encuentran activos

y su respectivo grupo a cargo.

e Ventana ADMINISTRADOR: psicologo -> agregar

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

Nombw| |
N —
@ PassWord: l:l

4
Grupos Achives: 05

Guardar Eorrar

[SISEP) Es una colaboracién para ls Universidad Don Bosco en el érea de evaluacionses de prusbas psicopsdagtgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 11. Ventana de administrador — psicélogo
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1. Agregar psicologo: se introducen los datos personales del Psicologo y se le

asigna el grupo al cual estara a cargo.
e Ventana ADMINISTRADOR: psicologo -> modificar

9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD
dsa”

@ MODIFICAR PSICOLOGO

NOMNEE GRUPO A CARGO

O Dinonica lazo faentes 1

O 2ycarlos tejada fuentes 2

© 3yraul martinez conde 3
bAODIFICAR

®

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagogicas
2007

Terminado

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Figura 12. Ventana de administrador — modifucar
Modificar: muestra una lista de los psicologos para elegir uno al cual se
modificara

1.

@ UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA

ominen de Acresiacion, VITAM EMPEMDERE VERD
Umversa Don BOSCO

WERECATADA

PSICOLOGO A MODIFICAR
@ Mot
Apelido 2
PassWord:

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagégicas
2007

Terminado

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Figura 13. Ventana de Psicélogo — modificar
2. Datos a modificar: se muestran los datos del psicologo para ser modificado
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e Ventana ADMINISTRADOR: reportes

‘%" UNIVERSIDAD DON BEOSCO
C

VITAM EMPEMOERE VERD

(Tw_ﬁ%;ﬁ"ﬁm"
REPORTES
ADMINISTRADOR :benjamin jose fernandez barrientos
1 O CARRFRA O FACULTAD 2
N
FACULTAD

MI PRINCIPAL

[SISEP) Es una calaboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evalusciones de pruebes psicopedagogicas
2007
PROTOTIPQ Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 14. Ventana de administrador — reporte
1. Carrera: esta opcion es para ver el reporte general de cada carrera

2. Facultad: podemos ver el reporte general de cada facultad

e Ventana ADMINISTRADOR: reportes -> reporte elegido

9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA

VITAM EMPEMDERE VERD

REPORTE

UNIVERSIDAD DON BOSCO
CENTRO DE ATENCION PSICOPEDAGOGICA

INFORME DE RESULTADOS /| PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS

I DATOS GENERALES

CARRERA: electiica No DE REPORTES DE ESTA CARRFRA 2
0. METODOS Y TECNICAS 1. PRUEBAS APLICADAS
a) PRUEBAS PSICOLOGICAS a)CHAEA (digital)
b) PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS b) PLANES FUTUROS (digital)
o) PMA (papel)

d) PRUEBA DE INTERESES (papel)

[SISEP] Es una colaboracién para la Universidad Don Bosco en el &rea de evaluaciones de prusbas psicopedagogicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}

Terminado

Figura 15. Ventana de administrador — reporte carrera
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@ UNIVERSIDAD DON BEOSCO
C

VITAM EMPEMDERE VERD

ajLaor TR ajiainara v R
b) PRUEBAS PSICOPEDAGOGICAS b) PLANES FUTUROS (digital) 1
¢) PMIA {papel)
d) PRUEBA DE INTERESES (papel)
e) HABITOS DE ESTUDIO  {papel)
IV. RESULTADOS OBTENIDOS
CHAFEA PMA
- . VERBAL 66.5
ACTIVO 4 L
: ESPACIAL 41
REFLEXIVO 35 e -
RACTOCINIO 48
TEORICO 4.5 .
. o NUMERICA 98 DMax
PRAGMATICO S DMax
FLUIDEZ VERBAL 6.5
SERVICIO SOCIAL 56 DMax
EJECUCION PERSUACIVA k] v

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagégicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 16. Ventana de administrador — reporte carrera

1. Reporte: se muestra el reporte

e Ventana ADMNISTRADOR: director

UNIVERSIDAD DON BEOSCO

VITAM EMPEMDERE VERD

DIRECTOR

AGREGAR MODIFICAR MI PRINCIPAL

NOMNRE CARRERA
Darture magno gonsalez electrica

[SISEP)] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el res de evaluaciones de pruebas psicopedagbgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)

Terminado

Figura 17. Ventana de administrador — director
1. Director: se encuentran los botones de agregar, modificar y para retornar a la

principal del administrador; ademas se observa la lista de directores existentes
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e Ventana ADMINISTRADOR: director -> agregar

@ UNIVERSIDAD DON BEOSCO
CdA
R

VITAM EMPEMDERE VERD
o

DIRECTOR
@ MNombre:

Apellido 1:
Apellide 2:
PassWord:
FACULTAD: | Facultad -

Carrera v
Guardar Borrar

[SISEP] Es una colaboracion para la Universidad Don Bosco en el rea de evaluaciones de pruebes psicopedagogicas
2007

PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA}
Terminado

Figura 18. Ventana de administrador — director

1. Director: se introducen los datos personales del director y la carrera a la cual
pertenece
e Ventana ADMINISTRADOR: director -> modificar

? UNIVERSIDAD DON BEOSCO
(ﬁéz:;%" VITAM EMPEMDERE VERD
MODIFICAR director

NOMNRE CARRERA
@ ¥ Darturo magno gonsalez electrica
[SISEP] Es una colsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagégicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 {BETA)
Terminado

Figura 19. Ventana de administrador — modificar
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1. Modificar: muestra la lista de directores que se encuentran para elegir al que se

modificara

VITAM EMPEMODERE VERD

9 UNIVERSIDAD DON BEOSCO

“reves wodco”

Mot
Aprlido 1
PassWord

MI PRINCIPAL

[SISEP] Es una caolsboracion para la Universidad Don Bosco en el &res de evaluaciones de pruebas psicopedagbgicas
2007
PROTOTIPO Version 0.0.1 (BETA)

Terminado

Figura 20. Ventana de administrador — modificar psicologo

2. Modificar: se muestran los datos personales y el pasword del director para

modificar
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3. MANUAL INSTALACION



INTRODUCCION

Este manual es una guia al usuario que busca orientarlo para la instalaciéon vy
configuracién del software. Muestra paso a paso la instalacion, verificacién y
activacion de WAMP 5.

WAMP?* es el acrénimo usado para describir un sistema de infraestructura de
internet que usa las siguientes herramientas:

e Windows, el sistema operativo;

e Apache, el servidor web;

e MySQL, el gestor de bases de datos;

e Perl, PHP, o Python, lenguajes de programacion.

El uso de un WAMP permite servir paginas html a internet, ademas de poder
gestionar datos en ellas, al mismo tiempo un WAMP, proporciona lenguajes de

programacion para desarrollar aplicaciones web.

** http://es.wikipedia.org/
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wamps_1.7.2

SOFTWARE WAMPSERYV 5 v1.7.2

Para instalar el programa realizamos los siguientes pasos:

Hacemos doble clic al icono y aparecera la siguiente ventana

U3 setup - WAMPS (=13
vwelcome to the WAMPS Setup
Wizard
Thig will inztall WwWakMP5 1.7.2 an your computer,
\_-';‘_"‘,-"1 \ .1511:\5 It iz recommended that you cloze all ather applications before
continuing.

Click Mest to continue, ar Cancel to exit Setup.

=<
Powered by Anaska
hitp:fhanew. anaska.com

' He:-ct B ’ Cancel

Hacemos clic en el botén NEXT >

L4 Setup - WAMPS

License Agreement
Fleaze read the following impartant infarmation befare continuing.

Fleaze read the following License Agreement. vou must accept the termsz of this
agreement before continuing with the inztallation.

Ak PS

by Rarain Bourdan - romain@anaszka. com
powered by Anazka - httpAdwww, anaska . com

APACHE 2.2.4, PHP 5.2.2 and PECL, MYS0L 5.0.37
PHFEMYADKIM 2101, SQLITEMAMAGER 1.2.0

GHU GEMERAL PUELIC LICEMNSE
“Yerzion 2, June 1391 v

+)il accept the agreement

() | do hot accept the agreement

Elegir la opcién: | ACCEPT THE AGREEMENT, Luego hacemos clic en NEXT >
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L4 setup - WAMPS

Select Destination Location
where should \WAMPE be installed?

___j S etup will install WAMPS inta the following folder.

To continue, click Mext. If pou would like to zelect a different folder, click Browse.

ehvwamp

At leazt 76,8 MB of free dizk space iz required.

[—]< Back % [—]':ancel

Hacemos clic en el boton BROWSER... para elegir la ubicacién donde se creara la

carpeta wamp que es la principal o NEXT > para aceptar la ubicacion que se nos

presenta

L4 Setup - WAMPS

Select Start Menu Folder
wihere should Setup place the program's shortcuts?

Setup will create the program's zhortcuts in the following Start bMenu folder.

Ta continue, click Mest. If pou would like to zelect a different folder, click Browse.

| | Browse.. |

< Back l MNest = ' Cancel
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Hacemos clic en el boton BROWSER... para elegir la ubicacién donde se creara la

carpeta wampserver, que estara en el menu de programas del boton de INICIO o

NEXT > para aceptar la ubicacién que se nos presenta.

L4 Setup - WAMPS

Ready to Install
Setup iz now ready to begin inztalling WAMPS on pour computer.

Click lnstall bo continue with the installation, or click Back if pou want b review or
change any settings.

Drestination location:
e hwamp

Start Menu folder:
“Wwamps erver

< Back

Hacemos clic en INSTALL para instalar el programa

L4 Setup - WAMPS

Installing
Fleaze wait while Setup inztalls WAMPS an pour computer.

Extracting files. ..
e wwampphpphpbts. dil

[IIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Proceso de instalacion de programa
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Buscar, canpeta @

Please choose a directory For wour DocumentRook. IF vou
are not sure, just leave the defaulk directory

I3 mysql ~
I3 new_phpryadmin
I php
I=5) phpryadmin
ufl scripks

I=5) sqlitemanager

D v

Haga clic en el signo mas para ver kodas las subcarpetas.,

[ 4
ICrear nuewva carpetam i Aceptar I [ Cancelar ]
| §

Seleccionar el boton CREAR NUEVA CARPETA si no esta de acuerdo con la que le
ofrece el programa o ACEPTAR si esta de acuerdo; en esta carpeta que sirve como
directorio principal para carpetas o archivos que se muestran en la pagina principal,

cuando estan corriendo los servicios del programa.

L4 Setup - WAMPS

PHF mail parameters
SMTP server

Fleaze enter the SMTP zerver to be uzed by PHF to zend emails [generally, your ISF's
- zmtp.provider. com). IF wou are not sure, just leave the default value :

I MNest = I Cancel

Hacemos clic al boton NEXT > si estamos de acuerdo con el nombre que nos ofrece

el programa o lo cambiamos con otro nombre si tenemos otro programa configurado

con este nombre para los servicios Web.
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L4 Setup - WAMPS

PHF mail parameters
Drefault email

MNeut = Cancel
E—

Hacemos clic al boton NEXT > si estamos de acuerdo con el nombre que nos ofrece

el programa o lo cambiamos con otro nombre; nos sirve para los servicios de

correspondencia del software.

Please choose your default browser. If you are not sure, just click Open :

Se nos muestra una ventana para seleccionar el navegador que utilizaremos para

Buscar en: | £ WINDOWS

&

Documentos
recientes

E

Escritorio

)

¢

Miz documentos

Miz gitios de red

&)

> ¥ = E-
£ addins [Cymsagent Cbweain_32
I AppPatch [Chmsapps Chweh
IC3) Config (Cy i ICWinS=s
I Connection YWwizard [CIPCHEALTH :J explorer
C)Cursores [CyPrefetch @ hh
Iy Cursors [CReqistration @ NOTEPAD
C)Debug Crepair ﬁregedit
L Downloaded Installations  [C)Resources % setdebug
@Driver Cache [hsecurity ETASKMAN
[T Drivers [CT)SHELLME W (BB vourk_15
[CZ)Fonts [Csrchasst twunk_32
ICHelp [Ty Start Menu Ll winhelp
Cime [Csywstem C@ winhlp32
Ciava [Cswstemsz
CMedia 3 Temp
h ¥
MNombre: l - | [ Abrir ]
[ |
Tipo: exe files [ exe] I - | [ Cancelar ]

iniciar los servicios
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L4 Setup - WAMPS

Completing the WAMPS Setup
wWizard

Setup hasz finished installing WaARMPE on pour computer. The
application may be launched by zelecting the inztalled icons.

Click Finizh to exit Setup.

iLaunch WaMPS now

Powered by Anaska
hitp:ffhwww anaska.com

Finizh

Clic en el botén FINISH para terminar la instalacion.

Verificar en la barra de tarea al lado del reloj de que el icono en forma de media luna
este todo blanco
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Digitar localhost o el nombre que le colocamos si se lo cambiamos, en la direccién.
Se mostrara la siguiente pagina que indica que el servio Web esta funcionando.

) WAMPS Homepage - Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Wer  Higtorisl  Marcadores  Herramien tas  Ayuda
@ % [N heepsiiocainosts ) o) [©] &
[} Personalizar winculos || Hatmail gratuito [ Windows [ Windaws Media
~
VWANIES)
PHP S - Apocke 2 - M,SQLS Version 1.7.2 - version frangaise
Server Configuration
Apache version Apacher2.2.4 (Win32)
PHP version F2E
Loaded extensions
bemath, calendar, com_dotnet, clype, session, filter, i,
hash, fcony, Json, odbc, pere, Reflection, date, lbximi,
standard, tokenizer, 20, SimpleXML, dorm, SPL, wod <,
r, Kmiter, , MDSHING, myse,
mysali, POO, peio_sqiite, SQLite
MySQL version 5.0.41-communiyent
Tools
phpinfa( )
PHPmyadmin 2.10.1
Soliternanager 1.2.0
Your projects
Mo project yet
To create & new one, Just create a directary in Y,
Your aliases
Caphpriyadrmin o

NOTA: cuando encienda nuevamente la PC tiene que correr el programa haciendo lo
siguiente:

Botén de inicio de Windows —ptodos los programas —wampserver —pstart
wampserver.

Luego hacer los pasos 12 y 13 de esta seccion.
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