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[MANUAL DE USUARIO DEL SISTEMA )

Este manual es creado con el objeto de brindar al usuario una guia para una
adecuada manipulacion del sistema y asi poder garantizar un mejor aprovechamiento
de las funciones del mismo.

Las acciones a ser realizadas por el usuario dentro del sistema, dependen de los
permisos establecidos para el grupo de usuario al cual pertenece.

1. DISPOSITIVOS DE MANIPULACION DEL SISTEMA

El sistema podra ser manejado mediante el uso de los dispositivos de entrada
comunmente utilizados: El Raton (Mouse) y El Teclado (Keyboard).

Raton (Mouse): Con este dispositivo se podra seleccionar rapidamente
cualquier objeto de la pantalla (botones, imagenes, videos, texto,
animaciones, palabras de enlaces, entre otros).

Su empleo se basa en dos acciones:

Apuntar y Hacer clic.

e Para apuntar a un objeto, mueva el ratéon y vera que el puntero del ratéon [
se mueve sobre su pantalla, desplacelo hasta que dicho puntero se situe
tocando (senalando) el objeto de la pantalla que desea seleccionar.

e Para hacer clic, se colocara el puntero del raton sobre el objeto que deseamos
seleccionar, luego presione el boton izquierdo del ratén, una vez, y suéltelo
rapidamente.

e Para hacer doble clic, se colocara el puntero del ratébn sobre el objeto que
deseamos seleccionar, luego presione el botén izquierdo del ratén, dos veces
consecutivas, y suéltelo rapidamente.

@ Teclado (Keyboard): Con este dispositivo de entrada, el sistema podra ser
utilizado a través de las teclas alfa-numéricas y de otras como TAB, ENTER,
FLECHAS CURSORAS.

TAB: Para movilizarse entre los diferentes objetos (més que todo cajas de texto).

ENTER: Para aceptar la accién deseada.
FLECHAS: Para movilizarse entre las opciones dentro de una lista.

2. AMBIENTES DEL SISTEMA

La interfaz del sistema EduCienSis es una combinacion de elementos y objetos
multimedia (texto, imagenes, animaciones, videos, sonidos), que interactian entre si



para conformar dos ambientes distintos, los cuales son accedidos segun el tipo de
usuario.

Los ambientes son:

e Ambiente dirigido al mddulo Agente Funcional (Usuarios con privilegio de
acceso a este: Administrador y Maestro). Cuenta con una interfaz formal propia
de un sistema de administracion de operaciones.

e Ambiente dirigido al médulo Agente Visual (Usuarios con privilegio de acceso a
este: Alumno). Cuenta con una interfaz menos formal, con colores, dibujos y
animaciones dirigidos a los nifos.

El médulo Agente Funcional es equivalente al panel administrativo del sistema. El
objetivo de este panel administrativo es controlar que toda la informacién util y
necesaria, manejada en el software, esté funcionando sincronizadamente. Para ello
hace uso de modulos internos cuya funcion es velar por la administracion y
mantenimiento de usuarios, secciones, unidades, temas, contenidos de los temas y
evaluaciones. Dependiendo del tipo de usuario que acceda, ya sea Administrador o
Maestro, asi estaran habilitados Unicamente los médulos internos y sectores a los
cuales tienen permiso de acceder segun sus respectivos roles.

El modulo Agente Visual hace referencia a las pantallas del software educativo con
las cuales los usuarios finales del sistema estaran interactuando directamente. Es
por ello que este ambiente esta dirigido principalmente para el usuario del sistema
“alumno”. El objetivo de este médulo es presentar al alumno las diversas pantallas
que le permitan irse introduciendo a toda la informacion correspondiente a la materia
de Ciencia, Salud y Medio Ambiente; partiendo desde el acceso a las unidades,
continuando con el acceso a los diversos temas inmersos en cada unidad y llegando
al sector de la aplicacién que le permita seleccionar la forma de visualizar el
contenido de los temas.

3. OPCIONES DE ACCESO AL SISTEMA

Como todo sistema informatico, EduCienSis permite el acceso Unicamente a sus
propios usuarios. Cada uno de estos usuarios poseen sus correspondientes login y
contrasena, los cuales han sido asignados con anticipacion y que a la vez permiten
que se vean representados como usuarios Unicos, con contrasefia y numero de
identificacion (id) no repetidos.

Dentro de EduCienSis, se maneja una estructura jerarquica para los derechos de
usuario. Esto permite que cada usuario utilice el sistema conforme a sus roles
establecidos.

Para respaldar la seguridad, existe un control de acceso y manipulacion de la
aplicacién a través de permisos de grupos de usuarios. De esta forma cuando el
usuario ingrese al sistema, sera enviado al médulo correspondiente y podra hacer
uso sélo de las opciones que estén disponibles para él.



3.1. ;COMO ACCEDER AL SISTEMA?

Para acceder al sistema debera seguir los siguientes pasos:

Alternativa No. 1.

1.

5.

Hacer clic sobre el Menu “Inicio” que aparece en la barra de tareas de la
computadora.

Seleccionar la opcién de “Todos los programas”, se desplegara un menu con
todos los programas instalados en la computadora.

Hacer clic sobre el programa “EduCienSis”.

Aparecera la ventana de acceso al sistema:

I lzisanin - ‘

Contrasena :‘

&

Estando en esta pantalla, ingresar el usuario (login) y la contrasefna
previamente asignados.

6. Presionar la tecla “Enter” o hacer clic sobre el botén “Entrar”.
7.

Si no se desea acceder, hacer clic sobre el botén “Salir”.

Alternativa No. 2.

1.

Hacer clic (o doble clic, segun tenga configurada la computadora), sobre el
icono de acceso directo “EduCienSis” que estara disponible en el escritorio de
la computadora.

Continuar con el paso 4 de la alternativa No.1.

4. ACCESO AL SISTEMA SEGUN SU ROL DE USUARIO

Cada uno de los usuarios podra hacer uso del sistema, en base a sus roles
establecidos. De esta forma cuando el usuario ingrese al sistema, sera enviado al
mébdulo correspondiente y podra hacer uso sb6lo de las opciones que estén
disponibles para él.

Los usuarios del sistema son:

El Administrador.

Los Maestros que impartan la materia de Ciencia, Salud y Medioambiente en
los cuartos grados de Educacion Basica.

Los Alumnos que pertenezcan a las secciones del nivel educativo
mencionado.



Administrador:
Usuario con privilegio de acceso al Médulo Agente Funcional.

Su papel principal es velar por la administracion y mantenimiento de los usuarios
Maestros, asignandoles sus respectivos login y contrasefia en forma directa.
También es el encargado de controlar las Secciones correspondientes al nivel de
cuarto grado de Educacion Basica. Al mismo tiempo, es responsable por definir
grupos de usuarios y asignarles los permisos dentro del sistema a cada grupo.

Maestro:
Usuario con privilegio de acceso al Médulo Agente Funcional.

Su papel principal es velar por la administracion de los usuarios Alumnos que estén a
su cargo, al mismo tiempo controlar y administrar, en forma personalizada, todo el
contenido que él utilizara para desarrollar las Unidades comprendidas en la materia.
Dicho contenido sera trabajado en diversas formas de presentacion (texto, imagenes,
videos, sonidos y animaciones). También él es el encargado de crear sus propias
evaluaciones y habilitarlas cuando €l considere conveniente para que los alumnos
puedan realizarlas.

Alumno:
Usuario con privilegio de acceso al Médulo Agente Visual.

Su papel a desempenar es entrar en contacto directo con toda la informacién y
elementos que los usuarios Administrador y Maestro han estructurado y trabajado
dentro del Médulo Agente Funcional.

Nota: El Usuario Alumno no cuenta con el permiso para acceder al Médulo Agente Funcional.

El Alumno a través de su usuario y contrasefia previamente asignados, se introducira
al ambiente del Médulo Agente Visual y seleccionara la Unidad a la que desea
acceder, a continuacién se le presentaran todos los temas contenidos dentro ella.
Una vez seleccionado uno de los temas, tendra la oportunidad de elegir la forma de
visualizacion de la informacién contenida dentro del tema y también podra realizar
evaluaciones existentes sobre los temas (estas evaluaciones podran ser realizadas
unicamente cuando el maestro decida activarlas).

5. ACCEDIENDO COMO ADMINISTRADOR

Al introducir en la pantalla de acceso al sistema, el usuario (login) y contrasefa
correspondientes al tipo de usuario Administrador, le serd presentada la siguiente
pantalla:



" .:Panel Administrativo:.

Usuario: administrador del Sistema

Usuarios

@ Profesores
!
L3

Cerrar Sesion

Tipo Usuario: Administrador

Esta pantalla es comin para los usuarios Administrador y Maestro. Pero
dependiendo del usuario que ingrese, asi estaran habilitados Unicamente los
médulos internos y sectores a los cuales tiene permiso de acceder segun sus
respectivos roles.

Aqui el usuario Administrador, entra en contacto con el ambiente correspondiente al
médulo Agente Funcional, habilitandose para él los siguientes médulos internos y
sectores:

Modulo interno Sector (componente) con privilegio de acceso
Administrador de Usuarios Profesores, Secciones, Grupos.
Estadisticas Estadisticas.

Los medios de acceso a estos sectores (componentes) son presentados en el area
de modulos internos que aparece al lado izquierdo dentro de la pantalla principal del
modulo Agente Funcional.

Para poder observar dichos componentes, basta con hacer clic sobre el simbolo [+]
de uno de los médulos internos. Luego notard que ese simbolo cambia a [-], o que



indica que los sectores (componentes) inmersos dentro de ese moédulo interno, han
sido desplegados y estan siendo mostrados dentro del area de médulos internos.
Para ocultar esos componentes basta con hacer clic sobre el simbolo [-] y observara
que el simbolo cambia y regresa a su estado original [+].

Administrador de Usuarios Estadisticas

@ Profesores e |
@| Estadisticas

Secciones

e
&? Grupos

Opcidn de cierre de sesién, la cual le permite, mediante un clic, abandonar la sesién
como Administrador, mostrandose de inmediato la pantalla de Acceso al sistema.

g
r.‘;l L Cerrar Sesian

5.1. MODULO ADMINISTRADOR DE USUARIOS

Este mdédulo es habilitado para el usuario Administrador, permitiéndole acceder a los
siguientes componentes:

e Administrador de Profesores. Se gestiona la creacién o modificacién de los
usuarios de tipo profesor.

e Administrador de Secciones. Modulo que se encarga de realizar el
mantenimiento de las secciones que relacionan a los alumnos y a los
profesores; este modulo es de suma importancia debido a que determina la
informacién que pueden ver los alumnos.

e Administrador de Grupos. Es la parte del sistema que administra los grupos de
usuarios y se le asigna permisos que determinan las acciones que pueden
realizar dentro del sistema.

5.1.1. ADMINISTRADOR DE PROFESORES

Este médulo brinda la oportunidad de controlar informaciéon correspondiente al tipo
de usuario Maestro.



Las acciones principales que pueden efectuarse dentro de este modulo son:
e Crear usuarios maestro.
e Actualizar usuarios maestro.
e Eliminar usuarios maestro.

Dichas acciones se encuentran separadas por pestafias con el nombre respectivo.

5.1.1.1. CREANDO UN USUARIO MAESTRO

Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran

a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Profesores. Hacer clic sobre ese
elemento “Profesores”.

] Lsuarios

=

Secciones

o
@ Grupos

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafia “Anfadir’, haciendo
clic sobre ella.

sAdministrador de Profesores:.

Grupo:




Requerimientos Previos: Haber creado por lo menos un Grupo para usuarios de
tipo Maestro (ver apartado 4.1.3 Administrador de Grupos).
Datos requeridos

a. Nombre completo del maestro.

b. Usuario con el que accedera al sistema.

c. Contrasena.

d. Grupo al cual pertenecera este usuario.

Es importante recordar que no se puede agregar profesores si falta alguno de los
datos anteriormente mencionados.

4. Cuando se concluye el llenado de todos estos campos, debera hacer clic en el
botdn “Agregar” para concluir con la operacion.

5.1.1.2. ACTUALIZANDO UN USUARIO MAESTRO

Esta secuencia de actualizacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

2. Se desplegara y aparecera el componente Profesores. Hacer clic sobre ese
elemento “Profesores”.

= Lsuarios

.\.‘ﬁ Profesores

U

@ Secciones
T
@? Grupos

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafna “Actualizar”,
haciendo clic sobre ella.

Requerimientos Previos
e Haber creado por lo menos un Grupo para usuarios de tipo Maestro (ver
apartado 4.1.3 Administrador de Grupos).
e Haber creado el profesor para poder modificarle los datos.



o A e
Profesores
Afiadir

4
Puon aotorio

Ac ﬂm

Datos requeridos
a. Nombre completo del maestro.
b. Usuario con el que accederd al sistema.
c. Contrasena.

4. Escoger de la lista desplegable el maestro del cual se desee modificar los
datos, seguido de seleccionarlo se cargan todos los datos correspondientes a
dicho usuario en los campos respectivos (Nombre, Usuario y Grupo).

Se procede a modificar la informacion que considere conveniente. Al igual que
en la accion de Agregar Profesores, es importante recordar que no se puede
dejar ninguno de los campos vacios.

5. Si se le desea modificar la contrasefia de acceso al sistema, debera marcar
con un chequecito la casilla “Modificar Contrasefa”, haciendo clic sobre ella.
Esta casilla activa los campos para introducir la nueva contrasefa; este paso
es opcional.

6. Cuando se ha terminado de introducir los datos, debera hacer clic en el botén
de “Actualizar”.

5.1.1.3. ELIMINANDO UN USUARIO MAESTRO

Esta secuencia de eliminacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

10



Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Profesores. Hacer clic sobre ese
elemento “Profesores”.

= P Usuarias

-'

Secciones

o
@ Grupos

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Eliminar”,
haciendo clic sobre ella.

Administrador de Profesores:.

Profesores

7~ N\
Aﬁadiri Actualiza+ EIiminar’ EduCienSis
N—e

: Jorge Caceres

Requerimientos Previos
e Haber creado el profesor.
e Que el profesor no tenga contenido creado en el sistema y que no este
asignado a ninguna seccion.
Datos requeridos
e Saber cual maestro se desea eliminar.

4. Escoger de la lista desplegable el maestro que se desee eliminar.

11



5. Después de seleccionarlo, debera hacer clic en el botén “Eliminar”. Aparecera
un mensaje de confirmacidn para asegurarse de la decision del usuario.

Elimacion de Registros [%|

?ﬂf iRealmente desea Elimar este registra?
e

5.1.2. ADMINISTRADOR DE SECCIONES

Médulo donde se crean las secciones que agrupan a los alumnos y determinan el
contenido que estos ven (evaluaciones, contenido multimedia en general), esto es
debido a que cuando se crea o actualiza una seccién, esta se le relaciona con un
maestro y con los alumnos que estaran registrados en dicha seccion. Estos alumnos
podran ver unicamente los contenidos propiedad del maestro encargado de ellos y
de la seccidn a la cual pertenecen.

Las acciones principales en este médulo son:

Agregar una seccién.

Actualizar una seccion.

Eliminar una seccién.

Ver los alumnos registrados en una seccion.

Dichas acciones se encuentran separadas por pestafias con el nhombre respectivo.

5.1.2.1. CREANDO UNA SECCION

Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran
a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Secciones. Hacer clic sobre ese
elemento “Secciones”.

12



@ Grupos

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Anadir’, haciendo
clic sobre ella.

sAdministrador de Secciones:.
Secciones

afiadir !ﬂctualizari Eliminari Ver EduCienSis

4

Seccian: :

Requerimientos Previos: Haber creado por lo menos un usuario de tipo Maestro
(ver apartado 4.1.1.1 Creacién de Usuarios Maestro).

Datos requeridos
a. Nombre del maestro.
b. Nombre de la Seccidn.

4. Llenar el campo nombre de seccion.
5. Escoger el maestro encargado.

13



Nota: Es importante recordar que no podemos agregar Secciones si falta alguno de los datos
anteriormente mencionados.

6. Cuando se concluye el llenado de los campos anteriormente mencionados,
debera hacer clic en el botén “Agregar” para concluir con la operacion.

5.1.2.2. ACTUALIZANDO UNA SECCION

Esta secuencia de actualizacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Isuari

2. Se desplegard y aparecera el componente Secciones. Hacer clic sobre ese
elemento “Secciones”.

rr Profesores
=,

L Grupos

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Actualizar”,
haciendo clic sobre ella.

sadministrador de Secciones:.

Secciones

Afadi

14



Requerimientos Previos
e Haber creado por lo menos un Usuario de tipo Maestro (ver apartado 4.1.1.1
Creacion de Usuarios Maestro).
e Haber creado la seccién para poder modificarle los datos.
Datos requeridos
a. Nombre de la seccion.
b. Nombre del Maestro al cual sera asignada.

4. Escoger de la lista desplegable la seccién de la cual se desee modificar los
datos, seguido de seleccionarla se cargan todos los datos correspondientes a
dicha seccién en los campos respectivos (Nombre de la seccion, Maestro

Encargado).
Se procede a modificar la informacién que considere conveniente. Al igual que

en la accién de Agregar Secciones, es importante recordar que no se puede
dejar ninguno de los campos vacios.
5. Cuando se ha terminado de introducir los datos, debera hacer clic en el botén

de “Actualizar”.

5.1.2.3. ELIMINANDO UNA SECCION

Esta secuencia de eliminacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Isuari

2. Se desplegard y aparecera el componente Secciones. Hacer clic sobre ese
elemento “Secciones”.

(ﬁ Profesores

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Eliminar”,
haciendo clic sobre ella.

Requerimientos Previos

e Haber creado la seccidn para poder eliminar los datos.
e Que no existan alumnos asignados a la seccion que se desea eliminar.

15



<Administrador de Secciones:.

Secciones

i
— , = —
afiadir | Actualiza- Eliminar ) ver EduCienSis

Datos requeridos
e Saber cual seccion se desea eliminar.

4. Escoger de la lista desplegable la seccion que se desea eliminar.

5. Después de escogerla, debera hacer clic en el boton “Eliminar”. Aparecera un
mensaje de confirmacion para asegurarse de la decisién del usuario.

Elimacidn de Registros X

:t’f’ iRealmente desea Elimar este reqgistro?

w |

5.1.2.4. VISUALIZANDO LOS ALUMNOS REGISTRADOS EN UNA
SECCION

Esta parte del modulo Administrador de Secciones, es util para saber cuales son los

alumnos que estan asignados a una seccion en particular. Unicamente se muestran
datos, no se utiliza para modificar.

16



Esta secuencia de visualizacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Secciones. Hacer clic sobre ese
elemento “Secciones”.

ﬁ Profesores

3. Aparecerda la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafia “Ver”, haciendo
clic sobre ella.

[ CACERES OLIVER _

| FERNANDEZ GARCEA RENE ANTONIO
| PEREZ 1UAN

| BURGOS APARICIO MARIO VAN

| BURGOS APARICIO ANDREA

Alurnno:

4. Seleccionar la seccion de la cual desea observar los alumnos que estan
registrados en ella.

5. En caso que desee abandonar el Administrador de Secciones, debera hacer
clic sobre el boton “Salir”.

17



5.1.3. ADMINISTRADOR DE GRUPOS

Es el médulo donde se crean los grupos para los usuarios de tipo Maestro y Alumno
que se encargan de delimitar los roles de dichos usuarios.

Un grupo para usuarios de tipo Maestro se describe de la siguiente manera:

e Parte del sistema al que accede: Agente Funcional.

e Permisos concedidos: Agregar, Actualizar y Eliminar; estos permisos aplican
dentro de los mddulos a los que el usuario Maestro tiene acceso, es decir,
permiso de Agregar alumnos, Agregar temas, Agregar Unidades, etc.

Un grupo para usuarios de tipo Alumno se describe de la siguiente manera:

e Parte del sistema al que accede: Agente Visual.

e Permisos concedidos: Examinar (si tiene permiso para entrar en el médulo de
examenes) y Cuenta Nota (Si la nota que obtiene en un examen cuenta para
resultados estadisticos).

Las acciones principales que pueden efectuarse dentro de este médulo son:

Crear Grupo de usuario.
Actualizar Grupo de usuario.
Eliminar Grupo de usuario.
Consultar Grupo de usuario.

Dichas acciones se encuentran separadas por pestafias con el nombre respectivo.

5.1.3.1. CREANDO UN GRUPO
Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran

a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Of 4

2. Se desplegara y aparecera el componente Grupos. Hacer clic sobre ese

elemento “Gruios”.

@ Profesores

Usuarios
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3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafia “Agregar”,
haciendo clic sobre ella.

. Administracidn de Grupos :. 3]

upos de Usuario

Agregar I.&ctualizarl Eliminarl Cunsultarl EduCienSis

4
Morbre: <

5

CEET I - oente visual 'I’

Permisos

B Zar=gar W Examinar

W Elirminar W Suznia Mota

Requerimientos Previos
o Ninguno

Datos requeridos
a. Nombre del Grupo.
b. Maodulo al que accedera dicho grupo.
c. Determinar los permisos que se desea que tenga dicho grupo.

4. Llenar el campo de nombre del grupo.

5. Escoger de la lista desplegable el tipo de médulo al que accedera dicho
grupo; hay que tener en cuenta que dependiendo del tipo de médulo que se
escoja, asi se activaran las respectivas casillas de permisos, para el Agente
Funcional se activan las casillas de Agregar, Actualizar y Eliminar y se
desactivan las otras.

6. Después de escoger el modulo al que accedera el grupo, debera asignar los
permisos respectivos, una casilla chequeada quiere decir que ese grupo tiene
tales permisos.

7. Cuando se ha terminado de introducir los datos, debera hacer clic en el botén
de “Agregar”.
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5.1.3.2. ACTUALIZANDO UN GRUPO

Esta secuencia de actualizacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

- suarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Grupos. Hacer clic sobre ese
elemento “Grupos”.

: @ Profesores

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Actualizar”,
haciendo clic sobre ella.

[ Eliminar

& &ctualizar

Requerimientos Previos
e Haber creado el grupo para poder modificarle los datos.
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Datos requeridos
a. Nombre del grupo.
b. Médulo al que accedera.
c. Permisos que se le concederan.

4. Escoger de la lista desplegable el grupo al cual se desee modificar los datos,
seguido de seleccionarla se cargan todos los datos correspondientes a dicho
grupo en los campos respectivos (Nombre del grupo, Médulo y Permisos).

Se procede a modificar la informacion que se considere conveniente.

Cuando se ha terminado de introducir los datos, debera hacer clic en el botén
de “Actualizar”.

o o

5.1.3.3. ELIMINANDO UN GRUPO

Esta secuencia de eliminacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Grupos. Hacer clic sobre ese
elemento “Grupos”.

@ Profesores

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Eliminar”,
haciendo clic sobre ella.

Requerimientos Previos

e Haber creado el grupo para poder eliminarlo.
¢ Que no hayan usuarios asignados al grupo que se desea eliminar.
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-t Administracion de Grupos :.

Datos requeridos
e  Saber cual grupo se desea eliminar.

4. Escoger de la lista desplegable el grupo que se desea eliminar.

5. Después de escoger, debera hacer clic en el botén “Eliminar”. Aparecera un
mensaje de confirmacion para asegurarse de la decision del usuario.

Elimacion de Registros :

\ ? } iRealmente desea Elimar este registra?

5.1.3.4. CONSULTANDO UN GRUPO

Esta parte del médulo Administrador de Grupos, es (til para saber cuales son los
usuarios que estan asignados a un Grupo en particular. Unicamente se muestran
datos, no se utiliza para modificar.

Esta secuencia de consulta se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran
a continuacion:
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1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Isuari

2. Se desplegara y aparecera el componente Grupos. Hacer clic sobre ese
elemento “Grupos”.

ﬁ Profesores

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafna “Consultar”’,
haciendo clic sobre ella.

.1 Administracion de Grupos :.

3

Agregari Al:tualizari Eliminar

Grupo:

Ramos Juan Antonio

Rodriguez Jose Ricardo Rodriguez
Ruben Alonzo

Jorge Caceres

4. Seleccionar, del listado desplegable, el Grupo de usuario que desee consultar.
A continuacién se mostraran todos los usuarios que pertenecen al Grupo
seleccionado.

5. Si desea abandonar el Administrador de Grupos, debera hacer clic en botén
“Salir”.
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6. ACCEDIENDO COMO MAESTRO

Al introducir en la pantalla de acceso al sistema, el usuario (login) y contrasena
correspondientes a un tipo de usuario Maestro, le sera presentada la siguiente
pantalla:

% .:Panel Administrativo:.

Usuario: Juan Antonio Ramos

Bsie (/)

Tipo Usuario; Maestro

Esta pantalla es comin para los usuarios Administrador y Maestro. Pero
dependiendo del usuario que ingrese, asi estaran habilitados Unicamente los
médulos internos y sectores a los cuales tiene permiso de acceder segin sus
respectivos roles.

Aqui el usuario Maestro, entra en contacto con el ambiente correspondiente al
médulo Agente Funcional, habilitandose para él los siguientes mdédulos internos y
sectores:

Modulo interno Sector (componente) con privilegio de acceso
Administrador de Usuarios Alumnos, Grupos.

- Unidades, Temas, Evaluaciones (Agregar, Eliminar,
Administrador de Estructura Ver/Modificar).

Administrador de Contenidos | Textos, Imagenes, Video y Sonido, Animacion.

Estadisticas Estadisticas.

Los medios de acceso a estos sectores (componentes) son presentados en el area
de médulos internos que aparece al lado izquierdo dentro de la pantalla principal del
méddulo Agente Funcional.
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Para poder observar dichos componentes, basta con hacer clic sobre el simbolo [+]
de uno de los médulos internos. Luego notard que ese simbolo cambia a [-], o que
indica que los sectores (componentes) inmersos dentro de ese modulo interno, han
sido desplegados y estan siendo mostrados dentro del area de médulos internos.

Para ocultar esos componentes basta con hacer clic sobre el simbolo [-] y observara
que el simbolo cambia y regresa a su estado original [+].

Administrador de Administrador de Administrador de Estadisticas

Usuarios Estructura Contenidos
1

= M Estructura
’I.

@ Unidades
"

r‘:‘a Temas
(it

Evaluaciones

b |
n| Estadisticas

' Agreqar

.- Yiden y Sanido
@ Elirminar
@ Yer/Modific @ Anim Flash

Opcidn de cierre de sesién, la cual le permite, mediante un clic, abandonar la sesién
como Maestro, mostrandose de inmediato la pantalla de Acceso al sistema.

@ Cerrar Sesion

6.1. MODULO ADMINISTRADOR DE USUARIOS (ALUMNOS)

Este médulo es habilitado para el usuario Maestro, permitiéndole acceder al
componente “Alumnos”, el cual consiste en el Administrador de Alumnos, brindando
la oportunidad de controlar informacidn correspondiente a este tipo de usuarios.

Entre las actividades que pueden trabajarse dentro de este modulo, se mencionan:
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Crear usuarios alumno.

Actualizar usuarios alumno.

Eliminar usuarios alumno.

Importar listados de alumnos desde un archivo de Excel.
Generar reporte de los alumnos registrados en una seccion.

6.1.1. CREANDO UN USUARIO ALUMNO

Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran
a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Isuari

2. Se desplegara y aparecera el componente Alumnos. Hacer clic sobre ese
elemento “Alumnos”.

S lsuarios

3. Aparecerd lasiguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Anadir’, haciendo
clic sobre ella.

Administrador de Alumnos:.

Alumnos

i-ALFONSO ERMESTO
eI A MARTINEZ

SECCION A

a

A B \
; 'Alumno en General - I

SI DESEA QUE SE LE ASIGNE AUTOMATICAMENTE UN USUARIO
Y CONTRASENA DEJE YACIOS LOS SIGUIENTES CAMPOS
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Requerimientos Previos: Haber creado por lo menos un Grupo para usuarios de
tipo Alumno (ver apartado 4.1.3 Administrador de Grupos).

Datos requeridos

Nombre completo del alumno.

Seccidn en la cual estara registrado.

Grupo al cual pertenecera este usuario.

Usuario con el que accedera al sistema.

Contrasena.

©oo o

Nota: Es importante recordar que no se puede agregar alumnos si falta alguno de los datos
anteriormente mencionados.

4. Digitar los nombres y apellidos del alumno.

5. Seleccionar la seccién en la cual asignara al alumno (de la lista de las
secciones que estan a su cargo). Y al mismo tiempo seleccionar el grupo de
usuario al cual va a pertenecer el alumno.

6. En caso de que desee crear manualmente, el usuario y la contrasefna del
alumno, debera digitarlos y confirmar la contrasefia. En caso de que desee
que el sistema le asigne y cree un usuario y una contrasefia al alumno,
entonces debera dejar en blanco los campos de usuario, contrasefa vy
confirmar contrasena.

7. Finalmente, hacer clic en el botén “Agregar’. Si decidié digitar usuario y
contrasefa, el sistema le mostrara el siguiente mensaje, a lo cual debera
hacer clic en aceptar.

Confirmacian de Datos &l

\11) sus datos han sido introducidas Exitosamente

En caso que decidi6 que el sistema auto generara usuario y contrasena
apareceran las siguientes pantallas, una a continuacién de la otra al hacer clic en
aceptar.

Autogeneracion de Datos - EduCienSirs

' Usuario: AB-35102

T Aukageneracidn de datos Para: ALFOMSO ERMNESTC BOMILLA MARTIMEZ

Contrasefia; ABOMIL0Z

Confirmacion de Datos El

‘EJ‘) Sus datos han sido introducidos Exitosamente
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8. Una vez finalizada la creaciéon de alumno, en caso que desee abandonar el
Administrador de Alumnos, debera presionar el boton “Salir”.

6.1.2. ACTUALIZANDO UN USUARIO ALUMNO

Esta secuencia de actualizacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Alumnos. Hacer clic sobre ese
elemento “Alumnos”.

S lUsuarios

3. Aparecera fguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Actualizar”,
haciendo clic sobre ella.

BONILLA MARTINEZ

AIumnD en General

Contr
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Requerimientos Previos
e Haber creado por lo menos un Grupo para usuarios de tipo Alumno (ver
apartado 4.1.3 Administrador de Grupos).
e Haber creado el alumno para poder modificarle los datos.
Datos requeridos
Nombre completo del alumno.
Seccidn en la cual estard registrado.
Grupo al cual pertenecera este usuario.
Usuario con el que accedera al sistema.
Contrasena.

Poo oo

4. Seleccionar el nombre del alumno al cual se le desean actualizar datos.

5. Apareceran todos los datos del alumno seleccionado, aqui modificar los datos
que se deseen: Cambio de seccién, correccion de nombre o apellido, cambio
de grupo de usuario, modificacion de usuario.

6. Si se desea cambiar la contrasefa del usuario, debera marcar la casilla
“‘modificar contrasefia”’(haciendo clic sobre ella), se activara el espacio
“contrasena” para que pueda introducir la nueva contrasena.

7. Finalmente, hacer clic sobre el boton “Actualizar” para que se realice la
actualizacion de los datos del alumno.

8. Una vez finalizada la actualizacion del alumno, en caso que desee abandonar
el Administrador de Alumnos, debera presionar el botén “Salir”.

6.1.3. ELIMINANDO UN USUARIO ALUMNO

Esta secuencia de eliminacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacién:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Isuari

2. Se desplegara y aparecera el componente Alumnos. Hacer clic sobre ese
elemento “Alumnos”.

= lsuarios

3. Aparecera iguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafia “Eliminar”,
haciendo clic sobre ella.

Requerimientos Previos
e Haber creado el alumno para poder eliminarlo.

Datos requeridos
e Conocer la seccién donde se encuentra registrado el alumno a eliminar.
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e Saber cual alumno se desea eliminar.
sAdministrador de Alumnos:.
Alamnos 3

Afiadir ] actuslizar  Eliminar | Importar/Repartes ] EduCienSis

ceccion  BRoaen ~I>

PNl (| EOMILLA MARTINEZ ALFONSO ERNESTO
" €RUZ FERNANDEZ JORGE ALBERTO
7] ESCOBAR LOPEZ MARCELA VICTORIA
[ IGLESIAS CAMALES OSCAR ALEJANDRO
[l PEREZ CHAVARRIA CARLOS ALBERTO
T SOTO AGUILAR SUSANA ARACELY

IMEMEZ EEME 2 10

&

4. Seleccionar la seccion a la que pertenece el alumno a eliminar.

5. Apareceran todos los alumnos registrados en la seccién seleccionada. Hacer
clic sobre el alumno que se desea eliminar, hasta que sea marcado con un
chequecito.

6. Finalmente, hacer clic sobre el botén “Eliminar” para que se realice la
eliminacion del alumno.

7. Una vez finalizada la eliminacién del alumno, en caso que desee abandonar el
Administrador de Alumnos, debera presionar el boton “Salir”.

6.1.4. IMPORTANDO UN LISTADO DE ALUMNOS DESDE UN
ARCHIVO DE EXCEL

Esta secuencia de importacién de alumnos se conforma por pasos sencillos, los
cuales se enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Alumnos. Hacer clic sobre ese
elemento “Alumnos”.
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= lUsuarios

3. Aparecera siguiente  pantalla, aqui seleccionar la pestafa
“Importar/Reportes”, haciendo clic sobre ella.

Aadministrador de Alumnos:.

Aluamnos

incorporando
del grupo s

r un reporte de los alumnos de la seccian
onada

Requerimientos Previos
e Que exista el listado de alumnos en un archivo de Excel, el cual se
importar al sistema.

Datos requeridos
a. Seccion a la cual se incorporaran los alumnos.
b. Grupo al cual perteneceran los alumnos.

Nota: El archivo de Excel debe de contar con lo siguiente:

X. Cuatro columnas con los encabezados: Nombres, Apellidos, Login,
Contrasena.

y. Los datos.
z. Nombre de la hoja1: sheet1
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Ejemplo de un archivo de Excel que cumple con lo solicitado:

Microsoft Excel - Alumnos a pertenecer a la seccidn A.xls EI[E|E|

E‘_W frchiva  Edicidn Met  Inserkar  Eormato Herramienkas  Dakos  Yentana ¢ 00 Adobe PDF

i b B S -C-R T -S100% - MIN|€|EL G-

S

i = &
i 1 5] i e . B—_1 E |®
1 [NOMBRES APELLIDGS LOGIN CGNTMW '
2 |Sonia Es
3 =0 Emesta Cruz Fernandez AEOZCF
4 |Marcela Victaria Escaobar Flares hWO3IEF WIwEFD3
5 |Oscar Alejandro Ferez Canales DADAPC oAPCO4
E |Carlos Alberto lylesias Escobar CADSIE CAIEDS
7 |Susana Aracely =oto Aguilar SANESA, SASALR
ane Antonio Yasguez Jimenez  RADTY RANJOY
9 w
M4 Hoja2 # Haojad / | ¥

Liska

LM

Una vez que el archivo de Excel que se desea importar cumple con lo solicitado, se
procede con los siguientes pasos:

4. Seleccionar la seccién a la cual se desea incorporar los alumnos que se

5.

6.

encuentran en el archivo de Excel.

Seleccionar el grupo de usuario al cual se desea que pertenezcan los alumnos
que se encuentran en el archivo de Excel.

Finalmente, hacer clic sobre el boton “Importar” para que se realice la
importacion de los alumnos y sean incorporados dentro de la seccidon
seleccionada, y al mismo tiempo posean los permisos del grupo seleccionado.
Luego el sistema nos mostrara el siguiente mensaje, al cual haremos clic
sobre aceptar.

EduCienSis x|

\lr) Se introdujeron los datos correctamente

Una vez finalizada la importacion del listado de alumnos, en caso que desee
abandonar el Administrador de Alumnos, debera presionar el botdn “Salir”.
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6.1.5. GENERANDO UN REPORTE DE LOS ALUMNOS REGISTRADOS
EN UNA SECCION

Esta secuencia de generacién de reportes se conforma por pasos sencillos, los
cuales se enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Usuarios”.

Usuarios

2. Se desplegara y aparecera el componente Alumnos. Hacer clic sobre ese
elemento “Alumnos”.

S lUsuarios

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafa
“Importar/Reportes”, haciendo clic sobre ella.

sAdministrador de Alumnos:.

A lamnos

un reporte de los alumnos de la =
ionada

Requerimientos Previos
e Que exista la seccion de la cual se desea el reporte de alumnos.

Datos requeridos
e Saber cual es la seccion de la que se desea el reporte.

4. Seleccionar la seccion de la cual se desea generar el reporte de alumnos.

5. Seleccionar el grupo de usuario al cual pertenecen los alumnos registrados en
la seccién seleccionada.
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6. Finalmente, hacer clic sobre el boton “Reporte” para que se realice la
generacion del reporte de los alumnos registrados en la seccion seleccionada.

7. Una vez finalizada la generacién del reporte, en caso que desee abandonar el
Administrador de Alumnos, debera presionar el boton “Salir”.

6.2. MODULO ADMINISTRADOR DE USUARIOS (GRUPOS)

Este modulo es similar al modulo “administrador de grupos” comprendido en el
apartado 5.1.3, accediendo como usuario Administrador.

La diferencia se basa en que el usuario Maestro, Unicamente puede administrar los
Grupos de Usuario de tipo Alumno. Por lo que solamente podra delimitar los roles a
este tipo de usuario.

Un grupo para usuarios de tipo Alumno se describe de la siguiente manera:

e Parte del sistema al que accede: Agente Visual.

e Permisos concedidos: Examinar (si tiene permiso para entrar en el médulo de
examenes) y Cuenta Nota (Si la nota que obtiene en un examen cuenta para
resultados estadisticos).

Las acciones principales que pueden efectuarse dentro de este médulo son:

e Crear Grupo de usuario, (proceso similar al mostrado en el apartado 5.1.3.1
de este manual).

e Actualizar Grupo de usuario, (proceso similar al mostrado en el apartado
5.1.3.2 de este manual).

e Eliminar Grupo de usuario, (proceso similar al mostrado en el apartado 5.1.3.3
de este manual).

e Consultar Grupo de usuario, (proceso similar al mostrado en el apartado
5.1.3.4 de este manual).

Dichas acciones se encuentran separadas por pestafias con el nombre respectivo.

6.3. MODULO ADMINISTRADOR DE ESTRUCTURA

Este moédulo es habilitado para el usuario Maestro, permitiéndole administrar todos
los elementos relacionados a la materia. Los componentes o elementos a los cuales
puede acceder son:

Unidades.
e Temas.
e Evaluaciones.
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6.3.1. ADMINISTRADOR DE UNIDADES

Este componente se basa en la administracion de Unidades, aqui el usuario Maestro
tendra la posibilidad de controlar y darles mantenimiento a todas las Unidades que él
estard manejando a lo largo de la materia.

Entre las actividades que pueden trabajarse dentro de este componente, se
mencionan:

e (Crear Unidades.
Actualizar Unidades.
e Eliminar Unidades.

6.3.1.1. CREANDO UNA UNIDAD

Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran
a continuacion:

. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

@ B Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este moédulo Administrador
de Estructura, de los cuales debera seleccionar el componente “Unidades”,
haciendo clic sobre ese elemento “Unidades”.

T
— w Estructura

TRy .
== ‘j Evaluaciones

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Anadir’, haciendo
clic sobre ella.
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Administrador de Unidades:.

Nombre de la
Unidad:

Orden:

Requerimientos Previos
e Ninguno.

Datos requeridos
e Nombre de la unidad.
¢ Orden de la unidad.

4. Digitar el nombre de la Unidad a crear.
5. Seleccionar el orden de la Unidad a crear (si es la unidad 1, 2, etc). Debera
elegir el numero correspondiente a la Unidad del listado que aparece al hacer

clic sobre [ de la caja de seleccion de textos.

6. Finalmente, hacer clic sobre el boton “Agregar” para que se realice la creacion
de la Unidad.

7. Una vez finalizada la creacion de la Unidad, en caso que desee abandonar el
Administrador de Unidades, debera presionar el botdn “Salir”.

6.3.1.2. ACTUALIZANDO UNA UNIDAD

Esta secuencia de actualizacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se

enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

il ]
w Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este mddulo Administrador
de Estructura, de los cuales debera seleccionar el componente “Unidades”,
haciendo clic sobre ese elemento “Unidades”.
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T
= w Estructura

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafa “Actualizar”,
haciendo clic sobre ella.

+Administrador de Unidades:.

Unidades

Unidad:

Mombire de la
Unidad:

Crden:

' 4
Ac tl.h’r ’

Requerimientos Previos
e Haber creado la unidad, para modificar sus datos.

Datos requeridos
e Saber cual Unidad se desea actualizar.

4. Seleccionar el nombre de la Unidad a la cual se le desean actualizar datos.

5. Apareceran todos los datos de la Unidad seleccionada, aqui modificar los
datos que se deseen: Cambio en el nombre, modificacion del numero del
orden.

6. Podra asignar una imagen de fondo para la Unidad. Para ello debera hacer
clic en el boton “Fondo Asociado”, el cual presentara una ventana donde
podra buscar y seleccionar la imagen desde los archivos que estén en la
computadora. Esta imagen aparecera como fondo en la pantalla “Seccién
Contenido”, pantalla que es accedida por el usuario alumno como una
alternativa de visualizacién de la informacién contenida dentro de los temas de
dicha Unidad. La imagen que seleccione como fondo debera cumplir con un
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aproximado en sus dimensiones de 800 x 558, esto es para que la imagen se
adecue a las dimensiones de todo el contenido de la pantalla.

7. Finalmente, hacer clic sobre el botén “Actualizar” para que se realice la
actualizacion de los datos de la Unidad.

8. Una vez finalizada la actualizacién de la Unidad, en caso que desee
abandonar el Administrador de Unidades, debera presionar el boton “Salir”.

6.3.1.3. ELIMINANDO UNA UNIDAD

Esta secuencia de eliminacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

il ]
w Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este médulo Administrador
de Estructura, de los cuales debera seleccionar el componente “Unidades”,
haciendo clic sobre ese elemento “Unidades”.

il
— w Estructura

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Eliminar”,
haciendo clic sobre ella.

Administrador de Unidades:.
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Requerimientos Previos
e Haber creado la unidad que se desea eliminar.
e La unidad a eliminar no debe de tener ni temas ni ninguna clase de contenido.

Datos requeridos
e Nombre de la unidad a eliminar.

4. Seleccionar el nombre de la Unidad que se desea eliminar, del listado que

aparece al hacer clic sobre E' de la caja de seleccién de texto.

5. Finalmente, hacer clic sobre el botéon “Eliminar’ para que se realice la
eliminacion de la Unidad seleccionada.

6. Una vez finalizada la eliminacién de la Unidad, en caso que desee abandonar
el Administrador de Unidades, debera presionar el botdn “Salir”.

6.3.2. ADMINISTRADOR DE TEMAS

Este componente se basa en la administracion de Temas, aqui el usuario Maestro
tendra la posibilidad de controlar y darles mantenimiento a todos los Temas que se
encuentran contenidos dentro de las Unidades que él estara manejando a lo largo de
la materia.

Entre las actividades que pueden trabajarse dentro de este componente, se
mencionan:

e Crear Temas.
e Actualizar Temas.
e Eliminar Temas.

6.3.2.1. CREANDO UN TEMA

Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran
a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

g
B Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este mddulo Administrador
de Estructura, de los cuales debera seleccionar el componente “Temas”,
haciendo clic sobre ese elemento “Temas”.
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T
= w Estructura
I .
g Unidades

Evaluaciones

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafia “Anradir’, haciendo
clic sobre ella.

Requerimientos Previos
e Haber creado la unidad a la cual se incorporara el tema.

Datos requeridos
e Nombre del tema.
e Unidad a la cual se incorporara el tema.
e Orden del tema.

4. Digitar el nombre o titulo del Tema a crear.
5. Seleccionar la Unidad a la cual pertenecera el Tema que se esta creando.
Debera elegir la Unidad, del listado que aparece al hacer clic sobre = de la

caja de seleccién de texto.
6. Seleccionar el orden del Tema a crear, este orden se refiere al que tendra
dentro de la Unidad seleccionada (el numero del tema dentro de la Unidad).
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Debera elegir el numero correspondiente al Tema, del listado que aparece al

hacer clic sobre =] de la caja de seleccidn de textos.

7. Finalmente, hacer clic sobre el botén “Agregar” para que se realice la creacion
del Tema.

8. Una vez finalizada la creacién del Tema, en caso que desee abandonar el
Administrador de Temas, debera presionar el botén “Salir”.

6.3.2.2. ACTUALIZANDO UN TEMA

Esta secuencia de actualizacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

@ B Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este mdédulo Administrador
de Estructura, de los cuales debera seleccionar el componente “Temas”,
haciendo clic sobre ese elemento “Temas”.

T
= w Estructura
@ Unidades

=xEy .
== ‘j Evaluaciones

3. Aparecera la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestafna “Actualizar”,
haciendo clic sobre ella.

Requerimientos Previos
e Haber creado el tema que se desea actualizar.

Datos requeridos
e Saber cual es el tema que se desea actualizar.
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sAdministrador de Temas:.

Temas

Ir
Unidad:

Titulo:

4. Seleccionar el nombre del Tema al cual se le desean actualizar datos. Debera

elegirlo del listado que aparece al hacer clic sobre [ de la caja de seleccién
de texto.

5. Apareceran todos los datos del Tema seleccionado, aqui modificar los datos
que se deseen: Cambio de Unidad a la que pertenece, el nombre del Tema,
modificacién del numero del orden del Tema.

6. Finalmente, hacer clic sobre el boton “Actualizar” para que se realice la
actualizacion de los datos del Tema.

7. Una vez finalizada la actualizaciéon del Tema, en caso que desee abandonar el
Administrador de Temas, deberéa presionar el boton “Salir”.

6.3.2.3. ELIMINANDO UN TEMA

Esta secuencia de eliminacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

il ]
w Estructura

2. Sé desplegara y apareceran los componentes de este mddulo Administrador
de Estructura, de los cuales debera seleccionar el componente “Temas”,
haciendo clic sobre ese elemento “Temas”.
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T
— w Estructura
I .
g Unidades

‘5 Evaluaciones

3. Aparecerd la siguiente pantalla, aqui seleccionar la pestana “Eliminar”,
haciendo clic sobre ella.

sAdministrador de Temas:.

Temas
| %

.&ﬁadir] actualizar Eliminar P EduCienSis

i e ———————— —— |
q.&m somos los seres vivos, Jad
4 EEEEEEEEEEEEEEEEEEE———————————

Tl Clasmcawdn az lzoanimales o sewerao al tip &)
La nutricion como funcidn vital en los-animale
v aiz
Los tejidos
Los drganos como conjunto de sistemas que f
| El esgueleto humano, T
| Funciones e importancia de los huesos,
1 Las articulaciones.
| La columna vertebral.
El hueso seqgun su forma,
Enfermedades de los huesos.
Eisistermna muscular,

T—_

Requerimientos Previos
e Haber creado el tema para poder eliminarlo.

Datos requeridos
e Nombre de la Unidad donde se encuentra incorporado el tema a eliminar.
e Nombre del Tema a eliminar.

4. Seleccionar el nombre de la Unidad a la cual pertenece el Tema que se desea

eliminar. Deberé elegirla del listado que aparece al hacer clic sobre [ de la
caja de seleccion de texto.

5. Apareceran todos los temas contenidos en la Unidad seleccionada, debera
seleccionar el Tema que desea eliminar, haciendo clic sobre él hasta que
aparezca marcado con un chequecito.

6. Finalmente, hacer clic sobre el botén “Eliminar’ para que se realice la
eliminacion del Tema.

7. Una vez finalizada la eliminacion del Tema, en caso que desee abandonar el
Administrador de Temas, debera presionar el boton “Salir”.
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6.3.3. MODULO INTERNO ADMINISTRACION DE EVALUACIONES

Este mddulo trata sobre la administracion, control y mantenimiento de las
evaluaciones sobre los temas que estan contenidos en las unidades de la materia.
Estas evaluaciones seran presentadas al usuario alumno para que este las realice a
través del médulo Agente Visual.

Entre las actividades que pueden trabajarse dentro de este modulo interno, se
mencionan:

e Crear Evaluacion.

e Eliminar Evaluacion.

e Visualizar una Evaluacion ya creada.

e Modificar una Evaluacion ya creada.

6.3.3.1. CREANDO UNA EVALUACION

Esta secuencia de creacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se enumeran
a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

il ]
B Estructura

2. Sé desplegara y apareceran los componentes de este médulo Administrador
de Estructura, debera hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al
elemento “Evaluaciones”.

= B Estructura

3. Se desplegara y apareceran los componentes de este modulo interno
Evaluaciones, de los cuales debera seleccionar el componente “Agregar’,
haciendo clic sobre ese elemento “Agregar”.

et

- &

Estructura

@ Unidades
¥a

;rii:_“'a Temas
&~

—_— r‘j Ewvaluaciones
W
‘& Agregar
s

| Elirninar
/}_’——\

@ werdModific
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4. Aparecera la siguiente pantalla:

Agregar Evaluaciones:.

Nueva Evaluacién

Clasificacifn-ge 105 anifmaes-de acuerd
[ La mdtricion como funcidn vital en los-a
Xc=2raiz
Los tejidos
| Los érganos como conjunto de sistemas
El esqueleto humano.
Funciones e importancia de los huesos,
Las articulaciones.
[l La celumnmna vertebral,

Tiempo Maximo para Realizar
N

Werdadero Fals

Activado

9

Requerimientos Previos

e Haber creado la Unidad donde se encuentre incorporado el tema del cual se
hara la evaluacion.
e Haber creado el Tema del cual se haréa la evaluacion.

Datos requeridos

Unidad donde se encuentra incorporado el tema a evaluar.

Tema del cual se hara la evaluacion.

Numero de preguntas de cada tipo (Opcién Multiple, Falso-Verdadero y
Paréntesis).

Tiempo a asignar para que los alumnos realicen la evaluacién.

Confirmar el estado de la evaluacion (Activa o Inactiva).

5. Seleccionar la Unidad donde se encuentra el tema del cual se desea crear una

evaluacién. Deberd elegirla del listado que se presenta al hacer clic sobre [
de la caja de seleccion de texto.

6. Seleccionar el Tema sobre el cual se desea crear la evaluacién. Debera hacer
clic sobre el Tema hasta que se muestre marcado con un chequecito.

7. Dependiendo del tipo de las opciones de pregunta que desee que aparezcan
en la evaluacion, asi debera seleccionar el numero de preguntas de cada tipo.
Cada evaluacion podra contener hasta 15 preguntas distintas, dividida hasta
en 3 secciones distintas (maximo 5 preguntas por seccién) seleccion multiple,
falso verdadero y paréntesis.

Aqui al seleccionar un numero determinado ya sea de preguntas del tipo
Opcion multiple o del tipo Falso-Verdadero, ese niumero de preguntas se
duplicara, esto para contar con un mayor numero de preguntas, las cuales
seran mezcladas y presentadas en orden aleatorio a la hora de que el alumno
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realice la evaluacién. (Si selecciona 2 preguntas del tipo opcion multiple,

entonces debera introducir 4 preguntas de ese tipo en dicha evaluacion).

Al seleccionar el niumero de preguntas del tipo paréntesis, a parte de

duplicarse el numero de preguntas, se agregara un paréntesis extra.

Todas las preguntas que se introduzcan en la evaluacién seran presentadas

en orden aleatorio para garantizar que la evaluacion varie para cada alumno.
8. Seleccionar el tiempo maximo que los alumnos tendran disponible para

realizar la evaluacion. Debera seleccionar el nimero de minutos, haciendo clic

sobre E' de la caja de seleccién de texto.

9. En caso que desee activar la evaluacién para que el alumno pueda acceder a
ella y poder realizarla, entonces debera marcar con un chequecito la casilla de
activacién, haciendo clic sobre ella. Mientras no marque la casilla de
activacién, el alumno no podra acceder ni realizar dicha evaluacion desde el
médulo Agente Visual.

10.Una vez establecido los tipos de preguntas y todos los datos de la evaluacién,
debera hacer clic en el boton “Siguiente” y le seran presentadas, una a
continuacién de la otra, las pantallas donde tendra que ir construyendo la
evaluacién en base a los tipos de pregunta seleccionados.

Nota: En las siguientes pantallas de aqui en adelante siempre dentro de la

creacion de la evaluacién, estaran apareciendo botones “Atras” y “Siguiente”,
donde:

- El botén “Atras”, le permite regresar a las pantallas anteriores, siempre dentro de
la creacién de la evaluacion, para permitirle efectuar cambios si lo desea.

- El botén “Siguiente”, le permite seguir avanzando en la construccion de la
evaluacion, estara llevandolo a pantallas donde debera seguir introduciendo mas
preguntas del mismo tipo o si acaso termina de introducir las preguntas de ese
tipo, entonces le dara paso a la introduccion de las preguntas de los otros tipos.

Hasta que finalmente aparecera el boton “Finalizar”. Al hacer clic sobre este Gltimo

botdn, el sistema le presentara el siguiente mensaje, en el que debera hacer clic
en Aceptar para dar por finalizado el proceso de creacién de la evaluacion.

Confirmacion de datos E

"
\]}) Datos inserkados satisfackoriamente

Si seleccioné un numero determinado de preguntas del tipo Opcion Multiple

para la evaluacion que se esta construyendo.

1. Aparecerd la siguiente pantalla. En la cual debera introducir las preguntas con
sus respectivas respuestas, incluyendo la verdadera.
Para cada pregunta debera introducir 3 posibles respuestas, entre ellas la
correcta.
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AgregarEvaIuacmnes ES————————————— =
Opcion Multiple

e =To[WV =R E icten dos tipos principales de raices el

-
GEERM C . 5 zonofarma y creciente L]

|[Fertenece a la familia de las Quenopodiéle -
C.La bulbosa L]

Aqui debera seguir los siguientes pasos:
a. Digitar la pregunta.
b. Digitar las respuestas. Aqui debera introducir las tres posibles

respuestas (A, B, C), una por una, para lo cual hara clic sobre X! de la
caja de seleccion de texto, seleccionard por ejemplo “A”. A
continuacién debera digitar la respuesta para “A” y seguidamente
presionar la tecla “Enter” del teclado.

Entonces la respuesta “A” quedara registrada, asi deberd continuar
introduciendo las respuestas para “B” y para “C”.

c. Luego debera asignar cual de esas respuestas es la correcta. Para ello

hacer clic sobre =!I de la caja de seleccién de texto, aparecera un
listado del cual seleccionarda A o B o C dependiendo de cual sea la

respuesta correcta.
el
Hacer clic sobre el boton “Siguiente”, para continuar ingresando mas

preguntas del tipo opcion multiple. Cuando termine las preguntas de este tipo,
los botones Siguiente lo estaran llevando a las pantallas para introducir las

47



preguntas correspondientes a los otros tipos seleccionados (Falso-Verdadero
o Paréntesis).

3. En caso desee regresar a la pantalla principal de creacién de evaluacion para
hacer un cambio, debera hacer clic sobre el botén “Atras”.

Si selecciondé un numero determinado de preguntas del tipo Falso-Verdadero
para la evaluacion que se esta construyendo.

1. Aparecera la siguiente pantalla. En la cual deberd introducir las preguntas y
determinar si cada pregunta es falsa o verdadera.

sAgregar Evaluaciones:. 3]

Yerdadero y Falso
Pregunta 1: i'.a raiz es el drgano subterrdneo de la planta qL’
e

Wgrdadero

Al=Ts [N =R=Hl [0 foldgicamente se distingue en la raiz un seq

verdadero

Aqui debera seguir los siguientes pasos:

a. Digitar la pregunta.

b. Si a esta pregunta le corresponde una respuesta “verdadero”, entonces
debera marcar la casilla con un chequecito, haciendo clic sobre ella. En
caso que a esta pregunta le corresponde una respuesta “falso”,
entonces debera dejar la casilla sin marcar (en blanco).

2. Hacer clic sobre el botéon “Siguiente”, para continuar ingresando mas
preguntas del tipo falso-verdadero. Cuando termine las preguntas de este tipo,
los botones Siguiente lo estardn llevando a las pantallas para introducir las
preguntas correspondientes a los otros tipos seleccionados (Paréntesis).

3. En caso desee regresar a las pantallas anteriores a esta, siempre dentro de la
creacién de evaluacion, para hacer un cambio, debera hacer clic sobre el
boton “Atras”.

Si selecciond un numero determinado de preguntas del tipo Paréntesis para la
evaluacion que se esta construyendo.
1. Aparecera la siguiente pantalla. En la cual debera introducir las preguntas con
sus respectivas respuestas.
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sAgregar Evaluaciones:.
Paréntesis

&rgann subterraneo de la planta que, a diferencia dal bl ot

YW Fertenece a la familia de las Quenopodiaceas, que compr

) C

Aqui deberéa seguir los siguientes pasos:
a. Digitar la pregunta.
b. Digitar la respuesta.
c. Para vincular la respuesta con su respectiva pregunta, debera
seleccionar la letra que corresponde con la pregunta. Para ello hacer

clic sobre =] se desplegara un listado, del cual elegira la letra correcta.
Como se genera un paréntesis extra, introducira una respuesta extra, y
le asignara a esa respuesta “vacio”, indicando que esa respuesta debe
quedar en blanco porque no tiene una pregunta con la cual
relacionarse.

2. En caso desee regresar a las pantallas anteriores a esta, siempre dentro de la
creacion de evaluacion, para hacer un cambio, debera hacer clic sobre el
botdn “Atras”.

3. Hacer clic sobre el botén “Siguiente”, para continuar ingresando mas
preguntas del tipo Paréntesis. Cuando termine las preguntas de este tipo,
aparecerd un botén “Finalizar’, debera hacer clic sobre él para terminar la
construccién de la evaluacién. Como se menciono un poco antes, el sistema
mostrara el siguiente mensaje, en el cual debera hacer clic en Aceptar para

que la creacion de la evaluacién quede finalizada.
Confirmacion de datos E'

\14) Datos insertados satisfackoriamente
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6.3.3.2. ELIMINANDO UNA EVALUACION

Esta secuencia de eliminacién se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

il ]
B Estructura

2. Sé desplegara y apareceran los componentes de este mddulo Administrador
de Estructura, debera hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al
elemento “Evaluaciones”.

—_—
— B Estructura

@ Unidades
7

r‘.:_d Temas
&~

oAl

‘j Evaluaciones

3. Se desplegara y apareceran los componentes de este modulo interno
Evaluaciones, de los cuales debera seleccionar el componente “Eliminar”,
haciendo clic sobre ese elemento “Eliminar”.

T

-

Estructura

ALgregar

@ Eliminar

-
-

ver/Modific

4. Aparecera la siguiente pantalla:

Requerimientos Previos
e Haber creado la evaluacion para poder eliminarla.
e La evaluacién a eliminar no debe de ser una evaluacion activa (es decir que
no haya sido ejecutada por los alumnos).

Datos requeridos
e Saber cual es la evaluacion a eliminar.
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sAdministrador de Evaluaciones:.

Eliminar Evaluaciones

] [Clasificacion de los animales de acuerdo al tipo de alim
| [La_nutrisi&acomo TURCIon wIital en 03 aniniais Sl
[I_a-_:. articulaciones.]
Lirferiela necesidad de la luz solar]

5

5. Seleccionar la evaluacién que se desea eliminar, debera hacer clic sobre ella,
hasta que se muestre marcada con un chequecito.

6. Finalmente, para que la eliminacion de la evaluacion selecciona se realice,
debera hacer clic sobre el botdn “Eliminar”.

7. En caso que no desee eliminar ninguna evaluacién, debera hacer clic sobre el
botén “Cancelar”, y la pantalla de eliminacién de evaluaciones se cerrara.

6.3.3.3. VISUALIZANDO UNA EVALUACION YA CREADA

Esta secuencia de visualizaciédn se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:
1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

rili—
w Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este médulo Administrador
de Estructura, debera hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al
elemento “Evaluaciones”.

T
— w Estructura
I .
g Unidades

fa.
r\" Temas
“g:.——

Evaluaciones
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3. Se desplegard y apareceran los componentes de este mdédulo interno
Evaluaciones, de los cuales deberd seleccionar el componente
“Ver/Modificar”, haciendo clic sobre ese elemento “Ver/Modificar”.

o

— W Estructura

Evaluaciones

(e
ALgregar

Eliminar

6 PARTE 1

1) Existen dos tipos principales de raices en cuanto a su forma.

noforma y pivotante

C.El tomillo

Requerimientos Previos
¢ Que exista la evaluacién que se desea visualizar.

Datos requeridos
e Nombre de la evaluacion.

5. Seleccionar la evaluacién que se desea visualizar. Para ello debera hacer clic
sobre = de la caja de seleccién de texto, le aparecera un listado de las
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evaluaciones existentes y a continuacion debera hacer clic sobre la evaluacién
que desee.

6. Seleccionar la seccion que desea visualizar (Opciéon Multiple, Falso-Verdadero
o Paréntesis), segun las secciones que estén contempladas en la evaluacién
seleccionada. El sistema le presentara dicha seccién en pantalla.

7. Para continuar observando las preguntas de la seccién seleccionada, debera
hacer clic en el botén “Siguiente”. Si desea ver otra de las secciones, debera
seleccionarla como lo indica el paso anterior (No. 6).

6.3.3.4. MODIFICANDO UNA EVALUACION YA CREADA

Esta secuencia de modificacion se conforma por pasos sencillos, los cuales se
enumeran a continuacion:

1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Estructura”.

rili—
U Estructura

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este médulo Administrador
de Estructura, debera hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al
elemento “Evaluaciones”.

R

= a j Estructura

@ Unidades
-

;3.1--'- Temas
(e

rﬁ:}\ .
‘_ﬁ Evaluaciones

3. Se desplegara y apareceran los componentes de este moédulo interno
Evaluaciones, de los cuales deberd seleccionar el componente
“Ver/Modificar”, haciendo clic sobre ese elemento “Ver/Modificar”.

]

- &

Estructura

i | Unidades
@:‘a Temas

ALgregar

i

[ Eliminar
f’_ L
! Yer/Modific
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4. Aparecera la siguiente pantalla:

Administracion Evaluaciones [vista].

|2PCION MULTIPLE
PARTE I

1) Existen dos tipos principales de raices en cuanto a su forma.

noforma y pivotante

2) Pertenece a la familia de las Quenopodiaceas.

A.La zanahoria

C.El tomillo

' 8

Siguiente >

Requerimientos Previos
¢ Que exista la evaluacién que se desea modificar.

Datos requeridos
e Nombre de la evaluacién a modificarse.

5. Seleccionar la evaluacion que se desea modificar. Para ello debera hacer clic

sobre = de la caja de seleccién de texto, le aparecera un listado de las
evaluaciones existentes y a continuacién debera hacer clic sobre la evaluacion
que desee.

6. Hacer clic sobre el botén “Modificar Evaluacion”. Este botén le presentara la
siguiente pantalla:
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Madificar Evaluaciones:.

UNIDAD:

Opc. Mult:

wWerdadero Falso:

Parentesis:

En esta pantalla podra hacer los cambios que desee sobre la evaluacién.

7. Para efectuar cambios en las preguntas o respuestas de la evaluacion, debera
estar haciendo clic sobre el botén “Siguiente”, el sistema le ird presentado
seccion por secciéon (Opcion Multiple, Falso-Verdadero, Paréntesis), segun
sean las que estén contempladas en la evaluacién selecmonada

[ «Medificar Evaluacione:

verdadero y Falso
dor dentro de otro, como si fuera un anillofa ~ IRt - orticulaciones son zonas de union entre los hi
[ pivotal - o o

=1 ~.rticulacion que se da en el hombro y la oz regu | r hombra son articulaciones del tipo 1

| 2 deslizante J

Es la articulacion mas sencila y se da en le|c = fa— — -
regu rodillas v Ins dedos no tienen artic.

A lla d it
[-en s o6 mortar = =

8. Los cambios se veran efectuados cuando haga clic en el botén “Finalizar” el
cual aparecera en la ultima pantalla que le muestre la Ultima seccion
contemplada en la evaluacién. El sistema le presentara un mensaje, en el cual
debera hacer clic en Aceptar.

1 ) Sus dakos fueron actualizados exitosamente
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6.4. MODULO ADMINISTRADOR DE CONTENIDO

Este médulo es habilitado para el usuario Maestro, permitiéndole administrar los
modos de visualizacion de la informacién contenida en cada uno de los Temas
correspondientes a las Unidades de la materia.

Estos modos de visualizacién se basan en los componentes multimedia, y estos son:
Textos informativos.

Imagenes.

Videos y Sonidos.

Animaciones Flash.

Nota: Los requerimientos previos al uso y manipulacion de este modulo
Administrador de Contenido, son:
e Haber creado la Unidad en la cual esta registrado el Tema al cual se le
incorporara todo el contenido multimedia.
e Haber creado el Tema al cual se le incorporara el contenido multimedia.

6.4.1. ADMINISTRADOR DE TEXTO

Nota: Para poder trabajar este Administrador de Texto es indispensable haber
trabajado previamente los Administradores de Imagenes, de Videos/Sonidos y de
Animaciones.

Este componente se basa en la administracion del elemento multimedia “Texto”, aqui
el usuario Maestro tendra la posibilidad de controlar y darle mantenimiento a la
informacion textual relacionada a los temas. Al mismo tiempo podra manejar los
enlaces con los otros elementos multimedia (video, sonido, animaciones), a través de
palabras claves colocadas en el interior del texto informativo.

Para acceder a este componente debera seguir los siguientes pasos:

. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Contenidos”.

@ iﬁ Contenidos

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este mdédulo Administrador
de Contenidos, de los cuales debera seleccionar el componente “Textos”,
haciendo clic sobre ese elemento “Textos”.
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Imagenes

@ Yideo y Sonido
@ Anim Flash

3. Aparecera la siguiente pantalla “Administrador de textos”:

~Administrador de Textos:.

magen Asociada

A Funciones de laraiz
ILa R&IZ es el drgano subterranec de la planta

lque, a diferencia del tallo, casi nunca presenty
«= LOS drganos como conjunto . |

«= El esqueleto hurmanao. L P tat £ ; 2 i b e
«= Funciones e importancia de |, | resenta tres: TUNCIone:, realiZar una abiorcio

= Las articulaciones. . Bselectiva y transportar hacia el tallo agua v sald

== La columna vertebral. - Mminerales que pasan por un sistema de dsmosis

s=Elhiesc seguin su oM |2 través de una amplia superficie de pelos M root02.jpg
«= Enfermedades de los huesos | : ] :
= El Sistema rmuscular, Iradicales, en lo que constituyen la savia bruta; —d
«= Propiedades y clases de mus fijar la planta al sustrato terrestre, evitando

== Funcidn de los musculos. |que los agentes del entorno permitan el Seleccione la imagen gue
== Importancia de los cinco sen, desea asociar con el texto,

| += Funcionamiento y estructura arrancamiento, acurmular sustangiacdareserva desplazandose através de
IEoe: en sus celulas, ejemplo de @ BULBOSAS, estos botones.

IREMOLACHA, ZANAHORIA, etc.
7 -

Palabras Clav;

— V"V
‘ E Orden | ) g‘m ’.*:.u‘ﬂ-""- I
o A |

La secuencia de utilizacién es muy sencilla:

1.

Debera seleccionar el Tema que desee trabajar, haciendo clic sobre él en el
listado de Temas.

A continuacién debera hacer clic sobre el botén 1= , entonces se afadira un
bloque de texto (vacio), identificado con un nimero, en el listado de textos.
Hacer clic sobre ese bloque de texto afadido dentro del listado de textos, y a
continuacién debera digitar la informacién que desea.

Al texto digitado podra definirle su formato, para ello hacer lo siguiente:
Seleccionar la informacién a la que se desea darle formato, (haciendo clic en
la letra con la que inicia todo ese bloque de informacién y mantener ese clic,
presionando el raton, hasta la letra donde finaliza ese bloque de informacién y
en ese momento dejar de presionar el ratdén), a continuacion utilizar los
siguientes botones:

A Una vez seleccionada la informacién, hara clic sobre este botdn para
asignar la fuente (tipo de letra), el estilo de la fuente y el tamafo de la fuente,
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para ello se le presentara la siguiente pantalla de formato, en la cual debera

hacer clic en Aceitar al finalizar el formato deseado:

Fuenta: Estiln de fuente: Tamafio:

Trebuchet S| |N0rmal |12 Aceptar |
» Cancelar

Tunga Curgiva
(} Tw Cen MT Megita
() Tw Cen MT Condense Megiita cursiva
) Tw Cen MT Condense
() Werdana
B isualll v

Efectos Ejempla

[ Tachado ASBbYvZ

[” Sutrapada abblyez
Alfabeto:

| Oceidental ﬂ

é Una vez seleccionada la informacién, hara clic sobre este botén para
asignarle color al texto, para ello se le presentara la siguiente pantalla de
formato, en la cual debera hacer clic en Aceptar al finalizar el color que desee
para la informacion.

0
=R
=]
Il
i
=g
o
@
v}
o
@

TT1 ksl
TITLE
TITER
TENENE
TITIE
sl (1T

Calores personalizados:
| L W Wl
| L W Wl

Definir colores perzonalizadoz >>

Awceptar I Cancelar |

L4 |
N

s

Una vez seleccionada la informacién, hara clic sobre este botén para
asignarle una vineta circular, un ejemplo de como quedaria la vifieta:
e La zanahoria.

Podra asignar una imagen que se asocie a todo el texto digitado o a parte de

este, para ello tendra que utilizar los botones de desplazamiento aﬁ
para ver las imagenes disponibles para el tema, hasta que llegue a la imagen
gue considere conveniente. A continuacién deberda marcar con un chequecito,
la casilla que aparece debajo de la imagen (a la par del nombre de la imagen),
para ello simplemente debera hacer clic sobre dicha casilla.

Debera asignarle un orden de aparecimiento al bloque de texto que ha
digitado en la pantalla actual (este orden es en el cual se ir4 presentando este
bloque de texto al usuario Alumno cuando este ingrese a este tema). Para ello

debera hacer clic sobre = y se le desplegara un listado con nimeros del 0 al
5. Se recomienda asignar al primer bloque un orden igual a 0, al bloque de

texto que siga un orden igual a 1, y asi sucesivamente (esto para que los
bloques de texto aparezcan en ese orden).
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7. En caso que desee enlazar este texto con otro tipo de elemento multimedia
relacionado a alguna parte del texto, debera elegir una palabra clave dentro de
todo el texto del bloque que tiene actualmente en pantalla, esta palabra
debera de escribirla en mayuscula (toda ella), a continuacién debera hacer clic

en el botdn “Palabras Claves”, se le presentara la siguiente pantalla:
Nota: Esta palabra clave el usuario Alumno la visualizara dentro del texto en forma de palabra
de enlace por ejemplo: BULBOSA

<Palabras Claves.

Palabra Recurso IGEEEGES

RAIZ raiz03.bmp MIMGUNA -

@ REMOLACH&  remaolacha.swf Sonido o Video

¥ ZANAHORIA root01.jpg
Animaciones

@ o e
@ ajo.swf

llamada
“cabeza

r

’E.li:?.ﬂf- ST

Aqui deberéa seguir los siguientes pasos:

a. Digitar la palabra clave (la misma palabra que escribié en mayusculas
en la pantalla anterior a esta

b. Debera hacer clic en el boton “Nueva”. Entonces esta palabra
aparecera dentro del listado de palabras claves junto con un simbolo de
una “X”, como su tipo temporal.

c. Hacer clic sobre esta palabra clave dentro del listado.

d. Seleccionar el recurso (imagenes, sonido/video, animaciones) para esta

palabra clave. Para ello debera hacer clic sobre = que este en la caja
de seleccion de texto del recurso que quiere asignar, y elegir del listado
que se le presenta. Una vez elegido el recurso, puede verlo haciendo
clic en “WVER” que aparece junto a la caja de seleccién de texto que se
encuentra actualmente. El recurso sera presentado en la parte inferior
derecha de la pantalla actual. Si ese sera el recurso que desee,
entonces debera marcar con un chequecito la casilla que aparece
arriba de este cuadro de seleccion de texto. Nota: Entonces observara que
en el listado de palabras claves aparecerd junto a la palabra clave, el recurso
asignado.

e. Efectuar este paso sélo en caso desee eliminar una de las palabras
claves. Para ello, debera seleccionar del listado de palabras claves, la
palabra clave que desea eliminar, y a continuacién hacer clic sobre el
boton “Eliminar”. El sistema le mostrara un mensaje como el siguiente,
al cual deberd hacer clic en Si, en caso desee eliminar. Y clic en No, en
caso no desee eliminar la palabra clave:
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Elimacidn de Registros X

‘:’) {Realmente eliminar la palabra ‘BULBOSA'?

\_ﬁ
Si | Mo |

f. Hacer clic sobre el botén “Salir’, entonces el sistema le mostrara los
siguientes mensajes, uno a continuacién del otro, como medida de
seguridad para guardar los cambios realizados. Debera hacer clic en
Aceptar, al estar en el segundo mensaje.

EduCienSis | Confirmacian, de Datos

1 L]
tj iDesea Guardar los Cambios Realizados? \E) Sus datos han sido actualizados correctamente

\_&

g. La pantalla de Palabras Claves se cerrard y volvera a presentarse la
pantalla de “Administrador de textos”, asi como se habia quedado
antes de acceder a la pantalla de Palabras Claves.

8. Podra continuar digitando otros bloques de texto asignandoles su respectivo
orden (si ya existe un bloque de texto con informacién para este tema,
entonces debera asignarle un orden igual a 1), y siguiendo los mismos pasos
desde el No. 2 en adelante.

9. Efectuar este paso sélo en caso desee eliminar uno de los bloques de texto.
Para ello debera seleccionar de la lista de bloques de texto (mostradas a
través de numeros), el bloque de texto que desee eliminar. A continuacién

debera hacer clic en el botén L2 , entonces el sistema le mostrara los
siguientes mensajes, uno a continuacion del otro, para seguridad a la hora de
realizar la eliminacién. Debera hacer clic en Aceptar al estar en el segundo
mensaje.

Elimacidn de Registros | Confirmacidn de datos E|

\‘-?/ iRealmente desea Elimar este regiskro? \ll) Datos Borrados

10.Una vez terminado de introducir los textos con sus formatos, imagenes vy

palabras claves, entonces debera hacer clic en el botén ﬂ para guardar

todos los cambios. El sistema le presentara el siguiente mensaje, en el cual
debera hacer clic en Aceptar.
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Confirmaciin de datos E|
L.
\l{) Datos Actualizados Correctamente

11.Finalmente, en caso desee abandonar la pantalla “Administrador de textos”,
debera hacer clic sobre el botén “Salir”.

6.4.2. ADMINISTRADOR DE IMAGENES

Este componente se basa en la administracién del elemento multimedia “Imagenes”,
aqui el usuario Maestro tendra la posibilidad de controlar y darle mantenimiento a las
imagenes relacionadas a los temas. Las cuales seran presentadas en la pantalla
“‘Administrador de textos”, para poder asociarlas a la informacidén presentada en el
texto. Al mismo tiempo seran presentadas como recursos “Imagenes” en la pantalla
“Palabras Claves”, para asociarlas a una palabra clave.

Para acceder a este componente debera seguir los siguientes pasos:

Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Contenidos”.

@ (ﬁ Contenidos

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este mddulo Administrador
de Contenidos, de los cuales debera seleccionar el componente “Iméagenes”,
haciendo clic sobre ese elemento “Imagenes”.

@ Anim Flash

3. Aparecera la siguiente pantalla “Administrador de imagenes”:
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=Administrador de Imagenes:.

Temas G|
wm 05 drganos como conjunto de si
w= El esgueleto humano.
w= FUnCiones e importancia de los h

«= El hueso segun su forma.

= Enfermedades de los huesos.

w= El Sistema muscular,

«= Propiedades v clases de musculo
w= FUNCION de los miusculos.

w= Importancia de los cinco sentido. o

N

La secuencia de utilizacién es muy sencilla:

1. Debera seleccionar el Tema que desee trabajar, haciendo clic sobre él en el
listado de Temas.

2. Luego hacer clic sobre el boton “Agregar”, para agregar una imagen al tema
seleccionado. El sistema le presentara la siguiente ventana, en la cual debera
buscar la imagen que le sera util para este tema.

Archivos de Imagenes

Buscar en: I 9 imgs _:J - £k B3~
L;é IE31 D1e [ st
4 22 17 [ ks, [
Documentos |33 18 335 [Cunidades
recientes @4 @ 19 E]Sﬁ @ Fidt.png
@ s 20 &7 @ Fzd.prg
- 26 =21 338 & Faat.png
Escritorio =7 D22 (e
i ID2s 22z 40
) =9 D224 D4
Mis documentas Qo = o®
=211 D22 43
212 [l 47
. 213 22 e
Wi PC 14 D30 (kL]
215 o3 50
Miz sitios de red  Mambre: i| _'_j Abrir I
Tipa: lTodos loz archivos de Imagenes [“.ipg;“.ipeg;".gif,".bmp;’_:] Cancelar |

=
En esta ventana buscara la imagen util y relacionada al tema, hara clic sobre la
imagen dentro de esta ventana y a continuacion hara clic sobre Abrir.
3. La imagen sera presentada en el listado de imagenes (mostrada a través de
su nombre y extension del archivo de imagen).
4. Har4 clic sobre la imagen dentro del listado de imagenes, y esta imagen sera
mostrada en la parte superior derecha de la pantalla actual.
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5. Para seguir agregando mas imagenes al mismo tema debera seguir los
mismos pasos desde el No. 2 en adelante.

6. En caso desee eliminar una imagen, debera hacer clic sobre la imagen, dentro
del listado de imagenes, que desee eliminar, y a continuacién debera hacer
clic sobre el botén “Eliminar”. Entonces el sistema le mostrara el siguiente

mensaje como medida de sequridad al momento de realizar la eliminacion:
Elimacidn de Registros |5|

?/‘ {Realmente desea Elimar este regiskroy
=

Si | Mo |

7. Finalmente, si desea abandonar la pantalla “Administrador de imagenes”,
debera hacer clic en el botén “Salir”.

6.4.3. ADMINISTRADOR DE VIDEOS/SONIDOS

Este componente se basa en la administracion de los elementos multimedia
“Videos/Sonidos”, aqui el usuario Maestro tendra la posibilidad de controlar y darle
mantenimiento a los videos y sonidos relacionados a los temas. Estos elementos
multimedia seran presentados como recursos “Videos/Sonidos” en la pantalla
“Palabras Claves”, para asociarlas a una palabra clave, la cual sera ubicada dentro
del Administrador de textos (componente multimedia “Texto”).

También estos recursos multimedia seran presentados al Usuario alumno a través
del moédulo Agente Visual, como una alternativa de visualizacion de la informacién
contenida en los temas.

Para acceder a este componente debera seguir los siguientes pasos:
er clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Contenidos”.

(ﬁ Contenidos

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este mddulo Administrador
de Contenidos, de los cuales deberda seleccionar el componente
“Video/Sonido”, haciendo clic sobre ese elemento “Video y Sonido”.

3
|

\'g)l Imagenes

Pl
b'—_-i video y Sonido

) Anim Flash

3. Apareceé - siguiente pantalla “Administrador de Videos y Sonido”:
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[ .:Administrador de Videos y Sonido:.

Temas Fuente Titulo
ma Clasificacion de los animales de acuer
ma La nutricidn como funcidn vital en los |
ma L3 raiz 1
m= Los telde

Los drganos como conjunto de siste

ZEAZ O AT Enciclopedia Oceano T...

HIGADOD AT Enciclopedia Oceano T...

MANO AT Enciclopedia Oceano

ma Funciones e importancia de los hueso i _ _
m=Las articulaciones., RIMOM AT Enciclopedia Oceano T...

mala columna vertebral,
== El hueso segun su forma.
ma Enfermedades de los huesos.

< | &8

RIEIE erEtopedia Oceano Tutor Interactiva ~

Titulo: T . )
" |

(E.lirh‘ ’.;\uzm f ot

La secuencia de utilizacién es muy sencilla:

1. Debera seleccionar el Tema que desee trabajar, haciendo clic sobre él en el
listado de Temas.

2. Luego hacer clic sobre el boton “Agregar”, para agregar ya sea un video o un
sonido, al tema seleccionado. El sistema le presentara la siguiente ventana,

en la cual debera buscar el video o sonido que le sera util para este tema.
Archivos multimedia @

Buscar en: |iﬂmultimedia j L] EF E3-
\ [} s - [Esqueleto, AV
3 Dz e = | Torso, AV
Documentos |55 [
reciantes D6 22t
@ =7 D2z
- =3 o P
E scritorio =] o2
2 [yl 2=
—j [ )5 D
. . 1z s
iz documentos o O
L Chis [Chflash
SI;! 15 = |CERYD.AYI
Wi pC u_'i‘ns B Cranzo, AV
[} - |DIGESTH.AWT
Mis stios dered  Mombre: |Eraneo.AVI j Abrir |
Tipa: |A|chivos de dudio p Video [".avi;".mpeg;".mpg;".midi;*.wej Caricelar

En esta ventana buscara el video/sonido util y relacionado al tema, hara clic sobre

él dentro de esta ventana y a continuacién hara clic sobre Abrir.

3. El video o sonido serd presentado en el listado de videos/sonidos, en la
columna Recurso (mostrado a través de su nombre y extension del archivo
multimedia).
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4. Debera hacer clic sobre el video o sonido agregado, y observara que este se
muestra en el area de reproduccién (en la parte inferior izquierda de la
pantalla actual).

5. Una vez que ha hecho clic sobre el video/sonido, debera digitar el nombre de
la Fuente del recurso (video/sonido), para velar por los derechos de autor de
los materiales utilizados.

6. Al mismo tiempo, siempre al haber hecho clic sobre el video/sonido, debera
digitar un Titulo para el recurso (video/sonido), con el cual se presentara al
usuario Alumno.

7. A continuacién, hacer clic sobre el boton “Actualizar’ para que los campos

Fuente y Titulo sean asignados (guardados) al video/sonido seleccionado.
Nota: Entonces observara que en el listado de videos/sonidos junto al nombre del recurso,
aparecen la fuente y el titulo digitados para él.

8. Para seguir agregando mas videos/sonidos al mismo tema debera seguir los
mismos pasos desde el No. 2 en adelante.

9. En caso desee eliminar un video o sonido, debera hacer clic sobre el recurso,
dentro del listado de videos/sonidos, que desee eliminar, y a continuacion
debera hacer clic sobre el botén “Eliminar”. Entonces el sistema le mostrara el
siguiente mensaje como medida de seguridad al momento de realizar la
eliminacion:

Elimacidon de Registros

?/ iRealmente desea Elimar eske reqgistro?
H-‘-.

Si | Mo |

10.Finalmente, si desea abandonar la pantalla “Administrador de Videos vy
Sonido”, debera hacer clic en el botén “Salir”.

6.4.4. ADMINISTRADOR DE ANIMACIONES

Este componente se basa en la administracion del elemento multimedia “Animacion”,
aqui el usuario Maestro tendra la posibilidad de controlar y darle mantenimiento a las
Animaciones relacionadas a los temas. Estos elementos multimedia seran
presentados como recursos “Animaciones” en la pantalla “Palabras Claves”, para
asociarlas a una palabra clave, la cual sera ubicada dentro del Administrador de
textos (componente multimedia “Texto”).

También estos recursos multimedia seran presentados al Usuario alumno a través
del moédulo Agente Visual, como una alternativa de visualizacion de la informacién
contenida en los temas.

Nota: Las animaciones deben estar hechas en Flash, por lo que la extension del
archivo debe ser .swf, por ejemplo: musculos.swf

Para acceder a este componente debera seguir los siguientes pasos:
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1. Hacer clic sobre el simbolo [+] que aparece junto al elemento “Contenidos”.

@ @ Contenidos

2. Se desplegara y apareceran los componentes de este médulo Administrador
de Contenidos, de los cuales debera seleccionar el componente
“Animaciones”, haciendo clic sobre ese elemento “Anim Flash”.

@ Imagenes

@ video y Sonido

| Temas

m= 3-E| esqueleto humano.

= J-Funciones e importancia de los huesos.
m= 10-Las articulacionss.

m= 11-La columna vertebral.

m= 12-El hueso segin su forma.

m= 16-Funcidn de los misculos.

m= 17-Importancia de laz cinco sentidos.

m= 18-Funciohamiento y estructura del sentido de |
= 19-Cuidados del zentido de la wista.

m= 20-El tacto,

m= 21-Funcionamiento v estructura del sentido del
m= 22-Funcionamiento v estructura del sentido del ~

Fuerite: ='-: daies del Sistema EduCienSis 4
Tk

La secuencia de utilizacién es muy sencilla:

1. Debera seleccionar el Tema que desee trabajar, haciendo clic sobre él en el
listado de Temas.

2. Luego hacer clic sobre el botén “Agregar”, para agregar una animacion al
tema seleccionado. El sistema le presentard la siguiente ventana, en la cual
debera buscar la animacion flash que le sera util para este tema.
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Archivos contenido flash E]@

Euscar en: |,;jmultimedia j L] ﬁ‘ E2-
1 1 D18 @ iniciosis swf
s (i =219 @" musculos. swf
Documentos 235 =20 @ Oido partes. swf
recientes [ ]:] i s @ remolacha, swf
@ 7 2z @ tacta.swf
= [ ] i e @ tejido.swf
Escritoio Che 24 @ viento, swf
10 2= @) vista,swf
11 Cza @ zanahatia, swk
Mis documentas o1z 22
13 i |13
= 14 I)Flash
»_!-' 1S @ aio.swf
Wi PC a1 @ articulacion, swf
=17 @ celula.swf
<
Mis sitios dered  Mombre: |musculns.swf j Abrir
Tipo: | Buchivos SWF [swi) »|  Cancelar

En esta ventana buscara la animacién flash atil y relacionada al tema, hara clic
sobre ella dentro de esta ventana y a continuacién hara clic sobre Abrir.

3.

La animacion flash sera presentada en el listado de Animaciones, en la
columna Recurso (mostrado a través de su nombre y extension del archivo
multimedia).

Debera hacer clic sobre la animacién agregada, y observara que esta se
muestra en el area de reproduccién (en la parte inferior izquierda de la
pantalla actual).

Una vez que ha hecho clic sobre la animacion, debera digitar el nombre de la
Fuente del recurso (animacién), para velar por los derechos de autor de los
materiales utilizados.

Al mismo tiempo, siempre al haber hecho clic sobre la animacion, debera
digitar un Titulo para el recurso (animacién), con el cual se presentara al
usuario Alumno.

A continuacién, hacer clic sobre el boton “Actualizar” para que los campos

Fuente y Titulo sean asignados (guardados) a la animacidn seleccionada.
Nota: Entonces observara que en el listado de Animaciones junto al nombre del recurso,
aparecen la fuente y el titulo digitados para él.

Para seguir agregando mas animaciones flash al mismo tema debera seguir
los mismos pasos desde el No. 2 en adelante.

En caso desee eliminar una animacion flash, debera hacer clic sobre el
recurso, dentro del listado de Animaciones, que desee eliminar, y a
continuacién debera hacer clic sobre el botén “Eliminar”. Entonces el sistema
le mostrara el siguiente mensaje como medida de seguridad al momento de
realizar la eliminacion:

Elimacidn de Registros [%|

?/ iRealmente desea Elimar eske reqgistro?
-

Si | Mo |

10.Finalmente, si desea abandonar la pantalla “Administrador de Contenido

Flash”, debera hacer clic en el botén “Salir”.
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7. MODULO DE ESTADISTICAS

Este modulo es habilitado tanto para el usuario Administrador como para el usuario
Maestro, sin ninguna restriccién, debido a que sélo se despliegan datos.

Aqui el usuario Maestro o el usuario Administrador, puede visualizar a través de
graficos estadisticos el progreso en el aprendizaje alcanzado por un Alumno en
especifico o por una Seccién (de grado) especifica.

Las estadisticas mostradas se basan en el logro alcanzado por los alumnos en cada
uno de los temas evaluados durante el afno lectivo. El usuario Maestro o el usuario
Administrador, puede visualizar las graficas estadisticas, en el momento que lo
desee, en cualquier dia durante todo el afo lectivo.

La secuencia de utilizacién es muy sencilla.
Para acceder a este componente debera seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic sobre el elemento “Estadisticas”.

Estadisticas
L

5i desea ver el progreso de una seccion, marque y sel

Progreso en el aprendizaje

% Logrado :

Clasificacion de los animales de ac

roz |La nutrizidn como funcidn vital en |

roz |Las articulaciones.

ro4 |Inferir la necesidad de la luz solar

50 60 70

S y
" i / r
/
Hi,-_:uien P . Rc—.l\nre Exportar

_—

3. En caso que desee visualizar el progreso de aprendizaje de un alumno en
especifico, debera marcar con un puntito, el circulo que aparece al lado
izquierdo del titulo Alumno, haciendo clic sobre dicho circulo.
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4. A continuacion debera seleccionar el Alumno del listado que aparece al hacer

clic sobre [~ de la caja de seleccién de texto que aparece al lado derecho del
titulo Alumno.

5. Luego debera hacer clic sobre el boton “Ver Estadisticas”, entonces el sistema
le presentara el progreso de aprendizaje del alumno seleccionado, a través de
gréaficas estadisticas y de datos porcentuales.

Nota: En caso que el alumno no ha realizado ninguna evaluacion, el sistema
mostrara el siguiente mensaje:

EduCienSis

\1{) Este Alumno no ha realizado evaluaciones

6. Para seguir observando mas de estas estadisticas sobre el mismo alumno,
debera hacer clic sobre el boton “Siguiente”.

7. Para regresar a las estadisticas vistas anteriormente sobre el mismo alumno,
debera hacer clic en el botén “Atras”.

8. En caso que desee visualizar el progreso de aprendizaje de una seccién
especifica, debera marcar con un puntito, el circulo que aparece al lado
izquierdo del titulo Seccidn, haciendo clic sobre dicho circulo.

9. A continuacion debera seleccionar la Seccién del listado que aparece al hacer

clic sobre [~ de la caja de seleccién de texto que aparece al lado derecho del
titulo Seccién.

10.Luego, al igual que el paso No. 5, debera hacer clic sobre el boton “Ver
Estadisticas”, entonces el sistema le presentara el progreso de aprendizaje de
toda la seccion seleccionada, a través de gréaficas estadisticas y de datos
porcentuales.

11. Al igual que el paso No. 6, para seguir observando mas de estas estadisticas
sobre la misma seccion, debera hacer clic sobre el boton “Siguiente”.

12.Para regresar a las estadisticas vistas anteriormente sobre la misma seccion,
al igual que el paso No. 7, debera hacer clic en el botdn “Atras”.

13.Para visualizar un reporte de los resultados reflejados en las graficas
estadisticas, debera hacer clic sobre el botdn “Reporte”.

14.Si desea exportar los resultados reflejados en las gréaficas estadisticas, hacia
un archivo de Excel, debera hacer clic sobre el botén “Exportar”.

15.Finalmente, si desea abandonar el médulo de Estadisticas, debera hacer clic
en el boton “Salir”.
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8. ACCEDIENDO COMO ALUMNO

Al introducir en la pantalla de acceso al sistema, el usuario (login) y contrasena
correspondientes a un tipo de usuario Alumno, este usuario entra en contacto con el
ambiente del Modulo Agente Visual.

Este mddulo, Agente Visual, hace referencia a las pantallas del software educativo
con las cuales los usuarios finales del sistema (Alumnos) estaran interactuando
directamente.

El objetivo de este mddulo es presentar al alumno las diversas pantallas que le
permitan irse introduciendo a toda la informacién correspondiente a la materia de
Ciencia, Salud y Medio Ambiente; partiendo desde el acceso a las unidades,
continuando con el acceso a los diversos temas inmersos en cada unidad y llegando
al sector de la aplicacion que le permita seleccionar la forma de visualizar el
contenido de los temas.

La primera pantalla con la cual entrard en contacto es la siguiente:
PANTALLA DE BIENVENIDA

En esta pantalla le serd presentada una breve introduccién del sistema. Aqui en
forma animada seran presentadas las unidades principales contenidas en la Materia.

En caso lo desee, puede saltar esta pantalla de bienvenida y pasar a la siguiente
pantalla del médulo Agente Visual. Para ello debera hacer clic en el botén “Entrar”, el
cual aparece en la esquina inferior derecha.

‘f; T
e Los seres vivos v su medio ambiente JERSAS

Lo

Unidad 1T

Entrar

Al hacer clic sobre el boton “Entrar”, el sistema le llevara a la siguiente pantalla:
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PANTALLA DE SELECCION DE UNIDAD

En esta pantalla debera seleccionar la unidad a la que desee acceder, para ello hara
clic sobre el boton de la unidad respectiva.

_ -
Unidad 1 Unidad T Unidad TT1

_
31-UNIDAD 1Y Otra Unidad [

En caso de que la unidad que desea acceder no sea una de las tres unidades
principales, aparecera una lista de las unidades adicionales de la cual se escoge la
que se desea acceder, luego debera hacer clic en el boton de “Otra Unidad” para
acceder a dicha unidad.

—_
Otra Unidad

Una vez seleccionada la Unidad que desea estudiar, el sistema le mostrara la
siguiente pantalla:

. : X
Asi somos los seres vivos. [_

PANTALLA DE SELECCION DE TEMA

4. 1-Clasificacion de los animales

En esta pantalla aparecera el listado de los

f 2-La nutricién como funcién vit, |

temas que la unidad accedida contiene. Aqui g 5-La raiz

debera seleccionar uno de los temas de la lista r 6-Los tejidos

que se muestra, haciendo clic sobre él y a Hr7-Los érganos como conjunto ¢
continuacién tendra que hacer clic sobre el e ARl kR |

botén de “Continuar”. L;"9—Funcione.s e irrjportancia de l¢_
s 10-Las articulaciones,

2 11-La columna vertebral.

2" 12-El hueso segan su forma.

4.0 13-Enfermedades de los hueso
4.7 14-El Sistema muscular.

A 15-Propiedades y clases de mc

27 16-Funcién de los musculos.

o 17-Tmportancia de los cinco sel®
i, 1L |

8

Lontintiar
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En caso de que no hubiera temas definidos para la unidad seleccionada, el sistema
mostrara el siguiente mensaje y no se podra continuar avanzando, sino hasta que
acceda a una unidad con temas disponibles. En este caso debera hacer clic en el
botdn “Salir” y regresara a la pantalla de seleccién de Unidad.

EduCienSis 3

L] E Mo haw kemas definidos para esta unidad
L

Luego que ha decidido acceder a uno de los temas, entonces el sistema le
presentara la siguiente pantalla:

PANTALLA DE ACCESO A LA INFORMACION DEL TEMA SELECCIONADO

Contenido Seccidon Multimedia Animaciones

Usuario: JUANITO LOPEZ

Aqui le seran presentadas cuatro posibles formas de visualizar la informacion
contenida en el tema seleccionado. Las cuatro alternativas son:

A. Visualizar a través de una secciéon Contenido.

B. Visualizar a través de una seccién Multimedia.

C. Visualizar a través de una seccién Animaciones.

D. Visualizar a través de una seccién Evaluacion.

Nota: Para acceder a cada una de estas secciones, debera hacer doble clic sobre el
icono (imagen) representativo de cada una de ellas.

A. SECCION CONTENIDO

Esta pantalla representa al contenido en general, siendo la pantalla principal donde
se muestran las lecciones y esta compuesta por los siguientes elementos:

1. Area de texto.

2. Hipervinculos.

3. Botones de Avance de texto.
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4. Area de Imagenes.
5. Botones de Avance de Imagenes.

Asisomos los seres

f—— —

Funciones de laraiz

.&3 PlLa RAIZ es el dragano subterranec de la planta que, a
My diferencia del tallo, casi nunca presenta hojas.
Presenta tres funciones; realizar una absorcidn selectiva
transportar hacia el tallo agua v sales minerales que
pasan por un sistema de dsmosis a través de una amplia

W-uperficie de pelos radicales, en lo que constituyen la
savia bruta; fijar la planta al sustrato terrestre,
evitando que los agentes del entorno permitan el

Warrancamiento, acumular sustancias de reserva en sus

células, ejemplo de las BULBOSAS, REMOD IQCHA,
Usuario: JUANITO LOPEZ

YTy

Area de Texto: Es donde se despliega la informacién en forma textual.
Hipervinculos: En el area de texto podra encontrar Hipervinculos de palabras clave
que al darle clic, abren ventanas que amplian méas (informativamente) sobre dicha
palabra clave, se desplegara una ventana como esta:

En esta ventana se despliegan tres
tipos de contenidos: Imagenes,
Videos/Sonidos, y Animaciones.

La remolacha o betabel
es la raiz profunda,
grande y carnosa que

crece en laplanta 4 i l]
del mismo nombre
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Botones de Avance de Texto: Estos botones sirven para desplazarse entre distintos
bloques de texto, cada vez que se desplace entre los bloques de texto, se cargaran
sus respectivos hipervinculos y una imagen relacionada en el area de imagenes.

Area de Imagenes: En ella se puede apreciar una imagen que esta relacionada con
el texto que se esta desplegando. Al dar clic sobre esa imagen se mostrara en forma
ampliada.

Este mismo efecto ocurre cuando hace clic
en el boton de “Ampliar” que esta abajo del
Area de Imagenes.

Botones de Avance de Imagenes: Independientemente de que las imagenes
cambien con el texto que se esta mostrando, el usuario puede ver todas las
imagenes (una por una) desplazandose con la ayuda de estos botones.

B. SECCION MULTIMEDIA

En esta seccién encontrara ordenados todos los videos y sonidos que estan
relacionados al tema accedido en ese momento. Al hacer clic en cada icono
mostrado en la parte derecha de la ventana, se cargara el elemento en cuestion.
Para abandonar esta pantalla, debera hacer clic en el botdén “Salir”.

-. El esqueleto humano. .-

El esqueleto
humano

&

El esgqueleto

ano Tutor Interactivo
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C. SECCION DE ANIMACIONES

En esta seccion encontrara ordenadas todas las animaciones que estan relacionadas
al tema accedido en ese momento. Al hacer clic en cada icono mostrado en la parte
derecha de la ventana, se cargara el elemento en cuestion.

En la parte inferior derecha de la pantalla, se encuentran unos botones de accion
para controlar el flujo de la animacion en caso que considere necesario el utilizarlos.

' i Botdn que permite detener la animacién actual (la animacién se detiene y
permanece en la escena que el usuario ha decidido detenerla).

Boton que permite llevar la animacion actual a sus inicios (retroceder).

Botén que permite continuar la animacién, a partir de la escena que el
usuario la habia detenido.

Para abandonar la pantalla, debera hacer clic sobre el boton “Salir”.

Funcionamiento y estructura del sentido de la vista.

TITULO: ELSENTIDO DE LA VISTA

Partes del Ojo

La wvista

Fuente: Creadores del sistema EduCienSis

D. SECCION DE EVALUACIONES

Aca se evaluan los contenidos que se han mostrado con anterioridad en el tema;
cada tema puede contener hasta 15 preguntas distintas, dividida hasta en 3
secciones distintas del examen (maximo 5 preguntas por seccién) seleccion multiple,
falso verdadero y paréntesis.

75



~Evaluacion.

OPCION MULTIPLE: Seleccione entre las opciones segiin crea conveniente

1) Es la articulacion mas sencilla ¥ se da en la rodilla ¥ el codo

® . bisagra.

3) Articulacion que se da en el radio del antebrazo ¥ el hueso escafoides
de la mano

Siguie nre>

TIEMPQO RESTAMNTE e 28

Cada examen tiene un tiempo limite para ser contestado, este se muestra en la parte
inferior de la ventana.

TIEMPO RESTANTE 09 : 2

CONTESTANDO UN EXAMEN DE OPCION MULTIPLE

Para responder cada pregunta lo Unico que hay que hacer es seleccionar entre los
items que se presentan debajo de la pregunta correspondiente.

1) Es la articulacion mas sencilla y se da en la rodilla ¥ el codo

i# &.en silla de montar

76



CONTESTANDO UN EXAMEN DE FALSO-VERDADERO

Para responder cada pregunta lo Unico que hay que hacer es seleccionar ya sea el
item verdadero o falso que se ubica debajo de la pregunta.

YERDADERO O FALSO: Seleccione Yerdadero o Falso a la afirmacion segin
crea conveniente

1) Las articulaciones Diartrosis son rigidas ¥ sin movimiento

@ verdadero i falso

CONTESTANDO UN EXAMEN DE PARENTESIS

El procedimiento a seguir es muy similar al que se sigue cuando se contesta un
examen de este tipo en papel; el objetivo es poner en los paréntesis los literales
segun se crea convenientes, relacionando las preguntas con las respuestas. Para
ello debera arrastrar cada una de las letras de las preguntas, hacia los espacios de
los paréntesis (una de las respuesta quedara sin asignarle una de las letras de
respuesta, para ello debera arrastrar el cuadro vacio, hacia el espacio del paréntesis
que considere que debe quedar vacio). Si ud. desea puede borrar una de las letras

colocadas en la seccion de respuestas dando clic al icono de borrador = ;
seguidamente debe dar clic en una de las letras en la seccion de respuestas para
dejarla en blanco nuevamente.

:Evaluacion.

PARENTESIS: Arrastre los literales de arriba a la parte de las respuestas
segin crea i
'_A‘ o de un hueso gira alrededor dentro de otro o si fuera un anillo.

ntidad de mowvimientos,

casi planas
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MUESTRA DE RESULTADOS

Después de haber completado un examen, le seran presentados los resultados a
través de la siguiente interfaz.

En la cual se muestra la nota obtenida en la evaluacion y un resumen de todas las
secciones separadas por pestanas.

Evaluacién. <Evaluacidn.
Opcitn Miltiple | Yerdadero y Falso | Paréntasis Resumenl ClEl D[RR wparént%is
X 1) Los codos, las rodillas y los dedos no tienen articulaciones en bisagra,
* demodo aue no es posible movilidad en un plano
Verdadero
X 2) Las articulaciones Sinfisis presentan cierta movilidad, aunque muy
Aciertos en Opc|0n ML'JltIple: ' g:lggsa ¥ se mantienen unidas nor un cartilaao elastico
/ 3) A las articulaciones que se mueven en mas de dos sentidos se les
denomina multiaxiales
Verdadero
Aciertos en Verdadero vy Falso: 1
Aciertos en Paréntesis:
Total de Aciertos:
Buenas: 1
Usuario: JUANITO LOPEZ

TIEMPO RESTAMNTE 109 52

TIEMPO RESTANTE 09 : 52
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