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J-UML

Introduccion a
J-ML

JJUML es una util
herramienta que le ayuda a
conocer y realizar
modelado de UML para
diagramas de clases.
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Simulando Diagramas de Clases

J-ML es una herramienta para la modelacion

de Diagramas de clases. Este documento presenta los pasos
necesarios para utilizar J-ML e inducir al

Con el uso J-ML se pueden implementar y  usuario en los procesos a seguir para

desarrollar diagramas de casos de uso obtener un mayor provecho del esta util

segun la filosofia UML. herramienta.
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Figura # 1: Interfaz J-UML
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Como usar este manual

Pagina Titular
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Introduccién a
J-ML

Se ha escrito el manual en moédulos de capacitacion que presentan al usuario
conceptos y ejercicios. Cada médulo empieza con su propio titulo que identifica el

inicio de este, y resume los conceptos tocados en el médulo.
Antes de Empezar

Cada ejercicio es precedido por una explicacion de los conceptos. Hay una lista de
recomendaciones y atajos que posiblemente le sean utiles, incluidos para su referencia.
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Los Objetivos

Objetivos del Médulo

Los objetivos del médulo son mostrados claramente en una hoja independiente.
Generalmente cada objetivo corresponde a un ejercicio del médulo y son

identificados por letras para su referencia.

Ejercicios. Paso a Paso

Los ejercicios modulares son presentados en un formato disefiado para todo tipo
de usuarios. La columna izquierda provee instrucciones paso a paso. La columna
derecha complementa los pasos, y provee informacion adicional, que ofrece un

entendimiento mas profundo del ejercicio entero.



MANUAL DEL USUARIO e
J-UmL 6

J-ML
Modulo

La
Instalacion

La instalacion del Editor J-ML
para diagramas de casos de uso
con lleva un serie de pasos que
incluyen recursos minimos de
Hardware y Software. (Aunque
para ello no es necesario instalar
una aplicacion)
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Objetivos del Modulo

Al terminar éste modulo, usted sera capaz de realizar las siguientes acciones

A. Identificar los requisitos necesarios para la puesta en marcha de la herramienta J-ML
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A. Requisitos necesarios para la uso de J-ML

a. Hardware

En la tabla # 1 se detallan los recursos recomendados y minimos para el uso

Recomendado Minimo

Procesador Pentium 300 Procesador | Pentium 200
RAM 32Mb RAM 16Mb

Video 8Mb Video 4Mb

CD-ROM 16X CD-ROM 16x

Color Verdadero 24bits | Color Verdadero 16bits
Disco Duro 4Gb Disco Duro | 2GB

Tabla # 1: Requisitos de Hardware para instalacion del ECUSV

b. Software
e Se requiere un Sistema Operativo el cual soporte la maquina virtual de Java
(jre v1.6.0)

e La resolucién de la pantalla debe establecerse en 1024 x 768 pixeles, para
una visualizacién optima.

e Se requiere tener previamente instalado el Java Runtime Environment v
1.6.0 (jre v1.6.0)
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B. Ejecucion de J-UML

Paso a Paso
Informacion Adicional

1. Ubiquese en el directorio donde se encuentra el archivo comprimido llamado

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas — Ayuda i
o 9 Y roe =

e Akras \_/J lﬁ 7 Bisqueda li.-- Carpetas

Direccién (23 0:43-UML R Ir

— | to.zip
—==  Archivo WinFAR ZIP
= 5,296 KB

J Crear nueyva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web
k! Compartir esta carpeta

e REINALDO (D)

(£} Mis documentas

|5) Documentos compartidos
i MipC

\_g Mis sitios de red

1 ohjetos 5.17 ME 4 Miequipn

Paso a Paso

Informacion Adicional
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2. Descomprima el archivo.zip

[T T UML

archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda .'#

e.\\trés - ';;D Lﬁ; pBL'lsquada lEi‘ Carpetas v

Direccién |3 DiiJ-UML - &

j_uml.zip
Archivo WinRAR ZIP
= 5,304KB

Tareas de arc

j Crear nueva carpeta
e Publicar esta carpeta en ‘web
@ Compartir esta carpeta

m

Otros sitios -

cge REINALDO (D0

() Mis documentos

| Documentos compartidos
g MiPC

& Mis sitios de red -

2 objetos 5,17 MB $ Miequipa

3. Desplacese hacia la ruta j_uml/bin

(5 aml

Archivo  Edicion  Mer  Favoritos  Herramientas — Ayuda .'?

@Atrés - I;\;D Lﬁ pBL'lsqueda HE‘ Carpetas v

Direccion |25 i 3-UMLY_oml

Tareas de archivo ¥ carpeta + | hin
‘j Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web (B
=
@ Compartir esta carpeta el
(=
Oftros sitios - 'n i_urrl
3 UM
(5} Mis dacumentos =
I platforma
|5) Documentos compartidos
i MipC
‘Q Mis sitios de red 2

4 objetos 0 bytes a i equipo
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Doble clic ejecute acceso directo a la aplicacién, (el ejecutable se encuentra en el
directorio /bin). Para Linux y Mac desde la consola ejecute #!tg. Para Windows ejecute

(& bin

archivo  Edicidn Wer  Favoritos  Hetramientas  Ayuda :ﬂ’
@ Atrds -:J IE p Busqueda H-_" Carpetas  [f2f]~

_ -
Direccion |IZ2) D4, 3-UMLY_umbbin hat i

-
Tareas de archivo y carpeta = w Lﬁ'chivo i_uml.exe
3KB

‘j Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web
@ Compartic eska carpeta

(= dumwl

B Iis documentos

|5 Documentos compartidas
i MipC

&) Mis sitios de red 3

j_urmnl_w.exe

m

3 ohietos 73.3KB 4 Mi equipa

Para Windows ejecute j_uml

j_uml,exe

Acontinuacién aparecerd el splash de las aplicacion

‘fﬁ b0g,
% JORGE MIGUEL ERAZO MELARA
; ADIS REINALDO MELENDEZ ESCOBAR
——®

P
Turning on modules...done.
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Luego que termine la carga de los modulos estara listo para utilizarse.

12
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J-UML

Editor de
Diagramas de
Clases

Modulo

Manejo de
Editor

Manejo de Funciones Basicas
para la Elaboracién de Un
Diagrama
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Objetivos del Modulo

Al terminar éste mddulo, usted seré capaz de realizar las siguientes acciones

oow>

Utilizar barra de Herramientas
Agregar elementos al area de trabajo.

Unir elementos.
Almacenar datos del elemento y las propiedades.

14
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Antes de empezar el Ejercicio A

Usar la Barra de Herramientas

Conceptos del Ejercicio
Trucos y Consejos

La barra de herramientas es el medio que
permite realizar distintas acciones comunes
de trabajo.

Las opciones que contempla la barra de
herramientas son:

Nuevo

Abrir

Guardar

Guardar como

Importar diagrama a imagen
Generar c6digo

Soporte (Ayuda)

15
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Barra de Herramientas.

@

La barra de herramientas se encuentra compuesta por lo siguientes elementos:

Nuevo: Limpia el area de trabajo para crear un nuevo diagrama de clases.

Abrir: Permite abrir un diagrama de clases previamente almacenado en un

dispositivo de almacenamiento.

Guardar: Almacena el diagrama de clases.

Guardar Como: Almacena el diagrama de clases con un nombre diferente al

nombre actual.

Vista Preliminar: Presenta una vista preliminar o de impresion del area.

Cortar: Permite cortar un elemento seleccionado.

Pegar: Permite pegar el elemento que ha sido cortado o copiado en el area de

'S

trabajo.

16
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Antes de empezar el Ejercicio A

Agregar Elementos al Area de Trabajo

Conceptos del Ejercicio
Trucos y Consejos

J-UML un manejo facil de elementos para
realizar un diagrama de clases.

Los elementos que se manejan con el J-
UML son:

e C(Clases: Es el elemento donde se
crearan las propiedades y métodos

e Notas: Es el elemento utilizado para
agregar comentarios al diagrama

e Relaciones: Son los elementos que
relacionan las clases con clases y las
clases con las notas.

17
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Botones de diagrama de clases.

Esta area esta compuesta por los siguientes botones

ks

A

[ e T B
ir - Pt

—
e[
Descripcion

Elemento
Mantiene la activa herramienta de selecciéon. Con ella se mueven los
elementos del diagrama de clases, se cambian las etiquetas de los

elementos (al dar doble clic sobre el texto a modificar)
Mantiene la activa herramienta de borrado. Con ella se eliminan los

elementos del diagrama de clases

Orm

Mantiene la activa herramienta para insertar clases en el area de trabajo

‘ElFugzekrln Tz
e s (e

Mantiene la activa herramienta para insertar notas en el area de trabajo

Mantiene la activa herramienta para crear una conexién relaciéon de

generalizacion

18
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Mantiene la activa herramienta para crear una conexién relaciéon de
dependencia

Mantiene la activa herramienta para crear una conexién relacion de
asociacion

Mantiene la activa herramienta para crear una conexién relaciéon de
composicion

Mantiene la activa herramienta para crear una conexién relaciéon de
agregacion

E=}-[Y [Mantiene la activa herramienta para anclar una nota a una clase.

Zoom-in
—ox|
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