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CAPITULO I 

1.1 INTRODUCCION . 

Linux es un sistema operativo, que hacen de este un sistema confiable y funcional en 

el amplio mundo de las comunicaciones y fundamentalmente como programa 

administrador de sistemas para Internet, por lo cual la construcción del sistema de 

control a presentar se basa en tan versátil sistema operativo. 

Vender servicios de Internet significa proporcionar el permiso para que cualquier 

usuario tenga acceso a la red mundial de Internet. 

En el cual el usuario paga una cantidad monetaria por tener acceso a la red mundial 

de Internet, servicio que requiere responsabilidad y delicadez ya que se debe 

garantizar al cliente la respuesta incondicional del sistema para lograr 

satisfactoriamente cubrir sus expectativas y necesidades. 

Por lo tanto se debe entender como perdida de enlace, a la interrupción del 

intercambio de datos entre el satélite y cualquier punto de interconexión desde este 

hacia el servidor, aplicable solamente a Internet.:. 

Por lo cual, se hace necesario el monitoreo de nuestra red de area local, el cual esta 

basado en el lenguaje de programación Peri, ya que este es un software libre de 

Linux, esté no solo es un proyecto sino una herramienta en manos del administrador 

del sistema que garantizara una respuesta eficaz y que resolverá un problema real.?. 



1.2 OBJETIVOS. 

1.2.1 OBJETIVO GENERAL. 

Brindar una solución segura y eficiente a la necesidad del persol)al de soporte 

técnico encargados del monitoreo el sistema de Internet de las empresa de 

comunicaciones, ante la problemática de la perdida del enlace hacia la red mundial de 

comunicaciones Internet. 

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS. 

• Disminuir el tiempo de respuesta a la problemática de la perdida de enlace de 

Internet 

• Diseñar una herramienta confiable para el técnico encargado del monitoreo. 

• Evitar una falsa alarma en la perdida del enlace. 

• Dar una respuesta a una necesidad real en el campo laboral. 

• Aplicar nuestros conocimientos de control e instrumentación electrónica en 

aplicaciones de informática. 

• Verificar los servicios proporcionados al usuario por medio de una interfaz gráfica. 
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1.3 ALCANCES Y LIMITACIONES 

1.3.1 ALCANCES DEL PROYECTO. 

Elaboración de la interface entre el servidor de Internet y los dispositivos de 

notificación de perdida de enlace, por medio del puerto serie de la computadora 

usada como servidor. 

Elaboración y ejecución del programa monitor, el cual tendrá su desarrollo en el 
l 
1 lenguaje de programación Peri, muy aplicable y utilizado por el sistema operativo 

►, 

LINUX. 

Activación de un dispositivo de ala_rma, que haga evidente la perdida de enlace, y 

mejora la rapidez de respuesta en la solución del problema, buscando mejorar el 

servicio al cliente. 

1.3.2 LIMITACIONES 

Debido a que el enlace de Internet se establece mediante varios puntos de 

interconexión, la perdida del enlace, por lo tanto no solo es producto de fallas en 

nuestro sistema. Razón que nos impide dar como solución el restablecimiento 

automático del problema. Por lo tanto, nuestro sistema será capaz de detectar la 

perdida de enlace en el servidor de la empresa, la cual tendrá un programa e 

interface que permitirá la inmediata intervención del soporte técnico de la empresa 

para su restablecimiento. 
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CAPITULO II 

II SISTEMA OPERATIVO LINUX 

2.1 INTRODUCCIÓN A LINUX 

Linux es una reimplementación completamente gratuita de las especificaciones 

POSIX, con extensiones de SYSV y BSD (lo cual significa que parece Unix pero no 

proviene del mismo código fuente base), que está disponible tanto en su versión 

fuente como ya compilada. El copyright pertenece a Linus B. Torvalds 

(Linus.Torvalds@.Helsinki.FI) y otros colaboradores, y es libremente redistribuible 

bajo las condiciones de la "GNU Public License". 

Linux no es de dominio público, ni es "shareware". Es software gratuito, usualmente 

denominado freeware. 

Linux es gratuito en la versión actual y seguirá siéndolo en el futuro. Debido a la 

naturaleza del copyrightde GNU, al que Linux está sujeto, sería ilegal no hacerlo así. 

Linux se ejecuta en máquinas 386/486/Pentium con bus ISA, EISA, PCI o VLB. MCA 

(bus propietario de IBM) no está actualmente soportado por la falta de 

documentación, aunque hay algunos parches disponibles para ciertas máquinas .. 

A partir de la versión 1.0 que data de Marzo de 1994, Linux ya no es una versión de 

prueba (una beta). Aún hay errores en el sistema y nuevos errores irán apareciendo y 

serán solucionados con el tiempo. Como Linux es un proyecto de desarrollo abierto, 

todas las nuevas versiones que vayan apareciendo estarán disponibles para el 

público, sean o no estables 

De cuando en cuando, mientras el núcleo de desarrollo actual se estabiliza, será 

"congelado" como el nuevo núcleo y el desarrollo continuará en una nueva versión de 

desarrollo del kernel. 
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Algo a tener en cuenta es que Linux está desarrollado siguiendo un modelo abierto y 

distribuido, en lugar de uno cerrado y centralizado como la mayor parte del software. 

Esto significa que la versión actualmente en desarrollo es siempre pública ( con un 

retraso de una o dos semanas) para que cualquiera pueda usarla. El resultado es que 

en cualquier momento que se añada una nueva funcionalidad y salga a la luz la . 
nueva versión, ésta casi siempre tendrá errores, pero serán detectados y corregidos 

rápidamente, a menudo en cuestión de horas, ya que mucha gente trabaja en ello. 

En contraste, el modelo centralizado y cerrado significa que hay sólo una persona o 

un equipo trabajando en el proyecto, y sólo publican software que ellos piensan que 

t- esté trabajando bien. A menudo esto conlleva largos periodos de tiempo entre 

versiones, largas esperas para la corrección de errores y un desarrollo más lento. Por 

supuesto que la última versión de este tipo de software es a menudo de mejor 

calidad para el público, pero la velocidad de desarrollo es normalmente mucho más 

lenta. 

2.2 CARACTERÍSTICAS DE LINUX 

Aquí presentó diversas caracteristicas que presenta el sistema operativo LINUX: 

• multitarea: varios programas (realmente procesos) ejecutándose al mismo 

tiempo. 

• multiusuario: varios usuarios en la misma máquina al mismo tiempo (iy sin 

licencias para todos!). 

• multiplataforma: corre en muchas CPUs distintas, no sólo Intel. 

• funciona en modo protegido 386. 

• tiene protección de la memoria entre procesos, de manera que uno de ellos no 

pueda colgar el sistema. 
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• carga de ejecutables por demanda: Linux sólo lee de disco aquellas partes de 

un programa que están siendo usadas actualmente. 

• política de copia en escritura para la compartición de páginas entre 

ejecutables: esto significa que varios procesos pueden usar la misma zona de . 
memoria para ejecutarse. Cuando alguno intenta escribir en esa memoria, la 

página (4Kb de memoria) se copia a otro lugar. Esta política de copia en 

escritura tiene dos beneficios: aumenta la velocidad y reduce el uso de 

memoria. 

• - memoria virtual usando paginación (sin intercambio de procesos completos) a 

disco: una partición o un archivo en el sistema de archivos, o ambos, con la 

posibilidad de añadir más áreas de intercambio sobre la marcha (se sigue 

denominando intercambio, es en realidad un intercambio de páginas). Un total 

de 16 zonas de intercambio de 128Mb de tamaño máximo pueden ser usadas 

en un momento dado con un límite teórico de 2Gb para intercambio. 

• la memoria se gestiona como un recurso unificado para los programas de 

usuario y para el caché de disco, de tal forma que toda la memoria libre puede 

ser usada para caché y éste puede a su vez ser reducido cuando se ejecuten 

grandes programas. 

• librerías compartidas de carga dinámica (DLL's) y librerías estáticas también, 

por supuesto. 

• se realizan volcados de estado (core dumps) para posibilitar los análisis post­

mortem, permitiendo el uso de depuradores sobre los programas no sólo en 

ejecución sino también tras abortar éstos por cualquier motivo. 

• casi totalmente compatible con POSIX, System V y BSD a nivel fuente. 

• mediante un módulo de emulación de iBCS2, casi completamente compatible 

con seo, SVR3 y SVR4 a nivel binario. 
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• todo el código fuente está disponible, incluyendo el núcleo completo y todos 

los drivers, las herramientas de desarrollo y todos los programas de usuario; 

además todo ello se puede distribuir libremente. Hay algunos programas 

comerciales que están siendo ofrecidos para Linux actualmente sin código 

fuente, pero todo lo que ha sido gratuito sigue siendo gratuito . . 
• control de tareas POSIX. 

• pseudo-terminales (pty's). 

1 • emulación de 387 en el núcleo, de tal forma que los programas no tengan que ., 
r hacer su propia emulación matemática. Cualquier máquina que ejecute Linux 

parecerá dotada de coprocesador matemático. Por supuesto, si tu ordenador 

ya tiene una FPU (unidad de coma flotante), será usada en lugar de la 

emulación, pudiendo incluso_ compilar tu propio kernel sin la emulación 

matemática y conseguir un pequeño ahorro de memoria. 

• soporte para muchos teclados nacionales o adaptados y es bastante fácil 

añadir nuevos dinámicamente. 

• consolas virtuales múltiples: varias sesiones de login a través de la consola 

entre las que se puede cambiar con las combinaciones adecuadas de teclas 

(totalmente independiente del hardware de video). Se crean dinámicamente y 

puedes tener hasta 64. 

• soporte para varios sistemas de archivo comunes, incluyendo minix-1, Xenix y 

todos los sistemas de archivo típicos de System V, y tiene un avanzado 

sistema de archivos propio con una capacidad de hasta 4 To y nombres de 

archivos de hasta 255 caracteres de longitud. 

• acceso transparente a particiones MS-DOS (o a particiones OS/2 FAT) 

mediante un sistema de archivos especial: no necesitas ni_ngún comando 

especial para usar la partición MS-DOS, parece un sistema de archivos normal 

de Unix ( excepto por algunas graciosas restricciones en los nombres de 
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archivo, permisos, y esas cosas). Las particiones comprimidas de MS-DOS 6 no 

son accesibles en este momento, y no se espera que lo sean en el futuro. El 

soporte para VFAT (WNT, Windows 95) ha sido añadido al núcleo de desarrollo 

y estará en la próxima versión estable. 

• un sistema de archivos especial llamado UMSDOS que permite que Linux sea 

instalado en un sistema de archivos DOS. 

• soporte en sólo lectura de HPFS-2 del OS/2 2.1 

• sistema de archivos de CD-ROM que lee todos los formatos estándar de CD-

ROM. 

• TCP/IP, incluyendo ftp, telnet, NFS, etc. 

• Appletalk disponible en el actual núcleo de desarrollo. 

• software cliente y servidor Netware disponible en los núcleos de desarrollo. 

2.3 HARDWARE 

2.3.1 CONFIGURACION MINIMA 

La siguiente es posiblemente la mínima configuración sobre la que Linux puede 

trabajar: 386SX/16, 2 Mb RAM, disquetera de 1.44 Mb o de 1.2 Mb y cualquier tarjeta 

gráfica soportada (más teclado, monitor y demás, por supuesto). Esto debería 

permitirte arrancar y comprobar si trabaja en el ordenador, pero no serás capaz de 

hacer nada útil. 

Para hacer algo, necesitará además algo de espacio en disco duro también, 5 o 10 

Mb serán suficientes para una configuración minimísima ( con sólo los comandos más 

importantes y quizás una o dos pequeñas aplicaciones instaladas, como por ejemplo 

un programa de terminal). Esto es aún muy, muy limitado, y muy incómodo, ya que 
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no deja sufiente espacio para casi nada, a menos que tus aplicaciones sean bastante 

limitadas. No es recomendable para nada salvo para probar si las cosas funcionan y 

por supuesto para poder alardear de los pocos recursos requeridos. 

2.3.2 CONFIGURACION USABLE 

Si se ejecutan programas de computación intensiva, como gcc, X y TeX, 

probablemente querrá un procesador más rápido que el 386SX/16, pero incluso eso 

sería suficiente si fueras paciente. 

En la práctica necesita al menos 4 Mb de RAM si no usa X, y 8 Mb en caso contrario. 

Además, si quiere tener muchos usuarios al mismo tiempo o ejecutar muchos 

programas grandes ( compiladores por ejemplo) al mismo tiempo también, querrá 

más de 4 Mb de memoria RAM. Puede trabajar con menor cantidad de memoria 

(debería de hacerlo incluso con 2 Mb), pero usaría memoria virtual (usando el disco 

duro como una memoria lenta) y eso sería tan lento como para calificarlo de inútil. 

La cantidad de disco duro que necesites depende del software que piense instalar. El 

conjunto de utilidades típicas de Unix, shells y programas de administrador ocupan 

menos de 10 Mb, con un poco de espacio libre para ficheros de usuario. Para un 

sistema más completo consigue la Slackware, MCC o Debian, y asume que 

necesitarás entre 60 y 200 Mb, según lo que eliga instalar y la distribución de que se 

trate. Añade el espacio que desee reservar para los archivos de usuario a estos 

totales. Con los precios de los discos duros en la actualidad, si va a comprar un nuevo 

sistema no tiene sentido comprar una unidad demasiado pequeña. Adquiere al menos 

200 Mb, preferiblemente 500 Mb o más, y no te arrepentirá. 

Añade más memoria, más disco duro, un procesador más rápido y otras cosas según 

tus necesidades, deseos y cartera para sobrepasar lo simplemente usable. En 

general, una gran diferencia frente a DOS es que con Linux, añadir memoria supone 

una grandísima diferencia, mientras que con DOS más memoria no supone tanta 
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mejora. Esto por supuesto tiene algo que ver con los 640 Kb que pone por límite el 

DOS, hecho que no se da en absoluto bajo Linux. 

CPU: 

2.3.3 HARDWARE SOPORTADO 

Cualquiera que pueda ejecutar programas en modo protegido del 386 (todos 

los modelos de 386, 486, 586 y 686 deberían valer; los 286 no funcionan ni lo 

harán jamás). Además, una versión para las CPU's 680x0 (para x=2 con MMU 

externa, 3 y 4) que está implementada en Amigas y Ataris está siendo 

desarrollada y puede ser encontrada en tsx-11.mit.edu en el directorio 680x0. 

Muchas Alphas son soportadas. Se está portando a PowerPC, ARM y a 

arquitecturas MIPS. Más detalles disponibles en cualquier otro lugar. 

Architecturas: 

RAM: 

Buses ISA o EISA. MCA ( el de los PS/2) no funciona. Los buses locales (VLB y 

PCI) funcionan. 

Teóricamente hasta 1 Gb, aunque jamás ha sido probado hasta este extremo. 

Algunas personas (incluido Linus) han notado que añadiendo memoria sin 

incrementar el caché al mismo tiempo su máquina se ha ralentizado 

extremadamente, por ello si añades memoria y encuentras tu máquina más 

lenta prueba a ponerle más caché. Por encima de 64Mb de ram se requiere un 

parámetro de arranque, ya que la BIOS no puede detectar más que 64 Mb por 

su implementación. 

Almacenamiento de datos: 

Las unidades tipo AT (IDE, controladores de disco duro de 16 bits con MFM o 

RLL, o ESDI) son soportadas, como también lo son los discos duros y CD-ROM 

SCSI, con un adaptador SCSI soportado. Las cotroladoras tipo XT 

( controladoras de 8 bits con MFM o RLL) también son soportadas. Adaptadores 

SCSI soportados: Adaptec 1542, 1522, 1740 y la serie 27xx, controladoras 

10 
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Buslogic vía compatibilidad con Adaptec o con su propio driver, controladoras 

basadas en NCR53c810, Seagate ST-01 y ST-02, de Future Domain la serie 

TMC-88x (o cualquier placa basada en el chip TMC950) y TMC1660/1680, 

Ultrastor 14F, 24F y 34F, Western Digital wd7000 y otras. Las unidades de 

cinta SCSI y algunas QIC-02 y QIC-80 también son soportéldas. Bastantes 

unidades de CD-ROM tienen soporte también, incluyendo 

Matsushita/Panasonic, Mitsumi, Sony, Soundblaster, Toshiba, ATAPI y otras. 

Para modelos exactos consulta el HOWTO de compatibilidad de hardware. 

Video: 

VGA, EGA, CGA y Hercules (y compatibles) trabajan en modo texto. Para 

gráficos y X hay soporte para (al menos) VGA normal, algunas tarjetas super­

VGA (la mayoría de las basadas en rnooo, ET4000, Paradise, y algunas 

Trident), S3, 8514/A, ATI MACH8, ATI MACH32 y Hercules. (Linux usa XFree86 

como servidor X y éste es quien determina qué tarjetas son soportadas). 

Redes: 

Serie: 

Western Digital 80x3, nel000, ne2000, 3com503, 3com509, 3com589 PCMCIA, 

Allied Telliesis AT1500, la mayorías de las placas LANCE, adaptadores de 

bolsillo d-link, PPP, SLIP, CSUP, PUP (Parallel Link IP) y más. 

La mayoría de las placas basadas en UART 16450 and 16550, incluyendo AST 

Fourport, la Usenet Serial Card II y otras. Las placas inteligentes soportadas 

incluyen a la serie Cyclades Cyclom (soporte del propio fabricante), la serie 

Comtrol Rocketport (soporte del fabricante también), Stallion (la mayoría de 

placas y con soporte por parte del fabricante) y Digi (algunas placas y sin 

soporte por parte del fabricante). 

Otro hardware: 

SoundBlaster, ProAudio Spectrum 16, Gravis Ultrasound, varios tipos de ratón 

de bus (Microsoft, Logitech, PS/2). 
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2.4 ALGUNOS PROGRAMAS PORTADOS Y OTRO SOFTWARE 

La mayor parte de las herramientas comunes de Unix y programas han sido portados 

a Linux, incluyendo casi todo el material de GNU y muchos clientes X de varias 

fuentes. Portar es una palabra un poco fuerte ya que muchas apli'caciones compilan 

sin ninguna modificación o sólo con unas pocas ya que Linux se ajusta a POSIX casi 

totalmente. Desafortunadamente, no hay muchas aplicaciones para usuarios finales 

por el momento, pero esto ha empezado ya a cambiar. Aquí hay una lista incompleta 

de software que se sabe que corre bajo Linux. 

Comandos básicos Unix : 

Is, tr, sed, awk y más ( cualquiera que se te ocurra, Linux probablemente lo 

tiene). 

Herramientas de desarrollo: 

gcc, gdb, make, bison, flex, peri, res, cvs, prof. 

Lenguajes and Entornos: 

C, C++, Objective C, Modula-3, Modula-2, Oberon, Ada95, Pascal, Fortran, ML, 

scheme, Tcl/tk, Peri, Python, Common Lisp y muchos más. 

Entornos gráficos: 

XllRS (XFree86 2.x), X11R6 (XFree863.x), MGR. 

Editores: 

GNU Emacs, XEmacs, MicroEmacs, jove, ez, epoch, elvis (GNU vi), vim, vile, 

joe, pico, jed y más. 

Shells: 

bash (POSIX sh-compatible), zsh (incluye modo de compatibilidad con ksh), 

pdksh, tcsh, csh, re, es, ash ( casi completamente sh-compatible shell usada 

como /bin/sh por BSD) y muchas más. 

Telecomunicaciones: 

Taylor (BNU-compatible) UUCP, SLIP, CSUP, PPP, kermit, szrz, minicom, 

pcomm, xcomm, tenn ( ejecuta multiples shells, redirecciona la actividad de la 
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red y permite X remoto, todo sobre una línea de modem), Seyon (popular 

programa de comunicaciones bajo X) y diversos paquetes de fax y correo de 

voz (usando ZyXEL y otros modems) están disponibles. Por supuesto, los 

logins remotos vía línea serie son soportados. 

News y correo electrónico: 

C-news, innd, trn, nn, tin, smail, elm, mh, pine, etc. 

Procesamiento de textos: 

TeX, groff, doc, ez, Linuxdoc-SGML, and others. 

Juegos: 

Nethack, varios Muds y juegos de X, y muchos más. Uno de esos juegos 

consiste en buscar por tsx-11 y sunsite para buscar los juegos disponibles. 

Suites: 

AUIS, el Andrew User Interf~ce System. ez es parte de este suite. 

Todos estos programas son gratuitos. 
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CAPITULO III 

III INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION PERL 

3.1 lQUÉ ES PERL? 

Es un lenguaje interpretado que tiene varias utilidades, pero está principalmente 

orientado a la búsqueda, extracción y formateado de ficheros de tipo texto. También 

es muy usado para manejo y gestión de procesos ( estado de procesos , conteo y 

extracción de parámetros característicos, etc ... ). 

Es una combinación de las características de los lenguajes más usados por los 

programadores de sistemas, como son los shell del sistema operativo UNIX, los 

utilidad ( que incluye un lenguaje interpretado propio) awk para formateo y 

tratamiento de texto e incluso características de Pascal, aunque su potencia se basa 

en la similitud con las mejores características del lenguaje estructurado C. En general 

cualquier utilidad que se necesite realizar en sh, awk, o sed, se puede implementar 

de una manera mas potente y sencilla mediante el lenguaje PERL. 

Algunas de las ventajas del uso del lenguaje PERL son las siguientes: 

• Construcción de pequeños programas que pueden ser usados como filtros para 

obtener información de ficheros, realizar búsquedas, ... 

• Se puede utilizar en varios entornos, como puede ser Windows 95, OS/2, ... , 

sin realizar cambios de código, siendo únicamente necesario la introducción del 

interprete PERL correspondiente a cada sistema operativo. 

• También es uno de los lenguajes mas utilizados en la programación de CGI 

scripts, que son guiones o scripts que utilizan el interface CGI (Common 

Gateway Interface), para intercambio de información entre aplicaciones 
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externas y servicios de información. Como ejemplo de ello tenemos los 

programas de búsqueda usados por el browser Netscape. 

• El mantenimiento y depuración de un programa en PERL es mucho más 

sencillo que la de cualquier programa en C. 

3.2 REALIZACION DE PROGRAMAS EN PERL 

En primer lugar para ejecutar un programa en PERL podemos hacer dos cosas: 

• Llamar desde la línea de comandos al interprete PERL, pasando como 

parámetro el nombre del programa. 

sun630% peri primer.pi 

La extensión pi no es neces~ria, pero se suele poner. 

• Añadir en la primera línea del programa lo siguiente : 

#! /usr/bin/perl 

Además debemos cambiar los permisos del fichero fuente, para poderlo 

ejecutar. Esto se realiza mediante la instrucción chmod: 

chmod u+x primer.pi 

A continuación de la primera línea escribiríamos el guión del programa, y una 

vez hecho esto simplemente invocaríamos el nombre del programa 

directamente desde la línea de comandos. 

Sun630% primerl.pl 

Los caracteres # ! Sirven para denotar que lo que viene a continuación hace 

referencia a un interprete de comandos. 

Por ejemplo un peri scripts que mostrará por la pantalla el mensaje HOLA MUNDO se 

haría de la siguiente forma: 

# ! /usr/bin/perl 

print "HOLA MUNDO\n"; 
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3.3 TIPOS DE DATOS EN PERL 

Peri tiene tres tipos de datos: 

1. ESCALARES. 

2. ARRAY DE ESCALARES. 

3. ARRAYS ASOCIATIVOS DE ESCALARES. 

El tipo de dato escalar es denotado mediante un nombre de variable precedido del 

símbolo $, y puede contener un número , una cadena de caracteres, y una cadena de 

caracteres en la que alguno de los caracteres puede ser un carácter especial. 

Por ejemplo, si queremos definir una variable de tipo escalar llamada numero y que 

contenga un el número 12 haríamos: 

$numero = 12; 

Para almacenar una cadena de caracteres podemos hacer dos cosas: 

• Definir el contenido entre comillas simples, no interpretándose ningún carácter 

especial contenido entre ellas, un ejemplo podría ser : 

$palabra = 'perros'; 

• Definir el contenido entre comillas dobles , interpretándose cualquier carácter 

especial contenido entre ellas a la hora de la impresión de la cadena, un 

ejemplo podría ser: 

$palabra = " perros \n"; 

Por último, podemos definir varias variables al mismo tiempo utilizando los paréntesis 

por ejemplo: 

( $palabra1,$palabra2,$palabra3) = ("JUAN", "PEPE", "LUIS"); 
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El tipo de dato array de escalares es denotado mediante un nombre de variable 

precedido del símbolo @. Un ejemplo de inicialización de una variable de este tipo 

podría ser: 

@frutas = ("manzana", "pera", "naranja", "fresa"); 

El número de elementos menos uno de un array de escalares se puede obtener 

mediante el nombre de la variable precedido de los símbolos $#, por ejemplo si 

queremos obtener el número de elementos de @frutas haríamos: 

$numero_de_elementos = $#frutas+ 1; 

Para ser más exactos $# nos devuelve el último índice del array, así, si el valor para 

el primer índice es O el número de elementos - 1 será el último valor permitido para 

indexar el array. 

El acceso a un elemento de un array se hace mediante un índice numérico de la 

forma $nom_ variable [índice ] ; así, si quisiéramos acceder al tercer elemento de 

@frutas haríamos: 

$2_elemento = $frutas[2]; 

También podemos acceder a varios elementos de un array de la forma · 

@nom_variable[indicel, ... ,indicen], por ejemplo: 

print @frutas[l,2]; 

imprimiría el elemento segundo y tercero del array @frutas. 
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Otra forma de indexar un array es usando el operador rango .. , si quisiéramos 

imprimir todos los valores desde un índice i hasta un índice j deberíamos utilizar el 

siguiente formato @nom_variable[i..j], por ejemplo: 

print @frutas[0 .. 2]; 

imprimiría todos los elementos del array @frutas. 

Por último tenemos también el tipo de dato array asociativo de escalares, mediante 

este tipo de datos podemos acceder a un determinado elemento de un array a través 

de una clave anteriormente definida, para denotar este tipo de dato debemos 

preceder al nombre de la variable con el símbolo % . Un ejemplo de definición de 

claves y valores de un determinado array asociativo podría ser: 

%precio = ( "manzana",100,"pera",20,"naranja",30,"fresa",200 ); 

Si queremos acceder a un elemento de un array asociativo, debemos seguir el 

siguiente formato @nom_variable {clave}, un ejemplo podría ser: 

$numero_de_manzanas= 10; 

$gasto = @precio {"manzana"} * $numero_de_manzanas; 

3.4 SINTAXIX GENERAL 

Como se observa todas las instrucciones de PERL deben acabar en ; . 

Ejemplo 

$numero = 2; print $numero; 

Además las únicas cosas que deben de ser declaradas en PERL son los fonnatos de 

salida o reports y las subrrutinas . Todas las variables creadas y no inicializadas 
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tienen como valor por defecto nulo o cero. Los comentarios deben ir precedidos del 

símbolo #. Ahora veremos de forma práctica el uso de las sentencias de control 

condicionales e iterativas que suministra el lenguaje PERL para alterar el flujo de un 

programa. 

En primer lugar entenderemos como BLOQUE a todo conjunto de sentencias que se 

encuentren entre dos llaves, por ejemplo lo siguiente sería un bloque: 

{ 

$numero=2; 

r print $numero; 

} 

Los bloques, además, pueden ser etiquetados anteponiendo a la llave de apertura el 

nombre de la etiqueta mas dos puntos. 

En segundo lugar entenderemos como EXPRESION a toda expresión cuya evaluación 

resulte ser un valor booleano, es decir, verdadero o falso. Hay que tener en cuenta 

que en PERL se considera como verdadero todo valor no nulo, luego se pueden 

presentar como expresiones el resultado de una asignación,de una búsqueda etc. .. 

Una vez hechas estas consideraciones pasamos a ver la sintaxis de los distintos 

esquemas de control, que como ya hemos dicho antes pueden ser: 

º Esquemas condicionales. 

• Esquemas iterativos. 

Dentro de los primeros tenemos los siguientes formatos: 

if (EXPRESION) BLOQUE,. Un ejemplo de uso podría ser: 

print II PENSANDO UN NUMERO .... \n"; 

$numero = rand(l00); 

print> 11 Introduce un numero del 1 al 100:"; 
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$entrada= <STDIN>; 

if($entrada == $numero) {print "Has acertado el numero\n";} 

f($entrada > $numero) {print "El numero introducido es mayor que el pensado.\n";} 

if($entrada < $numero) {print "El numero introducido es menor que el pensado.\n";} 

print" EL NUMERO PENSADO ERA:",$numero; 

if (EXP) BLOQUE else BLOQUE. Un ejemplo podria ser: 

print" PENSANDO UN NUMERO .... \n"; 

$numero = rand(l00); print II Introduce un numero del 1 al 100:"; 

$entrada = <STDIN>; 

if($entrada == $numero) 

{ 

print "Has acertado el numero\n"; 

} 

else 

{ 

if($entrada > $numero) 

{ 

print "El numero introducido es mayor que el pensado.\n"; 

} 

else 

{ 

print "El numero introducido es menor que el pensado.\n"; 

} 

} 

if (EXP) BLOQUE elsif (EXP) BLOQUE .... else BLOQUE. Un ejemplo podria ser: 

print" PENSANDO UN NUMERO .... \n"; 

$numero = rand(l00); print" Introduce un numero del 1 al 100:"; 

$ent rada = <STDIN>; 

if($entrada == $numero) 

{ 
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print "Has acertado el numero\n"; 

} 

elsif($entrada > $numero) 

{ 

print "El numero introducido es mayor que el pensado.\n"; 

} 

else 

{ 

print "El numero introducido es menor que el pensado.\n"; 

} 

En lugar de if podemos usar unless que tiene el significado contrario. 

Puedes comprobar el flujo del programa con estos ejemplos ejecutando el guión 

sintaxis2.pl Dentro de los esquemas iterativos tenemos: 

while (EXP) BLOQUE . Mientras se cumpla la condición EXP se ejecutará todo lo que 

haya en bloque. Un ejemplo podría ser: 

print" PENSANDO UN NUMERO .... \n"; 

$numero = rand(l00); 

$entrada = $numero+ 1; 

while ($entrada > $numero) 

{ 

print" Introduce un numero del 1 al 100, menor que el pensado:"; 

$entrada= <STDIN>; 

if( $entrada > $numero) 

{ 

print "El numero introducido es mayor que el pensado.\n"; 

} 

} 

print" EL NUMERO PENSADO ERA:",$numero; 
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print 11 \n"; 

En lugar de while podemos usar until, que tiene el efecto contrario a éste. Si además 

queremos hacer la primera comparación después de la primera iteración, podemos 

usar un esquema iterativo do BLOQUE until o do BLOQUE while. 

for (EXP;EXPRESION;EXP), su uso es exactamente igual que en C; un ejemplo de uso 

sería: 

print "IMPRIMIENDO DEL 1 al 100:\n"; 

getc; 

for($i= 1;$i< 101;$i++) 

{ 

print $i. "\n"; 

} 

Y por ultimo tenemos: 

foreach VAR (ARRA Y) BLOQUE, con este esquema vamos obteniendo cada uno de los 

valores que contiene ARRAY y los vamos depositando en la variable VAR. Un ejemplo 

podría ser: 

@frutas=("manzana", "pera", "naranja", "fresa"); 

foreach $fruta (@frutas) 

{ 

print $fruta."\n"; 

} 

Otro aspecto de interés en PERL es la definición y manejo de subrutinas. 

El formato de declaración de una subrutina es: 
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sub NOMBRE BLOQUE 

Ejemplo: 

sub HOLA 

{ 

print "HOLA\n"; 

} 

La llamada a la subrutina la haríamos usando: 

do nombre_de_la_subrutina(); &nombre_de_la..:_subrutina; 

Las dos formas producen el mismo resultado con la excepción de que en el caso de 

do hay siempre que poner los paréntesis, si queremos pasar argumentos debemos 

pasar los argumentos entre estos paréntesis, y estos serán almacenados en el array 

de escalares@_, es decir para saber el numero y el valor de los argumentos pasados 

a una subrutina hay que leer de este array predefinido. 

Un ejemplo podría ser el siguiente: 

sub imprime 

{ 

} 

local( $cadena)=@_; 

print $cadena; 

&imprime ("HOLA\n"); 

En el ejemplo anterior se usa la función local(), que sirve para declarar variables 

locales a la subrutina, por supuesto podríamos haber referenciando directamente el 

array @_. 
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El valor retornado por la subrutina es el de la última expresión evaluada, y puede ser 

tanto un array como un escalar. También podemos devolver explicitamente un valor 

usando return, como en C. 

También resulta interesante la declaración y uso de formatos o reports. Con la 

definición de un report, estamos alterando el formato de salida de los registros 

cuando utilizamos la función write. 

La sintaxis para la definición de un formato es: 

format NOMBRE = 
FORMLIST 

Si NOMBRE se omite, entonces STDOUT es tomado como el dispositivo de salida. 

FORMLIST contiene el formato de la salida de la forma: 

SANGRADO_CAMP01,SANGRADO_CAMP02, ... ,SANGRADO_CAMPON variable!, 

variable2, ......... , varia bien 

El tipo de sangrado se consigue usando los símbolos: 

• < : sangrado a la izquierda. 

• > : sangrado a la derecha. 

• 1 : texto centrado. 

Se colocan tantos símbolos como la longitud máxima requerida para representar el 

valor de la variable asignada a ese campo, además al principio de la definición de los 

campos de sangrado debe estar el símbolo @. 

Un ejemplo de salida formateada podría ser: 

format STDOUT _ TOP = 

SALIDA FORMATEADA DE WHO 
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► 

format STDOUT = 

Usuario Conectado en Momento de la conexion 

@<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<@l l l l l l l l 111111111111111@>>>>>>>>>>> 

>>>>>>>>>>>>>> 

$usuario ,$tty 

open(WHO, 11who l 11); 

while ($who = <WHO>) 

{ 

chop $who; 

,$conectado 

($usuario,$tty,$conectado) = split(/\s+/,$who,3); 

write; 

} 

close(WHO); 

3.5 OPERADORES EN PERL 

PERL soporta una gran cantidad de operadores, la mayoría de ellos heredados del 

lenguaje C. En PERL los operadores conservan el mismo uso que en el resto de 

lenguajes, y se utilizan para realizar operaciones aritméticas, operaciones lógicas, 

entre las variables del programa. Los operadores pueden clasificarse en los siguientes 

tipos: 

" Operadores de comparación: mediante estos operadores podemos 

enfrentar dos expresiones, de manera, que dependiendo de su valor se 
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generará un resultado que puede ser lógico o numérico. PERL tiene los 

siguientes operadores de comparación: 

• = = . Este operador sirve para comparar dos valores iguales, de manera 

que cuando las expresiones a su izquierda y su derecha son iguales, 

devuelve un valor lógico verdadero y cuando no lo son devuelve falso: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var == 3) { 

... } 

en el caso de que el contenido de la variable sea tres se realizan las 

operaciones entre parentesis. 

• eq . Es empleado para comparar expresiones no numéricas, esto es, se 

utiliza de igual manera que = = pero para cadenas. 

• != . Con este operador se comparan cantidades numéricas diferentes . 

• 
iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var != 3) { 

... } 

si los valores son diferentes se ejecutan la instrucciones entre llaves. 

.. ne . Se utiliza par"a comparar cantidades no numericas diferentes. Su 

funcionamiento es similar que el de ! = . 

• < . Verifica el valor de una cantidad numérica con repecto del valor de 

la expresión de la derecha, de modo que si el valor de esta expresión es 

mayor que el de la cantidad numérica se devuelve cierto, en caso 

contrario se. devuelve falso: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var < 3) { 

... } 
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ejecuta las instrucciones entre parentesis si el valor de var es menor 

que tres. 

• "> . Verifica el valor de una cantidad numérica con respecto del valor 

de la expresión de la derecha, de modo que si el valor de esta 

expresión es menor que el de la cantidad numérica se devuelve cierto, 

en caso contrario se devuelve falso: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var > 3) { 

... } 

ejecuta las instrucciones entre paréntesis si el valor de var es mayor 

que tres. Los operadores para los términos menor o igual y mayor o 

igual son<= y>= respectivamente, y en ambos casos además de el 

significado de cada término explicado anteriormente, se devuelve cierto 

si las expresiones son iguales. 

Como en el caso de las operaciones anteriores, existen equivalentes que 

se utilizan con las cadenas no numéricas para los términos ~Y 

iError!Referencia de hipervínculo no válida .. Estos operadores 

son: lt que devuelve cierto si el orden de la cadena de la izquierda es 

menor que el de la cadena de la derecha, y gt que devuelve cierto si la 

cadena de la izquierda es mayor que el orden de la cadena de la 

derecha. 

º cmp . Este termino es utilizado para comparar caracteres, de manera 

que, retorna O si los caracteres comparados son iguales, 1 si la cadena 

de la derecha se encuentra al comienzo de la de la izquierda, y -1 en el 

caso contrario: 

'one' cmp 'one' 

DEVUELVE O 

'one dog ' cmp 'one' 
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DEVUELVE 1 

'dog one' cmp 'one' 

DEVUELVE -1 

'es diferente' cmp 'one' 

DEVUELVE -1 

• "<=> . Este termino se utiliza para comparar valores numéricos, 

retornando O cuando son iguales, 1 cuando el termino de la derecha es 

menor que el de la izquierda y -1 en el caso contrario. 

• =~ . Este termino es usado en las expresiones regulares para indicar la 

presencia de un patrón de comparación dentro de una variable que 

contiene una cadena de caracteres: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var 

=~/pepe/) { ... } 

verifica si la cadena 'pepe' se encuentra dentro de var y si es así, 

ejecuta el código entre llaves. 

• !~ . Meditante este operador se verifica la no existencia del patrón de 

busqueda en una cadena: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var 

!~/pepe/) { ... } 

si la cadena 'pepe' no esta en var se ejecuta el codigo entre llaves. 

• Operadores de asignación: los términos de asignación se utilizan en PERL 

para dar valores a cualquiera de las variables validas en PERL. Existen en Peri 

los siguientes operadores de asignación: 
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• = . Con este término se asigna a la variable que se encuentra a la 

izquierda del operador el valor de la expresión de la derecha. Así 

mediante este valor se pueden dar valores iniciales a cualquier variable: 

$var = 'Buenos dias'; 

asigna la cadena 'Buenos dias' a la variable var. 

• =~ . A parte de la función de verificación de existencia de un patrón 

dentro de una cadena que anteriormente se explicó, este operador 

dentro de una expresión regular de sustitución se utiliza para sustituir 

un patrón de comparación por otra cadena: 

$var =~ s/one/uno/; 

se reemplaza la ocurrencia de la cadena 'one' por la cadena 'uno'. 

• Operadores aritméticos: Mediante estos términos se realizan las 

operaciones aritméticas necesarias para el manejo de las expresiones. A parte 

de los operadores aritméticos comunes; +(suma), -(resta), *(multiplicación) y 

/(división), PERL también incluye los siguientes operadores: 

• ** Este término se emplea para obtener la potencia de un valor 

numérico, ejemplo : 

$var = 6; 

$var**2; 

el valor almacenado en vares 36. 

º . Este término se emplea para concatenar dos cadenas de caracteres, 

ejemplo: 

$var = 'Juan '; 

$var . 'Ramirez'; 
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var contendrá la cadena Juan Ramirez. 

• x Este término multiplica n veces la cadena de caracteres especificada, 

ejemplo: 

'd' x 20; 

expresa una cadena de 20 caracteres d. 

• % Permite obtener el módulo de la división entre dos números, ejemplo 

$var = 5 % 2; 

el valor que se asigna a var es 1. 

• 1 Este término cuando se emplea entre 2 valores numéricos, permite 

realizar una operación binaria 'o' entre ellos, ejemplo 

$var = 3 1 2; 

el valor que se asigna a la variable es 3. 

• & Este término cuando se emplea entre 2 valores numéricos, permite 

realizar una operación binaria 'y' entre ellos, ejemplo : 

$var = 3 & 2; 

el valor asignado es 2. 

El operador de asignación iError!Referencia de hipervínculo no válida. 

está muy relacionado con los operadores aritméticos de modo que PERL 

permite que se combinen ambos siguiendo este formato general: 

$variable (operador aritmético)= expresión; 

En general lo que se consigue con este formato es realizar la operación 

aritmética, y posteriormente asignar el valor a la variable. Así aquí vemos 

algunos ejemplos de esta combinación: 

$var = 5; 

$var += 6; 
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después de esta asignación el valor de var será 11 (ha sumado 6 al valor 

anterior de la variable y posteriormente ha asignado el resultado). 

$var = 5; 

$var %= 2; 

el valor actual de la variable será l. 

Operadores lógicos o relacionales: permiten relacionar dos o más expresiones 

condicionales para determinar si el resultado lógico es falso o cierto. Estos son los 

diferentes operadores lógicos que emplea PERL: 

• 1 . Este operador se utiliza en las iError!Referencia de hipervínculo no 

válida. como operador lógico 'o', de modo que retorna cierto siempre que 

cualquiera de los patrones de búsqueda que componen la expresión sea cierto 

y falso cuando los dos son falsos. Por ejemplo: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var i~/pepe 1 

juan/) { ... } 

el código entre llaves se ejecuta si en la cadena que se encuentra dentro de la 

variable existe una ocurrencia igual a 'pepe' o igual a 'juan'. 

Además de utilizarse dentro de las expresiones regulares, también se utiliza 

para unir mediante la operación 'o' dos expresiones condicionales. Así por 

ejemplo: 

iError!Referencia de hipervínculo no válida. ($var == 6 1 $var < 

3) { ... } 

ejecuta el código entre llaves si la variable es igual a 6 o menor que 3. 

• 1 1 . También representa la operación lógica 'o' pero en este caso se utiliza 

sobre instrucciones no sobre expresiones. 

31 



• & . Este operador trabaja como un operador lógico 'y' en expresiones 

regulares, permite confrontar 2 patrones, de modo que para que se produzca 

un valor cierto se tiene que cumplir la existencia de ambos en la cadena donde 

se realiza la comparación, en el caso contrario el valor devuelto es falso, 

ejemplo: 

jf_ ($var =~ /coche & moto/) { ... } 

el código entre parentesis se ejecuta si dentro de la variable existe una 

ocurrencia de la cadena 'coche' y otra de la cadena 'moto'. Como en el caso 

del operador I también se utiliza para relaccionar expresiones condicionales. 

e && . Al igual que el operador anterior trabaja como un operador lógico 'y', 

pero con la diferencia de que este operador se emplea sobre instrucciones y 

no sobre expresiones regulares. 

• i . Con este operador realizamos una evaluación negativa de la expresión, 

ejemplo: 

jf_ (i$var) { .. . } 

el código entre llaves se ejecuta si la variable vares nulo o O. 

Operadores de Archivo: estos operadores se emplean para verificar en el sistema 

operativo los permisos de un archivo, o su naturaleza de ejecución, etc. A 

continuación se muestra los diferentes operadores: 

• -r : indica si el archivo tiene permiso de lectura. 

0 -W : indica si el archivo tiene permiso de escritura. 

• -T : indica si el archivo es de tipo texto. 

• -e : indica si el archivo existe. 

0 -:z : indica si el archivo tiene tamaño O. 

• -s : indica si el archivo es mayor que O. 

0 -f : indica si el archivo es plano. 

• -d : indica si se trata de un directorio. 

º -M : indica el número dias despues de la última modificación 
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• -B : indica si el archivo es binario. 

• -t : indica si el archivo esta abierto en un terminal. 

3.6 VARIABLES PREDEFINIDAS 

Los siguientes nombres tienen un significado especial en PERL sólo incluiremos los 

más interesantes, para una información más detallada consulta tu manual de usuario: 

• $_ contiene el contenido del último registro leído de un fichero. 

e $. contiene el número de la última línea leída de un fichero. 

e $/ separador de campo para la entrada. 

• $, separador de campo para la salida, aplicable a print. 

• $ \ separador de registro para la salida, aplicable a print. 

• $"' contiene el nombre del formato o report definido para la salida actual. 

• $" contiene el nombre de la cabecera de formato o report definido para la 

salida actual. 

• $$ número de proceso peri scripts que se esta ejecutando actualmente. 

• $& representa el valor de la último cadena de caracteres comparada 

exitosamente. 

e $' y $' estos dos terminas se utilizan conjuntamente para separar cadenas de 

caracteres comparadas exitosamente. 

• $! contiene el valor actual de ERRNO, es decir, el último error acontecido. 

º $0 contiene el nombre del fichero que hemos dado a nuestro peri script. 

• $[ contiene el valor del primer indice de una array de escalares, por defecto es 

O. 

º $< uid real del proceso actual. 

• $> uid efectivo del proceso actual. 

• $( gid real del proceso actual. 

$ $) gid efectivo del proceso actual. 

0 @ARGV contiene los parámetros pasados a nuestro peri script. 
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• 0/oENV array asociativo que contiene las variables de entorno bajo el que se 

ejecuta nuestro peri script. 

3.7 EXPRESIONES REGULARES 

Las expresiones regulares en PERL nos permiten evaluar o comparar la existencia de 

un patrón de búsqueda en una cadena o un valor determinado; así por ejemplo, si se 

tiene un archivo de muchas líneas y se quiere imprimir las líneas que tengan en su 

inicio un determinado carácter, o se desea reemplazar todas las ocurrencias de una 

determinada palabra dentro del fichero , se deben emplear las expresiones regulares. ~ 

Se pueden dividir las expresiones regulares en los siguientes tipos: 

• Expresiones regulares de comparación : Nos permiten evaluar si un 

patrón de búsqueda se encuentra en una cadena de caracteres, de modo que 

mediante este tipo de expresiones regulares obtendremos un valor lógico 

verdadero o falso según se encuentre el patrón deseado. La sintaxis de este 

tipo de expresiones regulares es la siguiente: 

valor a comparar=!::: /patrón de búsqueda/; 

El principal uso de las expresiones regulares de comparación es la formulación 

de condiciones en cualquiera de las estructura lógica estructuras lógicas 

permitidas en PERL. Las expresiones regulares de comparación soportan la 

siguiente opción: 

0 i; formato: /(PATRON)/i. Mediante esta opción se consigue que la 

comparación entre la variable y el patrón se realice sin importar 

minúsculas. o mayúsculas. 

0 Expresione§ regulares de sustitución: Esta herramienta permite cambiar 

los patrones de búsqueda por caracteres nuevos definidos por el usuario que 

componen el patrón de sustitución, la sintaxis es la siguiente : 

34 

1 



valor a sustituir~ s/patrón de búsqueda/sustitución/; 

Dentro de las expresiones regulares de sustitución encontramos las siguientes 

opciones: 

• opción: i; formato: (s/PATRON DE BUSQUEDA /SUSTITUCION DE 

SUSTITUCION/i) : funciona de igual manera que en el caso de una 

comparación, ignora las mayúsculas en el reemplazo. 

• opción: g; formato: (s/PATRON DE BUSQUEDA /PATRON DE 

SUSTITUCION/g) : esta opción permite reemplazar todas las 

ocurrencias del patrón de búsqueda. En el caso de no emplear esta 

opción, la sustitución se realizará sólo con la primera ocurrencia del 

patrón de sustitución. 

• opción: e; formato: (s/PATRON DE BUSQUEDNPATRON DE 

SUSTITUCION/e): con esta opción se puede evaluar la parte de la 

sustitución (SUSTITUCION),con valores devueltos por una función. 

• Expresiones regulares de traducción: Este tipo de expresiones regulares 

tienen una manera de trabajar muy parecida a la de las sustituciones. En este 

caso se trata de comparar uno a uno los caracteres del patrón de búsqueda 

con los de la cadena de sustitución, de modo que cada vez que se encuentra 

una ocurrencia que coincide con uno de los caracteres del patrón se 

intercambia por su correspondiente en la cadena del patrón de sustitución. La 

sintaxis general de esta expresión regular es la siguiente: 

variable=~ tr/(patrón de búsqueda)/(cadena_a_traducir) 

Las expresiones regulares de traducción no tienen opciones, la búsqueda y 

sustitución se realiza en el contenido de toda la variable. 
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Pasamos a mostrar un ejemplo que ilustre todo lo anteriormente dicho de las 

expresiones regulares: 

sUpongamos que tene una archivo de tipo texto con el siguiente contenido: 

tres perros tres gatos y tres elefantes. 

Las siguientes expresiones regulares causarán los efectos que se especifican: 

open (AR,'prueba.prb')I I die "iJ.\n"; 

while (<AR>) 

{ 

if(_j_ = ~ /tres/ 

{ print "Se ha encontrado la cadena 'tres'";} 

} 

El segmento de código anterior realiza las siguientes operaciones: abre un 

fichero prueba.prb de tipo texto y lo asigna a la variable AR, trás lo que realiza 

un bucle while que permite recorrer todo el contenido del fichero. Dentro de 

este bucle, utilizando la variable predefinida $_ ( que guarda el contenido de la 

última línea del fichero definido como entrada); observa mediante una 

condición if si dentro del registro existe una cadena igual a 'tres'. Como se ve 

dentro de la condición se utiliza una expresión regular de comparación que 

devolverá cierto si se encuentra la cadena patrón dentro de la variable ( en 

este caso el contenido de una línea). En el caso de que la expresión regular 

devuelva cierto se indica que se encontró la cadena buscada. 

open (AR,'prueba.prb')I I die "it\n"; 

while (<AR>) 

{ 

__i_ ~s/tres/---/g; 
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print 

} 

Este ejemplo, entra de manera similar al anterior dentro del fichero 

prueba.prb, tras lo que sustituye dentro de este fichero todas las ocurrencias 

de la cadena 'tres' por la cadena '---'. Esto se realiza mediante una expresión 

regular de sustitución. Con esto la salida por pantalla sería la siguiente: 

--- perros --- gatos y --- elefantes. 

open (AR,'prueba.prb')I I die "11\n"; 

while (<AR>) 

{ 

_j_ =~ tr/tre/1234/; 

print; 

} 

La salida por pantalla de este ejemplo es la sigúiente: 

123s p322os 123s galos y 123s 313fan13s. 

El código anterior realiza una traducción en el contenido de nuestro fichero 

prueba.prb, el cual es abierto de la misma manera que en los otros casos. 

Como se ve en el resultado, cada vez que hay una ocurrencia del carácter 't' 

este se sustituye por '1', cuando aparece un carácter 'r' la sustitución se hace 

por el '2' y por último cuando aparece un carácter 'e' la traducción lo sustituye 

por el tercer valor de la cadena de sustitución, en este caso 3. El carácter de 

sustitución 4 es ignorado ya que no tiene correspondencia con ninguno de los 

caracteres del patrón (solo hay tres caracteres en el patrón). 

open (AR,'prueba.prb')I I die "11\n"; 
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while (<AR>) 

{ 

_j_ =~ tr/tre/12/; 

print; 

} 

La salida por pantalla de este ejemplo es la siguiente: 

122s p222os 122s galos y 122s 212fan12s. 

Este ejemplo es idéntico a el anterior pero en este caso sólo tenemos dos 

caracteres en la cadena de sustitución. Así, cuando el número de caracteres en 

la cadena de sustitución es menor que el número de caracteres del patrón, las 

ocurrencia de los caracteres del patrón que no tienen correspondencia con 

ningún carácter de sustitución, son intercambiados por el último de los 

caracteres de sustitución. 

• Caracteres Especiales. 

Los caracteres especiales en PERL están íntimamente relacionados con las 

expresiones regulares, ya que estos se suelen usar para denotar ocurrencias 

como fin de línea, comienzo de línea, un tabulador ... , lo cual como se verá es 

especialmente práctico dentro de la utilización de las expresiones regulares. 

Estos son los caracteres especiales que pueden utilizarse en PERL: 

• Carácter: ,.. ; comienzo de línea. Con este carácter expresamos el 

comienzo de una cadena o registro de caracteres. Así por ejemplo 

supongamos que se quiere escribir una variable si en su parte inicial se 

encuentra la cadena 'XXX'. El fragmento de código en PERL que realiza 

esto sería el siguiente: 

if( $var = ~ //\ XXX/) 
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{ 

print $var; 

} 

Como se ve en el ejemplo, las expresiones regulares y los caracteres 

especiales suelen estar íntimamente relacionados. 

• Carácter: $ ; final de línea. Paralelamente al carácter anterior este 

expresa el final de una cadena o un registro de caracteres. Así si 

deseamos escribir una variable si en su parte final contiene la cadena 

'END' se escribiría la siguiente expresión regular: 

if($var =~ /$END/) 

{ 

$var; print 

} 

• Carácter: ( ) ; paréntesis. Estos se utilizan en PERL para delimitar 

ciertos patrones de comparación, para posteriormente aplicarles un 

operador de repetición o una referencia a patrón. 

e Carácter: [ ] ; corchetes. Se utilizan para delimitar dentro de un 

determinado patrón un conjunto de caracteres que pueden encontrarse 

dentro de la variable afectada por una expresión regular. Así por 

ejemplo, supongamos que en una determinada cadena se quieren 

sustituir todos las ocurrencias de los números 1 ó 4 por la cadena 'X_X'. 

Para realizar esta sust itución se utilizan los corchetes de la siguiente 

manera: 

$var = 'lsdffl315416y547'; 

$var =~ s/[14]/X_X/g; 

$var; print 
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La salida por pantalla del ejemplo será la siguiente: 

X_Xsdff1315X_X6y5X_X7 

Cuando se utiliza el carácter /\. con los corchetes, queremos decir la no 

existencia de la cadena que está entre los corchetes. Así si nuestro 

ejemplo hubiese sido de esta manera: 

$var = '1s4s547'; 

$var =~ s/[A14]/X_X/g; 

$var; print 

la salida por pantalla sería la siguiente: 

1X_X4X_XX_X4X_X 

• Carácter: - ; guión. Mediante este carácter denotamos un rango de 

caracteres o números. Así por ejemplo, si queremos sustituir en una 

variable o texto todas las palabras minúsculas por palabras mayúsculas 

lo realizaremos mediante la siguiente expresión regular que intercambia 

cualquier ocurrencia de un carácter en minúscula por su 

correspondiente el mayúsculas: 

$var = tr/[a-z]/[A-ZJ/; 

" Carácter: { } ; llaves. Dentro de una expresión regular representa la 

longitud de. una cadena. Así para referenciar una cadena de caracteres 

con tres caracteres? se expresa de la siguiente manera: 

/?{3}/ 
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• Carácter: \s . Expresa un separador de cadena de caracteres. 

Los anteriores caracteres especiales, en su formato en mayúsculas 

significan lo contrario, esto es, \ W expresa un carácter no alfanumérico, 

\D expresa un valor no numérico ... Por ultimo el carácter \ permite 

referenciar un carácter especial en PERL como un carácter normal, así 

por ejemplo la siguiente sentencia: 

$var =~ s/\ \d/XXX/g; 

nos permite sustituir todas las ocurrencias de la cadena \d por XXX. Si 

dentro de la expresión regular se hubiese escrito solo \d, la sustitución 

se realizaría en todos los valores numéricos. En general ocurre lo mismo 

con el resto de caracteres especiales de PERL. 

• Operadores de Repetición. Como los caracteres especiales, también se 

encuentran muy unidos a la aplicación de las expresiones regulares. En este 

caso, este tipo de operadores nos permiten repetir un número determinado de 

veces una cadena de caracteres dentro de una expresión regular. 

Los operadores de repetición son los siguientes: 

e Operador: * ; con él podemos representar un patrón O ó más veces. Así 

supongamos que se quieren sustituir en una cadena todas las 

ocurrencias de la expresión 'EO' al final de una cadena de caracteres 

por 'XX',de modo, que a priori no podemos conocer el número de 

ocurrencias de 'EO'. Para resolver este problema se utilizará el operador 

*dela siguiente manera: 

$var = 'EOflyingburritoEOEOEO'; 

$var =~ s/(EO)*$/XX/; 

42 

f 

1 



print $var; 

La salida de este programa en PERL es la siguiente: 

EOflyingburritoXX 

Como se observa, ha sustituido un número indeterminado de 

ocurrencias de 'EO' al final de la cadena por una sola ocurrencia de la 

cadena 'XX'. Si no se hubiese utilizado el operador '*' junto con el 

carácter especial '$', la sentencia habría sustituido todas las ocurrencias 

de EO por XX. Como se observa en este ejemplo se utilizan los 

paréntesis para indicar que la operación de repetición afecta a la 

cadena EO por entero, de no haberse utilizado los paréntesis la 

repetición afectaría únicamente al carácter O. 

• Operador: + ; este operador funciona de manera similar que el 

operador '*', pero con la diferencia de que el patrón es representado 

una o mas veces. 

• Operador: ? ; mediante este operador representamos una cadena de 

caracteres opcional dentro de un patrón. Así si se quiere sustituir la 

cadena 'usted' y su plural por la cadena ,.:_ __ , se puede realizar el 

siguiente código en PERL: 

$var =~ s/usted(es)?/---/; 

con esto consiguimos sustituir todas las ocurrencias de la cadena usted 

o ustedes por'---'. 

• Referencia a patrones. Se utilizán para referenciar patrones de comparación 

o sustitución en las expresiones regulares. PERL trabaja con dos tipos de 

operadores de comparación: 
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• Operador: $1 .. 9 ; sirven para referenciar uno de los patrones de búsqueda de 

la expresión regular. El número del 1 al 9 representa el patrón al que 

queremos nos referimos dentro de la expresión regular. Así un ejemplo del uso 

de este operador se puede observar en este código en PERL que añade el 

articulo 'El' a un nombre común: 

$var = 'PERRO'; 

$var =~ s/(PERRO)/EL $1/; 

print $var; 

Como se observa utilizamos la referencia $1 para referirnos al primer patrón 

de búsqueda (la cadena ' PERRO' en nuestro caso) dentro del apartado 

dedicado a los patrones de sustitución, de modo que dentro de la sustitución 

se encuentra el patrón de búsqueda. Después de la ejecución la variable $var 

tiene la siguiente cadena: 

EL PERRO 

• Operador: \1 .. 9; este operador tiene la misma utilidad que el anterior, esto 

es, se utiliza para referenciar patrones de búsqueda, pero en este caso la 

referencia se realiza en la parte de la expresión regular que se dedica a la 

escritura de patrones de búsqueda y no en la parte dedicada a los patrones de 

sustitución, como en el formato anterior. Así para evaluar el principio y el final 

de una cadena se escribe el siguiente código: 

if($var =~ F'(\w)+.*\1$/); 

Esta expresión regular de comparación tiene el siguiente significado: mediante 

la cadena A(\w)+ nos referimos a todos los caracteres alfanuméricos que 

forman parte del principio de la cadena contenida en $var, esto es tomo como 

primer patrón todos los caracteres alfanuméricos de la cadena; con la cade . * 

referencia un conjunto arbitrario de caracteres de longitud desconocida; con la 
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cadena \1 expreso el primer patrón utilizado y con $ significo que este patrón 

debe de estar al final de la cadena contenida en $var. En definitiva la 

expresión regular tomará el valor cierto, cuando la cadena de caracteres 

contenida en $var tenga la misma cadena de caracteres alfanuméricos al 

principio y al final. Así por ejemplo, si $var tiene una cadena de caracteres 

como esta: 'hola juansdfa hola' el valor de la expresión regular será cierto, ya 

que los espacios en blanco no se consideran caracteres alfanuméricos. 

3.8 EJEMPLO DE USO DE ALGUNAS FUNCIONES . 

A continuación se describen algunas de las funciones más utilizadas en la 

programación de un peri script: 

• abs: devuelve el valor absoluto de la expresión pasada. 

• chmod: cambia los permisos de los ficheros dados. 

• chop: recorta y retorna el último carácter de una cadena. 

• chown: cambia el propietario de los ficheros dados. 

• close : cierra un fichero. 

• cos: devuelve el coseno del ángulo dado en radianes. 

e defined: sirve para comprobar si existe una variable, formato, subrutina, etc.. 

• delete: borra un valor de un array asociativo a través de su clave. 

• die: imprime en la salida del error estándar un mensaje pasado como 

parámetro cuando ocurre un error en la ejecución de una sentencia. 

0 eof: retorna verdadero si el final del fichero dado. 

• eval : evalúa la expresión pasada como si se tratase de un pequeño programa 

peri. 

º exec: ejecuta lo que pasemos como parámetro y sale del programa. 

º exit: hace que salgamos del peri script devolviendo al sistema operativo el 

valor pasado como argumento. 

º exp: retorna el numero e elevado a la potencia pasada como parámetro. 
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• fileno: devuelve el descriptor del manejador del fichero pasado como 

parámetro. 

• fork: realiza una llamada fork. 

• getc: lee el siguiente carácter del fichero especificado. 

• hex: devuelve el valor decimal del numero hexadecimal pasado como 

parámetro. 

• index: devuelve la posición de la primera ocurrencia de una cadena en otra. 

• int: devuelve la parte entera del parámetro pasado. 

• join: une las cadenas pasadas como argumento con un separador también 

pasado como argumento. 

• keys: devuelve todas las claves de un array asociativo. 

• length : devuelve la longitud en caracteres del parámetro pasado. 

• local : declara como locales las variables pasadas como argumentos. 

• log: devuelve el logaritmo del numero dado. 

• mkdir: crea un directorio en el camino dado. 

• oct: devuelve el valor decimal del numero octal pasado como parámetro. 

• open: abre el fichero dado asociándole un manejador de fichero especificado 

tambien como parametro. 

• pop: retorna y borra él ultimo elemento del array dado. 

• print: muestra en la salida standard o en el fichero especificado la expresión 

dada. 

• push: añade el valor dado al final del array pasado como parametro. 

• rand : devuelve un numero aleatorio entre O y el valor pasado como 

argumento. 

• read : lee un determinado numero de caracteres desde el fichero pasado como 

argumento. 

• rename: sirve para renombrar un fichero. 

• require: sirve para incluir código externo en nuestro guión. 

• return : devuelve un valor desde una subrutina. 

e rmdir: borra un directorio. 
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• seek: sitúa un puntero a fichero en un lugar determinado. 

• select: sirve para seleccionar el manejador de fichero que será utilizado por 

defecto para la salida de los comandos o funciones que no especifiquen un 

determinado manejador de fichero como parametro. 

• shift: devuelve el primer valor del array dado borrándolo posteriormente. 

• sin: devuelve el seno del ángulo pasado en radianes. 

• sleep: causa que el peri script o guión se detenga el numero de segundos 

especificados. 

• sort: ordena el array dado. 

• split : divide una cadena en subcadenas según el separador especificado. 

• sqrt: devuelve la raíz cuadrada del numero pasado. 

• system: igual que exec pero no se sale del peri script. 

• tell : devuelve la posición actual del puntero a fichero del manejador de fichero 

especificado. 

• values: devuelve todos los valores del array asociativo dado. 

• write: escribe un registro con formato en el fichero asociado a ese formato. 
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CAPITILO IV 

IV DOCUMENTOS HTML. 

4.1 IDENTIFICACION DE UN DOCUMENTO HTML. 

Todo documento HTML se caracteriza por estar constituido por texto y etiquetas de 

control. Va a ver muchos tipos etiquetas como más adelante se vera pero primero se 

darán los pasos la etiquetas de identificación del documento HTML. Van justo al 

principio y al final de todo documento HTML y son las tags: 

<HEAD> </HTML> 

4.2 PARTES DE UN DOCUMENTO HTML 

Son básicamente, la cabecera y el cuerpo. La cabecera se suele utilizar básicamente 

para establecer el título de la ventana. Es en el cuerpo donde se diseña la pagina en 

sí. Los delimitadores de ambos son: 

<HEAD> </HEAD> 

< BODY> </BODY> 

Todo el contenido del documento HTML se introducirá entre las etiquetas <BODY> Y 

</BODY>: El título, que solo aparece en la barra de la ventana, se introduce con: 

<TITLE> </TITLE> 

Dentro del título no se incluirán otros códigos HTML. Es el texto que el usuario ve 

cuando crea un bookmark a nuestra página. 
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La programación en el lenguaje HTML pasa por dar formato al texto y demás 

elementos del documento con el fin de conseguir la representación deseada. Este 

formato se consigue mediante etiquetas HTML. 

Normalmente existe una etiqueta de activación de formato que se coloca antes de 

texto a caracterizar y que tiene la forma <ETIQUETA> y suele haber también una 

etiqueta de desactivación de formato que se pone después del texto a caracterizar y 

que tiene la forma </ETIQUETA>. Así pues, para dar un determinado formato a un 

texto, lo encerraremos entre las etiquetas de comienzo y fin del formato que 

queremos aplicar. 

Hay determinados etiquetas que solo tienen la parte de activación, esto es así porque 

no modifican un texto determinado, sino que afectan a la presentación conjunta del 

documento como puedan ser un salto de párrafo, un salto de línea, la inserción de 

una imagen, etc. 

Además, las etiquetas tienen también atributos, que se· colocan en la parte de 

activación y que dan nuevas propiedades al formato. Los atributos que se utilizarán 

podrán ser de dos tipos: 

1- Nombre de atributo, signo '=' y valor que le damos al mismo, normalmente 

entre comillas. 

2- Nombre de atributo sin ningún valor asociado. 

Una etiqueta con atributos presentará la forma siguiente: 

<ETIQUETA ATRIBUTOl=valorl Atributo2=valor2 ATRIBUT03> 

4.3 FORMATO DEL TEXTO. 
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Encabezados, existen seis niveles de encabezados: 

<Hl> </Hl> Texto de mayor importancia 

<H2></H2> 

<H6> </H6> Texto de menor importancia 

I> Formato de caracteres 

• Formatos físicos: 

Negrita: <B> </B> 

Cursiva: <Y> </Y> 

Subrayado: <U> </U> 

Teletipo: <TT> </TT> (maquina de escribir) 

Tachado: <STRIKE> </STRIKE> 

º Formatos lógicos: Más flexible, permite personalizar más. 

Dirección: <ADDRESS> </ADDRESS> 

Cita: <CITE> </CITE> 

Código: <CODE> </CODE> 

Definición: <DFN> </DFN> 

Énfasis: <EM> </EM> . 

Grueso: <STRONG> </STRONG> 

Palabra clave: <KEY> </KEY> 

Keyboard entry: <KBD> </KBD> 

Ejemplos: <SAMP> </SAMP> 
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Variable: <VAR> </VAR> 

Listado: <LISTING> </LISTING> 

Texto preform: <PRE> </PRE> 

Sangrado texto: <BLOCKQUOTE> </BLOCKQUOTE> 

• Caracteres especiales. 

Se escriben utilizando lo que el standard HTML denomina entidades, comienzan con 

el símbolo '&' seguidos del código asociado al carácter a representar y terminan con 

el símbolo';'. 

• Formato de párrafos. 

Debido a que el navegador que interpreta el código HTML no hace caso de 

tabulaciones, retornos de carro, etc; Hemos de poder conseguirlos de alguna forma. 

Se utilizarán de nuevo códigos especiales. 

Algunos de estos tienen una sola etiqueta que actúa allí donde la indiquemos. 

<P> fin de párrafo introduciendo línea en blanco 

<BR> salta a la línea siguiente sin añadir línea en blanco 

< HR> salta a la línea siguiente introduciendo una línea horizontal como separador de 

bloques. 

<PAGE> fuerza un salto de pagina 

e Comentarios, los comentarios se introducen de la forma: 
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< !- Comentarios-> 

• Anidamiento de códigos. 

Podemos modificar la apariencia del texto utilizando varias etiquetas, pero el modo de 

usarlos debe ser del siguiente modo. 

<etiquetal> <etiqueta2> .... texto .... </etiqueta2> </etiquetal>. 

4.4 EXTENSIONES DEL NETSCAPE. 

Entre las extensiones del lenguaje HTML que se han extendido en Netscape y que 

han pasado a ser estándar de hecho podemos destacar: 

• Centrado 

Podemos centrar elementos de una pagina cualquiera 'utilizando la etiqueta: 

<CENTER> </CENTER> 

et Extensiones de las líneas horizontales 

Se puede controlar la apariencia de las líneas horizontales generadas con la etiqueta 

< HR>. Usaremos: 

WIDTH Indicaremos la anchura de la línea horizontal, como valor absoluto (numero 

de pixeles) o como porcentaje de la anchura de la pagina, que es el método mas 

recomendado. 
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Ejemplo: <HR WIDHT=80%> 

AUGN Si no nos interesa que la línea aparezca centrada, que es su apariencia por 

defecto, haremos uso de este modificador, seguido de RIGHT o LEFT. 

Ejemplo: <HR AUGN=LEFT> 

SIZE Indicamos el grosor de la línea de pixeles. 

Ejemplo: <HR SIZE=4> 

NOSHADE Hace que desaparezca el sombreado de la línea y da así un aspecto sólido. 

• Paginas con imágenes de fondo. 

Haciendo uso del atributo BACKGROUND podemos insertar como fondo de una 

pagina web una imagen GIF o IPG (jpeg). Se hace dentro del código BODY al 

comienzo del fichero. 

Ejemplo: <BACKGROUND="fondo.gif'> 

Dado que la imagen de fondo tiene que venir vía http, conviene no poner imágenes 

ocupen mucha memoria, ya sea por tamaño o por resolución, ya que pueden 

ralentizar mucha la carga de la pagina. 

º Especificación de colores de fondo y texto. 

Para especificar el color de fondo de la pagina utilizaremos el atributo BGCOLOR 

dentro de la etiqueta BODY: 
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Ejemplo: <BODY BGCOLOR="#rrggbb"> 

Donde rrggbb es una tripleta de valores en hexadecimal que corresponde a las 

intensidades de rojo, verde y azul respectivamente. 

Para especificar el color del texto, así como el color de los enlaces y demás, dentro 

del código BODY lo especificaríamos: 

TEXT="#rrggbb" color de texto normal 

LINK="#rrggbb" color de los enlaces 

VLINK="#rrggbb" color de los enlaces vistados 

ALINK="#rrggbb" color de los enlaces al aactivarse 

• Tamaño de las fuentes de texto 

Utilizando las etiquetas indicadas a continuación podemos cambiar el tamaño de las 

fuentes de texto en cualquier momento: 

<FONT SIZE=6> texto de tamaño 6 </FONT> 

Por defecto el tamaño de las fuentes es 3. Podemos especificar un tamaño de texto 

para toda la pagina diferente del predefinido al principio y para toda la pagina a 

continuación del código BODY y utilizando la nueva etiqueta BASEFONT: 

<BASEFONT SIZE=S> 

También podemos especificar el tamaño de una fuente con_respecto al tamaño base 

anteponiendo los signos'+' o'-' al valor del tamaño en el atributo SIZE del código 

<FONT> 
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La etiqueta <XMP> 

El par <XMP> </XMP> se va a utilizar para encerrar una serie de texto que 

contendrá etiquetas HTML pero que no será interpretado. La utilidad de esta etiqueta 

esta en los tutoriales de HTML que estén escritos dentro de paginas HTML en los que 

queramos tener ejemplos. 

La etiqueta < BLINK> 

Esta etiqueta sirve para hacer parpadear el texto contenido entre sus delimitadores 

<BLINK> y </BLINK>. 

4.5 ENLACES Y URLs. 

Una de las propiedades mas interensantes del lenguaje HTML es la capacidad para 

incorporar enlaces hipertexto, permitiendo que los diferentes objetos de la pagina, 

texto, imágenes, ... estén enlazados con otros documentos u objetos multimedia 

relacionados. El objeto que constituye el enlace es resaltado por el navegador 

utilizando otro color original y subrayado. 

Los enlaces hipertexto se incorporan en el documento html por medio de una 

construcciones llamadas "anchors". 

Existen dos tipos: 

a. Anchors de referencia: Contienen la referencia del destino del enlace 

hipertexto. 

b. Anchors nominales: Sirven para especificar puntos específicos de un 

documento que pueden ser referenciados usando anchors de referencia. 
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• Anchors de referencia. 

Mediante los códigos <A> y </ A> podemos indicar que una frase de texto o un 

imagen es un enlace a otro punto. Deberemos indicar el destino del enlace formando 

parte del código de inicio <A>, es decir: 

<A REF.="nombre_archivo_destino">Ir aquí </A> 

De esta forma accederíamos al archivo indicado que estaría situado en el mismo 

servidor que la pagina que lo llama y en el mismo directorio. 

Podemos referenciar otros documentos respecto al documento que lo llama: 

<A REF.="capitulol/inicio.html> Inicio </A> 

• Anchors nominales 

Especifican puntos de un documento a los que podemos hacer referencia usando 

enlaces hipertexto. Su función es asignar un nombre o etiqueta al punto donde se 

encuentran según la metodología que sigue: 

<A NAME="ETIQUETA"> texto destino de otros enlaces </ A> 

Para hacer referencia ahora a este punto al que se le ha asignado una etiqueta 

mediante un anchor nominal, utilizaríamos un anchor de referencia con la siguiente 

sintaxis: 

<A REF.="trabajo.html"etiquetal"> texto del enlace </A> 
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Donde trabajo.html es otro documento en el mismo servidor y etiquetal es el ancla 

nominal. 

• URLs 

Vamos a incluir enlaces ahora a otros documentos de otros servidores de la red, 

para ello utilizaremos una notación especial: URL (Uniform Resource Locator). El URL 

va a ser el nombre del archivo, pero es un nombre universal para que no hayan dos 

documentos diferentes con el mismo nombre. Esto puede hacer porque en el URL se 

incluye el nombre del servidor donde esta el documento, un dominio y su país. 

Los URL tienen la siguiente sintaxis: 

Servicio:// nombre_servidor[: puerto]/ ruta_acceso/ nombre_archivo 

Servicio: especifica el tipo de servicio solicitado: Esto indica al cliente Web que 

protocolo de comunicación debe utilizar para solicitar al servidor dicho servicio. Los 

servicios que pueden solicitarse son: http, ftp, news, g·opher, wais y telnet. 

Puerto: el puerto estándar es el 80, si un servidor tiene otro distinto, hay que 

indicarlo. 

En definitiva, un enlace se escribe: 

<A REF.=''http://www.udb.es"> UDB </A> 

También se pueden utilizar aquí rutas de acceso relativas al directorio base usado por 

el servidor Web, así como anchors nominales. 
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Tambien posible tener un enlace hipertexto que activará el programa de correo 

electrónico para enviar un mensaje a un usuario determinado. 

Ejemplo: 

<A HREF=mailto:anca@citt.udb.es> mail a Karla </A> 

4 .6 CGI:COMUNICACIÓN CON EL SERVIDOR. 

• Programas CGI. 

Hasta ahora toda la información de las paginas web era información en un solo 

sentido. Es por eelo por lo que surgen los CGI (Common Gateway Interface). Se trata 

de un interface que permite la existencia en el servidor de una serie de programas o 

scripts capaces de recibir información de los clientes web, procesrla y devolver una 

pagina HTML con los resultados. 

Los programas CGI se suelen utilizar para hacer búsquedas en el servidor, pasa usar 

imágenes sensibles y para procesar formularios. Los CGI se crean con lenguajes de 

alto nivel como C o Peri. 

• Un programa CGI funciona de la siguiente manera: 

1- El programa CGI recibe la información que le envían los clientes web a 

través de la entrada de entorno ( método GET ) o a través de la entrada 

(método POST). En ocasiones un programa CGI no necesitara recibir 

datos para cumplir con su función. 

2- La información anterior se extrae adecuadamente del entorno o de la 

entrada estándar, y se procesa según el propósito particular de cada 

programa CGI. 
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3- Los programas CGI genera una pagina HTML que contiene los 

resultados que se desean comunicar al usuario y la envía de vuelta al 

cliente web. 

Los programas CGI pueden procesar los datos de dos formas: 

1- Procesamiento directo: Realizan el procesamiento de los datos sin recurrir a 

ningún programa externo, como por ejemplo los cálculos matemáticos. 

2- Procesamiento indirecto. Interactúa con otras aplicaciones que son las 

verdaderas destinatarias de los datos recibidos. Por ejemplo cuando realizamos 

una consulta a un Sistema de Gestión de Bases de Datos desde un cliente 

web. En este caso programa CGI actuaría simplemente como intermediario 

entre el cliente web y la aplicación externa. De aquí el Gateway o pasarelas 

para los CGI. 

• Paso de parámetros 

El acceso a un programa CGI se produce cuando se envían los datos de un formulario 

o de una imagen sensible, pero también se pueden usar enlaces que acceden 

explícitamente al programa CGI. 

Para enviar información a un CGI se toma como base el URL de dicho programa, se 

añade un signo de interrogación '?' y a continuación se indican los parámetros o 

datos a enviar. Veamos un ejemplo: 

<A REF.="/scripts/programa_cgi?datos"> Paso de parámetros </A> 

En este enlace el programa CGI recibe los datos en una variable de entorno llamada 

QUERY _STRING, cuyo contenido será todo lo que viene a continuación del primer 
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signo '?', La cadena que sigue al signo'?' se codifica según el formato especial de 

URLs: 

1- Los espacios se sustituyen por'+'. 

2- Los caracteres especiales se codifican en hexadecimal y con el formato %xx. 

Existe otra manera de enviar datos al programa CGI desde el URL, incluyendo 

información extra en la vía de acceso al programa CGI. Esta información extra no se 

codifica de ninguna manera. Asi, si tenemos en el servidor un programa CGI llamado 

/scripts/prueba, cuando accedamos a este programa desde un documento HTML, 

podemos indicar que utilice los documentos en un determinado lenguaje, que 

especificaremos en el URL. Ejemplo: 

<A REF.="scripts/prueba/lengua=francesa"> Enlace </A> 

En este programa CGI recibe la información extra en la variable de entorno 

PATH_INFO, que tendría el contenido "/lengua=francesa". 

4.7 FORMULARIOS 

Se define ahora un mecanismo que permite u intercambio de información directo 

entre el cliente y el servidor; son los formularios o FORMS. Mediante estos 

formularios, el usuario puede introducir información seleccionando elementos, 

activando botones, escogiendo elementos de menús e introduciendo texto en cuadros 

de dialogo. 

• Creación de formularios 
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Se crean mediante los códigos <FORM> y </FORM> acompañados de atributos 

especiales y otros códigos en el cuerpo del formulario. La sintaxis básica es la 

siguiente: 

<FORM ACTION=url_cgi METHOD=metodo> 

<INPUT 1YPE= .. > 

<INPUT 1YPE="SUBMIT"> 

</FORM> 

El atributo ACTION sirve para especificar el URL del programa CGI que debe procesar 

los datos que envía el formulario. 

El atributo METED se usa para indicar el método que se sigue para enviar la 

información de los distintos elementos del formulario del programa CGI. 

Existen dos métodos de envío: GET y POST. SI se usa el método GET, el programa 

CGI recibe los datos de entorno QUERY _STRING, mientras que si se usa el método 

POST, el programa CGI recibe los datos por la entrada estándar (STDIN). El 

contenido de QUERY _STRING y lo que recibe por la entrada estándar es una lista de 

variables ( campos de formulario) y valores introducidos por el usuario, que deberá 

analizar el programa CGI. 

El código <INPUT> especifica un campo en el formulario, que según el valor que 

tome el atributo 1YPE, será de un tipo u otro. La sintaxis será 1YPE="valor" donde 

valor será: TEXT; PASSWORD; CHECKBOX; RADIO; SUBMIT; RESET; o HIDDEN . 
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Es obligatorio el uso de un campo de entrada de tipo "SUBMIT", que representa 

como un botón que deberá pulsar el usuario para validar el contenido del formulario e 

indicar al cliente web que envíe los datos al programa CGI. 

También existe un campo de entrada opcional, de tipo "RESET", que aparece como 

un botón que al pulsarlo inicializa el contenido de los campos de entrada del 

formulario. 

En todos los códigos INPUT, salvo en los de tipo "SUBMIT", o "RESET" es obligatorio 

el uso del atributo NAME, que especifica el nombre de la variable correspondiente al 

elemento de entrada que estamos definiendo. Cuando se usa el tipo SUBMIT o 

RESET, el código INPUT puede incluir un atributo VALUE en el que se especifica el 

texto que aparece en los botones de· envío o inicialización de· datos; respectivamente. 
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CAPITULO V 

V DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO 

5.1 FUNCIONAMIENTO DE LOS PROGRAMAS 

Nosotros utilizamos Peri porque es rápido, eficiente y fácil de drle mantenimiento al 

programar una amplia variedad de tareas, sobre todo aquellas que comprenden la 

manipulación de archivos de texto. Además, para poder compartir su código. 

Estos proyectos de programación son más bien de alto nivel que bajo. Esto significa 

que tienden a no abarcar las llamadas directas al sistema operativo de manipulación 

a nivel de bit. En vez de ello,. se enfocan a la lectura de archivos, el reformateo de la 

salida y la escritura a salidas estándar, por ejemplo, un navegador Web. Con Peri, el 

programador no necesita preocuparse por los detalles de cómo se manipulan los 

identificadores de archivos y búfers, cómo se asigna la memoria, etc. 

Usted puede indicarle que qbsorba el contenido de un archivo y lo exhiba en el 

dispositivo estándar de salida, pero reemplazando todas las líneas nuevas con 

tabuladores: 

While ( <INFILE>) { s/\n/\t/; print } 

Este programa consta de dos partes: 

a- Ejecución de comandos 

b- Monitoreo de los servicios de red 
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a) Ejecución de comandos: 

Este consiste en una página web desarrolada bajo el lenguaje de programación Peri, 

que ejecuta los comandos: 

l. Ping 

2. Traceroute 

3. Whois 

4. Finger 

5. Host 

Como se muestra en la dirección http://localhost/cqi-bin/webutil.pl esté es una 

interfaz gráfica mostrada en Netscape. 

Usted puede seleccionar cualquier comando, al hacerlo se abrirá otra página con el 

comando a ejecutar; al digitar una dirección IP o un sitio web, inmediatamente 

tendrá respuesta si se realizo satisfactoriamente o no. 

Si fuere el caso del comando Ping, esté sólo enviará una respuesta de 

ECHO_REQUEST al localhost (nombre de la máquina utilizada), ya que solamente 

está haciendo Ping al localhost; si se desea modificarlo elimine la línea de localhost. 

En este programa usted puede realizar otros comandos que desee instaler, lo que 

necesita es intoducir la rutina del comando que desea ejecutar en el programa 

webutii.pl. 

Dentro de webuti l puede verificar también el monitoreo de los servicios de res en 

forma gráfica, seleccionando la opción MONITOREO DE SERVICIOS DE RED. 
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b) Monitoreo de servicios de Internet: 

Está es una interfaz gráfica, que monitoreo los servicios que el servidor está 

proporcionando a la red y cuál usuario, lo tiene activo o desactivado. Los servicios 

que monitoreamos son: FINGER, TELNET, GOPHER, POP3, HTTP, FTP y SMT. 

Esté programa esta realizando Ping a cada máquina conectada en red para verificar 

los servicios que están activos o no. 

Aquí puede monitorear hasta un máximo de veinticinco host, tomando en cuenta el 

servidor; este programa esta basado en el lenguaje de programación Peri, con 

funciones de HTML, la cual generan la interfaz gráfica. 

5.2 FUNCIONES BASICAS DEL PROYECTO 

PING 

Ping es una herramienta de diagnóstico para verificar la conectividad entre dos 

computadoras en una red. Envía paquetes ICMP con Respuesta de Eco a una 

dirección IP remota y observa las respuestas ICMP. El autor de la versión inicial del 

programa ping que actualmente utilizamos fué Mike Muss. 

Algunas personas dirán que es un acrónimo que significa el Packet INternet Groper, 

este no es el caso. Ping fué nombrado debido al sonido del sistema de barrido de un 

sonar. Inclusive existe una historia en la cual se dice que un administrador de 

sistemas escribió un script' que repetidamente hacia un ping a una computadora en la 

red y obtenía una respuesta audible de un "ping" por cada éxito. El administrador de 

sistemas entonces era capáz de ir metódicamente alrededor de su red revisando 
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conectores BNC hasta encontrar el conector fallido que había estado haciendo ping 

en su red cuando el sonido se detenía, había encontrado su repuesta. 

Ping solía ser un muy buen indicador de la habilidad de una computadora para enviar 

paquetes IP en general. Si se puede hacer ping a una computadora, también podría 

hacer una conexión ftp o http. Con el advenimiento mayor de el filtrado de paquetes 

por cuestiones de seguridad, esto se está volviendo menos cierto. Muchos firewalls 

explicitamente prohiben a los paquetes de tipo ICMP bajo las bases de que, 

1) las personas no necesitan saber como se ve tu red interna y, 

2) cualquier protocolo puede ser utilizado para iniciar un ataque, incluso ICMP. 

El decidir si se debe permitir el acceso a paquetes ICMP a traves de un firewall es una 

desición dificil de tomar. Ciertamente hay muy buenos usos para ICMP, pero tambien 

existen ataques basados en ICMP (por ejemplo, el "Ping de la Muerte", que usa 

paquetes muy grandes para sobrecargar la pila IP del destino - con resultados 

expectaculares). Si decide permitir ICMP a su red asegúrase de haber pensado en las 

repercusiones. 

Existen sabores adicionales del comando ping que han sido escritas para otros 

propósitos. Entre los más comunes se encuentra el comando fping. Que fué escrito 

para hacer ping a un rango de direcciones, y es comunmente utilizado en scanners 

de redes y de monitoreo como saint y mon. Otra variación es el módulo de Peri 

Net: :Ping, que provee una implementación de Ping que permite una funcionalidad 

como la de utilizar ping en un script sin necesidad de utilizar un programa externo. 

Por ejemplo: 
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Ejemplo l. Usando Net::Perl 
#!/usr/bin/perl -w 

use strict; 
use Net::Ping; 

my $host = $ARGV[0]; 

my $p = Net::Ping->new("icmp"); 

if ($p->ping($host)) { 
print "$host esta vivo.\n"; 

} else { 
print "$host no esta disponible.\n"; 

} 

ping trabajando 

Ping casi siempre es utilizado sin parámetros adicionales y terminado con un Ctrl -c. 

Los resultados se ven como sigue: 

[pate@cherry pate ]$ ping mango 
PINO mango (192.168.1.1) from 192.168.1.10: 56(84) bytes of data. 

t 64 bytes from mango (192.168.1.1): icmp_seq=0 ttl=255 time=0.5 ms 
64 bytes from mango (192.168.1.1): icmp_seq=1 ttl=255 time=0.3 ms 
64 bytes from mango (192.168.1.1): icmp_seq=2 ttl=255 time=0.3 ms 
64 bytes from mango (192.168.1.1): icmp_seq=3 ttl=255 time=0.3 ms 
64 bytes from mango (192.168.1.1 ): icmp _ seq=4 ttl=255 time=0.3 ms 
64 bytes from mango (192.168. l. l) : icmp_seq=5 ttl=255 time=0.3 ms 

--- mango ping statistics ---
6 packets transmitted, 6 packets received, 0% packet loss 
round-trip min/avg/max = 0.3/0.3/0.5 ms 
[pate@cherry pate ]$ 

La salida puede dividirse ,en tres secciones. La primer sección, la línea empezando 

con la palabra "PING", muestra un vistazo del comando. La segunda sección, las 

líneas que empiezan con "64 bytes" muestran las respuestas obtenidas. La tercer 

sección, todo después de la línea "--- mango ping statistics ---", muestra un sumario 
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de los resultados. En este caso, los resultados son buenos, ninguno de los paquetes 

fueron arrojados y todos pasaron suficientemente rápido. 

Este ejemplo también muestra otro punto importante, no deberá depender de un 

solo paquete para diagnosticar tu red. Una serie de cinco o diez es mucho mejor, 

debido a que puede considerar hasta un 40% de pérdida de datos como congestión 

en una red, e incluso un solo paquete perdido puede ser atribuido a una 

computadora muy cargada del otro lado. 

Existen muchas opciones útiles para el comando ping. Estas son agrupadas en la 

siguiente tabla: 

Tabla l. Opciones del Comando Ping 
Opción Descripción 

-e conteo Dejar de enviar y recibir paquetes después de conteo paquetes. 
-d Activa el SO DEBUG en el socket utilizado. 

¡:1 Enviar los paquetes lo más rápido posible. (flood o 
inundación) 

• -i tiempo Establecer un intervalo de tiempo segundos entre paquetes. 
]-1 □dispositivo□ Establece la interface de salida. 

1-l precargar Envía paquetes precargar tan rápido como sea posible, y 
regresa a modo normal. 

-n No buscar los nombres de la computadora (hostnames), solo 
dar direcciones IP. (numéricas) 

-p patron Especificar hasta 16 bytes de "datos de acolchonamiento" a ser 
enviados con el paquete. 

-q 1 Solo desplegar el sumario. (silencioso) 
-r No utilizar tablas de ruteo para enviar el paquete, solo 

arrojarlo por la interface local. 
-R. l Activar la opción de Grabar Ruta. 
1-s tamaño 1 Activa el número de bytes de datos a tamaño. 
1-T soloes J Envía un ping con la opción de una estampa de tiempo. 
-T e.<,ydir . j Obtiene estampas de tiempo y direcciones · 
-T espresepec [host 1 [host2 Obtiene estampas de tiempo y direcciones de brincos pre-
[host3 [host4 ]]]] especificados. 

Estas opciones pueden ser combinadas para hacer de ping algo más util. 
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WHOIS 

El comando Whois le permite localizar nombres de sistemas o detalles sobre un 

sistema especifico. Por ejemplo, si desea conectarse con una computadora en la 

Universidad, pero no recuerda la dirección Internet, puede localizar rápidamente esa 

dirección usando Whois. Para usar este comando simplemente escriba lo siguiente: 

whois [ -h host texto ] 

donde host es el nombre opcional de un host particular que le sirve para buscar, y 

texto es el nombre, domain, o host que desea encontrar. 

whois uv 

< enter > 

Puesto que entra un nombre de host (no un nombre domain), whois le proporcionará 

información sobre el host. Esta información se hará saber que sistema es, así como 

quien hace funcionar el sistema. Esta información es interesante en caso de que 

desee conectarse con el sistema para obtener una cuenta en él. 

TELNET 

Una de las cosas más impresionantes que es capaz de hacer la Internet es su 

habilidad para conectarse a ordenadores en sitios lejanos como si tu estuviese 

sentado frente a la pantalla de ese ordenador, en esa misma localización. Esto hace 

que una persona con un ordenador personal puede hoy en día conectarse a un gran 

superordenador desde su habitación o despacho. El programa que permite establecer 

tal conexión se llama telnet. 
' 

Cuando use telnet, serás capaz de conectar tu sistema a un host que este conectado 

con la Internet. Todo lo que escriba es enviado al host ( el ordenador lejano), y todo 

lo que muestre el ordenador lejano en el puerto asignado a tu ordenador también 
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aparece en tu pantalla. De este modo puede realizar una comunicación en dos 

sentidos en tiempo real con el host lejano. 

Antes de poder usar telnet, necesita conocer el nombre del host que desea usar. Este 

puede estar o bien en el nombre del dominio o conocer sino la dirección IP del host. 

Una vez que se conoce esto, hay dos formas de poder comenzar con el programa. La 

más común es como sigue: 

telnet host 

< enter > 

donde tu reemplazas host con el nombre del host hacia el cual quiere conectarse. Por 

ejemplo, si deseas conectarte con la Universidad haría lo siguiente: 

telnet cdb.edu.sv 

< enter > 

Una vez estas trabajando dentro de telnet, y cuando no esta comunicando con un 

host lejano, observara en pantalla el prompt de telnet: 

telnet> 

En este prompt hay una serie de comandos que puede usar, sin embargo, de los 

comandos telnet disponibles, los de uso más común son open, clase y quit. Antes de 

poder usar algún comando telnet debe estar en el prompt de telnet . 

. 
Si esta fuera del prompt y desea volver a él con rapidez, normalmente podrá hacerlo 

presionando la tecla CTRL al mismo tiempo que la"*". Al hacerlo volverásal prompt 

de telnet. 
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Para cortar la conexión y establecer una nueva, debería usar el comando close, con lo 

que cerraría el enlace con el host activo para entonces usar el comando open si 

desea conectar con otro host. 

Por supuesto puede usar los comandos exit o logoff para cortar la conexión. Esto 

rompe automáticamente la conexión telnet que habías establecido previamente. El 

programa telnet le abre un mundo entero de fuentes que puedes utilizar para 

comprender la Internet en general y suu conocimiento en general. 

FINGER 

Es un servidor de información general. Es una manera muy utilizada que revisa el 

archivo de claves de acceso de los usuarios de un sistema UNIX. Le permite 

encontrar la clave de acceso de alguien (y por ende su dirección electrónica), además 

de su nombre, si Empre y cuando sepa cual computadora utiliza su corresponsal. 

Aunque finger está fuertemente vínculado con UNIX, existen clientes que tambien 

permiten realizar investigaciones tipo finger desde otro tipo de sistemas. 

Una vez que usted halla hecho conexión con un anfitrión (host), volta.ing.ula.ve por 

ejemplo, mediante TELNET podra usar el comando finger . 

Generalmente finger se utiliza a menudo para obtener información de los usuarios 

que se conectan regularmente a la red. 

Esto es realmente finger: una herramienta para examinar las claves de acceso de los 

usuarios de un sistema UNÍS 
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GLOSARIO TÉCNICO. 

Protocolo de transferencia de archivos (FTP) 

Estándar de la industria para compartir archivos entre equipos. 

Protocolo de transferencia de correo simple (SMTP) 

Protocolo utilizado para intercambiar correo en Internet. 

Protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP) 

Protocolo mediante el cual se comunican los clientes y servidores de WWW 

GOPHER 

Sistema jerárquico para encontrar y recuperar información de Internet o una intranet 

t Sistema de nombres de dominio (DNS) 

Protocolo y sistema utilizados en toda la red Internet para asignar direcciones de 

Protocolo Internet (IP) a nombres fáciles de utilizar. A veces, a DNS se le denomina 

servicio BIND 

Red de área local, LAN 

Una red de computadoras que está limitada (por lo regular) a un área física reducida, 

como un edificio. 

Servidor (server) 

Proveedor de un servicio. También se refiere con frecuencia a la pieza de hardware 

que proporciona acceso a la información que se le solicita. 
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Nombre de usuario 

El identificador utilizado para conectarse a una computadora. 

Nombre de host 

Un nombre único para un host que corresponde a la dirección de host. 

Paquete (packet) 

La unidad de transmisión de datos en Internet. Un paquete consiste en los datos que 

se transfieren con información adicional de gasto indirecto, como las direcciones de 

transmisión y recepción. 

Software del dominio público 

Programas que el autor pone a disposición de quien lo desee ( en este caso, el autor 

renuncia a todos los derechos sobre el software) 

Traceroute 

Una utilería que le permite saber cuantos enrutadores hey entre su host y otro host 

de Internet. 
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ANEXO A 

MANUAL DEL USUARIO 

PARA EL PROGRAMA WEBUTIL. 

1- Cargar el modo gráfico de la distribución existente de LINUX en su computadora. 

2- Iniciar Netscape Comunicator 

3- Digite la siguiente dirección http://localhost/cqi-bin/webutil.pl el cual selecciona el 

programa webutil.pl dentro del servidor localhost 

4- A continuación aparecerá en su pantalla la siguiente información: 

WebUtil Version: 1.0 

MANUAL 

Por Cesar Melgar 

HAGA SU ELECCION A CONTINUACION: 

Nota: Dependiendo del presente trafico de la red y la velocidad del enlace, Algunos de estos 
comendos puede tardar un cierto tiempo para ejecutarse. Por favor tenga paciencia ya que 
esta es una virtud. Este script solo corre bajo el sistema operativo LINUX! Yo no me hago 
responsable de cualquier informacion distorcionada de estos comandos. 

• m..ng 
o traceroute 
o whois 
o finger 
o host 

WebUtil © Copyright 2001 por Cesar Melgar 
© Copyright MON1TOREO DE SERVICIOS DE RED 

Asesorado por Giovanni Hurtado & Jurado: Gerber Pineda y Susana Toledo 
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5- Aquí usted puede elegir cualquier comando que desee utilizar como: pimg, 

traceroute, whois, finger y host. 

6- Al seleccionar cualquiera de los comandos, usted lo podrá ejecutar colocando su 

dirección web o IP, y para el caso de finger un correo como se muestra: 

WebUtil Finger 

d
. . d :¡ nombre@dorr 
irecc10n el Correo: • 

Ejemplo: nombre@dominio.com 

1 · Finger ·····• r Restablecer 

Retomar al menu principal 

7- Por default para todos los comandos aparecerá un ejemplo, luego introduce la 

dirección web, dirección IP o correo, lo cual lo podrá ejecutar presionando enter o 

seleccionando el botón del comando, lo cual hará que le muestre el resultado para 

el comando especifico; sino usted podrá retornar al menú principal. 

8- Solamente cuando ejecuta el comando ping, usted podrá evaluar si existe 

conexión o no al servidor, en este caso sería '1ocalhost", como se muestra a 

continuación: 

WebUtil Ping 

Tiempo de inicializacion: 
Tiempo de finalizacion: 

1 :43:30 p.m. 
1:43:32 p.m. 

Resultados para Ping: localhost 

Si hay conexión 

Hecho 1 

Retomar al menu principal 
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9- Si se coloca otra dirección IP u otro nombre dem host, aparecerá que no exixte 

conexión aunque en realidad si exista, esto se realizo por la simple razón de 

evaluar constantemente el servidor, y actuar inmediadamente para restablecer el 

servicio. 

10-Si se desea cambiar, el modo de selección de Webutil-Ping, seleccione el 

directorio raíz, como sigue: 

a- cd /var/www/webutil/ 

b- vi webutil.pl 

c- Busqué la rutina de Ping y cambie el nombre de Localhost, por el nombre que 

usted desee realizar Ping, por default esté ejecutará tres respuestas, que también 

se pueden cambiar en el mmismo directorio, pero en la variable pingnum. 

11-Otra parte importante de está página es que usted ·puede monitorear los servicios 

de red que se están proporcionando en su máquina selecciónando MONITOREO 

DE SERVICIOS DE RED, o en la dirección http://localhost/cesar/ 

12-Aquí cargará la página principal del monitoreo de servicios de red, en el cuál se 

podrán monitorear como máximo veinticinco host, con los servicios que se 

muestran a continuación. 

13-Si se desea comprobar si los servicios existen, dentro de root (superusuario) 

escribá nmap localhost (nombre de su máquina). 

14-En pantalla se visualizarán dos colores: 

79 



a- Si es rojo el servicio está desactivado 

b- Si es verde el servicio está activo 

15-Por default, aparecerán de color rojo 8servicio desactivado), al conectar su 

máquina en red se activarán los servicio que esté utilizando en ese presiso 

instante, (pasará de color rojo ha verde) para esto presione el comando RELOAD 

o REFRESH, o bien desde el directorio /usr/local/cesar/bin/ dígite ,/cesar, el cual 

ejecutará el programa. 

16-Solamente cuando los servicios estén desactivados, podrá hacer click, al cuadro 

de color rojo y aparecerán en otra página todos los errores presentes en los host 

y servicios que no exista conexión; como se muestra a continuación: 
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hostl 

host2 
host3 
host4 
host5 
host6 
host7 
host8 
host9 

hostslO 
hostsll 
hosts12 
hosts13 
hosts14 
hostsl5 
hosts16 
hosts17 
hosts18 
hosts19 

Ultimo datos de activacion: Sun Sep 30 13:15:19 2001 

FINGER FTP GOPHER HTTP POP3 SMTP TELNET 
IM! IIIUII 111111 !1111 11 iifflll! ~ ilillll!II! lillH!II !la 11:Ni 11!11 §lllllllffi 

1rre11zrm 
~WI! 1 i.all.l!I :IIIIIIIIM 

Ui i I dll il I illlflll 

rm 1 HMI NllF 

¿ · 31 i[il! 

. i!ili 1 f :lllllllifl i!Hi & 

Mllilll lil! 

.a::u u 
E Hifl 

tfflll 111" 

Blilll!ffl liaillfB! üliU/11111 

.lillllmll U li ! Sfilllllli 

Jl'lfffil& i1 7 

~ J!!lllhB 1 111 illl l.iJII III l!lill 

.lillll lf ilfB!I a· i!l ffllllfllil 

i !ll!Ullli!I iB!I.IRI! iHIIJllll ·mmil■i iR!lll!!ll! 1111! 8 2 d 11 

a 3&11 alllliHili iA díl.11 Bili I i illi t l 1~ 1111 illiffll 

a11111 111 ;u r a n !llllllm JIH IBII ••• 

dlll!IIJH Hlll!BI :ll'illillil tlllilllllE l!IHli !115 HI flllllllill 

.11111 Y i MBli 'IHIIIHI t IJIIII! B1111 i1111Hll :illll!I I 

t iilMl!lllil l El 111 i lli liii!lllli rn !l : lill Ufillllillill 

!í!IIIU 1M alllil I iti! H l. . lil!il!!lil!t! ll 1!11 ; IU!l!lli 

lillll 111 f 'ilr ! i .1111.11111 tl& Al" lllk i./llll!P? E 

i'IIMI 111 l 1111 IHI tillf !I 

!11!1 !Ml!1l 2 l!IIB .lillll l!!lf 

rHI ti l ll i!l!Hlil 1 1 H !I 

!II r ;¡ 

: HIH J ! H iilH EB ~111~ EH 

. 11 li 111~ llli IIH. IRI! 1 tz78i!flfillR 

iii!lil 111 11!& IIH :ii 

drllii ffl · 11111111 '11111111 

hosts20 J UH iH■ll!!I :11!1 Elill 

hosts21 ,Hli & IZU 1B :JIIIEII 

'lil!IMR! :1111 11111 i.2 LIM! tllilllll 

11111B :.m!l!R B I dil 1 !1!11!' 

hosts22 111 ~ 111111111 111 n • 
hosts23 !IJ!!i I! 11 i 11111 i :E !!Jllll 

hosts24 & 11 · I H n u Hit 

localhost 111'111118 - HIR!illllll! 

L I JI 1 1111 ! l ·■ IIJ illll!llll . 

"H!lila!lil!il!IIII !E!lll li■I si lill1 

Ji I Jlilll illlil 111.l rBI 1!111 

IIM!l!IIB - - ~ 
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Ultimo datos de activacion: Sun Sep 30 13:15:19 2001 

Host Servicio Mensaje de error 

hostl FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hostl FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hostl GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hostl HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [http/tcp] 

hostl POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hostl SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hostl TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host2 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host2 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host2 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host2 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host2 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host2 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

host2 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host3 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host3 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host3 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host3 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host3 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host3 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

host3 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host4 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host4 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host4 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host4 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host4 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host4 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 



host4 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host5 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host5 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host5 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host5 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host5 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host5 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

host5 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host6 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host6 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host6 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host6 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host6 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host6 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

host6 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host7 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host7 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host7 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host7 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host7 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host7 SMTP Conexion rechazada o fuera d~ tiempo [smtp/tcp] , 
host7 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host8 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host8 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host8 .GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host8 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host8 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host8 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

host8 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

host9 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

host9 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

host9 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

host9 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

host9 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

host9 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

host9 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 



hostsl0 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hostsl0 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hostsl0 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hostslO HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp J 
hostsl0 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hostsl0 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ smtp/tcp] 

hostsl0 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hostsl 1 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hostsl 1 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hostsl 1 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hostsl 1 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hostsl 1 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hostsl 1 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hostsl l TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts12 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts12 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts12 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts12 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts12 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts12 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts12 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts13 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts13 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts13 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts13 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts13 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts13 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts13 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts14 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hostsl4 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts14 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts14 HTTP . Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts14 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts14 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts14 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts15 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts15 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 



hosts15 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts15 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts15 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts15 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts15 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts16 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts16 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts16 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts16 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts16 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts16 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts16 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hostsl 7 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hostsl 7 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts17 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts17 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts17 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hostsl 7 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hostsl 7 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts18 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts18 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts18 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts18 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts18 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts18 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hostsl 8 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts19 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts19 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts19 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts19 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts19 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts19 SMTP · Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hostsl 9 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts20 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts20 FTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts20 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 



hosts20 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts20 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts20 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts20 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcpJ 

hosts21 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts21 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts21 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts21 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts21 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts21 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts21 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts22 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts22 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts22 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts22 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts22 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts22 SMTP CÓnexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts22 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts23 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts23 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts23 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts23 HTIP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts23 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts23 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts23 TELNET Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

hosts24 FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

hosts24 FfP Conexion rechazada o fuera de tiempo [ftp/tcp] 

hosts24 GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

hosts24 HTTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [80/tcp] 

hosts24 POP3 Conexion rechazada o fuera de tiempo [pop3/tcp] 

hosts24 SMTP Conexion rechazada o fuera de tiempo [smtp/tcp] 

hosts24 TELNET , Conexion rechazada o fuera de tiempo [telnet/tcp] 

localhost FINGER Conexion rechazada o fuera de tiempo [finger/tcp] 

localhost GOPHER Conexion rechazada o fuera de tiempo [gopher/tcp] 

Este programa realiza el monitoreo de redes MONITOREO DE SERVICIOS DE REDES 
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ANEXO B 

PROGRAMAS DE MONITOREO DE SERVICIOS DE REDES 

# !/usr/bin/perl -w 
#-----------------------------------------------------------------------------
# MONITOREO DE SERVICIOS 
# 
# Por Cesar Melgar 
# 
# UNIVERSIDAD DON SOSCO 
# FACUL TAO DE ESTUDIOS TECNOLOGICOS 
# DEPARTAMENTO DE ELCTRONICA 

~ #-----------------------------------------------------------------------------

use Proc: :Simple; 
use strict; 
use English; 

# # CONSTANTES 
$main::Homedir = "./cesar"; 
#----------------------------------------------------------------------

undef $main: :Index_html_header, undef $main: :Index_html_footer, undef 
$main:: Index_html_border; 
undef $main: :Error_html_footer, undef $main: :Error_html_border, undef 
$main:: Error _html_header; 
undef $main: :Ledsign_html_header; 
my ($hostconf); 
my (%hosthash); 
my (%table_header); 
$main: :Homedir = get_homedir($0); 
$main: :Indexfile = "$main:: Homedir/html/index. html"; 
$main: :Errorfile = "$main: :Homedir/html/error.html"; 
$main:: Ledscript = "$main:: Homedir/html/java/ledsign/scripts/ angel. led"; 
$main: :Lockfile = "$main: :Homedir/lockjcesar.lock"; 
$hostconf = "$main: :Homedir/conf/hosts.conf'; 
push @INC,"$main: :Homedir/plugins"; 
push @INC,"$main: :Homedir/conf'; 
die "Another cesar instance is running" if (cesar_lock()); 

# # cargar por default archivos externos 

require "cesar.conf'; 
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read_hosts_file( $hostconf, \ %hosthash); 

# # abrir archivos 

open (INDEX,">$main::Indexfile.$$") 11 die "cesar: Cannot open $main::Indexfile 
($OS_ERROR)"; 
open (ERROR,">$main::Errorfile.$$") 11 die "cesar: Cannot open $main::Errorfile 
( $OS_ERROR)"; 
if ($main::Use_ledsign) { 

open (LEDSCRIPT,">$main::Ledscript.$$") 11 die "cesar: Cannot open 
$main: :Ledscript ($OS_ERROR)"; 
} 
gen_html_header(\ *INDEX, \*ERROR,\ %hosthash, \ %table_header); 
gen_html_body(\ *INDEX, \*ERROR,\ *LEDSCRIPT, \ %hosthash, \ %table __ header); 
gen_html_footer(\ *INDEX, \*ERROR); 
close(INDEX); 
close(ERROR); 

# # muevr los archivos principales en uno 

rename("$main: :Indexfile.$$", "$main: :Indexfile") 11 die "cesar: Cannot rename 
$main: :Indexfile"; 
rename("$main: :Errorfile.$$", "$main: :Errorfile") 11 die "cesar: Cannot rename 
$main: :Errorfile"; 

if ($main::Use_ledsign) { 
close(LEDSCRIPT); 
rename("$main::Ledscript.$$", "$main::Ledscript") 11 die "cesar: Cannot 

rename $main::Ledscript"; 
} 
unlink $main: :Lockfile; 
exit O; 

#-------------------------------------------------------------------------

sub get_homedir 
{ 

my (@paths) = split("/",$ARG[0]); 
pop @paths; · 

archivo 

# # abrir los archivos 

# #remueve el nombre del 

# #para correr el programa es por medio de ./cesar dentro del directorio /bin. 
# #otra forma, pop el 
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# # ./bin componente desdes el paquete y retorna 

if ($#paths == -1 11 $paths[$#paths] eq "./" 11 $paths[$#paths] eq ".") { 
return " .. "; 

} 
else { 

} 
} 

pop @paths; 
join("/" ,@paths); 

#-------------------------------------------------------------------------

sub read_hosts_fi!e 
{ 

my($hostfile,$hrhosts) = @ARG; 
my($hostname,$module,$cmdline,$Iabel,$options,@tmp); 

# # lee el archivo de hosts.conf 

open (FP, $hostfile) 11 die "cesar: Cannot open $hostfile"; 
while ( < FP>) 

{ 
chomp; 

# #chequea el foramto y la salida de las lineas 

@tmp = split(':',$ARG); 

# # remueve ./bin 

if (!defined($ARG) 11 mr'\#/o 11 $#tmp < 3) { next; } 
($hostname,$module,$cmdline,$Iabel,$options) = split(':',$ARG); 

# # verifica si exixten modules 

die "cesar: Cannot open module $main::Homedir/plugins/$module.pl" 
unless -e "$main: :Homedir/plugins/$module.pl"; 

} 

# # 'require' el modulo 

require "$module.pi"; 

# # adiciona el hash outside a esta funcion 

$hrhosts->{$hostname}{$1abel} = [ $module,$cmdline,$options ]; 
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} 

close FP; 
return O; 

#-------------------------------------------------------------------------

sub gen_html_header 

{ 
my( $fpindex,$fperror,$hrhosts,$hrheader) = @ARG; 

my( $keyhost,$keylabel,$1abel,$numcols,$numprt, $pct); 
my( $htmltd,$error _host_td,$error _label_td,$error _col_td); 

# # m designador para Ion indices entrantes 

$htmltd = ($main::Index_column_width == -1)? "<td>": "<td 
width=\"$main::Index_column_width\">"; 

# # m desighnador para el el host de los errores encontrados 

$error_host_td = ($main::Error_host_width == -1)? "<td>": "<td 
width = \"$main:: Error _host_width \" > "; 

$error_label_td = ($main::Error_label_width == -1)? "<td>" : "<td 
width= \"$main:: Error _label_width\" > "; 

$error_col_td = ($main::Error_column_width == -1)? "<td>": "<td 
width= \"$main:: Error _column_width\"> "; 

# # encabezado de indice y de error 

print $fpindex $main: :Index_html_header; 
print $fperror $main:: Error _html_header; 
print $fpindex $main::Ledsign_html_header if ($main::Use_ledsign); 

# # tiempo local 

print $fpindex "<p>Ultimo datos de activacion:". localtime(). "<p>\n"; 
print $fperror "<p>Ultimo datos de activacion:" . localtime() . "<p>\n"; . 
# # tablas del indice y error 

print $fpindex "<table border=${main: :Index_html_border}> \n"; 
print $fpindex "<tr> \n"; 
print $fpindex "${htmltd}<br> </td> \n"; 
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print $fperror "<table border=${main: :Error_html_border}> \n"; 
print $fperror "<tr> \n"; 
print $fperror "${error_host_td}<center> <b>Host</b> </center> </td> \n"; 
print $fperror 

"${error_label_td}<center> <b>Servicio</b> </center> </td> \n"; 
print $fperror "${error_col_td}<b>Mensaje de error</b> </td> \n"; 

##ahora se crean las tablas de los encabezados. 
# # hrhosts es una referencia para cada paso 
# # el primer paso es el nombre del host 
# # y luego su etiqueta 

$numcols = O; 

# # llamar etiquetas desde keyhost{host} 

foreach $keyhost (sort keys %$hrhosts) 
{ 

foreach $keylabel (keys %{$hrhosts->{$keyhost}}) 
{ 

} 
} 

if (!exists($hrheader->{$keylabel} )) { 
$hrheader->{$keylabel} = 1; 
$numcols++; 

} 

# # ver la tabla 

foreach $keylabel (sort keys %$hrheader) 
{ 

print $fpindex "${htmltd} < center> $keylabel </ center> </td > \n"; # # 
ver columna 

} 
} 

#-------------------------------------------------------------------------

sub gen_html_body 
{ 

my($fpindex,$fperror,$fpscript,$hrhosts,$hrheader) = @ARG; 
my($keyhost1$keylabel,$label,$numcols,$numprt,$pct,$status,$message); 
my( $funcname,$funcparms,$image,$1edcolor,$iedfirst); 
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my($htmltd,$error_host_td,$error_label_td,$error_col_td,$htmlvalue); 
my($alertmsg,$funcopts); 

# # TO designador para Ion indices entrantes 

$htmltd = ($main::Index_column_width == -1)? "<td>" : "<td 
width= \"$main: :Index_column_width\"> "; 

# # TO designador para los host con error 

$error_host_td = ($main::Error_host_width == -1)? "<td>" : "<td 
width=\"$main: :Error_host_width\">"; 

$error_label_td = ($main::Error_label_width == -1)? "<td>": "<td 
width=\"$main::Error_label_width\">"; 

$error_col_td = ($main::Error_column_width == -1)? "<td>": "<td 
width= \"$main:: Error_column_width\"> "; 

# # llamar toda las etiquetas desde keyhost{host} 

$alertmsg = "''; 
foreach $keyhost (sort keys %$hrhosts) 
{ 

print $fpindex "<tr> \n"; 
print $fpindex "${htmltd}<b>$keyhost</b> </td> \n"; 

# # si existen las etiquetas, verlas. 

foreach $keylabel (sort keys %$hrheader) 
{ 

# # ver para esta linea 

if (exists($hrhosts->{$keyhost}{$keylabel} )) 
{ 

# # ahora se llama la funcion apropiada 

$funcname = $hrhosts->{$keyhost}{$keylabel}[O]; 
$funcparms = $hrhosts->{$keyhost}{$keylabel}[l]; 
$funcopts = lc($hrhosts->{$keyhost}{$keylabel}[2]); 

#evalua { 
# local $SIG{ALRM} = sub { "timeout" }; 
# alarma $main::Plugin_timeout; 
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no strict 'refs'; 
($status,$message,$htmlvalue) = 

&$funcname( $funcparms); 
use strict 'refs'; 

# 
#}; 

alarm O; 

#if ($@ =~ /timeout/) 
#{ 
# 
# 
# 
#} 

# # Did we timeout? 
$status = -1; 
$message = "Plugin timed out"; 

if (defined($htmlvalue)) { 
$image = $htmlvalue; 

} 
else 
{ 

## 
# # aquí se manejan los mensales de errror 

# #. Para cada caso 
# # como "alertmsg" variable que es pregunta 
# # para "alertred","alertyellow" o"alertblack" 
## 

if ($status == O) { 
$image = "<img src=\"pics/green.gif\" 

alt=\11
.\

11 > 11
; 

} 
elsif ( $status = = 1) { 

$image = "<a href=\"error.html\"><img 
src= \"pics/yellow.gif\" alt= \"$message\" border=O> </a>"; 

$alertmsg . = "< br> <font size= \'-1 \' 
color=\'# FFFFOO\' > < b > $keyhost/$keylabel [warning]: $message</b> </font>" if 
($funcopts =~ m/alertyellow/o); 

} 
elsif ($status == 2) { 

$image = "<a href=\"error.html\"> <img 
src=\"pics/red.gif\" alt=\"$message\" border=O></a> 11

; 
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$alertmsg .= "<br><font size=\'-1\' 
-color=\'#FFOOOO\'> <b>$keyhost/$keylabel [error]: $message</b> </font>" if 
($funcopts =~ m/alertred/o); 

} 
else 
{ 

$image = "<a href=\"error.html\"><img 
src=\"pics/black.gif\" alt=\"$message\" border=O> </a>"; 

$alertmsg .= "<br><font size=\'-1\' 
color=\'#AOAOAO\'><b>$keyhost/$keylabel [config error]: $message</b></font>" if 
($funcopts =~ m/alertblack/o); 

} 
} 

# # ver el indice entrante 

print $fpindex 
"${htmltd}<center>$image</center> </td> \n"; 

# #ver el indice de error si existe 

if ($status ! = O) 
{ 

print $fperror "<tr> \n"; 
my (@a) = split('\n', $message); 
my ($first) = 1; 

while ($a[O]) 
{ 

if ($first = = 1) 
{ 

print $fperror 
"${ error _host_td}<center>$keyhost</center> </td> \n"; 

} 

"${error _host_td}</td> \n"; 

else 
{ 

print $fperror 

} 

if ($first == 1) 
{ 

print $fperror 
"${error _label_td}<center> $keylabel</center> </td > \n"; 
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} 
else 
{ 

print $fperror 
11${ error _label_td}</td> \n 11

; 

use 

} 
} 

} 

print $fperror 11${ error _col_td}$a[O] </td > \n"; 
shift @a; 
print $fperror "<tr>\n11

; 

$first++; 

# # ver la informacion de ledsign para cada caso que se 

if ( $main:: Use_ledsign) 
{ 

if (!deftned($Iedftrst)) 
{ 

$Iedfirst = O; 

## primero el tiempo, ver el encabezado 

print $fpscript "Do\n"; 
print $fpscript" ScrollUp delay=SO 

center=true text= \ \gCESAR V$main: :Version \n"; 
print $fpscript II Sleep delay=lSOO\n"; 
print $fpscript " ScrollUp del ay= 50 

center=true text=\\b(C) 2001 por\n"; 
print $fpscript" Sleep delay=lOOO\n"; 
print $fpscript" ScrollUp delay=SO 

center=true text= \ \Cesar Melgar \n 11
; 

print $fpscript" Sleep delay=lSOO\n"; 
print $fpscript" ScrollUp delay=SO 

center=true text= \ \bcesarmelgar\@yahoo.com \n 11
; 

print $fpscript II Sleep delay=2000\n\n 11
; 

} 

if ($status != O) 
{ 

# # Choose color 
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if ( $status = = 2) { $1edcolor = "\ \r" } 
elsif ( $status = = 1) { $1edcolor = "\ \y" } 
else { $1edcolor = "\ \b" } 

print $fpscript" Scrollleft delay=30 
startspace=l endspace=80 11

; 

print $fpscript 
11text=${ledcolor}\[$keyhost/$keylabel]:$message\n 11

; 

} 
} 

} 
else 
{ 

print $fpindex 11 ${htmltd}<br></td> 11
; 

} 
} 

} 

print $fpindex 11 </table> \n"; 
print $fperror 11 </table> \n 11

; 

if ($main: :Use_ledsign) { 
print $fpscript "Repeat times=S\n"; 

} 

# # Javascript en alerta si 11alertmsg 11 no se activa 

if ($alertmsg ne 1111
) 

{ 
print $fpindex 11 <script>\n"; 
print $fpindex 11 <!-- Hide from older browsers\n 11

; 

print $fpindex 11var wnd;\n 11
; 

print $fpindex 11wnd = 
window.open(\11

\
11 ,\"alert\11

,\
11width=400,height=200,scrollbars=yes,statusbar=no,tool 

bar=no\11 );\n"; 
print $fpindex "wnd .document. write(\" <title>CONSOLA DE 

SERVICIOS</title> \");\n"; 
print $fpindex 11wnd.document.write(\"<body bgcolor='#000000' 

text='#FFFFFF'> \");\n"; . 

print $fpindex "wnd .document.write(\"<center><b>" . localtime() . 
"</b> </center> \");\n"; 

print $fpindex "wnd.document.write(\"$alertmsg\");\n"; 
print $fpindex "wnd.document.write(\"</body>\");\n"; 
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} 
} 

print $fpindex "//-->\n"; 
print $fpindex 11 </script> \n"; 

#-------------------------------------------------------------------------

sub gen_html_footer 
{ 

my($fpindex,$fperror) = @ARG; 

print $fpindex $main: :Index_html_footer; 
print $fperror $main: :Error_html_footer; 
return O; 

} 

#------------------· ------------------------------------------------------

sub cesar _lock 
{ 

if ( -e $main: :Lockfile && ! -z $main: :Lockfile) 
{ 

open(LOCKFILE, "$main::Lockfile") 11 die "Error opening 
$main:: Lockfile"; 

} 

my ($pidno) = <LOCKFILE>; 
close LOCKFILE; 

return 1 if (kili O = > $pidno); 
} 

# # verificando el Lock 

open(LOCKFILE, ">$main: :Lockfile") 11 die "Error creating $main: :Lockfile"; 
print LOCKFILE "$$"; 
clase LOCKFILE; 
return O; 

#---------------------------·---------------------------------------------
# soporte de subrutinas 
#-------------------------------------------------------------------------

sub timeexec 
{ 
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} 

my($tries,$timeout,$cmd) = @ARG; 
my ($myproc,@cmdoutput); 
my ($tempfile) = "/tmp/timeexec.$$"; 
$myproc = Proc:: Simple-> new(); 
$myproc->start("$cmd >$tempfile 2>&1"); 
while ($tries) 
{ 

} 

last if (! $myproc->poli()); 
sleep($timeout); 
$tries--; 

# # tiempo de finalizacion 

if ($tries == O) 
{ 

} 

$myproc->kili(); 
unlink( $tempfile); 
return(-1,()); 

# # carga el tempfile entre la salida @cmdoutput array 

open (CDTEMP,"$tempfile") 11 return (-1, ()); 
@cmdoutput = (); 
while ( <CDTEMP.>) 
{ 

push(@cmdoutput, $ARG); 
} 

close(CDTEMP); 
unlink($tempfile); 
retu rn ( O ,@cmdoutput); 

# __________________________ _ 

# CESAR MONITOR DE SERVICIOS 
# ARCHIVOS DE CONFIGURACION DE HOSTS 
# __________________________ _ 

# verifica el mail gatewaysi esta trabajando correctamente ... 
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mailgate:Check_tcp:email!smtp:SMTP:alertred!alertyellow!alertblack 

# operación del host principal 
# SMTP y ftp estan correctamente 
# Alerta como yellow, black (error de plugin) y condiciones por medio de red 

localhost:Check_tcp:10.10.10.l!smtp:SMTP:alertred!alertyellow!alertblack 
localhost: Check_tcp: localhost!ftp: FrP: alertred ! alertyellow! alertblack 
localhost: Check_ tcp: localhost!tel net: TELN ET: alertred ! alertyellow ! alertblue 
localhost: Check_tcp: localhost! gopher: GOPHER:alertred ! alertyellow ! alertblue 
localhost:Check_tcp:localhost!ftnger:FINGER:alertred!alertyellow!alertblue 
localhost: Check_tcp: localhost! pop3: POP3: alertred !alertyellow ! alertblue 
localhost:Check_tcp:localhost!http:HTTP:alertred!alertyellow!alertblue 
Pegaso:Check_tcp:10.10.10.2!smtp:SMTP:alertred!alertyellow!alertblack 
Pegaso:Check_tcp:10.10.10.2!http:HTTP:alertsed!alertyellow!alertblack 

# Check load con valores de default (>2 = yellow, >3 = red) 

# otherhost: Check_load: otherhost: Load: alertred ! alertyellow! alertblack 

# Check el http (web) del puerto 80 
# pude utilizar el valor numerico 

otherhost:Check_tcp:otherhost!smtp:SMTP:alertred!alertyellow!alertblack 
otherhost:Check_tcp:otherhost!ftp:FrP:alertred!alertyellow!alertblack 
otherhost:Check_tcp:otherhost!telnet:TELNET:alertred!alertyellow!alertblue 
otherhost: Check_tcp :otherhost! 80: HTTP:alertred ! alertyellow! alertblack 
otherhost:Check_tcp:otherhost!gopher:GOPHER:alertred!alertyellow!alertblue 
otherhost: Check_tcp: otherhost!finger: FINGER: alertred ! alertyellow ! alertblue 
otherhost:Check_tcp:otherhost!pop3:POP3:alertred!alertyellow!alertblue 

#-----------------------------------------------------------------------------
# CESAR MONITOREO DE SERVICIOS 
# 
# CONFIGURACION DE ARCHIVOS Y DE HTML 
#-----------------------------------------------------------------------------

$main::Use_ledsign ·=O; 

$main: :Index_column_width = 60; 
$main::Index_html_border = O; 
$main::Error_host_width = 60; 
$main:: Error _la bel_ width = 100; # # Etiqueta para errores 
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$main::Error_column_width = 400; 
$main::Error_html_border = O; 

$main: :Remote_cmd = "rsh"· I 

# # Use -1 para browser automatic · 
# # Borde del ancho de la tabla 

## Comando remoto (reglas ssh) 

#-----------------------------------------------------------------------------
# ENCABEZADO PRINCIPAL DEL HTML 
#-----------------------------------------------------------------------------

$main::Index_html_header = <<EOF 
<head> 

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT =300> 
</head> 

<body bgcolor="#000000" text="#FFFFFF" onunload="if (window.wnd && 
wnd.close) wnd.close(); return true;"> 
<center> 
<img src="pics/cesar.jpg" alt="Monitoreo de servicios"> 
<p> 
EOF 

#------------------------------ ·---- · ----------------------------------------
# FINAL PRINCIPAL DEL HTML 
#-----------------------------------------------------------------------------

$main::Index_html_footer = <<EOF 
<br> 
<hr width="70%"> 
<font size="-1"> 
Este programa realiza el monitoreo de redes <b>MONITOREO DE SERVICOS DE 
REDES</b> < br> 
&copy 2001 Por Cesar Melgar [ <a 
href="mailto:cesarmelgar\@cesarmelgar.com">cesarmelgar\@yahoo.com</a> ]<br> 
</font> 
</body> 
EOF 

#--------------------------------------------- ~ ~----------------------------
# ENCABEZADO PRINCIPAL DE ERROR DEL HTML 
#---------------------------------------------------------------- · ___________ _ 
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$main:: Error _html_header = < < EOF 
<head> 

<META HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT=300> 
</head> 

< body bgcolor=" #000000" text=" # FFFFFF" > 
<center> 

<img src="pics/cesar.jpg" alt="Monitoreo de servicios"> 
</center> 
<p> 
<center> 
EOF 

#-----------------·---------------------------------------·-----.. -·--------------
# FINAL DE ERROR DEL HTML 
#-----------------------------------------------------------------------------

$main:: Error _html_footer = < < EOF 
<br> 
<hr width="70%"> 
<font size="-1"> 
Este programa realiza el monitoreo de redes <b>MONITOREO DE SERVIOOS DE 
REDES</b><br> 
&copy 2001 Por Cesar Melgar [ <a 
href="mailto:cesarmelgar\@yahoo.com">cesarmelgar\@yahoo.com</a> ]<br> 
</font> 
</body> 
EOF 

#-----------------------------------------------------------------------------
# CODIGO DE LEDSign 
#---------------------------------------------------------------------------~-

$main::Ledsign_html_header = <<EOF 
<applet codebase="java/ledsign" code="LED.class" width=S00 height=48> 

< param name="script" value="java/ledsign/scripts/cesar.led"> 
< param name= "font" value= "java/ledsign/fonts/ default. font" > 
<param name="border" value="2"> 
<param name="bordercolor" value="l00,130,130"> 
<param name="spacewidth" value="3"> 
<param name="wth" value="122"> 
<param name="ht1' value="9"> 
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<param name="ledsize" value="3"> 
< blockquote> 
<hr> 
Sorry! Your browser is not Java capable ... 
<hr> 
</blockquote> 

</applet> 
<p> 
EOF 

1· , 

#-----------------------------------------------------------------------------
# Check_ping 
# 
# Plug-in to report the ICMP roundtrip time to a given host 
# 
#------------------------------------------------------------------------------

require 5.002; 
use strict; 

sub Check_ping 
{ 

## 
# # valores globales 
## 

my($Default_tries) = 10; ## 10 tries 
my($Default_timeout) = 3; ## de 3 segundos cada uno ... 
my($Default_ttl_yellow) = 100; ## Yellow condiciones de porcentaje 
my($Default_ttl_red) = 200; # # Red condiciones existentes 
my($Default_loss_yellow) = 5; ## Yellow si hay perdidas>= 5% 
my($Default_loss_red) = 15; ## Red si hay perdidas>= 15% 

my($Default_ping_cmd) = "ping -e 3 \%s"; 
my ($hostname); · 
my ($rcmdline,@output,$avg,$Ioss,$param); 
my ($ttl_yellow,$ttl_red,$Ioss_yellow,$Ioss_red,$tmp,$ret); 

foreach $param (split('!',$_[0])) 
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{ 

} 

# # el primer paso es el nombre del host 

if (!defined($hostname)) 
{ 

} 

$hostname = $param; 
next; 

# # TTL yellow 

if ( ! defined( $ttl_yellow)) 
{ 

} 

$ttl_yellow = lc($param); 
next; 

## TTL red 

if (!defined($ttLred)) 
{ 

} 

$ttl_red = lc($param); 
next; 

# # perdidas de porcentaje yellow 

if (!defined($1oss_yellow)) 
{ 

} 

$1oss_yellow = lc($param); 
next; 

# # perdidas de porcentaje red 

if (!defined($1oss_red)) 
{ 

} 

$1oss_red = lc($param); 
next;· 

# # verificar estados) 
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if (!defined($ttl_yellow) 11 !defined($ttl_red)) 
{ 

} 

$ttl_yellow = $Default_ttl_yellow; 
$ttl_red = $Default_ttl_red; 

if (!defined($Ioss_yellow) 11 !defined($loss_red)) 
{ 

} 

$Ioss_yellow = $Default_loss_yellow; 
$Ioss_red = $Default_loss_red; 

# # Formato cmdline 

$rcmdline = sprintf($Default_ping_cmd, $hostname); 
($ret,@output) = timeexec($Default_tries,$Default_timeout,$rcmdline); 

if ($ret != O) 
{ 

return(-1,"Probable command timeout"); 
} 

# # muestra la salida de las perdidas 
# # valores N/N/N 

foreach $param (@output) 
{ 

} 

chomp( $param); 
if (!defined($Ioss)) 

{ 
($Ioss) = ($param =~ m/([0-9]*?)\% packet loss/i); 

} 

if (!defined($avg)) 
{ 

($avg) = ($param =~ m#[0-9\.]+ ?/([0-9\.]+ ?)/[0-9\.]+#i); 
} 

# # verifica el estado 

if (!defined($Ioss) 11 !defined($avg)) 
{ 

return(-1,"Cannot determine loss or average ttl time"); 
} 
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} 

1· 
' 

# # verifica los limites 

if ($1oss > = $1oss_red) 
{ 

return(2,"Loss rate = $1oss\% (red mark reached)1'); 
} 
elsif ($loss > = $1oss_yellow) 
{ 

return(l,"Loss rate = $1oss\% (yellow mark reached)"); 
} 
elsif ($avg >= $ttl_red) 
{ 

return(2,"Roundtrip average = $avg (red mark reached)"); 
} 
elsif ($avg >= $ttl_yellow) 
{ 

return(l,"Roundtrip average = $avg (yellow mark reached)"); 
} 
else 
{ 

return(0,"OK"); 
} 

#-----------------------------------------------------------------------------
# Check_disk 
# 
# Plug-in reporta las condiciones del disk llamado por el host 
# 
#------------------------------------------------------------------------------

require 5.002; 
use strict; 

sub Check_disk 
{ 

## 
# # valores globales 
## 
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my($Default_pct_yellow) = 90; ## Yellow condition at this percent. .. ,1 

my( $Default_pct_red) = 95; # # Red condition at this .. ; · · ·· --
my( $Default_tries) = 5; ## How many iterations ... 
my($Default_timeout) = 5; ## Iteration timeout 
my ($hostname,$ostype,$param,$yellow,$red); 
my ($rcmdline,$mountpoint, %filesys,@dfoutput); · ; ".' 
my ($dfmount,$dfused,$tmp,$fsyellow,$fsred,$ret); .-. ,'· 
my ($message,$red_alert,$yellow_alert); 

$message = "OK"; 

foreach $param (split('!',$_[0])) 
{ 

# # primer paso colocar el nombre de el host 

if (!defined($hostname)) 
{ 

} 

$hostname = $param; 
next; 

# # el segundo es el sistema operativo 

if (!defined($ostype)) 
{ 

} 

$ostype = lc($param); 
next; 

($mountpoint,$yellow,$red) = split(' ',$param); 

# # ignora si el comando es invalido 

•. ' ' l . '.. • , 

next if (!defined($mountpoint) 11 !defined($yellow) 11 !defined($red)); 

$filesys{$mountpoint} = [$yellow,$red]; 
} 

## 
# # ahora se ejecuta el comande ~eomoto usando 'ostype' 
# # parametro para llamar el host remoto y quie sea correcto 
# .# 

if ($ostype eq "linux") { $rcmdline = "df -v"; } · 
elsif ($ostype eq "sco32") { $rcmdline = "df -vi"; } 
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elsif ($ostype .eq "scoSO") { $rcmdline = "df -vi"; } 
elsif ($ostype eq "solaris") { $rcmdline = "df -F ufs -k"; } 
elsif ($ostype eq "sunos") { $rcmdline = "df -t 4.2"; } 
elsif ($ostype eq "aix") { $rcmdline = "df'; } 

elsif ($ostype eq "irix") { $rcmdline = "df1
; } 

elsif ($ostype eq "hpux10") { $rcmdline = "df -v I grep V'\\%\""; } 
else · 
{ 

return(-1,"Check_disk: Unknown ostype $ostype"); 
} 

($ret,@dfoutput) = 
timeexec( $Default_tries,$Default_timeout, "$main:: Remote_cmd $hostname 
\"$rcmdline\""); 

if ($ret != O) 
{ 

return(-1,"Probable command timeout"); · 
} 
if ($#dfoutput < 1) 
{ 

return(-1,"Check_disk: Empty output frnm df'); 
} 

. · .. } . . 

shift (@dfoutput); ## remueve el encabezado de linea 'df 

foreach $param (@dfoutput) 
{ 

chomp($param); ... , -· ·, ·· · 
if ($ostype eq "sco32" 11 $ostype eq "scoSO") 
{ 

. 
f ... , :-

($dfmount,$tmp,$tmp,$tmp,$tmp,$dfused,$tmp,$tmp,$tmp) = 
split(" ",$param); 

} 

., :, . 

elsif ($ostype eq "linux") 
{ 

($tmp,$tmp,$tmp,$tmp,$dfused,$dfmount) = split(" ",$param); 
} 
elsif ($ostype eq "solaris" 11 $ostype e~. ~'sunos") · 
{ 

($dfmount,$tmp,$tmp,$tmp,$dfused,$tmp) = split(" ",$param);· 
} 
elsif ($ostype eq "aix") 
{ 

107 



",$param); 

",$param); 

($tmp,$tmp,$tmp,$dfused,$tmp,$tmp,$dfmount) = split(" 

} 
elsif ($ostype eq "irix") 
{ 

} 

( $tmp,$tmp,$tmp,$tmp,$tmp,$dfused,$dfmount) = split(" 

elsif ($ostype eq "hpux10") 
{ 

($dfmount,$tmp,$tmp,$tmp,$dfused,$tmp,$tmp,$tmp) = split(" 
",$param); 

} 

} 
if ( exists($filesys{$dfmount} )) 
{ 

$fsyellow = $filesys{$dfmount}[O]; 
$fsred = $filesys{$dfmount}[1]; 

} 
elsif ( exists( $fi lesys{' defa u lt'})) 
{ 

} 
else 
{ 

} 

$:fsyellow = ,$filesys{'default'}[O]; 
$fsred = $filesys{'default'}[1]; 

$fsyellow = $Default_pct_yellow; , 
$fsred = $Default_pct_red; 

# # verifica los limites 

$dfused =~ tr/%//d; 
if ($dfused >= $fsred) 
{ 

$message = "Mount point $dfmount is $dfused\% full\n"; 
$red_alert = 1; · 

} 
elsif ($dfused >= $fsyellow) 
{ 

} 

$message = "Mount point $dfmount is .$dfused\O/ci fuli\n"; 
$yellow_alert = 1; 

if ( defined($red_alert)) 
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} 

1· I 

{ 
chop $message; 
return(2, $message); 

} 
elsif (defined($yellow_alert)) 
{ 

chop $message; 
return(1, $message); 

} 

# #_si e~ist~n o errorel los encuentra 

return(0, $message); 

#------------------------------------------------------------------------------
# Check_load . . :· . , .. 
# 
# Plug-in para reportar las condiciones ·de carga dentro de los llamados host 
# •'·:· .. · ·, , . 

#------------------------------------------------------------------------------

require 5.002; 
use strict; 

sub Check_load 
{ 

## 
# # valores globales 
## 

my($Default_yellow) = 2; 
my($Default,__red) , = J; 
my($Default_tries) = 6; 

i ' • . • ' 

1 • • 1 , •• • •• 

my($Default_timeout) = 5; ## fuera de tiempo (en segundos) 
my ($hostname,$yellow,$red); 
my ($upoutput); · · 
my ($miol,$min5,$niin10;); · 
my ($ret); 
($hostname,$yellow,$red) = split('!',$_[0]); 

# # coloca los valores por default de red y yellow 
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$yellow = $Default_yellow if (!defined($yellow)); 
$red = $Default_red if (!defined($red)); 

## 
# # ahora ejecuta el comando rmote 'uptime' 
## 

($ret,$upoutput) = 
timeexec( $Default_tries,$Default_timeout, "$main:: Remote_cmd $hostname 
\"uptime\""); 

} 
1; 

# #verifica el codigo de retorno. 

if ($ret != O) 
{ 

return(-1, "Check_load: Probable command timeout"); 
} 

if (!($upoutput =~ m/average:[ ]*([0-9\.]+ ),[ ]*([0-9\.]+ ),[ ]*([0-9\.]+ )/)) · 
{ 

return(-1, "Check_load: Cannot parse uptime output"); 
} 

($minl,$min5,$min10) = ($1,$2,$3); 

if ($minl >= $red) 
{ 

return(2,"Load $minl exceeds $red"); 
} 
elsif ($minl >= $yellow) 
{ 

return(l,"Load $minl exceeds $yellow"); 
} 

# # verifica si existen errores o no 
return (0,"OK"); 

#------------------------------------------------------------------------------
# Check_tcp 
# 
# Este plugin verifica las conexiones tcp. 
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# 
#------------------------------------------------------------------------------

require 5.002; 
use strict; 
use JO: :Socket; 
use Proc: :Simple; 

sub Check_tcp 
{ 

# # valores globales 

my ($Default_timeout) = 20; # # 20 seconds to abort connection 
my ($remote,$service) = split("!", $_[O]); 
my ($sock); 
$sock = IO: :Socket: :INET->new(PeerAddr => $remate, 

PeerPort = > $service, 
Proto = > 'tcp', 
Timeout => 

$Default __ timeout); 

} 
1; 

if (!defined($sock)) 
{ 

return (2,"Conexion rechazada o fuera de tiempo [$service/tcp]"); 
} 
else 
{ 

return (0,"OK"); 
} 
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ANEXO C 

PROGRAMA DE WEBUTIL 

# !/usr/bin/perl 
# Program: WebUtil - A collection of net commands 
# Author: Cesar Melgar 
# Created: 08/08/2001 
#2001 Facultad de Estudios Tecnologicos 

$history = "webutil.history"; 

,- , -. . 

,., 'I $show_hist = "1"; # 0=No I l=Yes 
• ! l. ', 

# $cgi_url es la localidad de este script. 
# $cgi_url. = '.'http://www.domain.com/~yourname/_cgi-bin/webutll.pl"; , · ·, 

. ' 

$cgi_url = "http://localhost/cgi-bin/webutil;pl"; -. ,- : 
. .. ' 

• 1 • -~ J . . \ ., ¡ 

# $pingnum es ei numero de paquetes que envia, un ping. 
$pingnum = 5; 

'i .. 

# $examplesite es ,el si~io de la dir~ccion para. realizar. un ejemplo. 
$ejemplo de sitio= "dominio.com"; 

' - •'; . i t , , ; - :. '· ¡'-

# $exampleserv es el servidor DNS a usar para NSLookup 
$ejemplo de servidor= "192.168.0.1"; 

# $exampleip es la direccion IP a Lookup para NSLookup. 
$ejemplo de direccion IP = "192.168.0.1"; 

\) 

• :•. t 

# $examplemail es la dir~ccion de un c~•r.reo a usar en el ejemplo de Finger: 
# NOTE: THE \ IN FRONT OF THE @ IS VERY IMPORTANT! !'! • · ' -. ' 
$ejemplo de correo = "nombr~\@dqrnjn_io.corntr; • · · '. 1 

( ' ' . 
' • ''.•I ) :., ,¡ ' ,""·. '. \ 

# Hecho con Configur.acion.1 • .• _ _ .•. , , · • 

require 'parsform.pl'; 
require 'error.pi'; 
require 'form~ate_.pl'; 

$timeformat = "<timesec;>."; -
$dmonthformat = "<m>"; 
$yearformat = "<year>"; 

• • .. 1 t ' • ,. ,' · ~ 
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if ($ENV{'QUERY_STRING'} ne") { 
$command = 11$ENV{'QUERY_STRING1

}
11

; 

} 
else { 

&parse_form; 
} 

print "Content-type: text/html\n\n"; . ' . ' .. -~ 

# Ping ·1• 

if ($command eq 'ping') { 
print "< html > < head > <title> WebUtil Ping </title> </head > \n 11

; 

print "<body>\n"; '· ·· ·· · · .,- ·-' , 
print "<b>Webl.Jtil·Ping</b> A defaultof-$pingnum packets wifl ·be'sent\n"; 
print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_url\">\n"; 
print "<input type=\"hidden\" name=\"action\" value=\"'ping\"> Xn'1

; ' · - • 

print "Sitio Web o direccion IP: <input type=text name=\"webaddress\" 
value=\"$ejemplo de sitio\" size=\"30\''>\n\·- · · · · · · i 

print "<p> \n"; 
print "Ejemplo: <i>$ejemplo de sitio</i><p>\n"; . . 
print "<input type=submit value=\11:Ping· \"> <'input type~reseb':'\n'~ 
print "</form>\n"; · · · •;··,, · · · 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar al menú Principal</a>\n"; 
print "</body></html>\n"; _ , .. ,. 1 - ·' • ·: •· " ·, ·. • ·• _. ·'· • · 

' . . . ' .- ·• •• ·· , 1 } ,, '. \ ' .-· .. --: ' -: ' •:· 

# Traceroute 1' \• '. : . . . ' .: .... ' ' .. ¡ ~ ·: . ~ ~. . • . 

elsif ( $command eq 'traceroute') { 
print "<html> <head> <title>WebUtil Traceroute</title> </head> \n"; 
print "<boi:Jy:>\n''.; ., .- .·. . , :, : · ·: . · · , ··; " · . .. ·:,. 
print"<b>WebUtilTraceroute</b>\n";. · , _ ,-· ,,: ·: -~" .:, -~ · .- , · : 
print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_:_url\">\ n'"; · · ·. · ·=1 

· , · · • ' · ' 

print "<input type=\"hidden\" name=\"action\" value=\"traceroute\"> \n"; 
print "Sitio Web o direccion IP: <input type=text name=\"webaddress\" ·· ·, · 

value=\"$ejemplo de sitio\" size=\"30\"> \n"; . _ . . 
print "<p>\n"; · ·· · · ·' 

'. -· 

print "Ejemplo: <i>$ejemplo de sitio</i><p>\n"; _ . 

} 

print "<input type=submit value=\" Traceroute \"> <input type=reset> \n°"; · · 
print "</form>\n"; 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar el menu principal</a>\n"; 
print "</body> </html> \n"; 
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# Whois .,, 

elsif ($command eq 'whoi.s'f{ . . ._ 1 ., .. , , . _
1

,_ 

print "<html><head><title>WebUtil Whois</title></head>\n";:. , . . : .1 

print "<body> \n"; .. . -r· .•. ; , . 
print "<b>WebUtil Whois</b> \n"; .; ; ,,.· . . .. ,, ., .::' 
print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_url\">\n"; , ... .. • ., • ,· .. 

. . . :l ' • .1 

print "<input type=\"hidden\" name=\"action\" value=\"whois\11>\n"; . . .. . _,·. 
print "Sitid ·web o direccion IP: <input type=text name~\"we_ba~pre~s\" .. 

value=\"$ejemplo de sitio\" size=\"30\">\n"; · · · - · · 

} 

print "<p>\n"; 
print "Ejemplo: <i>$ejemplo de sitio</i><p>\n"; 
print "<input type=submit value=\" Whois \"> <input type=reset>\n"; 
print "</form>\n"; . . .. . . -. , . 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar al menu principal</a>\rt;, '., : : : ; ·. ,: ,· 
print "</body></h1:ml>\n"; .: · . · · . . . : . ·. ,. , · 

' l ' • ' ,. ' . i ,.Í . , l• 

, ,., . .. . ::: , 1.i 

,l. ' . • 

# Finger 
elsif ($command ·eq 'finger') { , _ .·. 

print "<html> <head> <title>WebUtil Fli1ger</title> </head>\n"; • · 
. · ' ·~ .. ' 

print "<body> \n"; 
;, ¡ . 

print "< b> WebUtil Finger</b> \Q"; . 
print "<form method=\"POst\" actlori;;\"$tgi_url\"> \n"; . . 
print "< input type=\"hiddeh\" namé= \" actiori\" \1alue= Y'finger\"> \n"; ,· ..... 
print "direccion del Correo: <input ,type=text name=\"emailaddress\"' · 

value=\"$ejemplo de ·correo\" size=\l'.30\"> \h"; . · . 
print "<p> \n"; 
print "Ejemplo: <i>$ejemplo de correo</i><p>\n"; 
print "<input type=submit value=\" Finger \"> <input type=reset> \n"; 
print "</form>\n"; . :··

1
• • .. , 

print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar al menu principal</a>\n':;, 
1 

_ ·., ,- •• " 

print"</body></html>\n"; . ":., . · . .. 
!, • • • ¡ j ' , ; . · •· · 1 t.,.• 

} 

# NSLOOKUP , 
elsif ($command eq 'nslookup1

) {° · '' · . . ·· 1 

. • i '., . ·· .. 
print "<html> <head>.<title~WebUtil' .NS-Lookup</titl'e;=- ~/head>,\n°"; " ·r 

print "< body> \n"; · · · · 
print "< b> WebUtil NS-Lookup</b> \n"; 
print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_url\">\p"; . . . ' . . · . 
print "<input type=\"hidden\" name~\''action\" val.ue~\'1nslo9kup\"> \n1¡; 
print !'Servidor a usar: <input type=text name=\"server\'1. · · ·. • , . 

value=\"$ejemplo de servidor\" size=\"30\"><p>\n"; . 
print "Ejempló: <i>$ejemplo de servidor</i>.<p>\il"; 
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print "Sitio Web: <input type=text name=\"webaddress\'', _ .·-,· 
value=\"$ejemplo de direccion IP\" size=\"30\"> \n"; 

print "<p>\n"; 
print "Ejemplo: <i>$ejemplo de direccion IP</i><p>\n"; ,·. 
print "<input type=submit value=\" NSLOOKUP \"> <inputJw~e=reset>\n";:\ 
print "</form>\n"; . .: 
print "<p><a href=\'.'_$cgi_url\">Retornar al_menu Wií!~ip1éill~/~,>Xn':'; 
print "</body></html>\n"; , .. _é :._; ,!.; ; ••· 

} ,1 :. 

# HOST .· ' · < ,. 

elsif ($command .e_q 'host') { _. 
1 

•;. , _ • •• :, • • - . • 

print "<html><head><title>WebUti!' Host</title></!ie_ijd>.\n'> .. · · í. 

print "<body> \n"; · 
print "<b>WebUtil Host</b>\n"; 
print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_url\"> \n"; 
print "<input type=\"hidden\" name=\"action\" value=\"nost,\''.>\n.'~; 
print "Sitio Web: < input type~text n.arne~ \ :'webaqdress\'l >.- _ . •; 

value=\"$ejemplo de sitio\" size=\"30\''>\n"; · ·- ·· 

} 

print "<p>\n"; ;·, . , .· .. . . 
print "Ejemplo: <i>$ejemplo de sitip..</i.~<:p>\n'.'í. ,;(., ~· .... ;·.: ,,· ., .. - . 
print "<input type=submit valué=\~' H~STSi'?;.~.~inp~t type~reset~_\n"; 
print "</form>\n"; . . ,. Yt ~- ~ ••• ,.,, .• :. . - •.·- • • · ·--·· · 

' • ¡ •• • • · • . • ; • ' J ·- \ • ~. . • . '~ ) · . . ! : • . : ' 

print "<p> <a href=\"$cgi_url\">Retornaf}.~I ,ment,1 P.fineipal</p> \n"; , • , ,:- .' . 
print "</body></html> \n"; · · ·· · · · ·-- · · _ , ._· -. - ·. , ... \ 

¡ " • ._ 
' ,·, i -· 

' ; ' J . : ,' ~·~1 . :-: . 

# DNSQuery 
• ! ., 

elsif ($command eq 'dnsquery') { • . ; , ; , ·.. . 1 1 

print "<html><head><title>WebUtil DNS-Query</title></head>\n"; 
print "<body> \n"; 
print "<b>WebUtil DNS-Query</b>\n"; ·. 1 

print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_url\"> \r,'.'; -.. ,, _ , _ 
print "<input type=\"hidden\'.' __ na_me=\"aq:ion\" .y,qJue,~\".éln.~qlle;ry\"> \n";, · 
print "Sitio Web: <input type=text name=\"webaddress\" 

value=\"$Ejemplo de sitio\" size=\"30\"> \n"; , ;·¡,' .. _· •... , . . '; .. 

print "<p>\n"; .. ... . , . . ,. • ,, :"•' ;- -, . _ . • .1 · · · · · • · • 

print "Ejemplo;. <i>$ejempl9 qe. sitio</i~<.P>,\r}'';, · /'. ·;. ,_ :., .. . . ,, _.: .J 
print "< input type=submit valué= \11 D_~SQuery X'~ .. ~i_r;1put type~ reset:> \n"; -
print "</form> \n"; .. ··· · . ·_· . ·· " __ . · · :. ·_ : -~ . .. --. .. 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar el menu principal</a>\n.".; · ... 
print "</body> </html> \n"; · · ··· · 
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} 

# Calendar - Calendario 
elsif ($command eq 'calendar') { 

$dmonth = &format_date(time,$dmonthformat); 
$year = &format_date(time,$yearformat); 
print "< html > < head > <title> WebUtil Calendar</title > </head > \n"; 
print "<body> \n"; 
print "<b>WebUtil Calendar</b> \n"; 
print "<form method=\"POST\" action=\"$cgi_url\">\n"; 
print "<input type=\"hidden\" name=\"action\" value=\"calendar\"> \n"; 
print "Month (1-12 or blank for entire year): <input type=text 

name=\"month\" value=\"$dmonth\" size=\"2\">\n"; 
print "Year (4 digits): <input type=text name=\"year\" value=\"$year\" 

size=\"4\">\n"; 

} 

print "<p>\n"; 
print "Ejemplo: <i>$dmonth $year</i><p>\n"; 
print "<input type=submit value=\" Calendar\"> <input type=reset>\n"; : 
print "</form>\n"; 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar el menu principal</a> \n"; 
print "</body> </html > \n"; 

# Rutina para Ping - The Ping Routine 
elsif ($FORM{'action'} .eq 'ping') { 

&data_entry unless $FORM{'webaddress'}; 

$starttime=&format_date(time,$timeformat); 
$ping = ' ping -c$pingnum $FORM{'webaddress'}' ; 
$endtime=&format_date(time,$timeformat); 
print "<html><head><title>WebUtil Ping</title></head>\n"; 
print "< body> \n 11; 
print "<b>WebUtil Ping</b><p>\n"; 
print "<table border=0>\n"; 
print "<tr> <td> Time Started: </td> <td>$starttime</td> </tr> \n"; 
print "<tr><td> Time Finished: </td><td>$endtime</td></tr>\n"; 
print "</table> \n"; · 
print "<p><b>\n"; . 
print "Ping Results For: $FORM{'webaddress'}</b><p>\n"; 
#print "<pre>$ping</pre> \n"; 
#$ping = /localhost/; 
#$compa = /localhost/; 
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} 

#print "$campa"; 
if($ping) 
{ 

print "Si hay conexión\n"; 
# print "<pre>$ping</pre>\n": 

} 
else{ 

} 

print "No hay conexion\n"; 
system(" ./ProgSerial"); 

print "<p>Hecho!\n"; 
print "<p><a·href=\"$cgi_url\">Retornar al menu principal</a>\n"; 
print "</body></html>\n"; 

# Rutina para Traceroute - The Traceroute Routine 
elsif ($FORM{'action'} eq 'traceroute') { 

} 

&data_entry unless $FORM{'webaddress'}; • · 
$starttime=&format_date(time,$timeformat); 
$traceroute = 'traceroute $FORM{'webaddress'}' ; 
$endtime=&format_date(time,$timeformat); 
print "<html><head><title>WebUtil Traceroute</title></head>\n"; 
print "<body> \n"; 
print "<b>WebUtil Traceroute</b>\n"; 
print "<table border=0>\n"; . 
print "<tr><td> llme Started:</td><td>$starttime</td> <;/t(>\n;'; _ . 
print "<tr><td> Time Finished: </td><td>$endtime</td></tr> \n"; 
print "</table>\n"; 
print "<p><b>\n"; . . . 
print "Traceroute Results For: $FORM{'webaddress'}</b>,<P>\n"; . 
print "<pre>$traceroute</pre> \n"; 
print "<p>Done!\n"; 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar al menu principal</a>\n"; _ ·_ 
print "</body></html>\n"; · _. · · ... · · _ · · ·_ ·· 

# Rutina para Whois -The Whois Routine 
elsif ($FORM{'action'} eq 'whois') { 

&data_entry unless $FORM{'webaddress'}; 
$starttime=&format_date(time,$timeformat); 
$whois = 'whois -h whois.networksolutions.com $FORM{'webaddress'}'; 
$endtime=&format_date(time,$timeformat); 
print "<html><head> <title>WebUtil Whois</title> </head> \n"; 
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} 

print "<body>\n"; ª' ·. 

print "<b>We~ptil yv~~.i?</b>\n"; 
print "<table border=0>\n"; 
print "<tr><td>Time Started:</td><td>$starttime</td></tr>\n"; · 
print "<tr><td> Time Finished:</td><td>$endtime</td></tr>1\n"; . 
print "</table>\n"; · ;_ 
print 11 <p><b>\n 11

; •• , 

print 11Whois Results Fer: $FORM{'webaddress'}</b> < p> \n"; . 
print 11 <pre>$whois,¡::/pre>\n11

; • . · • , .. ' . ,,_. . . 

print 11 <p>Done!\n"; 
print "<p><a href=\"$cgi_url\11 >Retornar al menu principal</a>\n 11

; 

print "</body></html>\n 11
; 

# Rutina para Finger - Toe Finger Routine 
elsif ($FORM{'action'} eq 'finger') { 

~ ·•, 

&data_entry unless $FORM{'emailaddress'}; 
$starttime=&format_date(time,$timeformat); · 
$finger = 'finger $FORM{'emailaddr~$S'}¡,;,. · . 
$endtime=&formaLdate(tir.ne,$timefqr,mat); .. 

' .. ~ ~ ·: . . , 

} 

print "<html><head><title>WebÜtil Finger</title></head>\n 11
; 

print 11 <body> \n 11
; 

print "<b>WebUtil Finger</b>\n 11
; 

print 11 <table ,bo,rd~r.=0>\!1','; -_ .; '. ":-:: ,. 
print 11 <tr> <td> "{ime Starjéq:<;:/td:><td>-$starttime</td></tr> \n"; 
print "<tr> <td > Tirhe Finished: </td > <td > $endtime </td > </tr> \n"; 
print 11 </table> \n 11

; 

print 11 <p><b>\n11
; • . . • • , 1 . . : 

print 11Finger Results For: '$FORM{'emailaddress'}</b><p>\n11
; 

print "<pre>$finger</pre> \n"; 

·. :,,-

print 11 <p>Dom~t\t1\ .... , . ,-.; ,. :, . · ... 
print 11 <p><a href=\11$cgi_úrl\11 >Retornar al menu prindpal</a>\h 11

; 

print "</body></html>\n 11
; 

# Rutina para NS-Lookup - Toe NS-Lookup .Routine 
elsif ($FORM{'action'} eq 'nslookup') { 

&data_entry unless $FORM{'webaddress.'}; 
$starttime=&format_date(time,$tili\~f,ormat); ·. · .: .... · ·.: 
$nslookup = ' nslookup $FORM{\~ehJ;lódress'}: $FORM{'server1} ' , ; 

$endtime=&format_date(time,$timefqr;i;nat); · '" • .' • , > __ ,._ '. . · 

print 11 < html> <head> <title>WebUtil ·NS-<lookup</title> </head> \n"; 1 
· 

print 11 <body>\n"; ·· · · 
print 11 <b>WebUtil NS-Lookup</b>\n"; 
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} 

print "<table border=0>\n"; . . . _ .. 
print "<tr> <td> Time Started: </td> <td>$startlíme</tél> ~/tr>\n"; · 
print "<tr><td> Time Finished:</td> <td>$endtime</td></tr>\n'.'; · 
print "</ta.b,le>,\n"; · · · · · ·· 
print "<p•>~b.>~n"; , 
print "NS-Lookup Results For: $FORM{'webaddress'}</b>;p>\ti"·; ' 
print "<pre>$nslookup</pre>\n"; · · · · · 
print "<p>Done!\n"; · · · . 
print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar al ni'en'u:prind~~i<;/a>\n"; 
print "</body></html>\n"; : :<. ·•·: ;· ; · 

•. i . . -~ ( 
, 4 .i f 

.: . ·, '.':': , ··.·. 
' ~ . 

.. _ __ ; :>'.\,,:, ,:\.<··· .. _1· 1': 

# Rutina para Host - The Host Routine 
elsif ($FORM{'action'} eq 'host') { .. :·; ci~: ··.--;_· , ... ·' · ·::·:,: · 

} 

&data_entry unless $FORM{'webaddress'}; 
, ,, . 

$starttime=&format_date(time,$timeformat)> · ·· 
$host = 'host -v $FORM{'webaddrésS'}' ;:. iJ~' '· ,· ):.1 ··. -· · , .. ,, · . '· .· .: · 1

•· ... . ' • 

$endtime=&format_date(time,$timeformari)::-) : -· ' : ~:,' · · · 
print "<html> <head> <title>WebUtil Host<Jtitle> <:/he'ád> \n¡'; 

, .. ,,.· , .. 
, ' 'I 

print"<body>\n"; -~-· _., .. ,. -_. · ·--· ·._. __ . ·' · · 
1 1 • ,' ·•.: _ .' , .. 

print "<b>WebUtil Host</b>\n"; 
print "<table border=0>\n"; . ·, ,_,. -;·,·:< ":-; \'.-- ii(1':·.--: __ . 

print "<tr><td>Time Started:</td><td>$starttime<:Jtct></tr>\n"; .•J ' . 
• · ·'. · • - ~ • , • •·1 f' • : • 

print "<tr> <td>.Time Finished:kftd~<b:l>$eñélltimé<jtd>·</t.r.> \n''.~ · , ·. · 
print "</table>\n"; · . ,.,. • ,;•--.<i <:·J/, :- ·: : r;:.:,: ., ._ . .. ,-:,. :·,, · · ' ' .-, '· 
print "<p> <b> \n"; : :1/ <~:: · ··."' · ' .'::,· \. ! 

print "Host Results For: $FORM{'webaddress'}</b><p>\n"; ;,, ··(, · ,>,;·\ · 
print "<pre>$host</pre>\n"; · , ,::: ::; ,' .. ' 1/ .·- .. :''.· ~,, ·- · i \'' 

1 

,; ,'-
1 

print "<p>Done!\n"; ·· ·' , · ·. · •.7 ~; · ¡ -. · ·_, ' · ·: • '' · 

print "<p><a href=\"$cgi_url\">Retornar al menu princip~i.</a:::t~n"; · · /,· 1 

print"</body_><fhtml->_\n"; · •,. ,. :_ .,, · · ··· .. __ ,¡·.·· . ··~- : -"". ·· · . ''. , :: 
. ~ . . . •. i . . ~ i !, í. ·. 

~ ! .,. . . i ~ ' ,. l . -:-.., ·~ : .~• 

# Rutina para DNSQuery-The DNSQuery Routirte ci•-,,:: ·-:-... <~,.: . ,:;i. -: í_ ... ,'. ,:_ . ,· .- •. · · '- , .:·· , , . .. 

elsif ($FORM{'action'} eq 'dnsquery') { :- ' ' '"'~:;· _!: ,~, : · · i , ·. · 

&data_entry unless $FORM{'webaddress'}; .,,_.,._~r.;, ,; 1\ • 
1 

• • · : : i' · · · · ' '· 

$starttime=&format_date(time,$timefo•~mat); : :>;.' .. :: :_, ,,-. \! :·: ,: . ! _ ' , · • · . , • ' ' •• ,: • 

$dnsquery = 'dnsqver:y:-v$'FORM{'webaddress¡}-' ;· • ; : · .; \ · ' · .. :.· ·:: · ',:·~~ 
$endtime=&format_date(time,$timefórmat);'-'1 ... :: '.'- • ; : · · ·. ~- • ·_ ··· . : • . , , • · .' :. 

1 

print "<html><head>·.<title>WebUtit DNSQu~ry</t1tlé>'</head>\'ñ"; , .. '.. :. '. :. 
print "<body> \n"; . . . _ ·~ : .' _··: : ·· . 
print "<b>WebUtil DNSQuery</b>\n"; . 

119 



print "<table border=0>\n"; 
print "<tr><td> Time Started:</td><td>$starttime</td></tr> \n"; 
print "<tr><td> Time Finished:</td><td>$endtime</td></tr>\n'.'; 
print "</table>\t:1"; 

. '~, ~ .... : 

.: . • ; 1 

print "<p> <b> \n"; . . .. ·:,• ... 

} 

print "DNSQuery Results For: $FORM{'webaddress'}</b><p>\i:i"; ·. · 
print "<pre>$dnsquery</pre>\n"; 
print "<p>Done!\n"; 
print "<p><a;~r,ef::;\'.,'$cgi""'"'url\">Retornar al menu prindpal</a>\n"; ; · 
print "</body> </html> \n"; 

:¡= ·. 1; 
}_ .. 1 

:·. >·' ; t 

. --- ·· .·• 

'r .' • • . . ,. '., 
~·: .,, . : ;,: . , . : 

.. :1 # Rutina par~ Calendario - Toe Cplenoar: Roµtine • '· · . , . ·· 
elsif ($FORM{'actioh'} eq 'calendar'){ - :: ' : · ... ·· ·. · · · ·, ) 

&data_entry unless $FORM{'year'}; ·1 
1 :: ; . 

} 

$calendar = 'cal $FORM{'month'} $FORM{'year'}'; · '' · 
print "<html><head><title>WebUtil Calendar</title></head>\n"; · · · 
print "<body> \n"; · ' ·, .. · · · 

print "<b>WebUt,il ~plendar\n"; ; .. -, . . . 1 .; 

print "<p> \n"; 
print "Calendar Results</,b:>;<p>,\n"; 
print "<pre>$calendar</pre>\n''; . . 

' t ll D 1\ "· . ' prm <p> one. n, ., ,: . ,, . . • :i, . : ,. ,_ '~ · 

print "<p><a href=\"$cgj_url\">ffotornar al menu principal</a>\n"; 
print "</body></html>\n"; 

# Rutina para ultimos,.c!ptQ$. - To~ 1,1pti~~' ~Óutine. · 
#elsif ($FORM{'actibn'}eq _i uptimei){ ·_· . -
elsif ( $command eq 'uptime'.) { . : ' · · . ... 

$uptime='upti_rre' :;_ .. '._. , ,.·, .. ··· 
1
• •. • ·e·,· 

print "<html><head><titte>WebU-ti.1:-UPtime</title></head>\n'·'; · ,· · 
print "<body>\n"; . · - · . : - - · · ,· · · 
print "<b>WebÜtil .Uptinie\n"; ,_ ··:· · · ··· · -
print"<p>\n"; .- · _: ·. _:· _:

1 ' ' ' ., \ . ,'. ! . :· 
print "Uptime Results</b><p>\n"; 
print "<pre>$uptime</pre> \n"; : ·. · :,_ 
print "<p>Done!\n"; 

•, 

print "<p><a hr~f=.\';$cg.i_:u,rl\"·>,~etornar·-ai menui principal</a>\n"; · , r• · 

print "</body> </html> \n"; 
} 

; • : , o ~. l t • • • 
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# El Menu Principal! 
else { 

print "<html:::f<head><title>WebUtil</title></head>\n"; ' . . 
print "<body><center><hl>WebUtil Version: $version</h1>\n·''; · . . · 
if ($show_hist eq "1") { · , ; ,, : : . ,_,: . 

print "-<f~nt size=-l><a href=\"$history\">View 
' - : "; ~"· '. . . . ~ . \' ¡ ' ,. 

History</a></font><p>\n"; . 
} ', •. ' ': ' , ... . 

print II < !-- '·ll:*l *:*i~~?t*.*~**~************** *'* ;+d*'**'W,' *~*c;'fW/-- ,. . 
. ·' ,' -" '•'\ ' ... ( '. 

print "< !-- Webutil.pl by Cesar Melgar\n"; ·· ~: · · · · · · · · 
print "<!-- Copyright 2001 The Cesar Melgar\n"; 
print "< !-- **************************************** \n"; 
print "<h6>By Cesar Melgar</h6>\n"; . . , _ 
pr~nt "<h3>HAGA SU ELECCION A CON11NUAt~ON</ti2.?' ~icé~te,r.; \n '. '; 'i:: 
pnnt "<hr><center>\n"; ; , .· ·,1

; · :: ·. · • • 
1 

· ·: • 

print "<table border=0 width=600>\n"· 1' i,;•::.• ·~··
11

:•li ·,., ::· . .. , •; •.'. . ·.: · ·: · 
· I . ( " · \ • ! · • ' · - " '1 ~ · · · 

Print "<tr> <td>\n"· : ·., ·: .. ' •. ... · -<' · ( .· ' ' . -' - ·'· , .. · ' -' _·1-- · .• .. ' · , 
f • ,. · 1 -f l.:> ' .,<. ' ... _ -.. • • , • •'l' ·• "' •, ', • ¡ . ; 

print "Nota: Dependiendo def presélite t rafito'ae ra red ·y 1a· \· .· - .. " , ·,, 
velocidad del enlace, \n"; .. . , . . , 1 

.: . _ • 

print "Algunos de estos comendos puede tardar úrf ci~rtb~tiempo::p~ra • 
ejecutarse. Por favor tenga paciencia\n"; . . . 

print "ya que esta es una virtud. Este script
1

so10 :cár¡r'~ bajq·e( 1 
• :. _ . 

sistema operativo LINUX!\n"; :· ;.' · ;· 11 ' > ·· ·· '< , .. _' -· :~::··.:. 
print "Yo no me hago responsable de cualquier inforrnacion · · · ''· '· · 

d·1storc·1onada\n"· ' · •··• · · •"1 , \ , ' e· • , · ',<- '· 'L< ·, · ,' l ;_ i'":.'/,1· ·,··': .·.',¡ • . . . ' . . ~ ' .. . ' . . ' • • 
I ' . "f · / '- ... , 

print "de estos comandos.\n"; • · ,: ... 
print "<ul> \n"; 
print "<li><a href=\"$cgi_url?ping\">ping</a>-::/li>\n'.'; . . . .. . .; .... ·;t ;- ·, ., .. \, ir; _; 
print "<li> <a href=\"$cgi_url?tracerout~\n>tracetdut~l:;/a;_ ·¿llr>,\'611 ; '·:: : , , . -:.:> 
print "<li><a href=\"$cgi_url?whois\">whois</a></li'>\n"';¡: .. _ .. , · · .,·;. ,, .. : \: 
print "<li><a href=\"$cgi_url?finger\">finger</a></li>\ri"; · .: , ,.) .. · · ' 
print "<li><a href=\"$cgi_url?nslookup\">nslookup</a></li>\nl'; ·. 
print "<li><a href=\"$cgCurl?host:\">hó'st<fa::J-'..;¿¡íb\n:ir; : : · '.' , . . '

1 

• ; 
' ' ' 

print "<li><a href=\"$cgi_url?dnsquery\">dns query</a></li>.\n"; .· ·.· , 
print "<li> <a href=\"$cgi_url?calendar\">calendar</a9~/li> \n";' · · ~-: . ,, . ', ,, ·. 
pr!nt "<li><a href=\"$cgi_url?uptime\">uptim~_</9> <(li~ \n;'~ . _, -'. :.'' : :·.' 5 . : , . ._ , 
pnnt 11 </ul>\n"; 1

, •• ~ . :· • • . _. • . , 
, / . · 'i ' ' • ,.,, i 1 1 : . • '¡ ,, • 

print "</td></tr></table>\n"; · '· ··· ·: , · · · . · .. 
print "<p> \n"; .. , .. . f • . .• 

print "<font size:6\'~·~,1\'.'>WebUtil \&copy;· Cop·yright 200_:t Th~ ·s:~sar· · ·:. .'.··., 
Melgar<br>\n"; ; ··1 

'. ,, ' . • • 

print "Formdate.pl \&amp; Parsform.pl are all \&copy; Copyright <a 
href=\"http://www.cgi-perl.com\">www.cdb.edu.sv 
</a> <br>Asesorado por Giovanni Hurtado \&amp; 
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German Flores\n"; 
print 11 </font> </center> \n"; 
print "</body></html>\n"; 

} 

# Missing Fields 
sub data_entry { 

print "<html><head><title>Data Entry Error</title></head>\n"; 
print "<body> <center><hl>Data Entry Error</hl> \n"; 
print "You didn't enter the data you were looking for!\n"; 
print "<p>Use your Browsers back button to try again.\n"; 
print "</body> </html> \n"; 
exit; 

} 

# FIN DE WEBUTIL 
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