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2 CAPITULO I  

2.1 DEFINICION DEL PROYECTO  

2.1.1 Antecedentes 

La dirección de proyectos es un concepto que surgió mucho tiempo atrás. Si 

pensamos en todo lo que la humanidad  ha tenido que construir a través de la 

historia, encontramos que tenemos miles de años de experiencia en proyectos para 

aprender. Experiencia que puede remontarse desde los constructores de pirámides 

en Egipto o la arquitectura de los acueductos romanos, hasta el moderno desarrollo 

de software. En cada área los respectivos administradores de proyectos han jugado 

papeles similares al aplicar la tecnología a los problemas relevantes de cada época. 

Sin embargo aun en nuestros días, cuando muchos administradores de proyectos 

intentan mejorar la manera como sus proyectos son administrados, no prestan 

atención a las lecciones del pasado. Desgraciadamente nuestra referencia histórica 

en materia de Dirección de proyectos es más cercana al presente de lo que debería 

ser. 

 

La administración de proyectos actual ha demostrado que la mayoría de proyectos 

guardan grandes similitudes entre sí. Todos tienen requerimientos, diseños y 

restricciones. También dependen de las comunicaciones, de la toma de decisiones y 

de una combinación de pensamiento creativo y lógico. Los proyectos usualmente 

implican programaciones, presupuestos, e interesados. Sin embargo la actividad 

principal de los proyectos sigue siendo encaminar el trabajo de diferentes personas a 

un solo propósito. 
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2.1.2 Definición 

Un proyecto es un esfuerzo temporal que se lleva a cabo para crear un producto, 

servicio o resultado único. Un proyecto de desarrollo de software es el conjunto de 

actividades que permiten asegurar que el software se lleva a cabo a tiempo y de 

acuerdo con la planificación, así como de acuerdo con los requerimientos del 

software. 

 

La administración de proyectos de software significa hacer el mejor uso de los 

recursos existentes para alcanzar la puesta en producción del producto en desarrollo. 

Los recursos pueden dividirse en laborales (personas), materiales duros (estaciones 

de trabajo, proyectores y escritorios) y materiales blandos (espacio en disco, tiempo 

de procesamiento y ancho de banda). El administrador debe asignar tareas a los 

recursos laborales, los cuales invertirán esfuerzo propio y consumirán recursos 

materiales asignados, para cumplir con sus responsabilidades. 

 

La factibilidad de realización de un proyecto puede verse comprometida por varios 

factores, entre ellos el número de personas y el entorno de desarrollo. Si el equipo 

aumenta en número, entonces la comunicación se volverá cada vez más crítica, 

podría aumentar el número de licencias de software. Un entorno de desarrollo 

inapropiado podría restringir tanto el número de personas como la posibilidad de 

trabajar en forma distribuida. 

 

Los proyectos son temporales porque tienen un inicio y un fin, no así los resultados 

creados por el proyecto, ya que la mayoría de proyectos tienen impactos sociales y 

económicos, que perduran mucho más tiempo que los propios proyectos. 

 

Una característica de los proyectos es que crean productos entregables únicos. Los 

productos entregables pueden ser productos, servicios o resultados. La singularidad 
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2.1.3 Justificación 

En la actualidad planificar y dirigir un proyecto de desarrollo de software implica no 

solo conocer los adelantos tecnológicos más modernos sino desarrollar habilidades 

para planificar, administrar recursos, acoplarse a un presupuesto y cumplir con los 

tiempos exigidos, entregando un producto de la mejor calidad.  

 

Lograr cumplir las metas sin fracasar en el intento es un verdadero reto 

especialmente si no se cuenta con un método que nos ayude a ver más claramente 

el camino. Con el paso del tiempo los responsables en la dirección de proyectos se 

han dado cuenta que los principios en la dirección de proyectos aprendidos por la 

humanidad a lo largo de miles de años de experiencia, son aplicables a los proyectos 

de desarrollo de software, es entonces cuando surge una nueva rama de la dirección 

de proyectos que se especializa en el desarrollo de software. 

 

En un mundo donde tomar decisiones se vuelve cada día más difícil, y donde cada 

problema tiene más de una forma de resolverse, la dirección de proyectos de 

software nos ayuda a encontrar las mejores alternativas proporcionándonos 

estándares de mejores prácticas basadas en la experiencia de otros. 

 

Esto resalta la importancia del estudio de la dirección de proyectos, por lo que esta 

guía será una herramienta útil para todo aquel que desee profundizar en la mejor 

manera de dirigir un proyecto de desarrollo de software utilizando herramientas 

como: 

1. Mejores prácticas. 

2. Análisis de riesgo. 

3. Gestión de recursos humanos.. 

4. Gestión de calidad. 
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3 CAPITULO II  

3.1 MARCO TEORICO  

 

3.1.1 Áreas de conocimiento de la Dirección de Proyectos 

El estudio actual de la dirección de proyectos de desarrollo de software se divide en 

44 procesos aplicables a cualquier proyecto. A su vez estos 44 procesos se clasifican 

en 9 áreas de conocimiento. 

 

3.1.1.1 Gestión de la integración de proyectos 
Procesos y actividades que forman parte de los diversos elementos de la dirección 

de proyectos de desarrollo de software, que se identifican, definen, combinan, unen y 

coordinan dentro de los Grupos de Procesos de la Dirección de Proyectos. 

Se compone de: 

1. Desarrollo del acta de constitución del proyecto. 

2. Desarrollo del enunciado del alcance del proyecto preliminar. 

3. Desarrollo del plan de gestión del proyecto. 

4. Dirigir y gestionar la ejecución del proyecto. 

5. Supervisar y controlar el trabajo del proyecto 

6. Control integrado de cambios. 

7. Cierre del proyecto. 

 

3.1.1.2 Gestión del Alcance del Proyecto 
Procesos necesarios para asegurarse de que el proyecto incluya todo el trabajo 

requerido, y sólo el trabajo requerido, para completar el proyecto satisfactoriamente. 

Se compone de: 

1. Planificación del alcance. 
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2. Definición del alcance. 

3. Verificación del alcance. 

4. Control del alcance 

 

3.1.1.3 Gestión del Tiempo del Proyecto 
Procesos relativos a la puntualidad en la conclusión del proyecto. 

Se compone de: 

1. Definición de las actividades. 

2. Establecimiento de la secuencia de actividades. 

3. Estimación de recursos de las actividades. 

4. Estimación de la duración de las actividades. 

5. Desarrollo del cronograma. 

6. Control del cronograma. 

 

3.1.1.4 Gestión de los Costos del Proyecto 
Procesos involucrados en la planificación, estimación, presupuesto y control de 

costos de forma que el proyecto se complete dentro del presupuesto aprobado. Se 

compone de: 

1. Estimación de costos. 

2. Preparación del presupuesto de costos. 

3. Control de costos. 

 

3.1.1.5 Gestión de la Calidad del Proyecto 
Procesos necesarios para asegurarse que el proyecto cumpla con los objetivos por 

los cuales ha sido emprendido. 

Se compone de: 

1. Planificación de calidad. 

2. Realizar aseguramiento de la calidad. 
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3. Realizar control de calidad. 

 

3.1.1.6 Gestión de los Recursos Humanos de los Proyectos 
Procesos que organizan y dirigen el equipo del proyecto. 

Se compone de: 

1. Planificación de los recursos humanos. 

2. Adquisición del equipo del proyecto. 

3. Desarrollo del equipo del proyecto. 

4. Gestión del equipo del proyecto. 

 

3.1.1.7 Gestión de las Comunicaciones del Proyecto 
Procesos relacionados con la generación, recogida, distribución almacenamiento y 

destino final de la información del proyecto en tiempo y forma. Se compone de: 

1. Planificación de las comunicaciones. 

2. Distribución de la información. 

3. Informar el rendimiento. 

4. Gestionar a los interesados. 

 

3.1.1.8 Gestión de los riesgos del proyecto 
Procesos relacionados con el desarrollo de la gestión de riesgos de un proyecto. 

Se compone de: 

1. Planificación de la gestión de riesgos. 

2. Identificación de riesgos. 

3. Análisis cualitativo de riesgos. 

4. Análisis cuantitativo de riesgos. 

5. Planificación de la respuesta a los riesgos. 

6. Seguimiento y control de riesgos. 
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3.1.1.9 Gestión de las adquisiciones del proyecto 
Procesos para comprar o adquirir productos, servicios o resultados, así como para 

contratar procesos de dirección. 

Se compone de: 

1. Planificación de compras y adquisiciones. 

2. Planificación de la contratación. 

3. Solicitar respuestas de vendedores. 

4. Selección de vendedores. 

5. Administración del contrato. 

6. Cierre del contrato. 

3.1.2 Áreas de experiencia 

Una dirección de proyecto efectiva requiere que el equipo de dirección del proyecto 

comprenda y use los conocimientos y habilidades correspondientes a, por lo menos, 

cinco áreas de experiencia: 

 

3.1.2.1 Fundamentos de la Dirección de Proyectos 
Los Fundamentos de la Dirección de Proyectos describen el conocimiento propio del 

campo de la dirección de proyectos, son: 

1. Definición del ciclo de vida del proyecto 

2. Grupos de Procesos de Dirección de Proyectos 

3. Áreas de conocimiento 
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3.1.2.2 Conocimientos, normas y regulaciones del área de aplicación 
Las áreas de aplicación son categorías de proyectos que tienen elementos 

significativos comunes pero que no son necesarios ni están presentes en todos los 

proyectos. Por lo general se definen en términos de: 

 

1. Departamentos funcionales y disciplinas de respaldo, por ejemplo: 

a. Oficinas legales 

b. Producción 

c. Manejo de inventario 

d. Comercialización 

e. Logística 

f. Manejo de personal 

 

2. Elementos técnicos, como el desarrollo o la ingeniería de software y, en 

algunos casos, un tipo específico de ingeniería como, por ejemplo, la 

ingeniería de aguas y sanitaria, o la ingeniería de construcción. 

3. Especializaciones de gestión, como la contratación por el gobierno, el 

desarrollo de comunidades y el desarrollo de nuevos productos 

4. Grupos de industria, por ejemplo: 

a.  Automotriz 

b. Químico 

c. Agrícola 

d. Servicios financieros 

 

3.1.2.3 Comprensión del entorno del proyecto 
Casi todos los proyectos se planifican e implementan en un contexto social, 

económico y ambiental y tienen impactos positivos y negativos deseados y/o no 

deseados. Por lo que el equipo del proyecto debe considerar el contexto: 

1. Cultural 

2. Social 
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3. Internacional 

4. Político 

5. Físico 

 

3.1.2.4 Conocimientos y habilidades de dirección general 
La dirección general comprende la planificación, organización, selección de personal, 

ejecución y control de las operaciones de una empresa en funcionamiento. Incluye 

disciplinas de respaldo como: 

1. Gestión financiera y contabilidad 

2. Compras y adquisiciones 

3. Ventas y comercialización 

4. Fabricación y distribución 

 

3.1.2.5 Habilidades interpersonales 
La gestión de las relaciones interpersonales incluye: 

1. Comunicación efectiva 

2. Influencia en la organización 

3. Liderazgo 

4. Motivación 

5. Negociación y gestión de conflictos 

6. Resolución de problemas 
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3.1.3 Ciclo de vida del proyecto y organización 

3.1.3.1 Vida del proyecto 
Para facilitar la gestión de dirección de proyectos, los directores de estos o la 

organización pueden dividir los proyectos en fases, a lo que se conocen como ciclo 

de vida del proyecto. Muchas organizaciones identifican un conjunto de ciclos de vida 

específico para usarlo en todos sus proyectos. 

 

3.1.3.2 Características del ciclo de vida del proyecto 
El ciclo de vida  del proyecto define las fases que ayudaran  al director del proyecto a 

determinar si:  

1. Se conecta el inicio de un proyecto con su fin. 

2. Existirá una viabilidad. 

3. Se efectuara una ejecución rápida. 

4. Se definirá un ciclo de vida más apropiado o preferido. 

 

3.1.3.3 Ciclos de vida de un proyecto 
No existe una única manera, que sea la mejor, para definir el ciclo de vida ideal de un 

proyecto, pero generalmente se define así: 

1. Que trabajo se debe realizar en cada fase. 

2. Cuando  se deben generar  los productos entregables en cada fase. 

3. Quien está involucrado en cada fase. 

4. Como controlar y aprobar cada fase. 

5. Transferencias de información o de componentes técnicos. 

6. Nivel de costo y de personal. 

7. Certeza  de terminar con éxito el proyecto. 
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3.1.3.4 Características de las fases del proyecto 
1. En cualquier  proyecto específico, las fases  se pueden  subdividir  en función  

de: 

a. Tamaño 

b. Complejidad 

c. Nivel de riesgo 

d. Restricción del flujo de caja 

2. Se puede cerrar  una fase sin la decisión  de iniciar  alguna otra fase. 

3. Cada fase se inicia  formalmente para producir una salida. 

4. Revisión al final de cada fase son también conocidas como: 

a. Salidas de fase 

b. Entradas a la fase 

c. Puntos de cancelación. 

 

3.1.3.5 Relación ciclo de vida del proyecto y ciclo de vida del producto 
Las fuerzas impulsoras que crean  los estímulos  para un proyecto se conocen 

habitualmente como problemas, oportunidades o requisitos de negocio. 

Por lo que el ciclo de vida del proyecto atraviesa una serie de fases para crear el 

producto. Las organizaciones consideran el ciclo de vida  del proyecto como parte de 

vida del producto. 

 

3.1.4  Interesados en el proyecto 

Los interesados tienen niveles  de responsabilidad y autoridad variables al participar 

en un proyecto., que pueden cambiar  a lo largo del curso del ciclo de vida del 

proyecto. 

Entre los interesados clave de proyectos se encuentran: 

1. Director de proyectos. 

2. Cliente/usuario 
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3. Organización  ejecutante 

5. Miembros  del  equipo de proyectos. 

6. Equipo de dirección  del proyecto. 

7. Patrocinador 

8. Influyentes 

9. Oficina de Gestión de proyectos. (PMO) 

 

Los directores del proyecto deben gestionar las expectativas  de los interesados ya 

que, a menudo, los interesados  tienen objetivos muy diferentes o contradictorios. 

 

Las organizaciones  basadas  en proyectos  son aquellas  cuyas operaciones  se 

componen principalmente de proyectos. Por ejemplo:  

1. Las organizaciones  que obtienen sus ingresos principalmente de la ejecución 

de los proyectos para otros. 

2. Las organizaciones  que han adoptado la dirección por proyectos. 

 

La cultura  de las organizaciones  frecuentemente tiene una influencia directa sobre 

el proyecto. 

 

3.1.5 Estructura de la organización 

Esta estructura contiene una organización funcional, como una jerarquía  donde cada  

empleado  tiene un superior claramente establecido. 

Cada organización es orientada a proyectos: Suelen tener unidades denominadas 

departamentos, pero estos grupos  dependen directamente  del director de 

proyectos. 

Existen varios tipos de organizaciones, que son: 
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Identificar qué normas de calidad son relevantes para el proyecto y determinar 

cómo satisfacerlas. 

Realizar Aseguramiento de Calidad 

Aplicar las actividades planificadas y sistemáticas relativas a la calidad, para 

asegurar que el proyecto utilice todos los procesos necesarios para cumplir 

con los requisitos. 

Realizar Control de Calidad 

Supervisar los resultados específicos del proyecto, para determinar si cumplen 

con las normas de calidad relevantes e identificar modos de eliminar las 

causas de un rendimiento insatisfactorio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 - 23 - 

4 CAPITULO III  

4.1 GUIA PARA LA IMPLEMENTACION DE LAS MEJORES 

PRÁCTICAS 

4.1.1 Introducción 

La presente Guía será la referencia orientada para cualquier profesional o personal 

interesada en trabajar con proyectos. En este manual recoge el conocimiento teórico, 

la práctica profesional y la información que toda persona  necesita conocer para 

gestionar sus proyectos con éxito. 

 Se contara  como base  la guía  PMBOK publicada por la PMI, que  define a la 

gerencia de proyecto como: el uso del conocimiento, de las habilidades, y de las 

técnicas para proyectar actividades para resolver necesidades y expectativas para 

realizar el alcance de un proyecto. 

 

A lo que agregamos la utilización de un sistema de herramientas y de técnicas para 

manejar e implementar las mejores practica a un proyecto. Además hay que tomar en 

cuenta los estándares y los códigos aplicables para el proyecto, la capacidad técnica, 

la capacidad de la gerencia general, las habilidades del recurso humano, y los 

alrededores del proyecto. 

 

Según la guía PMBOK, un programa es un grupo de proyectos manejados de una 

manera coordinada de obtener las ventajas no capaces de ser obtenido 

manejándolas por separado.  

Los costos de ciclo vital se pueden incurrir en con frecuencia sobre la vida útil del 

proyecto.  
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Estos costos incluyen responsabilidad del trabajo y del proyecto de la reparación de 

la garantía y muchas otras. El proyecto se debe hacer dentro de los límites del 

ambiente físico en el cual ocurre y bajo condiciones presentes. Un proyecto es único 

porque hay algo que fija cada proyecto aparte de otros. Las metas y los objetivos se 

indican al principio del proyecto. Estas metas y objetivos se elaboran a ser más 

detallados mientras que progresa el proyecto. Los proyectos van siempre a ser 

esfuerzos temporales, porque se ponen intencionalmente juntos con el fin de lograr 

algo. Una vez que este `` se haya logrado algo '', los recursos que fueron puestos 

juntos para este propósito se pueden asignar a otros proyectos. 

  

4.1.2 Objetivos. 

1. La "Guía para  la implementación de las mejores prácticas en la Dirección de 

Proyectos aplicado en un proyecto de desarrollo de software para el Instituto 

Tecnológico Centroamericano " será la base que se necesita para realizar sus 

proyectos dentro de un periodo de tiempo, sin superar el presupuesto y a satisfacción 

del cliente.  

2. Que su contenido pueda ser aplicable a cualquier tipo de proyecto. 

4.1.3 Ventajas. 

Las ventajas de la utilización en esta  guía serán enfocadas en reunir muchas de las 

cosas que son necesarias para poder satisfacer las expectativas del cliente. 

Una de las grandes ventajas de la gerencia de proyecto es su capacidad de formar 

equipos multidisciplinarios con la gente adecuada en el tiempo correcto.  

 

 La ventaja obvia de esto es que las habilidades escasas se pueden traer a un 

proyecto cuando están necesitadas. La gerencia de proyecto trae muchas de estas 

ventajas juntas en una metodología que pueda ser aplicada con éxito. En la gerencia 
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de proyecto hablamos con frecuencia de los apremios triples del alcance del 

proyecto, del presupuesto de proyecto, y del tiempo del proyecto.  

 

Esto significa que los proyectos deben resolver las expectativas de los clientes  y ser 

desarrollados dentro del presupuesto que fue asignado a ellas y en el tiempo 

asignado a ellas.  

  

4.1.4  Proceso de Inicialización del Proyecto 

La primera fase en el ciclo de vida del proyecto es la inicialización. Esta fase implica 

crear un nuevo proyecto definiendo el problema o la oportunidad de negocio, solución 

que se entregará mediante los productos y el alcance dentro de los cuales el 

proyecto será implementado. 

La fase de inicialización del proyecto es en gran medida la más crítica, pues permite 

mantenerlo enfocado en los objetivos que persigue la entidad que gestiona el trabajo, 

definiendo el alcance del proyecto, las validaciones del mismo y  autorizando al 

director para su ejecución. Si no se inicia correctamente, se puede aumentar el 

riesgo de no concluirlo o deja de existir la necesidad del negocio en él. 

El grupo de proceso de inicialización incluye la realización de ciertas actividades, 

como se observa en la figura 1.1. 
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Visión del Negocio 

Identificar la visión del negocio, estrategia y objetivos. 

Áreas del negocio 

Identificar cada una de las áreas más relevantes del negocio, ya sea en 

un organigrama, reporte o un comunicado. 

Localidades del Negocio 

Identificar geográficamente la ubicación del negocio y de cada una de 

las unidades;  de ser necesario, hacer un diagrama de cada uno de los 

lugares del negocio involucrados en el proyecto. 

Información del Negocio 

Se identifica la información más relevante del proyecto, ya sea 

financiera, humana o de recursos; se listan lugares donde se puede 

encontrar dicha información  ya sea en bases de datos,  archivos o 

sistemas. De ser necesario, crear un diagrama de flujo de datos para 

analizar cómo se está utilizando la información en la empresa para 

cada uno de los procesos más relevantes de ésta. 

Tecnologías del negocio 

Lista cada una de las tecnologías  más relevantes  del proyecto y 

describe  la función que desempeñan en el proyecto, también contiene 

el diagrama arquitectónico de la tecnología, y las herramientas para 

cada una de ellas. 

 

Procesos del negocio 

Lista cada uno de los procesos más relevantes que se llevan a cabo en 

la empresa, y el proyecto a desarrollar proveerá un detalle de la 

descripción de cada uno. 
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4.1.4.6 Realizar fase de revisión 

En este momento se debe realizar un alto, pues es el fin de la inicialización del 

proyecto; es un punto de chequeo para verificar que todo lo planteado hasta aquí 

conlleve al cumplimiento de los objetivos. Esta fase debe llevarse a cabo para pasar 

a la de planificación del proyecto, porque es en este momento donde se decide si se 

aprueba o se cancela. La fase de revisión debe completarse y documentarse como 

tarea del encargado del proyecto y ser aprobada por el patrocinador del mismo. 

Para lograrlo se sugiere utilizar el formato planteado en la siguiente plantilla: 

ACTA DE ACEPTACIÓN DE LA FASE DE INICIALIZACIÓN DEL PROYECTO 

DETALLES DEL PROYECTO 

Nombre del proyecto:   Reporte preparado por: 

Encargado del proyecto:   Fecha de preparación: 

Patrocinador del proyecto:   Período del reporte: 

Descripción del proyecto: 

ESTATUS GLOBAL 

Posición Actual: 

Calendarización: 

Gastos del proyecto: 

Entregables: 

Riesgos: 

Dificultades: 

Cambios: 
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DETALLES DE LA REVISION 

 

Categoría Pregunta Respuesta Variación 

Calendario Fue la fase cumplida en el 

tiempo y fecha establecida 

S/N  

Gastos Fue la fase cumplida con el 

presupuesto planteado 

S/N  

Entregables Caso del negocio: ¿fue el caso 

del negocio aprobado? 

Estudio de viabilidad: ¿Fue el 

estudio de    viabilidad 

aprobado? 

Términos de Referencia: 

¿Fueron los términos de 

referencia aprobados? 

Definición de Roles: ¿Fue 

reclutado todo el equipo 

siguiendo los roles 

establecidos? 

S/N 

 

S/N 

 

 

S/N 

 

S/N 

 

 

Riesgos ¿Existe  algún riesgo pendiente 

de validar? 

S/N  

Dificultades ¿Existe alguna dificultad 

pendiente de validar? 

S/N  

Cambio ¿Existe algún cambio pendiente 

de validar? 

S/N  
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DETALLES DE APROBACION 

Documentación de soporte: (Se hace referencia a documentos que sustenten los 

detalles mencionados en el documento) 

Patrocinador del proyecto: 

Firma:_______________________________  Fecha: __/___/____ 

 

El  proyecto ha sido aprobado para proceder a su fase de planificación. 

  

4.1.5 Proceso de Planificación del Proyecto 

Ahora que el proyecto ha sido propiamente definido y el equipo del mismo 

establecido, se debe planificar  a detalle. Las fases de planificación motivan a crear 

un espacio para documentarlas, lo cual ayuda como guía para el equipo que  

desarrollará el proyecto.  

El grupo de procesos de planificación incluye la realización de ciertas actividades, 

como se mira en la figura 2.1. 

 

Figura 2.1. Grupo de procesos de planificación 
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ACTA DE ACEPTACIÓN DE LA FASE DE PLANIFICACIÓN DEL PROYECTO 

DETALLES DEL PROYECTO 

Nombre del proyecto:   Reporte preparado por: 

Encargado del proyecto:   Fecha de preparación: 

Patrocinador del proyecto:   Período del reporte: 

Descripción del proyecto: 

ESTATUS GLOBAL 

Status Global: 

Calendarización: 

Gastos del proyecto: 

Entregables: 

Riesgos: 

Dificultades: 

Cambios: 

 

DETALLES DE LA REVISION 
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Categoría Pregunta Respuesta Variación 

Calendario Fue la fase cumplida en el 

tiempo y fecha establecida 

S/N  

Gastos Fue la fase cumplida con el 

presupuesto planteado 

S/N  

Entregables Plan del proyecto: ¿fue el plan 

del proyecto aprobado? 

Plan de recursos: ¿Fue el plan 

de    recursos aprobado? 

Plan  Financiero: ¿Fue el plan 

financiero aprobado? 

Plan de calidad: ¿Fue el plan 

de    calidad aprobado? 

Plan de riesgos: ¿Fue el plan 

de    riesgos aprobado? 

Plan de aceptación: ¿Fue el 

plan de    aceptación aprobado? 

Plan de comunicación: ¿Fue 

el plan de    comunicación 

aprobado? 

Plan de adquisiciones: ¿Fue 

el plan de    adquisiciones 

aprobado? 

Contratar proveedores: ¿Fue 

la contratación de los 

proveedores aprobada? 

S/N 

 

S/N 

 

S/N 

S/N 

 

S/N 

S/N 

 

S/N 

 

S/N 

 

 

S/N 

 

Riesgos Existe  algún riesgo pendiente 

de validar 

S/N  

Dificultades Existe alguna dificultad 

pendiente de validar 

S/N  
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Cambio Existe algún cambio pendiente 

de validar 

S/N  

 

DETALLES DE APROBACION 

Documentación de soporte: (Se hace referencia a documentos que sustenten los 

detalles mencionados en el documento) 

Patrocinador del proyecto: 

Firma:_______________________________  Fecha: __/___/____ 

 

El  proyecto ha sido aprobado para proceder a la fase de Ejecución. 

Tabla 2.23 Tabla con formato para la aprobación de la revisión 

 

 

 

 

4.1.6 Proceso de Ejecución del Proyecto 

La fase de ejecución es la más larga del proyecto. Es en esta fase  que se 

desarrollan todos los productos a presentar, para que él o los clientes lo aprueben. 

Para asegurar que los requerimientos del usuario se están cumpliendo, el 

administrador del proyecto monitorea y controla la producción de cada producto 

mediante algunos procedimientos.  

Después de que los productos finales han sido desarrollados y aceptados se procede 

a la fase de revisión, lo cual determinará si se está listo o no para cerrar el proyecto.  

El grupo de procesos de ejecución incluye la realización de ciertas actividades, como 

se mira en la figura 3.1. 
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Figura 3.1 Actividades para la ejecución de un proyecto. 

4.1.6.1 Crear producto(s) final 

Esta etapa consiste en traducir en acciones las formulaciones realizadas en la etapa 

anterior, a fin de producir algo que satisfaga las necesidades planteadas por el 

usuario. 

  

La actividad que requiere de más tiempo en el proyecto es la creación de los 

productos finales. Las etapas para el desarrollo del proyecto dependen 

exclusivamente de cada proyecto, ya que cada uno es distinto a otro y requieren 

tareas específicas.  

Cada proyecto debe ser desarrollado en etapas sucesivas, hasta terminarlo, o 

mediante aceptaciones (no se avanza a una siguiente tarea o etapa hasta que no sea 

aprobada por el usuario, la tarea en cuestión). 

 

4.1.6.2 Monitorear y controlar  

El monitoreo facilita el control sobre los tiempos en que es necesario aplicar recursos 

de todo tipo (personal, equipos, suministros, etc.) al proyecto. Si éste incluye 

subcontratación a otras organizaciones, el control del trabajo subcontratado se facilita 

en la medida en que esas partes encajen bien en la estructura de las fases. El control 
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de calidad también se ve facilitado si la separación entre fases se hace corresponder 

con puntos en los que ésta deba verificarse (mediante comprobaciones sobre los 

productos parciales obtenidos). 

Realizar el proceso de control del progreso del proyecto, actualizar los planes de 

proyecto y vigilar de cerca el equipo, son responsabilidades administrativas clave en 

esta etapa, así como  ocuparse de cambios propuestos en el trabajo o en los 

objetivos del proyecto es, quizá, la tarea más desafiante de todas. 

A medida que se implementa el proyecto, se debe controlar continuamente el 

progreso. Se examina lo que se hizo hasta ese momento, se repasa una vez más el 

plan o los planes y se observa si hay discrepancias importantes entre ambas cosas. 

Es común que existan variaciones, lo importante es determinar si las variaciones que 

se producen son aceptables o no, es decir, si están dentro de lo previsto. 

 

Al igual que el control, el monitoreo o evaluación cumple una importante función de 

retroalimentación, es un examen objetivo y periódico para determinar el estado de un 

proyecto en relación con sus objetivos específicos, tienen lugar durante el proyecto y 

también al final. Al realizar una evaluación en medio del proyecto se pueden utilizar 

los resultados para modificar el rumbo del trabajo. La evaluación al final del proyecto 

sirve como ejercicio para verificar lo aprendido. 

  

Las diferencias entre Control y Evaluación se presentan a continuación:  

- El control implica una continua verificación de la marcha del proyecto, mientras que 

la evaluación solo significa la realización de exámenes periódicos.  

- El control se concentra en los detalles de lo que está ocurriendo en el proyecto, 

mientras que la evaluación se ocupa del panorama general.  

 

4.1.6.3 Administración del tiempo 

Esta etapa incluye los procesos necesarios para lograr la conclusión del proyecto a 

tiempo. Se deben cubrir los siguientes aspectos: 

1. Evaluación de la definición de las actividades 
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forma de gastos es un documento que es completado por los miembros del equipo 

que requieren solventar los gastos que ya se han incurrido en el proyecto. Cada 

gasto debe especificar: 

-Las actividades y tareas serán enumeradas en el plan del proyecto. 

-La fecha cuando ocurrió los gastos. 

-El tipo de gasto. 

-Una  descripción detallada de los gastos. 

-Cantidad de gastos efectuados. 

-Numero de factura relativa a los gastos, cuando aplique. 

 

Para almacenar  los procesos y procedimientos en la administración de costos se 

realizaran documentos de gastos, asignación de gastos y un registro de gastos 

durante la ejecución del proyecto. 

 

Documentos de gastos 

El primer paso es la captura de información relacionada con los gastos incurridos en 

el proyecto, así como las tareas y actividades del proyecto en la empresa. Sin 

embargo, es importante identificar las actividades y tareas relacionadas con cada 

gasto incurrido como un total de  costos del proyecto de la empresa. 

Los registros son regularmente  completados por: 

1. Personal del proyecto que han incurrido en los gastos. 

2. Administradores del proyecto. 

3. Contratistas asignados para los servicios previstos en el proyecto. 
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Grupo de revisión del proyecto. 

Este grupo es el encargado de evaluar la similitud de los riesgos y su impacto, luego 

se le asignara las  acciones  apropiadas para minimizar estos. Este será responsable 

también de: 

1. Revisar regularmente el registro de riesgos. 

2. Identificar las solicitudes de cambios requeridos para minimizar el aumento de 

riesgos. 

3. Asignar acciones para minimizar los riesgos. 

4. Finalizar algunos riesgos que no se consideran de gran impacto en el 

proyecto. 

Equipo del proyecto. 

Este equipo delega todas las acciones para minimizar los riesgos, estos serán 

supervisados por el grupo de revisión del proyecto. 

Documentación de riesgos. 

Existen dos tipos de documentos.  

1. Formularios de riesgos: son completados por los miembros del proyecto al 

iniciar un nuevo proyecto. 

2. Registro de riesgos: es un archivo en el cual todos los riesgos se almacenan y  

se orientan al cierre del proyecto. 

Administración de proveedores. 

Este  proceso es un método en el cual los productos son adquiridos por fuentes 

externas del proyecto. Esto incluye el control de ordenar, recibir, revisar y aprobar la 

adquisición de los productos que se estén administrando. El proceso de proveedores 

es usado para asegurar que todos los productos adquiridos sean en el tiempo 

correcto, su nivel de calidad definida y su presupuesto de costo sea identificado. Este 
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Figura 4.1. Etapas de cierre de un proyecto 

La realización de estas dos actividades, permitirán detectar las fallas ocurridas 

durante el proyecto y las soluciones planteadas, de manera que es un aprendizaje 

obtenido para que  los futuros sean mejor completados. 

Una vez finalizado con las fases planteadas, hay que desarrollar diversas tareas 

finales que van a depender de la naturaleza del proyecto. Por ejemplo, si se utilizó 

equipamiento es preciso tenerlo en cuenta y, si es posible, destinarlo a nuevos usos, 

asignar nuevas tareas a los miembros del equipo de proyecto o el mantenimiento del 

mismo. Esta es una actividad permanente y de duración infinita que se encuentra 

fuera del ciclo de vida de los proyectos. 

 

4.1.7.1 Realizar el cierre del proyecto 

Para iniciarlo se debe crear un reporte de cierre del proyecto. Este lista todas las 

actividades e identifica los recursos responsables para dicha actividad. 

Documentar el cierre del proyecto 

El reporte de cierre del proyecto es un documento que formaliza dicha actividad, 

provee la confirmación que la aceptación del usuario ha sido alcanzada y las 

solicitudes cerradas. El reporte de cierre es realizado al inicio por el administrador del 

proyecto,  y enviado al patrocinador del mismo para su firma.  
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como en los puntos anteriores, sin embargo la forma de evaluar la comunicación 

depende del tipo de proyecto, así como las preguntas a realizar. 

 

 

Identificar los logros del proyecto 

Una vez analizados los planes desarrollados, se deben listar los logros que se 

alcanzaron durante el proyecto, y describir los efectos positivos que cada logro tuvo 

para los usuarios. 

Identificar los fallos del proyecto 

Detectados los fallos, deben listarse junto a los efectos que cada uno de ellos tuvo 

para la empresa. 

Documentar las lecciones obtenidas 

Listar las lecciones que el proyecto dejó a los integrantes del equipo, se deben poner 

en común y  en conjunto en un solo documento, y una posible recomendación para 

futuros proyectos. 
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5 CAPITULO IV  

5.1 Aplicación del Sistema de evaluación general de desempeño 

5.1.1 Acta de constitución 

Sistema de evaluación general de desempeño 

INSTITUTO TECNOLÓGICO CENTROAMERICANO 

Objetivo 

1. Será la base que se necesita para autorizar formalmente un proyecto dentro de un 

periodo de tiempo, sin superar el presupuesto y cumpliendo los requisitos del Instituto 

Tecnológico Centroamericano. 

Desarrollo 

 

DETALLES DEL PROYECTO 

Nombre del proyecto: Guía para la implementación de las mejores prácticas en 

la dirección de proyectos aplicado en un proyecto de desarrollo de software para el 

Instituto Tecnológico Centroamericano. 

Reporte preparado por: Salvador Fonseca 

Encargado del proyecto: Arturo Cerrato    

Fecha de preparación: 15 Agosto 2007 

Patrocinador del proyecto: Instituto Tecnológico Centroamericano.    

Período del reporte: Anual. 

Descripción del proyecto: Planificación anual de tareas y proyectos asignados a cada 

empleado. 
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pueden validar dependiendo de las nuevas decisiones tomadas durante el desarrollo 

del proyecto a partir del original. 

Además hay que tomar en cuenta los estándares y los códigos aplicables para el 

proyecto en el instituto, la capacidad técnica, la capacidad de la gerencia general, las 

habilidades del recurso humano, e información que fueron proporcionados por ellos. 

 

Patrocinador del proyecto: 

Firma:_______________________________  Fecha: 16/08/2007 

Carlos Humberto López Linares 

El  proyecto ha sido aprobado para proceder a la fase de planificación del 

proyecto. 
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Cuestionario 

1. ¿Quién utilizará el sistema? 

Todo el personal administrativo. 

2. ¿Dónde será utilizado el sistema? 

a. En las oficinas centrales del ITCA. 

b. En las oficinas regionales del ITCA. (Interior del País) 

c. En el hogar de los empleados. 

3. ¿Cómo manejan el plan de trabajo por empleado en este momento? 

En este momento el control se lleva en hojas de MS Excel. 

4. ¿Cómo manejan las tareas no planificadas? 

En la mayoría de los casos no se lleva un control y quienes lo llevan lo hacen 

de manera independiente. 

5. ¿Cómo manejan el plan de desarrollo del empleado en este momento? 

Cada jefe lleva en hojas de MS Excel un control del plan de desarrollo de sus 

subalternos. 

6. ¿Cómo manejan la evaluación anual del desempeño del personal 360° en este 

momento? 

Este control se maneja en hojas de papel y es realizado por cada jefe de área. 

7. ¿Quién asigna las tareas de cada empleado? 

El jefe de área o el gerente de departamento. 

8. ¿Quién ingresara la información al sistema? 

Cada empleado o su respectivo jefe. 

9. ¿Quién puede ver, modificar o aprobar las tareas de los empleados? 

Cada empleado puede modificar solamente su información personal, y los 

jefes y gerentes pueden modificar la información de sus subalternos. 

10. ¿Quién inicia el proceso de evaluación anual de un empleado? 

Su superior inmediato. 
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11. ¿Cuándo se inicia el proceso de evaluación anual del empleado? 

Un año después que el empleado ha iniciado labores en la empresa. 

12. ¿Cuántos cuestionarios se llenan por empleado en la evaluación anual? 

Depende del número de evaluadores que el superior designe para la 

evaluación. (Máximo 5) 

13. ¿Quién selecciona los evaluadores de cada empleado? 

Su superior inmediato. 

14. ¿Cuál es la base para seleccionar a los evaluadores? 

Se toman en consideración 4 tipos de evaluadores: subalternos (en caso que 

existan), superiores, compañeros del mismo nivel jerárquico y compañeros de 

otros departamentos que se han visto involucrados en el trabajo del empleado 

en evaluación. 

15. ¿Cómo se notifica a los evaluadores que deben llenar el cuestionario? 

Actualmente cada jefe o gerente notifica a los evaluadores por correo 

electrónico. 

16. ¿Cómo y dónde llenan el cuestionario los evaluadores? 

Son formularios impresos que cada evaluador llena a mano. 

17. ¿Existe algún caso especial que pudiera mencionar en este momento? 

No. 

18. Se requiere algún formato especial para los reportes como hojas de Excel o 

archivos pdf? 

No. 
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Se podrán crear proyectos por año y a cada uno de estos proyectos se le asignarán 

tareas que tendrán como responsable un único empleado de la institución. A cada 

tarea se le asignará un porcentaje de avance proyectado para cada mes del año. 

 

5.1.5.1.2 Módulo de Desarrollo Profesional 

Se le asignara a cada empleado de la institución las tareas de desarrollo profesional 

que tendrá como meta para el presente año. Estas tareas de desarrollo profesional 

deberán ser de carácter educativo y podrán ser o no financiados por la institución. A 

cada tarea de desarrollo profesional se le asignara un porcentaje mensual de avance. 

 

5.1.5.1.3 Módulo de Actividades no Planificadas 

Este módulo registrará todas aquellas actividades que son realizadas por los 

empleados pero que no fueron planificadas dentro de la Planificación Anual. 

 

5.1.5.1.4 Módulo de Evaluación General 

Administra las evaluaciones anuales que la institución realiza a los empleados. Esta 

es una evaluación de 360° ya que cada empleado es evaluado en cada aspecto de 

su trabajo desde diferentes perspectivas estas incluyen: 

1. Su superior 

2. Sus subalternos 

3. Sus compañeros de Área 

4. Otras personas de la institución vinculadas a su trabajo 
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5.1.5.1.5 Generalidades 

El programa deberá contar con un sistema de seguridad capaz de identificar a cada 

usuario a través de un nombre y una contraseña. Se manejarán dos perfiles de 

usuario, uno para jefes y supervisores y otro para el resto de empleados. 

La diferencia entre los perfiles será que los supervisores tendrán acceso a la 

información de sus subalternos mientras que los empleados solo podrán ver la 

información relacionada a ellos mismos. Adicionalmente los jefes y supervisores 

podrán crear y administrar usuarios dentro del sistema. 

El sistema también deberá manejar información de cada usuario como correo 

electrónico puesto de trabajo y superior. 

 

5.1.5.2 Características y límites del proyecto 
 

El sistema podrá ser utilizado por cada empleado de la institución desde su puesto 

de trabajo (esto incluye oficinas centrales y oficinas regionales) y adicionalmente 

podrán utilizarlo desde sus hogares. 

El sistema utilizará tecnología Web como plataforma de desarrollo. El lenguaje de 

programación deberá ser JAVA y el motor de Base de Datos será MS SQL Server 

2005. 

Se podrá hacer uso de MS Reporting Services como plataforma para crear los 

reportes. 

El sistema final deberá ser instalado en los servidores de producción del ITCA 

designados por las autoridades competentes. 
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5.1.5.3 Productos y servicios relacionados 

5.1.5.3.1 Módulo de Planificación Anual 
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5.1.5.3.2 Módulo de Desarrollo Profesional 
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5.1.5.3.3 Módulo de Actividades no Planificadas 
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5.1.5.3.4 Módulo de Evaluación Anual 

Reportes 
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5.1.5.4 Métodos de aceptación y control 
El sistema se desarrollara en cinco etapas, una por cada módulo: 

1. Módulo de Planificación Anual. 

2. Módulo de Desarrollo Profesional. 

3. Módulo de Actividades no Planificadas. 

4. Módulo de Evaluación Anual. 

5. Módulo de Seguridad. 

 

Para cada una de estas etapas: 

1. Se sostendrán reuniones para la recolección de requerimientos con el 

personal designado por el ITCA. Al final de la recolección de requerimientos se 

creara un informe que recopilara toda la información obtenida, este documento 

será firmado por el Gerente de IT del ITCA como una muestra de aprobación 

de la información recopilada. 
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2. Una vez se termine la programación cada módulo el personal designado por el 

ITCA realizará pruebas a los programas. Si se encontrara problemas de 

funcionamiento, se procederá a corregir el programa. Si se encuentran 

inconsistencias entre el programa y el documento que recopila los 

requerimientos, se procederá a realizar los cambios necesarios. Si se solicitan 

cambios debido a requerimientos que no estaban contemplados en el 

documento que recopila los requerimientos, se discutirán con el gerente para 

determinar si se deben incluir en el sistema o se incluirán en una versión 

posterior. 

3. Finalizadas las pruebas y los cambios solicitados, se proceder a la 

implementación del módulo en los servidores de producción. 

4. El personal designado por el ITCA realizara una revisión final del módulo y de 

no encontrar insatisfacciones, se procederá a firmar el documento de 

aceptación. 

5. Con la aceptación del último módulo del sistema se dará por finalizado el 

proyecto. 

 

5.1.6 Estructura de Desglose del Trabajo EDT 

Objetivo 

Presentar una descomposición jerárquica orientada al producto entregable del trabajo 

que será ejecutado por el equipo del proyecto, para lograr los objetivos del proyecto y 

crear los productos entregables requeridos. La EDT subdivide el trabajo del proyecto 

en porciones de trabajo más pequeñas y fáciles de manejar, donde cada nivel 

descendente de la EDT representa una definición cada vez más detallada del trabajo 

de proyecto. 
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Desarrollo 
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5.1.7 Secuencia de Actividades 

Objetivo 

Pretende identificar y documentar las relaciones lógicas entre las actividades del 

cronograma. 

 

Desarrollo 

Las actividades del cronograma pueden estar ordenadas de forma lógica con 

relaciones de precedencia adecuadas, así como también adelantos y retrasos, para 

respaldar el desarrollo posterior de un cronograma del proyecto realista y factible.  

 

Todas las actividades dentro de este proyecto se vincularan a través de relaciones de 

tipo: Final a Inicio, esto quiere decir que cuando una actividad dependa de otra, el 

inicio de la actividad sucesora depende de la finalización de la actividad predecesora. 
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5.1.8 Cronograma de Actividades 

 

Objetivo 

Determinar las fechas de inicio y finalización planificadas para las actividades del 

proyecto. 

 

Desarrollo 

El desarrollo del cronograma exige que se revisen y se corrijan las estimaciones de 

duración y las estimaciones de los recursos para crear un cronograma del proyecto 

aprobado que pueda servir como línea base con respecto a la cual poder medir el 

avance. El desarrollo del cronograma continua a lo largo del proyecto, a medida que 

el trabajo avanza, el plan de gestión del proyecto cambia, y los eventos de riesgo 

anticipados ocurren o desaparecen al tiempo que se identifican nuevos riesgos. 
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5.1.8.1 Cronograma de Línea Base 
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Criterio de calidad. 

-Funcionalidad del sistema: 

Sistema de evaluación general de desempeño probado e instalado. 

-Rendimiento del sistema: 

Respuesta de sistema  

Disponibilidad del sistema 

Migración de la información 

 

Standard de calidad. 

-Funcionalidad del sistema 

Sistema de evaluación general de desempeño operacional sin errores. 

-Rendimiento del sistema 

99.9% tiempo del sistema disponible 

Menor tiempo de respuesta 

100% de calidad de la información 

 

 

5.1.10 Recursos Humanos del Proyecto  

Objetivo 

Definir  las asignaciones de los miembros que conforman el equipo del proyecto y 

sus responsabilidades que deben cumplir.  
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Recurso jul-07 ago-07 sep-07 oct-07 nov-07 dic-07 ene-08 feb-08 mar-08 Total Horas

SFonseca 150h 155h 150h 155h 150h 85h 0h 90h 20h 955 hrs
Acerrato 150h 110h 75h 155h 150h 155h 155h 145h 40h 1,135 hrs

ITCA 15h 5h 0h 0h 0h 0h 0h 0h 0h 20 hrs
Clópez 10h 15h 15h 10h 10h 10h 10h 10h 5h 95 hrs

 

 

5.1.11 Planificación de las Comunicaciones 

Objetivo 

Determinar las necesidades de información y comunicaciones de los interesados en 

el proyecto, por ejemplo, quién necesita qué información, cuándo la necesita, cómo le 

será suministrada y por quién. 

 

Desarrollo 

El desarrollo de cada módulo del sistema estará dividido en subetapas las cuales 

serán: 

1. Recolección de requerimientos 

2. Programación 

3. Pruebas 

4. Correcciones 

5. Implementación 

6. Finalización 

 

Cada una de estas sub-etapas tendrá productos entregables, entre los cuales se 

encontraran documentos impresos de aceptación de la culminación de cada etapa. 

 

1. Recolección de requerimientos 

Nombre del Documento: Requerimientos del módulo 
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Objetivo del Documento: Recopilar la información obtenida durante la 

recolección de requerimientos. Este documento servirá de base para el 

desarrollo del sistema, por lo que deberá contar con la aprobación del Jefe de 

desarrollo y del gerente de IT de ITCA, quienes firmarán el documento como 

muestra de su conformidad, todo requerimiento posterior a este documento, 

será discutido con el director del proyecto para determinar si se procederá a 

implementarse el cambio o se dejara para una versión posterior. 

 

Responsable del documento: Programadores asignados al proyecto, quienes 

levantaran los requerimientos del sistema, a través de entrevistas con el 

personal del ITCA. 

Interesados: Gerente de IT y jefe de Desarrollo del ITCA. 

Formato de entrega: Documento impreso. 

Fecha de elaboración: Este documento se elaborara al inicio del desarrollo de 

cada módulo. Su elaboración será posterior al levantamiento de 

requerimientos y anterior al desarrollo del módulo. 

 

2. Programación 

Nombre del Documento: Acta de aprobación del módulo 

Objetivo del Documento: Dar por finalizado el desarrollo de un módulo en 

particular. Este documento será firmado por el jefe de desarrollo y el gerente 

de IT como nuestra de su conformidad con el funcionamiento del módulo en 

particular. 

Responsable del documento: Director del Proyecto. 

Interesados: Jefe de desarrollo y Gerente de IT. 

Formato de entrega: Documento impreso. 



 

 - 178 - 

Fecha de elaboración: Este documento se elaborará al finalizar el desarrollo 

de un módulo. 

 

3. Pruebas 

Nombre del Documento: Resultado de pruebas al módulo 

Objetivo del Documento: Recopilar las observaciones hechas al módulo 

durante las pruebas. Puede documentar mal funcionamiento en el sistema, 

carencia de funcionalidad solicitada en los requerimientos, requerimientos 

nuevos (sujetos a discusión y aprobación del director del proyecto). 

 

 

Responsable del documento: Jefe de desarrollo 

Interesados: Programadores. 

Formato de entrega: Documento impreso. 

Fecha de elaboración: Posterior a la realización de pruebas por parte del 

personal del ITCA. 

 

4. Implementación 

Nombre del Documento: Manuales de usuario y programador. 

Objetivo del Documento: Documentar el funcionamiento del sistema desde la 

perspectiva del usuario y del programador, 

Responsable del documento: Programadores asignados al proyecto. 

Interesados: Jefe de desarrollo. 

Formato de entrega: Documentos impresos 
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Fecha de elaboración: al finalizar el proyecto 

 

5. Finalización 

Nombre del Documento: Acta de finalización del proyecto 

Objetivo del Documento: Finalizar formalmente el proyecto. Esta acta será 

firmada por el gerente de IT y el director del proyecto. 

Responsable del documento: Director del proyecto. 

Interesados: Gerente de IT. 

Formato de entrega: Documento impreso. 

Fecha de elaboración: Al finalizar el proyecto. 

 

5.1.12 Riesgos del Proyecto  

Objetivo  

Definir  los procesos relacionados con la planificación, identificación y análisis de 

riesgo, así como a las respuestas a los riesgos durante todo el proceso del proyecto. 

 

Desarrollo 

En la planificación  de la gestión de riesgos en  el desarrollo del sistema se decidió 

identificar, planificar y ejecutar actividades de aquellos riesgos que pudieran afectar 

alcanzar los objetivos del proyecto.  

 

Identificación de riesgos. 

Se elaboro un sistema de puntuación utilizado para medir la probabilidad de cada 

riesgo ocurra y su impacto de este. Como se puede ver en la tabla 1.1 
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Id Riesgo Probabilidad Impacto Prioridad 

1 Insuficiente información por parte del ITCA 2 3 3.5 

2 Falta de colaboración de parte del ITCA 2 3 3.5 

3 Falta de fondos por parte del ITCA 2 3 3.5 

4 Falta de fondos por parte del equipo de tesis 3 5 5.5 

5 Enfermedad 2 4 4 

6 

Poca experiencia desarrollando aplicaciones 

JAVA 4 5 6.5 

Tabla 1.1 

 

Riesgos. 

Se definieron algunos riesgos potenciales. Como lo describe en la tabla 1.2 

Categoría de 

riesgo 

Descripción del riesgo ID Riesgo 

Requerimientos Insuficiente información por parte del ITCA 

Falta de colaboración de parte del ITCA 

1 

2 

 Falta de fondos por parte del ITCA 3 

 Falta fondos por parte del equipo de tesis 

Enfermedad 

Poca experiencia desarrollando aplicaciones en JAVA 

4 

5 

6 

Tabla 1.2 
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Análisis cualitativo y cuantitativo de riesgos. 

Probabilidad. 

Se midió la probabilidad de cada riesgo ocurra, como se expone en la tabla 1.3 

Titulo Puntuación Descripción 

Muy bajo 1 Altamente probable que no ocurra basado en la 

información periódica, las circunstancias  y demás 

variables a  considerar 

Bajo 2 Probable que no ocurra, pero debe ser monitoreado para 

verificar las circunstancias que puede repercutir que 

durante el proyecto ocurra 

Medio 3 Puede ocurrir y es claro que el riesgo es eventualmente 

probable 

Alto 4 Muy probable que ocurra, basado en las circunstancias 

del proyecto 

Muy Alto 5 Altamente probable que ocurra, se debe poner mucha 

atención en estos puesto que pueden afectar al proyecto 

grandemente, 

Tabla 1.3 

 

Impacto. 

Se utilizo una puntuación para el impacto que el riesgo tendrá si llegase a ocurrir, 

como se muestra en la tabla 1.4 
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Titulo Puntuación Descripción 

Muy bajo 1 Insignificante impacto en el proyecto. Es posible que la 

medición del impacto sea mínima 

Bajo 2 Menor impacto en el proyecto. 

Medio 3 Impacto medible en el proyecto 

Alto 4 Impacto significativo en el proyecto 

Muy Alto 5 Mayor impacto en el proyecto 

Tabla 1.4 

 

Prioridad. 

Se utilizo como puntuación un promedio entre la probabilidad y el impacto de la 

siguiente forma, como se muestra en la tabla 1.5. 

 

 

Prioridad= [probabilidad+impacto]/2 

  

ID Probabilidad Impacto Prioridad Ranking 

4 3 5 5.5 Medio 

6 4 5 6.5 Alto 

2 2 3 3.5 Bajo 

Tabla 1.5 
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Seguimiento y control de riesgos. 

Y por último se creó acciones preventivas requeridas para reducir las probabilidades 

que ocurra, acciones de contingencia para reducir el impacto que tenga en el 

proyecto si este ocurre. 
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*MOTIVO: MOTIVO DE L A MODIFICACIÓN 
*FECHA: YYYY - MM- DD 
*  
*REVISIÓN 2  
*AUTOR: NOMBRE DEL AUTOR 
*MOTIVO: MOTIVO DE L A MODIFICACIÓN 
*FECHA: YYYY - MM- DD 
*/  

 

5.1.14.4.2 Descripción de variables 

Cada declaración de variables, se documentara con una breve descripción de la 

finalidad de dicha variable. 

Ejemplo: 

String strCadenaConexion  //CONTIENE LA CADENA  DE CONEXIÓN. 
String strSQL;    //CONTIENE UNA EXPRE SIÓN SQL.  

 

5.1.14.4.3 Casos especiales 

En todos aquellos casos en que sea necesario modificar el código de un programa se 

agregará el siguiente comentario junto a la modificación realizada: 

/*  
*REVISIÓN (NÚMERO DE REVISIÓN)  
*DESCRIPCIÓN DE LA M ODIFICACIÓN 
*/  

Nota: En aquellos casos que se considere necesario, se podrá comentar el código 

obsoleto, y dejarlo como referencia para revisiones futuras. 

 

5.1.14.5 Nomenclatura 

5.1.14.5.1 Nombramiento de elementos de programación 

Para asignar nombres de variables, clases, procedimientos, programas, métodos y 

funciones, se utilizará una combinación de notación Húngara y Notación Pascal 

CasIng. De la siguiente forma: 
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5.1.14.5.2 Prefijos 

5.1.14.5.2.1 Prefijos para nombres de variables 

La siguiente tabla describe los prefijos para los nombres de variables: 

Tipo de dato Prefijo 

Integer 

Byte 

Tiny 

Int 

Short 

Long 

int 

Boolean bln 

String str 

Double dbl 

Datetime dt 

Char chr 

Varchar vch 

Numeric num 

Object Obj 
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5.1.14.5.2.2 Prefijos para nombres de controles 

La siguiente tabla describe los prefijos para los nombres de controles: 

Control Prefijo 

TextBox 

TextArea 
txt 

DropDownList 

ComboBox 
cbo 

ListBox lst 

CheckBox chk 

Option 

Radio button 
rbt 

Label lbl 

Button 

Submit 
btn 

 

5.1.14.6 Organización de archivos 

5.1.14.6.1 Archivos que contengan clases 

Cada clase debe estar en uno solo archivo, y un archivo no puede contener más de 

una clase. 
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5.1.16 Requerimientos del sistema 

Objetivo 

Describir el sistema desde el punto de vista del cliente, usuario y programador, para 

obtener un claro entendimiento de este. 

5.1.16.1 Perspectiva del cliente/Usuario 

Se busca comprender el sistema desde el punto de vista del cliente y usuario 

considerando como interactúan con el sistema para obtener el beneficio esperado. 

No se deben tomar en cuenta implicaciones tecnológicas o de diseño. 

 

5.1.16.1.1 Actores 

5.1.16.1.1.1 Empleados 

5.1.16.1.1.2 Supervisores 

Un supervisor es un empleado especializado, esto quiere decir que además de 

aquellas características propias de un supervisor tiene todas las características de un 

empleado. 
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5.1.16.1.2 Módulo de planificación anual 

5.1.16.1.2.1 Diagrama general de casos de uso 

 

Diagrama general de caso de uso para el Módulo de planificación anual. 

5.1.16.1.2.2 Casos de uso 

5.1.16.1.2.2.1 Agregar proyecto 

Nombre del caso de uso: Agregar proyecto. 

Descripción: El empleado utiliza el caso de uso Agregar proyecto para registrar los 

proyectos que le han sido asignados. Una vez el proyecto ha sido registrado, será 

visible pasa el empleado y sus superiores y podrán agregársele las tareas 

respectivas. 
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Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

 

Restricciones de la implementación: El empleado puede agregar un proyecto 

desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado agrega al sistema un proyecto. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado agrega el proyecto nuevo. 

3. El nuevo proyecto es mostrado en la lista de tareas por proyectos. 

 

Flujo alterno de eventos: El supervisor agrega al sistema el proyecto de un 

empleado. 

1. Se muestra una lista de empleados ordenados alfabéticamente. 

2. El supervisor selecciona un empleado y ve una lista de los proyectos 

asignados al empleado. 

3. El supervisor agrega el proyecto nuevo. 

4. El nuevo proyecto es mostrado en la lista de tareas por proyectos. 

 

Flujo alterno de eventos: El empleado modifica el nombre de un proyecto. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado modifica el proyecto seleccionado. 
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4. La información es actualizada y la lista de tareas es renovada. 

 

Flujo alterno de eventos: Tarea duplicada. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado agrega el proyecto nuevo. El proyecto ya existe. 

3. El sistema informa al empleado que el proyecto ya existe. La lista de tareas no 

sufre cambios. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar el 

proyecto, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado agrega el proyecto nuevo. El sistema es incapaz de agregar el 

proyecto, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

3. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

La lista de tareas no sufre cambios. 

4. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Proyecto. 

5.1.16.1.2.2.2 Agregar tarea 

Nombre del caso de uso: Agregar tarea. 

 

Descripción: El empleado utiliza el caso de uso Agregar tarea para registrar todas 

las actividades que le han sido asignadas por proyecto y programadas en su 

planificación anual. Una vez la actividad ha sido ingresada, es visible para el 

empleado y sus superiores. 
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Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

 

Restricciones de la implementación: El empleado puede agregar una tarea desde 

la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado agrega al sistema una actividad. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado para su 

planificación anual. La nueva tarea es mostrada en la lista de tareas por 

proyectos. 

 

Flujo alterno de eventos: El supervisor agrega al sistema la tarea de un empleado. 

1. Se muestra una lista de empleados ordenados alfabéticamente. 

2. El supervisor selecciona un empleado y ve una lista de sus tareas asignadas, 

las tareas están organizadas por proyectos. 

3. El supervisor selecciona un proyecto. 

4. El supervisor agrega una tarea en el proyecto seleccionado para la 

planificación anual del empleado. La nueva tarea es mostrada en la lista de 

tareas por proyectos. 

 

Flujo alterno de eventos: El empleado modifica una tarea. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 
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2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado selecciona una tarea existente. 

4. El empleado modifica una tarea en el proyecto. 

5. La información es actualizada y la lista de tareas es renovada. 

 

Flujo alterno de eventos: Tarea duplicada. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado para su 

planificación anual. La tarea ya existe en el proyecto. 

4. El sistema informa al empleado que la tarea ya existe en el proyecto. La lista 

de tareas no sufre cambios. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar la 

tarea, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado para su 

planificación anual. El sistema es incapaz de agregar la tarea, debido a 

problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

4. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

La lista de tareas no sufre cambios. 

5. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 

5.1.16.1.2.2.3 Agregar presupuesto 

Nombre del caso de uso: Agregar presupuesto. 

 

Descripción: El empleado utiliza el caso de uso Agregar Presupuesto para registrar 

todos los gastos presupuestados de un proyecto dentro de su planificación anual. 

Una vez el gasto ha sido ingresado, es visible para el empleado y sus superiores. 
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Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

 

Restricciones de la implementación: El empleado puede agregar el presupuesto 

desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado agrega al sistema un gasto presupuestado 

en un proyecto. 

1. El empleado ve una lista de sus gastos presupuestados asignados por 

proyecto. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega un gasto en el presupuesto de un proyecto dentro de su 

planificación anual. El nuevo gasto es mostrado en la lista del presupuesto. 

 

Flujo alterno de eventos: El empleado modifica un gasto. 

1. El empleado ve una lista de sus gastos presupuestados asignados por 

proyecto. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado selecciona un gasto del presupuesto. 

4. El empleado modifica el gasto presupuestado. 

5. La información es actualizada y la lista de gastos del presupuesto es 

renovada. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar el 

gasto en el presupuesto, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 
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1. El empleado ve una lista de sus gastos presupuestados asignados por 

proyecto. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega un gasto en el presupuesto de un proyecto dentro de su 

planificación anual El sistema es incapaz de agregar el gasto dentro del 

presupuesto, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

4. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

La lista de gastos del presupuesto no sufre cambios. 

5. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Presupuesto. 
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5.1.16.1.3 Módulo de desarrollo profesional 

5.1.16.1.3.1 Diagrama general de casos de uso 

 

Diagrama general de caso de uso para el Módulo de Desarrollo Profesional. 

5.1.16.1.3.2 Casos de uso 

5.1.16.1.3.2.1 Agregar tarea 

Nombre del caso de uso: Agregar tarea. 

 

Descripción: El empleado utiliza el caso de uso Agregar tarea para registrar todas 

las actividades de estudio que le han sido asignadas para su desarrollo profesional. 

Una vez la actividad ha sido ingresada, es visible para el empleado y sus superiores. 

 

Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 
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Restricciones de la implementación: El empleado puede agregar una tarea desde 

la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado agrega al sistema una actividad. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas. 

2. El empleado agrega una tarea en su planificación de desarrollo. La nueva 

tarea es mostrada en la lista de tareas. 

 

Flujo alterno de eventos: El supervisor agrega al sistema la tarea de un empleado. 

1. Se muestra una lista de empleados ordenados alfabéticamente. 

2. El supervisor selecciona un empleado y ve una lista de sus tareas asignadas. 

3. El supervisor agrega una tarea para la planificación de desarrollo profesional 

del empleado. La nueva tarea es mostrada en la lista de tareas. 

 

Flujo alterno de eventos: El empleado modifica una tarea. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas. 

2. El empleado selecciona una tarea existente. 

3. El empleado modifica una tarea en su planificación de desarrollo profesional. 

4. La información es actualizada y la lista de tareas es renovada. 

 

Flujo alterno de eventos: Tarea duplicada. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas. 

2. El empleado agrega una tarea en su planificación de desarrollo profesional. La 

tarea ya existe en su planificación de desarrollo profesional. 

3. El sistema informa al empleado que la tarea ya. La lista de tareas no sufre 

cambios. 
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Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar la 

tarea, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas asignadas. 

2. El empleado agrega una tarea en su planificación de desarrollo profesional. El 

sistema es incapaz de agregar la tarea, debido a problemas en el sistema o en 

las comunicaciones. 

3. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

La lista de tareas no sufre cambios. 

4. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 

5.1.16.1.4 Módulo de actividades no planificadas 
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5.1.16.1.4.1 Diagrama general de casos de uso 

 

Diagrama general de caso de uso para el Módulo de Actividades no Planificadas. 

5.1.16.1.4.2 Casos de uso 

5.1.16.1.4.2.1 Agregar tarea 

Nombre del caso de uso: Agregar tarea. 

 

Descripción: El empleado utiliza el caso de uso Agregar tarea para registrar todas 

las actividades que no han sido programadas en su planificación anual. La actividad 

de asocia a un proyecto y una vez ha sido ingresada, es visible para el empleado y 

sus superiores. 

 

Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 
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Restricciones de la implementación: El empleado puede agregar una tarea desde 

la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado agrega al sistema una actividad. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas no planificadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado. La nueva tarea es 

mostrada en la lista de tareas por proyectos. 

 

Flujo alterno de eventos: El supervisor agrega al sistema la tarea de un empleado. 

1. Se muestra una lista de empleados ordenados alfabéticamente. 

2. El supervisor selecciona un empleado y ve una lista de sus tareas no 

planificadas, las tareas están organizadas por proyectos. 

3. El supervisor selecciona un proyecto. 

4. El supervisor agrega una tarea en el proyecto seleccionado. La nueva tarea es 

mostrada en la lista de tareas por proyectos. 

 

Flujo alterno de eventos: El empleado modifica una tarea. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas no planificadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado selecciona una tarea existente. 

4. El empleado modifica una tarea en el proyecto. 

5. La información es actualizada y la lista de tareas es renovada. 
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Flujo alterno de eventos: Tarea duplicada. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas no planificadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado. La tarea ya existe 

en el proyecto. 

4. El sistema informa al empleado que la tarea ya existe en el proyecto. La lista 

de tareas no sufre cambios. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar la 

tarea, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El empleado ve una lista de sus tareas no planificadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

2. El empleado selecciona un proyecto. 

3. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado. El sistema es 

incapaz de agregar la tarea, debido a problemas en el sistema o en las 

comunicaciones. 

4. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

La lista de tareas no sufre cambios. 

5. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 
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5.1.16.1.5 Módulo de evaluación anual 

5.1.16.1.5.1 Diagrama general de casos de uso 

 

Diagrama general de caso de uso para el Módulo de Evaluación Anual. 

5.1.16.1.5.2 Casos de uso 

5.1.16.1.5.2.1 Agregar cuestionario 

Nombre del caso de uso: Agregar cuestionario. 

 

Descripción: El supervisor utiliza el caso de uso Agregar cuestionario para ingresar 

al sistema las preguntas de un cuestionario nuevo. Una vez el cuestionario ha sido 

ingresado, es visible para todos los supervisores. 
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Condiciones previas: 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

 

Restricciones de la implementación: El supervisor puede agregar un cuestionario 

desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El supervisor agrega al sistema un cuestionario. 

1. El supervisor ve una lista de los cuestionarios existentes, los cuestionarios 

están ordenados alfabéticamente. 

2. El supervisor agrega un nuevo cuestionario especificando su nombre. El 

supervisor ve la lista de preguntas en blanco del cuestionario. 

3. El supervisor agrega las preguntas del cuestionario. La lista de preguntas del 

cuestionario es actualizada. 

 

Flujo alterno de eventos: El supervisor modifica un cuestionario. 

1. El supervisor ve una lista de los cuestionarios existentes, los cuestionarios 

están ordenados alfabéticamente. 

2. El supervisor selecciona un cuestionario. 

3. El empleado modifica las preguntas del cuestionario. 

4. La lista de preguntas del cuestionario es actualizada. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar el 

cuestionario, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El supervisor ve una lista de los cuestionarios existentes, los cuestionarios 

están ordenados alfabéticamente. 
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2. El supervisor agrega un nuevo cuestionario especificando su nombre. El 

supervisor ve la lista de preguntas en blanco del cuestionario. 

3. El supervisor agrega las preguntas del cuestionario. El sistema es incapaz de 

agregar las preguntas, debido a problemas en el sistema o en las 

comunicaciones. 

4. El sistema informa del error al supervisor, con el mayor nivel de detalle 

posible. La lista de cuestionarios no sufre cambios. 

5. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 
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5.1.16.1.5.2.2 Configuración de la evaluación 

 

Nombre del caso de uso: Configuración de la evaluación. 

 

Descripción: El supervisor utiliza el caso de uso Configuración de la evaluación para 

seleccionar a los empleados que contestarán los cuestionarios de evaluación de un 

empleado en evaluación. El supervisor solo podrá configurar evaluaciones para sus 

subalternos. Una vez la evaluación ha sido configurada puede dar inicio la 

evaluación. 

 

Condiciones previas: 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. Los cuestionarios de la evaluación debes estar creados. 

 

Restricciones de la implementación: El supervisor puede configurar la evaluación 

desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El supervisor configura una nueva evaluación. 

1. El supervisor ve una lista de empleados a su cargo, los empleados están 

organizados por departamento. 

2. El supervisor selecciona un empleado. 

3. El sistema muestra una lista de cuestionarios. 

4. El supervisor selecciona los cuestionarios que deberán ser contestados para 

la evaluación, selecciona a los empleados que contestarán los cuestionarios y 

define una fecha de inicio de la evaluación. 
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Flujo alterno de eventos: El supervisor modifica la configuración de una evaluación. 

1. El supervisor ve una lista de empleados a su cargo, los empleados están 

organizados por departamento. 

2. El supervisor selecciona un empleado. 

3. El sistema muestra una lista de evaluaciones ordenadas por fecha de 

evaluación. 

4. El supervisor modifica la configuración de la evaluación. 

5. La información es actualizada en el sistema. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de configurar 

una evaluación, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El supervisor ve una lista de empleados a su cargo, los empleados están 

organizados por departamento. 

2. El supervisor selecciona un empleado. 

3. El sistema muestra una lista de cuestionarios. 

4. El supervisor selecciona los cuestionarios que deberán ser contestados para 

la evaluación, selecciona a los empleados que contestarán los cuestionarios y 

define una fecha de inicio de la evaluación. El sistema es incapaz de 

configurar la nueva evaluación, debido a problemas en el sistema o en las 

comunicaciones. 

5. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

6. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 

5.1.16.1.5.2.3 Iniciar evaluación 

Nombre del caso de uso: Iniciar evaluación. 

 

Descripción: El supervisor utiliza el caso de uso Iniciar evaluación para permitir a los 

empleados evaluadores iniciar la evaluación del empelado en evaluación, al finalizar 

este proceso notifica por correo a los evaluadores que la evaluación ha iniciado. 

 



 

 - 226 - 

Condiciones previas: 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. Los cuestionarios debe estar creados. 

4. La configuración de la evaluación debe estar terminada. 

 

Restricciones de la implementación: ninguna. 

 

Flujo normal de eventos: El supervisor inicia una evaluación. 

1. El supervisor ve una lista de empleados a su cargo, los empleados están 

organizados por departamento. 

2. El supervisor selecciona un empleado. 

3. El sistema muestra una lista de evaluaciones pendientes ordenadas por fecha 

de evaluación. 

4. El supervisor activa la evaluación. El sistema envía un correo de notificación a 

los empleados evaluadores. Los empleados evaluadores pueden contestar los 

cuestionarios de evaluación. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de iniciar una 

evaluación, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

5. El supervisor ve una lista de empleados a su cargo, los empleados están 

organizados por departamento. 

6. El supervisor selecciona un empleado. 

7. El sistema muestra una lista de evaluaciones pendientes ordenadas por fecha 

de evaluación. 

6. El supervisor activa la evaluación. El sistema es incapaz de iniciar la 

evaluación debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

7. El sistema informa del error al supervisor, con el mayor nivel de detalle 

posible. Ningún correo es enviado. 
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8. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Iniciar Evaluación. 

5.1.16.1.5.2.4 Contestar cuestionario 

Nombre del caso de uso: Contestar cuestionario. 

 

Descripción: El empleado utiliza el caso de uso Contestar cuestionario para evaluar 

el desempeño anual de otro empleado. Una vez el cuestionario ha sido llenado, es 

visible para los superiores del empleado en evaluación. 
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Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El cuestionario debe estar creado. 

4. La configuración de la evaluación debe estar terminada. 

5. La evaluación debe estar iniciada. 

 

Restricciones de la implementación: El empleado puede agregar una tarea desde 

la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado contesta un cuestionario para la evaluación 

de otro empleado. 

1. El empleado ve una lista de evaluaciones pendientes de contestar. 

2. El empleado selecciona una evaluación. 

3. El empleado ve la lista de preguntas del cuestionario junto con el nombre del 

empleado en evaluación. 

4. El empleado contesta las preguntas. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de guardar el 

cuestionario contestado, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El empleado ve la lista de preguntas del cuestionario junto con el nombre del 

empleado en evaluación. 

2. El empleado contesta las preguntas. El sistema es incapaz de guardar el 

cuestionario contestado debido a problemas en el sistema o en las 

comunicaciones. 

3. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

4. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Contestar Cuestionario. 
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5.1.16.1.6 Módulo de seguridad 

5.1.16.1.6.1 Diagrama general de casos de uso 

 

Diagrama general de caso de uso para el Módulo de Seguridad. 

5.1.16.1.6.2 Casos de uso 

5.1.16.1.6.2.1 Agregar departamento 

Nombre del caso de uso: Agregar departamento. 

 

Descripción: El supervisor utiliza el caso de uso Agregar departamento para 

registrar un departamento o área que están bajo su cargo. Una vez el departamento 

ha sido ingresado, es visible en todo el sistema. 

 

Condiciones previas: 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 
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2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

 

Restricciones de la implementación: El supervisor puede agregar un departamento 

desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El supervisor agrega un departamento. 

1. El supervisor ve una lista de los departamentos que están bajo su cargo. 

2. El supervisor agrega un departamento. El nuevo departamento es mostrado 

en la lista de departamentos. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar el 

proyecto, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El supervisor ve una lista de los departamentos que están bajo su cargo. 

2. El supervisor agrega un departamento. El sistema es incapaz de agregar el 

departamento, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

3. El sistema informa del error al supervisor, con el mayor nivel de detalle 

posible. La lista de tareas no sufre cambios. 

4. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 



 

 - 232 - 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Departamento. 

 

5.1.16.1.6.2.2 Agregar cargo de empleado 

Nombre del caso de uso: Agregar cargo de empleado. 

 

Descripción: El supervisor utiliza el caso de uso Agregar cargo de empleado para 

registrar los cargos de sus empleados subalternos. Una vez el cargo ha sido 

ingresado, es visible en los departamentos que están a cargo del supervisor. 

 

Condiciones previas: 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 
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2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El departamento debe estar ingresado en el sistema. 

 

Restricciones de la implementación: El supervisor puede agregar un cargo de 

empleado desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El supervisor agrega un cargo de empleado. 

1. El supervisor ve una lista de cargos de empleados agrupados por 

departamento. 

2. El supervisor agrega un cargo de empleado. El nuevo cargo de empleado es 

mostrado en la lista de departamentos. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar el 

nuevo cargo de empleado, debido a problemas en el sistema o en las 

comunicaciones. 

1. El supervisor ve una lista de cargos por empleado agrupados por 

departamento. 

2. El supervisor agrega un cargo de empleado El sistema es incapaz de agregar 

el departamento, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

3. El sistema informa del error al supervisor, con el mayor nivel de detalle 

posible. La lista de tareas no sufre cambios. 

4. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Cargo. 

5.1.16.1.6.2.3 Agregar empleado 

Nombre del caso de uso: Agregar empleado. 

 

Descripción: El caso de uso agregar empleado, permite que el supervisor agregue 

un nuevo empleado dentro del área o departamento que es responsable. Una vez ha 

sido agregado al sistema, el empleado puede usar el sistema. 

 

Condiciones previas: 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 
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3. El departamento del empleado debe estar creado. 

4. El cargo del empleado debe estar creado. 

 

Restricciones de la implementación: El supervisor puede agregar un empleado 

desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El supervisor agrega un empleado al sistema. 

1. El supervisor ve una lista de los empleados ordenados por departamento. 

2. El supervisor selecciona el departamento al que pertenece el nuevo empleado. 

3. El supervisor selecciona el cargo que tendrá el nuevo empleado. 

4. El supervisor define si el nuevo empleado será supervisor. 

5. El supervisor agrega a un empleado con su nombre, correo electrónico y 

contraseña. 

6. El sistema envía un correo al nuevo usuario, notificándole su alta en el sistema 

y su contraseña. 

7. El nuevo empleado es mostrado en la lista. El empleado puede registrar sus 

actividades en el sistema. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de agregar al 

empleado, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El supervisor ve una lista de los empleados ordenados por departamento. 

2. El supervisor selecciona el departamento al que pertenece el nuevo empleado. 

3. El supervisor selecciona el cargo que tendrá el nuevo empleado. 

4. El supervisor define si el nuevo empleado será supervisor. 

5. El supervisor agrega a un empleado con su nombre, correo electrónico, 

nombre de usuario dentro del sistema y su contraseña. El sistema es incapaz 

de agregar al empleado, debido a problemas en el sistema o en las 

comunicaciones. 
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6. El sistema informa del error al supervisor, con el mayor nivel de detalle 

posible. La lista de empleados no sufre cambios. 

7. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Empleado. 

 

Requerimientos no funcionales: Ninguno. 

 

Notas: 

1. ¿Se requiere información adicional al nombre, correo electrónico y contraseña 

del empleado? 
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2. ¿El empleado podrá cambiar su contraseña? 

3. ¿Se requiere que los empleados estén organizados por departamento? 

 

5.1.16.1.6.2.4 Registrar ingreso al sistema 

Nombre del caso de uso: Registrar ingreso al sistema. 

 

Descripción: El caso de uso Registrar ingreso al sistema permite que el empleado 

acceda a las funciones del sistema. 

 

Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

 

Restricciones de la implementación: El empleado puede registrar su ingreso al 

sistema desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El nombre de usuario y contraseña del empleado son 

validos. 

1. El empleado proporciona su nombre de usuario y contraseña. 

2. El empleado es identificado como un supervisor o como un empleado. Esto no 

es determinado por una elección del usuario durante el proceso de registro, es 

determinado por el nombre de usuario. 

 

Flujo alterno de eventos: Primer ingreso. 

1. El empleado proporciona su nombre de usuario y contraseña. 
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2. El empleado es identificado como un supervisor o como un empleado. Esto no 

es determinado por una elección del usuario durante el proceso de registro, es 

determinado por el nombre de usuario. 

3. El sistema pregunta al empleado si desea cambiar su contraseña. 

4. Se ejecuta el caso de uso cambiar contraseña en este punto de extensión. 

 

Flujo alterno de eventos: Información de autenticación no válida. 

1. El empleado proporciona su nombre de usuario y contraseña. 

2. Se notifica al empleado que ha suministrado información no válida. 

3. El sistema permite que el empleado proporcione nuevamente la información 

de autenticación indefinidamente. 

 

Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Registrar Ingreso. 
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5.1.16.1.6.2.5 Cambio de contraseña 

Nombre del caso de uso: Cambio de contraseña. 

 

Descripción: El caso de uso Cambio de contraseña permite que el empleado cambie 

su contraseña del sistema. 

 

Condiciones previas: 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

 

Restricciones de la implementación: El empleado puede registrar su ingreso al 

sistema desde la oficina o desde su hogar. 

 

Flujo normal de eventos: El empleado cambia su contraseña. 

1. El empleado proporciona su contraseña actual y la contraseña nueva dos 

veces. 

2. El empleado es notificado que la contraseña ha sido cambiada. 

 

Flujo alterno de eventos: Contraseña actual no válida. 

1. El empleado proporciona su contraseña actual y la contraseña nueva dos 

veces. 

2. El empleado es notificado que la contraseña actual no es válida. 

3. El sistema permite que el empleado proporcione nuevamente la contraseña 

indefinidamente. 

 

Flujo alterno de eventos: La nueva contraseña no coincide con la verificación. 
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1. El empleado proporciona su contraseña actual y la contraseña nueva dos 

veces. 

4. El empleado es notificado que la nueva contraseña no coincide con la 

verificación. 

2. El sistema permite que el empleado proporcione nuevamente la contraseña 

indefinidamente. 

 

Excepciones o flujo de errores de eventos: El sistema es incapaz de cambiar la 

contraseña, debido a problemas en el sistema o en las comunicaciones. 

1. El empleado proporciona su contraseña actual y la contraseña nueva dos 

veces. 

2. El sistema es incapaz de cambiar la contraseña, debido a problemas en el 

sistema o en las comunicaciones. 

3. El sistema informa del error al empleado, con el mayor nivel de detalle posible. 

4. Si es posible el error es registrado en una bitácora de errores. 
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Diagrama de actividad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Cambiar Contraseña. 
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5.1.16.2 Diagrama de Clases 
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5.1.16.3 Diagramas de secuencia 
 

MODULO DE PLANIFICACION ANUAL 
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METODO DE DESARROLLO PROFESIONAL 
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METODO DE ACTIVIDADES NO PLANIFICADAS 
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MODULO EVALUACION ANUAL 
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MODULO DE SEGURIDAD 
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5.1.16.4 Gráficos de estado 
 

PROYECTO 
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ACTIVIDAD 
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PRESUPUESTO 
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EVALUACION 
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EMPLEADO 
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5.1.16.5 Glosario general de términos UML 
 

Objetivo 

Proporcionar una descripción clara de cada uno de los términos relacionados al 

proyecto. 

 

Glosario 

Actividad 

En un diagrama de actividad, una actividad representa acciones que el sistema 

realiza. 

 

Abstracción 

Es una simplificación o modelo de un proceso, objeto de la vida real o concepto 

complejo. Resalta el comportamiento y las características relevantes de aquello que 

es demasiado complicado para entender como un todo. La abstracción nos permite 

simplificar nuestro entendimiento del mundo que nos rodea, de tal manera que 

nuestro entendimiento se vuelve útil sin convertirse en algo abrumador. 

 

Actor 

Representa un grupo de personas que obtienen un beneficio al interactuar con el 

sistema. Puede representar un sistema externo que obtiene o provee un beneficio a 

la aplicación. 
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Caso de uso 

Describe un conjunto de interacciones entre un actor y el sistema que proveen un 

beneficio concreto al actor, el beneficio debe ser significante por si mismo. 

Proporciona un solo beneficio y este es lo suficientemente significativo. 

1.1. Nombre 

Frase breve que describe el propósito del caso de uso. 

1.2. Descripción 

Breve enunciado que explica el propósito del caso de uso con énfasis en el 

beneficio de los actores. Si no es posible explicar el propósito en un breve 

párrafo, probablemente, el caso de uso no esté correctamente enfocado. 

1.3. Condiciones Previas 

Párrafo corto que enumera los casos de uso que deben ser completados antes 

que el caso de uso pueda ser iniciado, y su dependencia. 

1.4. Restricciones de la implementación 

Párrafo Breve que describe como el sistema será usado para completar el 

caso de uso. Por ejemplo un caso de uso puede ser iniciado por un actor que 

se encuentra tras un firewall. Descuidar esta clase de restricciones puede 

tener serias consecuencias, por lo que es importante obtener esta información 

desde el inicio del proyecto. 

1.5. Flujo normal de eventos 

Es una lista ordenada de las interacciones del actor y el sistema, que describe 

todas las entradas al sistema y las respuestas de este, que constituyen el flujo 

normal del caso de uso. Muestra el propósito del caso de uso mostrando las 

interacciones con el sistema cuando todo ocurre de acuerdo con lo planeado. 

1.6. Flujo alterno de eventos 

Es una lista ordenada de interacciones que describe todas las entradas y 

respuestas del sistema que constituyen una única ruta alternativa a través del 

caso de uso. El flujo alterno de eventos muestra la respuesta del sistema a 

variaciones del usuario, tales como el ingreso de datos inválidos o el intento 
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3. Es independiente. 

4. El actor tiende a completar el caso de uso en una solo sesión. 

5. Puede el caso de uso ser un único caso de prueba en un Test Plan. 

De lo contrario debe considerarse dividir el caso de uso. 

 

Un caso de uso debe cumplir: 

1. El actor obtiene una ganancia o cambia el sistema significativamente. 

2. El actor puede detener su actividad en el sistema cuando finaliza con un caso 

de uso. 

De lo contrario debe ser considerado incluir el caso de uso dentro de otro caso de 

uso. 

 

Análisis Orientado a Objetos 

Debido a que los objetos realizan el trabajo en los sistemas orientados a objetos, el 

análisis orientado a objetos pretende descubrir los objetos que formaran al sistema, 

describir sus responsabilidades, y determinar sus interacciones. Este proceso es 

independiente a la tecnología de desarrollo que utilizará los objetos. 

 

Casos de uso complementarios 

Casos adicionales que soportan a los casos principales identificados en la 

investigación preliminar. 

 

Clase 

Una clase representa a un conjunto de objetos comunes entre sí. Representa una 

abstracción y provee una plantilla para la creación de objetos. 
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Cliente 

Entidad que adquiere el sistema. Destinatario del servicio; a menudo el cliente es 

responsable del sistema y su costo, ya sea directamente a través del cargo o en 

términos de una necesidad de negocio demostrable. 

 

Encapsulamiento 

En los sistemas orientados a objetos los datos y las especificaciones de la lógica del 

funcionamiento se encuentran ocultos dentro de cada tipo de objeto. El 

encapsulamiento nos permite ocultar todos los detalles engorrosos dentro de un 

objeto. Un objeto encapsulado permite que otros objetos dentro del sistema puedan 

usarlo sin depender de ningún detalle interno. Consecuentemente, los nuevos 

requerimientos pueden ser efectuados a través de un cambio de los detalles 

encapsulados, si que esto afecte el código que utiliza al objeto. 

 

Herencia 

Es el mecanismo a través del cual elementos específicos incorporan la estructura y 

comportamiento de elementos más generales. 

 

Interfaz 

Una interfaz define un conjunto de características relacionadas, pero no especifica su 

implementación. Específicamente una interfaz específica la firma de uno o más 

métodos, sus parámetros y tipo de dato de retorno, pero sin los detalles de 

implementación. 
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Mensajes 

Los objetos interactúan llamando métodos de otros objetos. Los objetos utilizan este 

mecanismo para transmitir información, solicitar un servicio o solicitar información. 

Estas interacciones son llamadas mensajes, los mensajes son enviados por un 

objeto  y recibidos por otro objeto. Los mensajes son nombrados desde la 

perspectiva del objeto que realiza la petición, sin embargo la implementación se 

encuentra en el objeto que recibe la petición. 

 

Multiplicidad 

Un objeto puede tener una asociación con un único objeto, con cierto número de 

objetos, o con un ilimitado número de objetos. 

 

Navegabilidad 

La navegabilidad se refiere a la capacidad de mando entre los objetos. Las 

relaciones entre objetos a menudo son unidireccionales. Por ejemplo, el objeto 

automóvil controla a los objetos neumático, pero los objetos neumático son 

incapaces de controlar al carro. Hay ocasiones en que las relaciones son 

bidireccionales, es decir ambos objetos en la relación puede invocar métodos en el 

otro. 

 

Objeto 

Un objeto es un elemento particular y finito dentro de un modelo. Puede representar 

un objeto tangible del mundo real, como por ejemplo un automóvil. O bien puede 

representar algo intangible como una transacción bancaria. 
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Objetos de Ciclo de vida de Clases 

Los objetos de ciclo de vida de clases mantienen un registro de los objetos entidad. 

Ya que la lógica para crear, encontrar y destruir un tipo particular de objeto entidad 

puede ser usada en diferentes casos de uso, es más cómodo tener un tipo de objeto 

de ciclo de vida para cada tipo de objeto entidad. Como regla general existe un 

objeto ciclo de vida por cada objeto entidad. 

 

Objetos de Control 

Los objetos de control proveen servicios de control de flujo y sesión a otros objetos. 

Los objetos de control unen la complicada serie de solicitudes a los objetos entidad 

en un flujo común que es fácilmente accedido por los objetos limítrofes. Un mensaje 

de alto nivel de un objeto limítrofe aun objeto control es transformado en una serie de 

mensajes desde el objeto control al objeto entidad. Como regla cada caso de uso 

tiene un tipo de objeto de control en el modelo de análisis. 

 

Objetos Entidad 

Encapsula los datos y la lógica de negocio del sistema. 

 

Objetos Limítrofes 

Son aquellos objetos que interactúan con los actores. 

 

Polimorfismo 

El polimorfismo se refiere a múltiples implementaciones de una única abstracción. 

Las abstracciones son definidas en las clases y en las interfaces. Por lo que 

podemos conseguir el polimorfismo teniendo más de una clase heredada de una 

clase base. Cada clase puede sobre escribir la implementación por defecto de la 
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Relación de corto termino con otro objeto, durante la cual el objeto 

dependiente puede llamar métodos en el otro objeto para solicitar servicios 

o configurar al objeto. 

2. Relación de asociación 

Relación de largo término entre objetos, durante la cual un objeto mantiene 

una referencia al otro objeto y puede llamar a sus métodos cuando sea 

necesario. 

3. Relación de agregado 

Indica que un objeto es parte de algo más grande. El objeto puede formar 

parte en más de una relación de agregado o puede existir como un objeto 

independiente. 

4. Relación de composición 

Indica que un objeto es propiedad de algo más grande. El objeto no puede 

participar en más de una relación de composición y no puede existir como 

un objeto independiente. El objeto es creado como parte de un todo y es 

destruido cuando el todo de destruye. 

 

Transición 

En un diagrama de actividad una transición representa un cambio de actividad 

ocasionado par la intervención de un actor en el sistema. 

 

UML 

Lenguaje de Modelado Unificado (Unified Modeling Language) es un lenguaje para 

especificar, visualizar, construir y documentar los componentes de los sistemas de 

software. Provee una notación precisa que se necesita al modelar sistemas de 

software 
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Usuario 

Persona que utiliza directamente el sistema. 
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6 GLOSARIO  GENERAL . 

 

Actividad. Un elemento de trabajo desarrollado durante el curso de un proyecto. Una 

actividad normalmente tiene una duración esperada, un costo esperado, y unos 

requerimientos esperados de recursos. Las actividades generalmente se subdividen en 

tareas. 

Administración: Es el proceso de organizar, planear, dirigir y controlar actividades y 

recursos con el fin de lograr un objetivo común. 

Administración de Calidad del Proyecto. Es un subgrupo de la administración de 

proyectos que incluye los procesos requeridos para asegurar que el proyecto va a satisfacer 

las necesidades para las cuales fue encomendado. Y consiste de planeación de la calidad, 

aseguramiento de la calidad, y control de calidad. 

Administración Total de Calidad (TQM). Una aproximación común para implementar un 

programa de mejoramiento de la calidad dentro de una organización. 

Administración de Costos del Proyecto. Es un subgrupo de la administración de proyectos 

que incluye los procesos requeridos para asegurar que el proyecto se termina dentro del 

presupuesto aprobado. Esta consiste de planeación de recursos, estimación de costos, 

presupuesto de costos, y control de costos. 

Administración de la Integración del Proyecto. Es un subgrupo de la administración de 

proyectos que incluye los procesos requeridos para asegurar que los elementos varios del 

proyecto están adecuadamente coordinados. Y consiste de desarrollo del plan del proyecto, 

ejecución del plan de proyecto, y control de cambios general. 

Administración de las Comunicaciones del Proyecto. Es un subgrupo de la 

administración de proyectos que incluye los procesos requeridos para asegurar la colección y 

diseminación adecuada de la información del proyecto. Esta consiste de planeación de las 

comunicaciones, distribución de la información, reportes de desempeño, y cierre 

administrativo. 

Administración de Proyectos. Es la aplicación de conocimientos, habilidades, 

herramientas, y técnicas a las actividades del proyecto de manera que se cumplan o 

excedan las necesidades y expectativas que los partidos interesados tengan en el proyecto. 
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Administración de Riesgo del Proyecto. Es un subgrupo de la administración de proyectos 

que incluye los procesos concernientes a identificar, analizar, y responder al riesgo del 

proyecto. Y consiste de identificación de riesgo, cuantificación de riesgo, desarrollo de 

respuesta al riesgo, y control de respuesta al riesgo. 

Administración del Alcance del Proyecto. Es un subgrupo de la administración de 

proyectos que incluye los procesos requeridos para asegurar que el proyecto incluye todo el 

trabajo requerido, y solo el trabajo requerido, para terminar el proyecto de manera exitosa. Y 

consiste de iniciación, planeación del alcance, definición del alcance, verificación del alcance, 

y control de cambios al alcance. 

Administración del Contrato. Es la administración la relación con el vendedor. 

Administración del Recurso Humano del Proyecto. Es un subgrupo de la administración 

de proyectos que incluye los procesos requeridos para hacer el uso más efectivo de las 

personas involucradas en el proyecto.  

Administración del Tiempo del Proyecto. Es un subgrupo de la administración de 

proyectos que incluye los procesos requeridos para una terminación oportuna del proyecto. Y 

consiste de definición de actividades, secuencia de actividades, estimación de duración de 

actividades, desarrollo de la programación, y control de la programación. 

Administrador de Proyecto (PM). Es el individuo responsable por la administración del 

proyecto. 

Alcance. Es la suma de productos y servicios que serán proveídos por el proyecto. 

Análisis de sistemas: Estudio de los sistemas detalladamente con el fin de mejorarlos o 

implantarlos. 

Analista de sistemas: Persona que realiza el proceso de examinar la situación de una 

empresa con el propósito de mejorarla con métodos y procedimientos más adecuados, en 

este caso computacionales. 

Aplicación: Programa o conjuntos de programas diseñados para la realización de una tarea 

concreta, como puede ser una aplicación comercial, contable, etc. 

Archivo: Sinónimo de fichero y esencia del almacenamiento informático. Delimitado por una 

cabecera y una marca de final, lugar donde puede estar ubicada cualquier tipo de 

información, ya sea texto, programas, imágenes, sonidos, etc. 
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Área de Aplicación. Es una categoría de proyectos que tienen elementos en común que no 

están presentes en todos los proyectos. Las áreas de aplicación están usualmente definidas 

en términos del producto del proyecto o por el tipo de cliente  

Aseguramiento de la Calidad (QA). (1) Es el proceso de evaluar el desempeño general del 

proyecto de manera regular para proveer la confianza de que el proyecto va a satisfacer los 

estándares relevantes de calidad. (2) Es la unidad organizacional a la que se le asigna la 

responsabilidad por la aseguramiento de la calidad. 

 

Base de Datos: Conjunto de ficheros dedicados a guardar información relacionada entre sí, 

con referencias entre ellos de manera que se complementen con el principio de no duplicidad 

de datos. Dependiendo de cómo se vinculen dan lugar a B.D. jerárquicas, relacionales, etc. 

Un caso especial de éstas son las documentales, que, como su nombre indica, están 

diseñadas para almacenar volúmenes grandes de documentos, lo que genera una 

problemática distinta por los sistemas de búsqueda. 

 

Capital: Dinero o bienes invertidos, hacienda de una persona o empresa. 

Ciclo de Vida del Proyecto. Es una colección de fases de proyecto generalmente 

secuenciales cuyos nombres y números están determinados por las necesidades de control 

de organización u organizaciones involucradas en el proyecto. 

Contrato. Un contrato es un acuerdo mutuamente relacionado, que obliga al vendedor a 

proveer el producto especificado y obliga al comprador a pagar por él. 

Control de Calidad (QC). (1) Es el proceso de monitorear resultados específicos del 

proyecto para determinar si estos cumplen los estándares relevantes de calidad e identificar 

maneras de eliminar causantes de desempeño no satisfactorios. (2) Es la unidad 

organizacional a la que se le asigna la responsabilidad por el control de la calidad. 

Control de Cambios General. Coordina cambios a través de todo el proyecto. 

Control de Respuesta al Riesgo. Es responder a cambios en los riesgos sobre la vida del 

proyecto. 
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Fases del Proyecto. Es una colección de actividades relacionadas de manera lógica, que 

usualmente culminan en la terminación de una entrega principal. 

Identificación de Riesgo. Es determinar que eventos de riesgo pueden probablemente 

afectar el proyecto. 

Línea de Base. El plan original (para un proyecto, para un paquete de trabajo, o una 

actividad), más o menos los cambios autorizados.  

Lucro: Ganancia o provecho que se saca de alguna cosa. 

Miembros del Equipo de Proyecto. Son las personas que reportan de manera directa o 

indirecta al administrador del proyecto. 

Plan del Proyecto. Es un documento formal, aprobado usado para guiar tanto la ejecución 

como el control del proyecto. Los usos primarios del plan de proyecto son documentar las 

suposiciones de la planeación y toma de decisiones, de facilitar la comunicación entre los 

partidos interesados del proyecto, y de documentar los cambios aprobados a la línea de base 

del alcance, costos, y programación. U plan de proyecto puede ser detallado o concatenado. 

Presupuesto de Costos. Es la asignación de los costos estimados a los componentes 

individuales del proyecto. 

Programa. Es un grupo de proyectos relacionados administrados de una forma coordinada. 

Los programas usualmente incluyen un elemento de actividad en ejecución. 

Programación del Proyecto. Son las fechas planeadas para la ejecución de actividades y 

las fechas planeadas para el cumplimiento de hitos. 

Proyecto. Es un esfuerzo temporal emprendido para crear un servicio o producto único. 

Sistemas de Información: Se debe considerar un sistema de computación e información 

como el conjunto de componentes físicos (hardware), lógicos (software), de comunicación 

(bien redes de cualquier tipo o Internet) y medios humanos (lo que ahora llaman 

humanware), todo ello unido permite el tratamiento de la información. 

Software de Administración de Proyectos. Es una categoría de aplicaciones para 

computadoras  diseñadas especialmente para asistir con la planeación y control de la 

programación y costos de los proyectos. 

Tangibles: Que se puede tocar, que se percibe de forma real. 

http://www.monografias.com/trabajos15/computadoras/computadoras.shtml




http://www.liderdeproyecto.com/
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NOTA: LOS APENDICES ESTAN INCLUIDOS EN EL CD. 

1- APENDICE A. MANUAL DEL PROGRAMADOR  

2- APENDICE B. MANUAL DE INSTALACION. 

3- APENDICE C. MANUAL DEL USUARIO. 
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Apéndice A - Manual del programador 

1.1 Tablas 

1.1.1 Diccionario de datos 

Nombre de la tabla: tarea 

Descripción: Almacena el porcentaje de avance mensual planificado para las 

actividades de: Planificación Anual, Tareas no planificadas, Desarrollo Profesional y 

Presupuesto. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idTarea bigint 8 No  Si Código de la Tarea 

idProyecto bigint 8 Si  No 
Proyecto al que 
pertenece la tarea 

idEmpleado varchar(15) 15 No  No 

Empleado a quien 
se le asigna la 
actividad 

fechaAsignacion datetime 8 No (getdate()) No 
Fecha en que se 
asignó la actividad 

tarea varchar(75) 75 No  No 
Nombre corto que 
describe la tarea 

comentario varchar(500) 500 Si  No 
Comentario del 
requerimiento 

cumplimientoMes1 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Enero 

cumplimientoMes2 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Febrero 

cumplimientoMes3 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Marzo 

cumplimientoMes4 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes Abril 

cumplimientoMes5 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Mayo 

cumplimientoMes6 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 
porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
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Junio 

cumplimientoMes7 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Julio 

cumplimientoMes8 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Agosto 

cumplimientoMes9 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Septiembre 

cumplimientoMes10 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Octubre 

cumplimientoMes11 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Noviembre 

cumplimientoMes12 numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 

porcentaje del 
avance de la 
asignación Mes 
Diciembre 

real numeric(6, 2) 5 No ((0)) No 
avance a la fecha 
actual 

estado char(1) 1 No ('a') No 

Estado de la 
asignación. Los 
valores que puede 
tomar son: 'A' => 
Asignado (sin 
iniciar); 'E' => en 
ejecución; 'F' => 
Finalizado; 'T' => 
Atrasado;'R' => 
Finalizado con 
demora 

fechaFinalizacion datetime 8 Si  No 
Fecha en que se 
finalizo la asignación 

ultimoUsuario varchar(50) 50 No (suser_sname()) No 
Ultimo usuario que 
actualizo el registro 

ultimaFecha datetime 8 No (getdate()) No 
Fecha de la última 
actualización 

ultimoOrdenador varchar(50) 50 No (host_name()) No 

Computadora donde 
se realizo la última 
actualización 

tipo char(1) 1 No  No 

Tipo de tarea. Los 
valores que puede 
tomar son: A = > 
Planificación Anual; 
D = > Desarrollo 
Profesional; N = > 
Tareas no 
Planificadas; P= > 
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Presupuesto 

 

 

Nombre de la Tabla: Cargo 

Descripción: Guarda la estructura del organigrama de la empresa. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idCargo int 4 No  Si Código del cargo 

idSuperior int 4 No  No 

Superior o jefe del 

cargo 

idDepartamento int 4 No  No 

Departamento al 

que está asignado 

el cargo 

cargo varchar(50) 50 No  No Nombre del cargo 

nivel int 4 No  No 

Nivel del cargo 

dentro del 

organigrama 

ultimoUsuario varchar(50) 50 No (suser_sname()) No 

Ultimo usuario que 

actualizo el registro 

ultimaFecha datetime 8 No (getdate()) No 

Fecha de la última 

actualización 

ultimoOrdenador varchar(50) 50 No (host_name()) No 

Computadora 

donde se realizo la 

última 

actualización 
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Nombre de la Tabla: Departamento 

Descripción: Es un catálogo de los departamentos de la empresa 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  
Valor por 

Defecto  
Auto -numérico  Descripción  

idDepartamento int 4 No  Si Código del departamento 

departamento varchar(50) 50 No  No Nombre del departamento 

Nombre de la tabla: Proyecto 

Descripción: Catálogo de proyectos 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idProyecto bigint 8 No  Si 

Código del 

proyecto. 

idDepartamento int 4 No  No 

Departamento 

responsable 

del proyecto. 

proyecto varchar(100) 100 No  No 

Nombre del 

proyecto. 

anio int 4 No (datepart(year,getdate())) No 

Año de 

ejecución del 

proyecto 

estado char(1) 1 No ('A') No 

Estado del 

proyecto. 

ultimoUsuario varchar(50) 50 No (suser_sname()) No 

Último usuario 

que actualizo 

el registro 

ultimaFecha datetime 8 No (getdate()) No 

Fecha de la 

última 

actualización 

ultimoOrdenador varchar(50) 50 No (host_name()) No 

Computadora 

donde se 

realizo la 

última 

actualización 
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Nombre de la tabla: evaluación 

Descripción: Datos generales de la Evaluación Anual de los empleados 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

fechaEvaluacion datetime 8 No  No 

Fecha de inicio de la 

evaluación. 

idCuestionario varchar(10) 10 No  No 

Cuestionario 

utilizado en la 

evaluación. 

idEmpleado varchar(15) 15 No  No 

El valor de este 

campo coincide con 

el login del usuario 

en la BDD. 

estado char(1) 1 No ('P') No 

Estado de la 

evaluación. Este 

campo puede 

contener los valores: 

A=>Evaluación 

pendiente; 

E=>Evaluación en 

proceso; 

F=>Evaluación 

Finalizada 
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Nombre de la tabla: evaluacionDetalle 

Descripción: Detalle de la Evaluación Anual del empleado. Contiene la calificación de 

cada pregunta del cuestionario contestado por los evaluadores. 

Nomb re del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

fechaEvaluacion datetime 8 No  No 

Fecha de inicio de la 

evaluación. 

idCuestionario varchar(10) 10 No  No 

Cuestionario utilizado 

en la evaluación. 

idEmpleado varchar(15) 15 No  No 

Empleado que está 

siendo evaluado. 

idEvaluador varchar(15) 15 No  No 

Empleado que esta 

contestando el 

cuestionario. 

(Evaluador) 

idPregunta int 4 No  No 

Código de la pregunta 

en el cuestionario 

calificacion tinyint 1 No ((0)) No 

Calificación asignada 

por el evaluador. Este 

campo puede tomar los 

valores: 

0=>NA;1=>NM;2=>R;3=

>B;4=>MB;5=>E 

contestado char(1) 1 Si ('N') No 

Indica si la pregunta ya 

ha sido contestada por 

el evaluador, o si está 

pendiente de ser 

contestada. Puede 

tomar los valores: 

N=>NO; S=SI 
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Nombre de la tabla: cuestionario 

Descripción: Catálogo de los cuestionarios que la empresa dispone para la 

Evaluación Anual de Desempeño. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idCuestionario varchar(10) 10 No  No 

Código de 

desempeño. 

cuestionario varchar(100) 100 No  No 

Nombre del 

cuestionario 

 

 

Nombre de la tabla: pregunta 

Descripción: Detalle de las preguntas en cada uno de los cuestionarios de la 

Evaluación Anual de Desempeño. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idPregunta int 4 No  No 

Código de la 

pregunta. 

idCuestionario varchar(10) 10 No  No 

Cuestionario 

al que 

pertenece la 

pregunta. 

idAreaEvaluacion int 4 No  No 

Área de 

evaluación 

de la 

pregunta. 

pregunta varchar(100) 100 No  No Pregunta. 
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Nombre de la tabla: areaEvaluacion 

Descripción: Catálogo de Áreas de Evaluación, estas son categorías para las 

preguntas dentro de los cuestionarios de Evaluación de Desempeño. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idAreaEvaluacion int 4 No  No 

Código del Área de 

Evaluación 

areaEvaluacion varchar(100) 100 No  No 

Nombre del Área de 

Evaluación 

 

 

Nombre de la tabla: valoración 

Descripción: Guarda el conjunto de calificaciones que un evaluador puede asignar a 

un empleado en cada una de las preguntas de los cuestionarios de evaluación anual. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idValoracion tinyint 1 No  No   

valoracion varchar(2) 2 No  No   
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Nombre de la tabla: empleado 

Descripción: Catálogo de empleados de la institución 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -num érico  Descripción  

idEmpleado varchar(15) 15 No  No 

Código del 

empleado. El 

valor de este 

campo coincide 

con el login del 

usuario en la 

BDD. 

idCargo int 4 No  No 

Cargo del 

empleado. 

(Según 

organigrama de la 

empresa) 

nombres varchar(50) 50 No  No 

Nombres del 

empleado. 

apellidos varchar(50) 50 No  No 

Apellidos del 

empleado. 

email varchar(75) 75 Yes  No 

Dirección de 

correo electrónico 

del empleado. 

estado char(1) 1 No ('A') No 

Estado del 

empleado dentro 

de la institución. 

Este campo 

puede tomar los 

valores: 'A' => 

Activo; 'I' => 

Inactivo 

contrasenia varbinary(50) 50 Yes 

(EncryptByPassPhrase('S

EGD','itca')) No 

Este campo 

almacena la 

contraseña del 

usuario de 

manera 

encriptada  en un 

campo tipo 

binario. El método 

de encriptamiento 
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es sincrono con 

una llave de 

encriptamiento de 

128 bits. 

tipo char(1) 1 No ('E') No 

Este campo 

indica el tipo de 

usuario (Jefe , 

Empleado 

normal). Puede 

tomar los valores: 

�µ�6�¶�� � �!�� �-�H�I�H�� �R��

�V�X�S�H�U�Y�L�V�R�U���� �µ�(�¶�� � �!��

empleado normal. 

primerLogin bit 1 No ((1)) No 

Bandera 

booleana, que 

indica si es la 

primera vez que 

el empleado entra 

al sistema. Este 

campo se utiliza 

para forzar a que 

el usuario cambie 

su contraseña por 

defecto. 

ultimoUsuario varchar(50) 50 No (suser_sname()) No 

Ultimo usuario 

que actualizo el 

registro 

ultimaFecha datetime 8 No (getdate()) No 

Fecha de la 

última 

actualización 

ultimoOrdenador varchar(50) 50 No (host_name()) No 

Computadora 

donde se realizo 

la última 

actualización 
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Nombre de la tabla: empleadoTipo 

�'�H�V�F�U�L�S�F�L�y�Q���� �&�D�W�i�O�R�J�R�� �G�H�� �W�L�S�R�V�� �G�H�� �X�V�X�D�U�L�R���� �µ�6�¶�� �V�L�� �H�O�� �H�P�S�O�H�D�Go tiene personas a su 

�F�D�U�J�R�����H�V���G�H�F�L�U���V�L���H�V���X�Q���J�H�U�H�Q�W�H�����M�H�I�H���R���V�X�S�H�U�Y�L�V�R�U�����µ�(�¶���V�L���H�V���X�Q���H�P�S�O�H�D�G�R���Q�R�U�P�D�O���T�X�H��

no tiene personas a su cargo. La finalidad de esta tabla es hacer más sencillas las 

consultas dentro del programa. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Lon gitud  Acepta Nulos  Valor por Defecto  Auto -numérico  Descripción  

idEmpleadoTipo char(1) 1 No  No 

Código del tipo 

de empleado. 

empleadoTipo varchar(25) 25 No  No 

Nombre del tipo 

de empleado. 

 

 

Nombre de la tabla: empleadoEstado 

Descripción: Catálogo de los diferentes estados que un empleado puede tener dentro 

�G�H�� �O�D�� �L�Q�V�W�L�W�X�F�L�y�Q���� �$�F�W�L�Y�R�� ���µ�$�¶������ �,�Q�D�F�W�L�Y�R�� ���µ�,�¶������ �/�D�� �I�L�Q�D�O�L�G�D�G�� �G�H�� �H�V�W�D�� �W�D�E�O�D�� �H�V�� �K�D�F�H�U�� �P�i�V��

sencillas las consultas dentro del programa. 

Nombre del Campo  Tipo de Dato  Longitud  Acepta Nulos  Valor por Defec to  Auto -numérico  Descripción  

idEmpleadoEstado char(1) 1 No  No 

Código del estado 

del empleado 

empleadoEstado varchar(25) 25 No  No 

Nombre del estado 

del empleado 
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1.1.2 Diagrama Entidad Relación 
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1.2 Procedimientos almacenados 

1.2.1 Procesos 

1.2.1.1 spActivaEvaluaciones 
Este procedimiento almacenado es ejecutado todos los días a las 12:30 AM por un 

job llamado: jbActivaEvaluaciones. Se encarga de buscar y activar las evaluaciones 

programas para el día en curso (según la fecha y hora configurada en el servidor MS 

SQLServer), por lo que cuando encuentra una evaluación que debe ser iniciada el 

�G�t�D�� �H�Q�� �F�X�U�V�R���� �F�D�P�E�L�D�� �H�O�� �H�V�W�D�G�R�� �G�H�� �O�D�� �H�Y�D�O�X�D�F�L�y�Q�� �G�H�� �µ�$�¶�� ���(�V�W�D�G�R�� �L�Q�L�F�L�D�O���� �D�� �µ�(�¶�� ���H�Q��

ejecución). 

Así mismo notifica por correo electrónico a cada evaluador del inicio de cada 

evaluación a la que está asignado y del cuestionario que tiene que llenar. 

 

Parámetros de entrada:  

�x No tiene parámetros de entrada. 

 

Salidas del procedimiento almacenado:  

�x Correo electrónico para cada evaluador, informando el inicio de la evaluación. 

 

Código Fuente:  

CREATE PROCEDURE [dbo] . [spActivaEvaluaciones]  
AS 
BEGIN 
 SET NOCOUNT ON;  
  
 DECLARE @FECHAEVALUACION DATETIME 
  ,  @IDCUESTIONARIO VARCHAR( 10)  
  ,  @IDEMPLEADO VARCHAR( 15)  
 
 DECLARE @EMPLEADO AS VARCHAR( 250 )  
  ,  @EVALUADOR AS VARCHAR( 250 )  
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 --  VARIABLES PARA ENVIO D E CORREO 
 DECLARE @PROFILE VARCHAR( MAX)  
  ,  @MENSAJE VARCHAR( MAX)  
  ,  @DESTINATARIOS VARCHAR( MAX)  
  ,  @TITULO VARCHAR( 1000 )  
 
 SET @TITULO = 'NOTIFICACION DE EVALUACION'  
 
 
    DECLARE CEVALUACION CURSOR FAST_FORWARD FOR 
 SELECT FECHAEVALUACION 
  ,  IDCUESTIONARIO 
  ,  IDEMPLEADO 
 FROM EVALUACION 
 WHERE FECHAEVALUACION <= GETDATE()  
  AND ESTADO = 'A'  
 OPEN CEVALUACION 
 FETCH NEXT FROM CEVALUACION INTO @FECHAEVALUACION,  @IDCUESTIONARIO,  
@IDEMPLEADO 
 WHILE @@FETCH_STATUS = 0 BEGIN 
  DECLARE CEVALUADOR CURSOR FAST_FORWARD FOR 
  SELECT DISTINCT  
   E2. NOMBRES + ' '  + E2. APELLIDOS AS 'EMPLEADO' 
   ,  E. NOMBRES + ' '  + E. APELLIDOS AS 'EVALUADOR' 
   ,  E. EMAIL 
  FROM EVALUACIONDETALLE D 
  INNER JOIN EMPLEADO E ON E. IDEMPLEADO = D. IDEVALUADOR 
  INNER JOIN EMPLEADO E2 ON E2. IDEMPLEADO = D. IDEMPLEADO 
  WHERE D. FECHAEVALUACION = @FECHAEVALUACION 
   AND D. IDCUESTIONARIO = @IDCUESTIONARIO 
   AND D. IDEMPLEADO = @IDEMPLEADO 
   AND E. EMAIL IS  NOT NULL 
   AND E. EMAIL <> ''  
  OPEN CEVALUADOR 
  FETCH NEXT FROM CEVALUADOR INTO @EMPLEADO,  @EVALUADOR,  
@DESTINATARIOS 
  WHILE @@FETCH_STATUS = 0 BEGIN 
   --  ENVIA CORREO ELECTRONICO PARA NOTIFICAR EL INICIO DE LA 
EVALUACION 
   SET @MENSAJE = 'ESTIMADO '  + @EVALUADOR + ', SE LE 
NOTIFICA QUE ESTE DIA HA INICIADO LA EVALUACION'  
   SET @MENSAJE = @MENSAJE + ' DEL EMPLEADO(A) '  + @EMPLEADO 
+ '. POR FAVOR INGRESE AL MODULO DE EVALUACION PARA PROCEDER A CONTESTAR EL 
RESPECTIVO CUESTIONARIO.'  
   EXEC MSDB. DBO. SP_SEND_DBMAIL @PROFILE_NAME = NULL --
@PROFILE 
    ,  @RECIPIENTS = @DESTINATARIOS 
    ,  @BODY = @MENSAJE 
    ,  @SUBJECT = @TITULO 
   FETCH NEXT FROM CEVALUADOR INTO @EMPLEADO,  @EVALUADOR,  
@DESTINATARIOS 
  END 
  CLOSE CEVALUADOR 
  DEALLOCATE CEVALUADOR 
   
  --  CAMBIA EL ESTADO DE LA EVALUACION A 'E' (EVALUACION EN 
PROCESO) 
  UPDATE EVALUACION 



 

 - 17 - 

  SET ESTADO = 'E'  
  WHERE FECHAEVALUACION = @FECHAEVALUACION 
   AND IDCUESTIONARIO = @IDCUESTIONARIO 
   AND IDEMPLEADO = @IDEMPLEADO 
   
  FETCH NEXT FROM CEVALUACION INTO @FECHAEVALUACION,  
@IDCUESTIONARIO,  @IDEMPLEADO 
 END 
 CLOSE CEVALUACION 
 DEALLOCATE CEVALUACION 
END 

 

1.2.2 Reportes 

1.2.2.1 rptEvaluacionDesempenio 
Este procedimiento almacenado se encarga de generar la consulta que muestra los 

resultados de la evaluación realizada a un empleado. Es utilizado por el reporte de 

evaluación de Desempeño. 

Parámetros de entrada:  

�x @dtFechaEvaluacion: 

Tipo: Datetime 

Descripción: Fecha de inicio de la evaluación. 

�x @idCuestionario: 

Tipo: varchar(10): 

Descripción: Código del cuestionario con el que se evaluó al empleado. 

�x @idEmpleado: 

Tipo: varchar(15) 

Descripción: Código del empleado que se evaluó. 
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Código fuente:  

CREATE PROCEDURE [dbo] . [rptEvaluacionDesempenio]  
 @dtFechaEvaluacion datetime  
 ,  @idCuestionario varchar ( 10)  
 ,  @idEmpleado varchar ( 15)  
AS 
BEGIN 
 --  SET NOCOUNT ON added to prevent extra result sets from  
 --  interfering with SE LECT statements.  
 SET NOCOUNT ON;  
  
 DECLARE @intCuentaEvaluadores INT  
  ,  @IDEVALUADOR VARCHAR( 15)  
  
 SET @intCuentaEvaluadores = 0 
  
 CREATE TABLE #tblEvaluacion (  
  CUESTIONARIO VARCHAR( 100 )  NULL 
  ,  EMPLEADO VARCHAR( 101 )  NULL 
  ,  IDAREAEVALUACION INT  NULL 
  ,  AREAEVALUACION VARCHAR( 100 )  NULL 
  ,  IDPREGUNTA INT  NULL 
  ,  PREGUNTA VARCHAR( 100 )  NULL 
  ,  CARGO VARCHAR( 50)  
  ,  DEPARTAMENTO VARCHAR( 50)  
  ,  JEFE VARCHAR( 101 )  NULL 
 )  
  
 INSERT INTO #tblEvaluacion  
 SELECT C. CUESTIONARIO 
  ,  U. NOMBRES + ' '  + U. APELLIDOS AS 'EMPLEADO' 
  ,  A. IDAREAEVALUACION 
  ,  A. AREAEVALUACION 
  ,  P. IDPREGUNTA 
  ,  P. PREGUNTA 
  ,  CA. CARGO 
  ,  D. DEPARTAMENTO AS 'AREA'  
  ,  J . NOMBRES + ' '  + J. APELLIDOS AS 'JEFE'  
 FROM EVALUACION E 
 INNER JOIN CUESTIONARIO C 
  ON C. IDCUESTIONARIO = E. IDCUESTIONARIO 
 INNER JOIN EMPLEADO U 
  ON U. IDEMPLEADO = E. IDEMPLEADO 
 INNER JOIN PREGUNTA P 
  ON P. IDCUESTIONARIO = E. IDCUESTIONARIO 
 INNER JOIN AREAEVALUACION A 
  ON A. IDAREAEVALUACION = P. IDAREAEVALUACION 
 INNER JOIN CARGO CA ON CA. IDCARGO = U. IDCARGO 
 INNER JOIN DEPARTAMENTO D ON D. IDDEPARTAMENTO = CA. IDDEPARTAMENTO 
 INNER JOIN EMPLEADO J ON J. IDCARGO = CA. IDSUPERIOR 
 WHERE E. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
  AND E. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
  AND E. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
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 DECLARE CEVALUADOR CURSOR FAST_FORWARD FOR 
 SELECT DISTINCT  IDEVALUADOR 
 FROM EVALUACION E 
 INNER JOIN EVALUACIONDETALLE D 
  ON D. FECHAEVALUACION = E. FECHAEVALUACION 
  AND D. IDCUESTIONARIO = E. IDCUESTIONARIO 
  AND D. IDEMPLEADO = E. IDEMPLEADO 
 WHERE E. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
  AND E. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
  AND E. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
 OPEN CEVALUADOR 
 FETCH NEXT FROM CEVALUADOR INTO @IDEVALUADOR 
 WHILE @@FETCH_STATUS = 0 BEGIN 
  SET @intCuentaEvaluadores = @intCuentaEvaluadores + 1 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 1 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION1 TINYINT  DEFAULT 
0 
    
   UPDATE #tblEvaluacion  
   SET VALORACION1 = ED. CALIFICACION  
   FROM #tblEvaluacion TT  
   INNER JOIN EVALUACIONDETALLE ED 
    ON ED. IDPREGUNTA = TT. IDPREGUNTA 
    AND ED. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
    AND ED. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
    AND ED. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
    AND ED. IDEVALUADOR = @IDEVALUADOR 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 2 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION2 TINYINT  DEFAULT 
0 
    
   UPDATE #tblEvaluacion  
   SET VALORACION2 = ED. CALIFICACION  
   FROM #tblEvaluacion TT  
   INNER JOIN EVALUACIONDETALLE ED 
    ON ED. IDPREGUNTA = TT. IDPREGUNTA 
    AND ED. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
    AND ED. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
    AND ED. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
    AND ED. IDEVALUADOR = @IDEVALUADOR 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 3 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION3 TINYINT  DEFAULT 
0 
    
   UPDATE #tblEvaluacion  
   SET VALORACION3 = ED. CALIFICACION  
   FROM #tblEvaluacion TT  
   INNER JOIN EVALUACIONDETALLE ED 
    ON ED. IDPREGUNTA = TT. IDPREGUNTA 
    AND ED. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
    AND ED. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
    AND ED. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
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    AND ED. IDEVALUADOR = @IDEVALUADOR 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 4 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION4 TINYINT  DEFAULT 
0 
    
   UPDATE #tblEvaluacion  
   SET VALORACION4 = ED. CALIFICACION  
   FROM #tblEvaluacion TT  
   INNER JOIN EVALUACIONDETALLE ED 
    ON ED. IDPREGUNTA = TT. IDPREGUNTA 
    AND ED. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
    AND ED. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
    AND ED. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
    AND ED. IDEVALUADOR = @IDEVALUADOR 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 5 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION5 TINYINT  DEFAULT 
0 
    
   UPDATE #tblEvaluacion  
   SET VALORACION5 = ED. CALIFICACION  
   FROM #tblEvaluacion TT  
   INNER JOIN EVALUACIONDETALLE ED 
    ON ED. IDPREGUNTA = TT. IDPREGUNTA 
    AND ED. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
    AND ED. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
    AND ED. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
    AND ED. IDEVALUADOR = @IDEVALUADOR 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 6 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION6 TINYINT  DEFAULT 
0 
    
   UPDATE #tblEvaluacion  
   SET VALORACION6 = ED. CALIFICACION  
   FROM #tblEvaluacion TT  
   INNER JOIN EVALUACIONDETALLE ED 
    ON ED. IDPREGUNTA = TT. IDPREGUNTA 
    AND ED. FECHAEVALUACION = @dtFechaEvaluacion  
    AND ED. IDCUESTIONARIO = @idCuestionario  
    AND ED. IDEMPLEADO = @idEmpleado  
    AND ED. IDEVALUADOR = @IDEVALUADOR 
  END 
   
  FETCH NEXT FROM CEVALUADOR INTO @IDEVALUADOR 
 END 
 CLOSE CEVALUADOR 
 DEALLOCATE CEVALUADOR 
 
 WHILE ( @intCuentaEvaluadores < 6)  BEGIN 
  SET @intCuentaEvaluadores = @intCuentaEvaluador es + 1 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 1 BEGIN 
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   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION1 TINYINT  
DEFAULT( 0)  
   UPDATE #tblEvaluacion SET VALORACION1 = 0 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 2 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION2 TINYINT  
DEFAULT( 0)  
   UPDATE #tblEvaluacion SET VALORACION2 = 0 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 3 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION3 TINYINT  
DEFAULT( 0)  
   UPDATE #tblEvaluacion SET VALORACION3 = 0 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 4 BEGIN  
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION4 TINYINT  
DEFAULT( 0)  
   UPDATE #tblEvaluacion SET VALORACION4 = 0 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 5 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION5 TINYINT  
DEFAULT( 0)  
   UPDATE #tblEvaluacion SET VALORACION5 = 0 
  END 
   
  IF  @intCuentaEvaluadores = 6 BEGIN 
   ALTER TABLE #tblEvaluacion ADD VALORACION6 TINYINT  
DEFAULT( 0)  
   UPDATE #tblEvaluacion SET VALORACION6 = 0 
  END 
 END 
 
    SELECT 
  T. CUESTIONARIO 
  ,  T. EMPLEADO 
  ,  T. AREAEVALUACION 
  ,  T. IDPREGUNTA 
  ,  T. PREGUNTA 
  ,  T. VALORACION1 
  ,  T. VALORACION2 
  ,  T. VALORACION3 
  ,  T. VALORACION4 
  ,  T. VALORACION5 
  ,  T. VALORACION6 
  ,  T. CARGO 
  ,  T. DEPARTAMENTO 
  ,  T. JEFE 
  ,  CONVERT( CHAR( 10),  @dtFechaEvaluacion ,  103 )  AS 'FECHA'  
 FROM #tblEvaluacion T  
 ORDER BY T. IDAREAEVALUACION,  T. IDPREGUNTA 
  
 DROP TABLE #tblEvaluacion   

END 
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1.2.2.2 rptPresupuesto 
Procedimiento encargado de generar los datos para el reporte de presupuesto. 

Parámetros de entrada:  

�x @intProyecto 

Tipo: bigint 

Descripción: Código del proyecto al que se esta consultando el presupuesto. 

 

Código fuente:  

CREATE PROCEDURE [dbo] . [rptPresupuesto]  
 @intProyecto BIGINT  
AS 
BEGIN 
 SET NOCOUNT ON;  
 
    SELECT P. PROYECTO 
  ,  T. IDPROYECTO 
  ,  T. TAREA 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES1 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES2 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES3 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES4 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES5 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES6 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES7 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES8 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES9 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES10 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES11 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES12 
  ,  T. COMENTARIO 
 FROM TAREA T 
 INNER JOIN PROYECTO P ON P. IDPROYECTO = T. IDPROYECTO 
 WHERE T. ESTADO = 'A'  
  AND T. TIPO = 'P'  
  AND T. IDPROYECTO = @intProyecto  
 ORDER BY P. PROYECTO 
  ,  T. TAREA 
END 
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1.2.2.3 rptTarea 
Este reporte es el encargado de generar los reportes de tareas para los módulos de: 

�x Planificación Anual 

�x Desarrollo Profesional 

�x Tareas no planificadas 

Parámetros de entrada:  

�x @chrTipo 

Tipo: char(1) 

Descripción: Identifica el módulo que se está consultando: 

o �µ�$�¶�����3�O�D�Q�L�I�L�F�D�F�L�y�Q���$�Q�X�D�O 

o �µ�'�¶�����'�H�V�D�U�U�R�O�O�R���3�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O 

o �µ�1�¶�����7�D�U�H�D�V���Q�R���3�O�D�Q�L�I�L�F�D�G�D�V 

�x @chrIdEmpleado 

Tipo: varchar(12) 

Descripción: Código del empleado al que se le consulta las actividades. 

Código Fuente:  

CREATE PROCEDURE [dbo] . [rptTarea]  
 @chrTipo CHAR( 1)  
 ,  @chrIdEmpleado VARCHAR( 12)  
AS 
BEGIN 
 SET NOCOUNT ON;  
 
    SELECT P. PROYECTO 
  ,  T. TAREA 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES1 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES2 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES3 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES4 
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  ,  T. CUMPLIMIENTOMES5 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES6 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES7 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES8 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES9 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES10 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES11 
  ,  T. CUMPLIMIENTOMES12 
  ,  ( T. CUMPLIMIENTOMES1 
   + T. CUMPLIMIENTOMES2 
   + T. CUMPLIMIENTOMES3 
   + T. CUMPLIMIENTOMES4 
   + T. CUMPLIMIENTOMES5 
   + T. CUMPLIMIENTOMES6 
   + T. CUMPLIMIENTOMES7 
   + T. CUMPLIMIENTOMES8 
   + T. CUMPLIMIENTOMES9 
   + T. CUMPLIMIENTOMES10 
   + T. CUMPLIMIENTOMES11 
   + T. CUMPLIMIENTOMES12)  AS 'ESP.'  
  ,  T. REAL 
  ,  ( T. REAL -  ( T. CUMPLIMIENTOMES1 
   + T. CUMPLIMIENTOMES2 
   + T. CUMPLIMIENTOMES3 
   + T. CUMPLIMIENTOMES4 
   + T. CUMPLIMIENTOMES5 
   + T. CUMPLIMIENTOMES6 
   + T. CUMPLIMIENTOMES7 
   + T. CUMPLIMIENTOMES8 
   + T. CUMPLIMIENTOMES9 
   + T. CUMPLIMIENTOMES10 
   + T. CUMPLIMIENTOMES11 
   + T. CUMPLIMIENTOMES12))  AS 'DIF.'  
  ,  T. COMENTARIO 
  ,  E. NOMBRES + ' '  + E. APELLIDOS AS 'NOMBRE' 
  ,  C. CARGO 
  ,  D. DEPARTAMENTO AS 'AREA'  
  ,  J . NOMBRES + ' '  + J. APELLIDOS AS 'JEFE'  
  ,  CASE @chrTipo  
   WHEN 'A'  THEN 'PLANIFICACION ANUAL'  
   WHEN 'D'  THEN 'DESARROLLO PROFESIONAL' 
   WHEN 'N'  THEN 'TAREAS NO PLANIFICADAS'  
   WHEN 'P'  THEN 'PRESUPUESTO' 
   ELSE ''  END AS 'TITULO'  
 FROM TAREA T 
 INNER JOIN PROYECTO P ON P. IDPROYECTO = T. IDPROYECTO 
 INNER JOIN EMPLEADO E ON E. IDEMPLEADO = T. IDEMPLEADO 
 INNER JOIN CARGO C ON C. IDCARGO = E. IDCARGO 
 INNER JOIN DEPARTAMENTO D ON D. IDDEPARTAMENTO = C. IDDEPARTAMENTO 
 INNER JOIN EMPLEADO J ON J. IDCARGO = C. IDSUPERIOR 
 WHERE T. ESTADO = 'A'  
  AND T. TIPO = @chrTipo  
  AND T. IDEMPLEADO = @chrIdEmpleado  
 ORDER BY P. PROYECTO 
  ,  T. TAREA 
END 
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1.3 Jobs 

jbActivaEvaluaciones  

Este Job se encarga de ejecutar todos los días a las 12:30 AM el Stored Procedure 

llamado: spActivaEvaluaciones. Este Stored Procedure es el encargado de buscar y 

activar las evaluaciones programadas para el día en curso (según la fecha y hora 

configurada en el Servidor de MS SQLServer). 

Código fuente:  

USE [msdb]  
GO 
/****** Object:  Job [jbActivaEvaluaciones]    Scri pt Date: 03/16/2008 
16:06:54 ******/  
BEGIN TRANSACTION 
DECLARE @ReturnCode INT  
SELECT @ReturnCode = 0 
/****** Object:  JobCategory [[Uncategorized (Local)]]]    Script Date: 
03/16/2008 16:06:55 ******/  
IF  NOT EXISTS ( SELECT name FROM msdb. dbo . syscategories  WHERE 
name=N'[Uncategorized (Local)]'  AND category_class =1)  
BEGIN 
EXEC @ReturnCode = msdb. dbo . sp_add_category  @class =N'JOB' ,  @type=N'LOCAL' ,  
@name=N'[Uncategorized (Local)]'  
IF  ( @@ERROR <> 0 OR @ReturnCode <> 0)  GOTO QuitWithRollback  
 
END 
 
DECLARE @jobId BINARY( 16)  
EXEC @ReturnCode =  msdb. dbo . sp_add_job  @job_name=N'jbActivaEvaluaciones' ,   
  @enabled =1,   
  @notify_level_eventlog =0,   
  @notify_level_email =0,   
  @notify_level_netsend =0,   
  @notify_level_page =0,   
  @delete_level =0,   
  @description =N'ejecuta s pActivaEvaluaciones, para activar 
evaluaciones programadas' ,   
  @category_name =N'[Uncategorized (Local)]' ,   
  @owner_login_name =N'sa' ,  @job_id = @jobId OUTPUT 
IF  ( @@ERROR <> 0 OR @ReturnCode <> 0)  GOTO QuitWithRollback  
/****** Object:  Step [EjecutarSP]    Script Date: 03/16/2008 16:06:56 
******/  
EXEC @ReturnCode = msdb. dbo . sp_add_jobstep  @job_id =@jobId ,  
@step_name=N'EjecutarSP' ,   
  @step_id =1,   
  @cmdexec_success_code =0,   
  @on_success_action =1,   
  @on_success_step_id =0,   
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  @on_fail_action =2,   
  @on_fail_s tep_id =0,   
  @retry_attempts =0,   
  @retry_interval =0,   
  @os_run_priority =0,  @subsystem =N'TSQL' ,   
  @command=N'exec spActivaEvaluaciones' ,   
  @database_name =N'SEGD' ,   
  @flags =0 
IF  ( @@ERROR <> 0 OR @ReturnCode <> 0)  GOTO QuitWithRollback  
EXEC @ReturnCode = msdb. dbo . sp_update_job  @job_id = @jobId ,  @start_step_id = 
1 
IF  ( @@ERROR <> 0 OR @ReturnCode <> 0)  GOTO QuitWithRollback  
EXEC @ReturnCode = msdb. dbo . sp_add_jobschedule  @job_id =@jobId ,  
@name=N'scActivaEvaluaciones' ,   
  @enabled =1,   
  @freq_type =4,   
  @freq_ interval =1,   
  @freq_subday_type =1,   
  @freq_subday_interval =0,   
  @freq_relative_interval =0,   
  @freq_recurrence_factor =0,   
  @active_start_date =20080131 ,   
  @active_end_date =99991231 ,   
  @active_start_time =1000 ,   
  @active_end_time =235959  
IF  ( @@ERROR <> 0 OR @ReturnCode <> 0)  GOTO QuitWithRollback  
EXEC @ReturnCode = msdb. dbo . sp_add_jobserver  @job_id = @jobId ,  @server_name 
= N'(local)'  
IF  ( @@ERROR <> 0 OR @ReturnCode <> 0)  GOTO QuitWithRollback  
COMMIT TRANSACTION 
GOTO EndSave  
QuitWithRollback :  
    IF  ( @@TRANCOUNT > 0)  ROLLBACK TRANSACTION 
EndSave :  

 

1.4 Vistas 

vSubAlternos  

Esta vista almacena una consulta que selecciona a todos los empleados junto con el 

código de sus superiores. 

Código fuente:  

USE [SEGD]  
GO 
/****** Object:  View [dbo].[vSubAlternos]    Script D ate: 03/16/2008 
17:28:02 ******/  
SET ANSI_NULLS ON 
GO 
SET QUOTED_IDENTIFIER ON 
GO 
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CREATE VIEW [dbo] . [vSubAlternos]  
AS 
SELECT TOP ( 100 )  PERCENT 
 dbo . empleado . idEmpleado  
 ,  dbo . empleado . nombres + ' '  + dbo . empleado . apellidos + ' -  '  + 
dbo . departamento . depart amento AS empleado  
 ,  dbo . cargo . idSuperior  
FROM dbo . empleado  
INNER JOIN dbo . cargo  
 ON dbo . empleado . idCargo = dbo . cargo . idCargo  
INNER JOIN dbo . departamento  
 ON dbo . cargo . idDepartamento = dbo . departamento . idDepartamento  
WHERE dbo . empleado . estado = 'A'  
ORDER BY dbo . cargo . idDepartamento  
 ,  dbo . cargo . nivel  
 
GO 
EXEC sys.sp_addextendedproperty @name =N'MS_DiagramPane1' ,  
@value =N'[0E232FF0 - B466- 11cf - A24F- 00AA00A3EFFF, 1.00]  
Begin DesignProperties =  
   Begin PaneConfigurations =  
      Begin PaneConfiguration = 0  
         NumPanes = 4  
         Configuration = "(H (1[40] 4[20] 2[20] 3) )"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 1  
         NumPanes = 3  
         Configuration = "(H (1 [50] 4 [25] 3))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 2  
         NumPanes = 3  
         Configuration = "(H (1 [50] 2 [25] 3))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 3  
         NumPanes = 3  
         Configuration = "(H (4 [30] 2 [40] 3))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 4  
         NumPanes = 2  
         Configuration = "( H (1 [56] 3))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 5  
         NumPanes = 2  
         Configuration = "(H (2 [66] 3))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 6  
         NumPanes = 2  
         Configuration = "(H (4 [50] 3))"  
      End 
      Begin Pan eConfiguration = 7  
         NumPanes = 1  
         Configuration = "(V (3))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 8  
         NumPanes = 3  
         Configuration = "(H (1[56] 4[18] 2) )"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 9  
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         NumPanes = 2  
         Configuration = "(H (1 [75] 4))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 10  
         NumPanes = 2  
         Configuration = "(H (1[66] 2) )"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 11  
         NumPanes = 2  
         Configuration = "(H (4 [60] 2 ))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 12  
         NumPanes = 1  
         Configuration = "(H (1) )"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 13  
         NumPanes = 1  
         Configuration = "(V (4))"  
      End 
      Begin PaneConfiguration = 14  
         NumPanes = 1  
         Configuration = "(V (2))"  
      End 
      ActivePaneConfig = 0  
   End 
   Begin DiagramPane =  
      Begin Origin =  
         Top = 0  
         Left = 0  
      End 
      Begin Tables =  
         Begin Table = "empleado"  
            Begin Extent =  
               Top = 6  
               Left = 38  
               Bottom = 121  
               Right = 190  
            End 
            DisplayFlags = 280  
            TopColumn = 0  
         End 
         Begin Table = "cargo"  
            Begin Extent =  
               Top = 6  
               Left = 228  
               Bottom = 121  
               Right = 389  
            End 
            DisplayFlags = 280  
            TopColumn = 0  
         End 
         Begin Table = "departamento"  
            Begin Extent =  
               Top = 6  
               Left = 427  
               Bottom = 91  
               Right = 585  
            End 
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            DisplayFlags = 280  
            TopColumn = 0  
         End 
      End 
   End 
   Begin SQLPane =  
   End 
   Begin Data Pane =  
      Begin ParameterDefaults = ""  
      End 
      Begin ColumnWidths = 9  
         Width = 284  
         Width = 1500  
         Width = 4155  
         Width = 1500  
         Width = 1500  
         Width = 1500  
         Width = 1500  
         Width = 1500  
         Width = 1500  
      End 
   End 
   Begin CriteriaPane =  
      Begin ColumnWidths = 11  
         Column = 1440  
         Alias = 900  
         Table = 1170  
         Output = 720  
         Append = 1400  
         NewValue = 1170  
         SortType = 1350  
         SortOrder = 1410  
         GroupBy = 1350  
         Filter = 1350  
         Or = 1350  
         Or = 1350  
         Or = 1350  
      End 
   End 
End 
'  ,  @level0type =N'SCHEMA' , @level0name =N'dbo' ,  
@level1type =N'VIEW' , @level1name =N'vSubAlternos'  
GO 
EXEC sys .sp_addextendedproperty @name =N'MS_DiagramPaneCount' ,  @value =1 ,  

@level0type =N'SCHEMA' , @level0name =N'dbo' ,  

@level1type =N'VIEW' , @level1name =N'vSubAlternos'  
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1.5 Programas 

1.5.1 Agregar proyecto 

Programa encargado de agregar, modificar y eliminar proyectos en el sistema. 

Nombre del programa : /PlanAnual/paProyecto.java 

Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Proyecto. 

 

 

 

Código fuente:  
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/*  
 * paProyecto.java  
 *  
 * Created on January 21, 2008, 10:28 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd.PlanAnual;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextField;  
import  java.util. Calendar ;  
import  ja va.util. Date ;  
import  java.util. GregorianCalendar ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.RequestBean1;  
import  segd.SessionBean1;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a si milarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incomin g events. </p>  
 */  
public  class  paProyecto extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<s trong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
proyectoManDataProvider.setCachedRowSet((ja vax.sql.rowset.CachedRowSet)getVa
lue( "#{SessionBean1.proyectoManRowSet}" ));  
    }  
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    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 =  l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1( ) {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
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    }  
     
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina2 = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina2() {  
        return  lblTituloPagina2;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina2(L abel l) {  
        this .lblTituloPagina2 = l;  
    }  
     
    private  Table table1 = new Table();  
     
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
     
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  Table RowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
     
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
     
    private  TextField txtAnio = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtAnio() {  
        return  txtAnio;  
    }  
     
    public  void  setTxtAnio(TextField tf) {  
        this .txtAnio = tf;  
    }  
     
    private  Button btnGuardar1 = new Button();  
     
    public  Button getBtnGuardar1() {  
        return  btnGuardar1;  
    }  
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    public  void  setBtnGuardar1(Button b) {  
        this .btnGuardar1 = b;  
    }  
     
    private  Button btnAgregar1 = new Button();  
     
    public  Button getBtnAgregar1() {  
        return  btnA gregar1;  
    }  
     
    public  void  setBtnAgregar1(Button b) {  
        this .btnAgregar1 = b;  
    }  
     
    private  Button btnDeshacer1 = new Button();  
     
    public  Button getBtnDeshacer1() {  
        return  btnDeshacer1;  
    }  
     
    public  void  setBt nDeshacer1(Button b) {  
        this .btnDeshacer1 = b;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider proyectoManDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getProyectoManDataProvider() {  
        return  proyectoM anDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setProyectoManDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .proyectoManDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableC olumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
     
    private  TextField textField1 = new TextField();  
     
    public  TextField getTextField1() {  
        return  t extField1;  
    }  
     
    public  void  setTextField1(TextField tf) {  
        this .textField1 = tf;  
    }  
     
    private  Button btnActualizar = new Button();  
     
    public  Button getBtnActualizar() {  
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        return  btnActualizar;  
    }  
     
    public  vo id  setBtnActualizar(Button b) {  
        this .btnActualizar = b;  
    }  
 
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
 
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
 
    public  void  setMessageGroup1(MessageG roup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tabl eColumn2 = tc;  
    }  
 
    private  Button btnBorrar = new Button();  
 
    public  Button getBtnBorrar() {  
        return  btnBorrar;  
    }  
 
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  paProyecto() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customiz e this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
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    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code he re  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "paProyecto Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initializa tion that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for e xample, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalCo ntext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } else  {  
                if  (txtAnio.getText() == null ){  
                    int  Anio;  
                     
                    Date  d = new Date ();  
                    GregorianCalendar  gc = new GregorianCalendar ();  
                    gc.setTime(d);  
                    Anio = gc.get( Calendar .YEAR);  



 

 - 37 - 

                     
                    txtAnio.setText( String .valueOf(Anio));  
                    getSessionBean1().getProyectoManRowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIntDepartamento());  
                    getSessionBean1().getProyectoManRowSet().s etObject(2, 
Anio);  
                     
                    proyectoManDataProvider.refresh();  
                }  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release re sources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        proyectoManDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean . </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBea n1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            proyectoManDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :" +ex.getMessage());  
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        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // T ODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = proyectoManDataProvider.appendRow();  
            proyectoManDataProvider.setCursorRow(rk);  
             
            proyectoManDataProvider.setValue( "idDepartamento" , 
getSessionBean1().getIntDepartamento());  
            proyectoManDataProvider.setValue( "anio" , 
Integer .parseInt(( String ) txtAnio.getText()));  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( " Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            proyectoManDataProvider.refresh();  
             
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnActualizar_a ction() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            getSessionBean1().getProyectoManRowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIntDepartamento() );  
            getSessionBean1().getProyectoManRowSet().setObject(2, 
Integer .parseInt(( String ) txtAnio.getText()));  
            proyectoManDataProvider.refresh();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
         
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk  = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
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                proyectoManDataProvider.removeRow(rk);  
                proyectoManDataProvider.commitChanges();  
                proyectoManDataProvider.refresh();}  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
}  

1.5.2 Agregar Tarea 

Este programa se encarga de agregar, modificar y eliminar las tareas o actividades 

para los módulos de: 

�x Planificación Anual 

�x Desarrollo Profesional 

�x Actividades no Planificadas 

Nombre del programa: /PlanAnual/paTarea.java 
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Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 

Código fuente:  

/*  
 * paTarea.java  
 *  
 * Created on January 16, 2008, 9:59 PM  
 * Copyr ight sfons0  
 */  
package  segd.PlanAnual;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf .component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.DropDown;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.HiddenField;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
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import  com.sun.webui. jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun .webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextArea;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextField;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  javax.faces.convert.LongConverter;  
import  j avax.faces.event.ValueChangeEvent;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.RequestBean1;  
import  segd.SessionBean1;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code ) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  paTarea extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaults tate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code  
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
subalterno2DataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getVa
lue( "#{SessionBean1.subalterno2RowSet}" ));  
        
tareaDataProv ider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue( "#
{SessionBean1.tareaRowSet}" ));  
        
proyectoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue
( "#{SessionBean1.proyectoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
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    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    publ ic  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link lin k1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    privat e MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
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    }  
     
    private  DropDo wn ddlSubAlterno = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlSubAlterno() {  
        return  ddlSubAlterno;  
    }  
     
    public  void  setDdlSubAlterno(DropDown dd) {  
        this .ddlSubAlterno = dd;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider subal terno2DataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getSubalterno2DataProvider() {  
        return  subalterno2DataProvider;  
    }  
     
    public  void  setSubalterno2DataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .subalterno2DataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider tareaDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getTareaDataProvider() {  
        return  tareaDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setTareaDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .tareaDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  Table table1 = new Table();  
     
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
     
    public  void  setTable1( Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
     
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg ) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
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    }  
     
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        th is .tableColumn1 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn2 =  tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColumn4;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
     
    private  TableC olumn tableColumn5 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn5() {  
        return  tableColumn5;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn5(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn5 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn 6 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn6() {  
        return  tableColumn6;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn6(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn6 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn7 = new TableColu mn();  
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    public  TableColumn getTableColumn7() {  
        return  tableColumn7;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn7(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn7 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn8 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn8() {  
        return  tableColumn8;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn8(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn8 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn9 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn9() {  
        return  tableColumn9;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn9(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn9 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn10 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn10 () {  
        return  tableColumn10;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn10(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn10 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn11 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn11() {  
        return  tableColumn11;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn11(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn11 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn12 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn12() {  
        return  tabl eColumn12;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn12(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn12 = tc;  
    }  
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    private  TableColumn tableColumn13 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn13() {  
        return  tableColumn13;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn13(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn13 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn14 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn14() {  
        return  tableColumn14;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn14(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn14 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn15 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn15() {  
        return  tableColumn15;  
    }  
     
    public  voi d setTableColumn15(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn15 = tc;  
    }  
     
    private  DropDown ddlIdProyecto = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlIdProyecto() {  
        return  ddlIdProyecto;  
    }  
     
    public  void  setDdlIdProyecto(Dr opDown dd) {  
        this .ddlIdProyecto = dd;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes1 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes1() {  
        return  txtCumplimientoMes1;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes1 (TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes1 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes2 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes2() {  
        return  txtCumplimientoMes2;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumpli mientoMes2(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes2 = tf;  
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    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes3 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes3() {  
        return  txtCumplimientoMes3;  
    }  
     
    public  void  se tTxtCumplimientoMes3(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes3 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes4 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes4() {  
        return  txtCumplimientoMes4;  
    }  
     
    publ ic  void  setTxtCumplimientoMes4(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes4 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes5 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes5() {  
        return  txtCumplimientoMes5;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes5(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes5 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes6 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes6() {  
        return  txtCumplimientoMes6;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes6(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes6 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes7 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes7() {  
        return  txtCumplim ientoMes7;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes7(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes7 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes8 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes8() {  
        return  txtCumplimientoMes8;  
    }  
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    public  void  setTxtCumplimientoMes8(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes8 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes9 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes9() {  
        return  txtCumplimientoMes9;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes9(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes9 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes10 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes 10() {  
        return  txtCumplimientoMes10;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes10(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes10 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes11 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxt CumplimientoMes11() {  
        return  txtCumplimientoMes11;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes11(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes11 = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtCumplimientoMes12 = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtCumplimientoMes12() {  
        return  txtCumplimientoMes12;  
    }  
     
    public  void  setTxtCumplimientoMes12(TextField tf) {  
        this .txtCumplimientoMes12 = tf;  
    }  
     
    private  TextArea txtComentario = new TextArea();  
     
    public  TextArea getTxtComentario() {  
        return  txtComentario;  
    }  
     
    public  void  setTxtComentario(TextArea ta) {  
        this .txtComentario = ta;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider proyectoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider ();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getProyectoDataProvider() {  
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        return  proyectoDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setProyectoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .proyectoDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    pri vate  LongConverter ddlIdProyectoConverter = new LongConverter();  
     
    public  LongConverter getDdlIdProyectoConverter() {  
        return  ddlIdProyectoConverter;  
    }  
     
    public  void  setDdlIdProyectoConverter(LongConverter lc) {  
        this .ddlIdP royectoConverter = lc;  
    }  
     
    private  Button btnAgregar = new Button();  
     
    public  Button getBtnAgregar() {  
        return  btnAgregar;  
    }  
     
    public  void  setBtnAgregar(Button b) {  
        this .btnAgregar = b;  
    }  
     
    private  But ton btnDeshacer = new Button();  
     
    public  Button getBtnDeshacer() {  
        return  btnDeshacer;  
    }  
     
    public  void  setBtnDeshacer(Button b) {  
        this .btnDeshacer = b;  
    }  
     
    private  Button btnGuardar = new Button();  
     
    publ ic  Button getBtnGuardar() {  
        return  btnGuardar;  
    }  
     
    public  void  setBtnGuardar(Button b) {  
        this .btnGuardar = b;  
    }  
     
    private  TextArea textArea1 = new TextArea();  
     
    public  TextArea getTextArea1() {  
        return  te xtArea1;  
    }  
     
    public  void  setTextArea1(TextArea ta) {  
        this .textArea1 = ta;  
    }  
     
    private  HiddenField strTipoModulo = new HiddenField();  
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    public  HiddenField getStrTipoModulo() {  
        return  strTipoModulo;  
    }  
     
    public  void  setStrTipoModulo(HiddenField hf) {  
        this .strTipoModulo = hf;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
     
    public  void  setLblTitul oPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    private  Label lblSubTitulo = new Label();  
     
    public  Label getLblSubTitulo() {  
        return  lblSubTitulo;  
    }  
     
    public  void  setLblSubTitulo(Label l) {  
        this .lblSubTi tulo = l;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn16 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn16() {  
        return  tableColumn16;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn16(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn16 = tc;  
    }  
     
    private  Button btnBorrar = new Button();  
     
    public  Button getBtnBorrar() {  
        return  btnBorrar;  
    }  
     
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn17 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn17() {  
        return  tableColumn17;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn17(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn17 = tc;  
    }  
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    private  TextField textField1 = new TextField();  
     
    public  TextField getTextField1() {  
        return  textField1;  
    }  
     
    public  void  setTextField1(TextField tf) {  
        this .textField1 = tf;  
    }  
     
    private  Button btnReporte = new Button();  
     
    public  Button getBtnReporte() {  
        return  btnReporte;  
    }  
     
    public  void  setBtnReporte(Button b) {  
        this .btnReporte = b;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  paTarea() {  
    }  
     
    /**  
     *  <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this r equest.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform a pplication initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "paTarea Initialization Failure" , e);  
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            throw  e instance of  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your ow n initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback re quest that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just bef ore rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     *  this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
//    private String strTipo;  
//    private Object objTipo;  
     
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext(). getExternalContext();  
        try {  
            strTipo = ( String ) 
getExternalContext().getRequestParameterMap().get( "strTipoModulo" );  
             
            if  (strTipo != null ) {  
                strTipoModulo.setText(( String ) strTipo);  
            } els e {  
                strTipo = ( String )strTipoModulo.getText();  
            }  
             
            if  (strTipo.compareTo( "A" ) == 0){  
                strTipoMod = "Tarea" ;  
                strTitulo = "Planificación Anual" ;  
                strSubTitulo = "Agregar Tarea" ;  
            }  
             
            if  (strTipo.compareTo( "D" ) == 0){  
                strTipoMod = "Asignación académica" ;  
                strTitulo = "Desarrollo Profesional" ;  
                strSubTitulo = "Agregar Asignación académic a" ;  
                 
                tableColumn1.setVisible( false );  
            }  
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            if  (strTipo.compareTo( "N" ) == 0){  
                strTipoMod = "Tarea no planificada" ;  
                strTitulo = "Tareas no Planificadas" ;  
                strSubTitulo = "Agregar Tarea no Planificada" ;  
            }  
             
            if  (strTipo.compareTo( "P" ) == 0){  
                strTipoMod = "Presupuesto" ;  
                strTitulo = "Planificación Anual" ;  
                strSubTitulo = " Agregar Presupuesto" ;  
            }  
             
             
             
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } else  {  
                if  ((getSessionBean1().g etTipo().compareTo( "E" ) == 0 || 
strTipo.compareTo( "P" ) == 0)){  
                    ddlSubAlterno.setVisible( false );  
                    getSessionBean1().getTareaRowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
                    getSessionBean1() .getTareaRowSet().setObject(2, 
( String )strTipoModulo.getText());  
                     
                    tareaDataProvider.refresh();  
                }  
                if  (ddlSubAlterno.getSelected() == null  ) {  
                    getSessionBean1().getSu balterno2RowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIdCargo());  
                    getSessionBean1().getSubalterno2RowSet().setObject(2, 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
                    subalterno2DataProvider.refresh();  
                    Object  f irstSubAlterno = null ;  
                    subalterno2DataProvider.cursorFirst();  
                    firstSubAlterno = 
subalterno2DataProvider.getValue( "idEmpleado" );  
                    ddlSubAlterno.setSelected(firstSubAlterno);  
                    getS essionBean1().getTareaRowSet().setObject(1, 
firstSubAlterno);  
                    getSessionBean1().getTareaRowSet().setObject(2, 
( String )strTipoModulo.getText());  
                     
                    tareaDataProvider.refresh();  
                } else  {  
                    // Synchronize data provider with current selection  
                    
subalterno2DataProvider.setCursorRow(subalterno2DataProvider.findFirst( "idEm
pleado" , ddlSubAlterno.getSelected()));  
                }  
            }  
        } cat ch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
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    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless  of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired durin g execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        subalterno2DataProvider.close();  
        tareaDataProvider.close();  
        proyectoDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data b ean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    public  void  ddlSubAlterno_processValueChange(ValueChangeEvent event) {  
        // TODO: Replace with your code  
        Object  selectedSubAlterno = ddlSubAlterno.getSelected();  
        try  {  
            
subalterno2DataProvider.setCursorRow(subalter no2DataProvider.findFirst( "idEm
pleado" , selectedSubAlterno));  
            getSessionBean1().getTareaRowSet().setObject(1, 
selectedSubAlterno);  
            getSessionBean1().getTareaRowSet().setObject(2, 
( String )strTipoModulo.getText());  
            tareaDa taProvider.refresh();  
            //form1.discardSubmittedValues("vfGuardar");  
        } catch  ( Exception  e) {  
            error( "No pude seleccionar "  + selectedSubAlterno);  
            log( "No pude seleccionar "  + selectedSubAlterno, e);  
        }  
    }  
     
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
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        try  {  
            RowKey rk = tareaDataProvider.appendRow();  
            ta reaDataProvider.setCursorRow(rk);  
             
            tareaDataProvider.setValue( "tipo" , new 
String (( String )strTipoModulo.getText()));  
            tareaDataProvider.setValue( "comentario" , new String ( "" ));  
            if  (getSessionBean1().getTipo().co mpareTo( "E" ) == 0){  
                tareaDataProvider.setValue( "idEmpleado" , 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
            } else {  
                if  (ddlSubAlterno.getSelected() == null  ) {  
                    Object  firstSubAlterno = null ;  
                    subalterno2DataProvider.cursorFirst();  
                    firstSubAlterno = 
subalterno2DataProvider.getValue( "idEmpleado" );  
                    ddlSubAlterno.setSelected(firstSubAlterno);  
                    tareaDataProvider.setValue( "idEmpleado" ,  
firstSubAlterno);  
                } else  {  
                    tareaDataProvider.setValue( "idEmpleado" , 
ddlSubAlterno.getSelected());  
                }  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.get Message());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            tareaDa taProvider.refresh();  
             
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the action. R eturn value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            tareaDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :" +ex.getMessag e());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    /**  
     * Holds value of property strTipoMod.  
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     */  
    private  String  strTipoMod;  
     
    /**  
     * Getter for property strTipoMod.  
     * @return Value of property strTipoMod.  
     */  
    public  St ring  getStrTipoMod() {  
        return  this .strTipoMod;  
    }  
     
    /**  
     * Setter for property strTipoMod.  
     * @param strTipoMod New value of property strTipoMod.  
     */  
    public  void  setStrTipoMod( String  strTipoMod) {  
        this .strTipoMod =  strTipoMod;  
    }  
     
    /**  
     * Holds value of property strTitulo.  
     */  
    private  String  strTitulo;  
     
    /**  
     * Getter for property strTitulo.  
     * @return Value of property strTitulo.  
     */  
    public  String  getStrTitulo() {  
        return  this .strTitulo;  
    }  
     
    /**  
     * Setter for property strTitulo.  
     * @param strTitulo New value of property strTitulo.  
     */  
    public  void  setStrTitulo( String  strTitulo) {  
        this .strTitulo = strTitulo;  
    }  
     
    /**  
     * Holds value of property strSubTitulo.  
     */  
    private  String  strSubTitulo;  
     
    /**  
     * Getter for property strSubTitulo.  
     * @return Value of property strSubTitulo.  
     */  
    public  String  getStrSubTitulo() {  
        return  this .strSubTi tulo;  
    }  
     
    /**  
     * Setter for property strSubTitulo.  
     * @param strSubTitulo New value of property strSubTitulo.  
     */  
    public  void  setStrSubTitulo( String  strSubTitulo) {  
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        this .strSubTitulo = strSubTitulo;  
    }  
     
    /**  
     * Holds value of property strTipo.  
     */  
    private  String  strTipo;  
     
    /**  
     * Getter for property strTipo.  
     * @return Value of property strTipo.  
     */  
    public  String  getStrTipo() {  
        return  this .strTipo;  
    }  
     
    /**  
     * Setter for property strTipo.  
     * @param strTipo New value of property strTipo.  
     */  
    public  void  setStrTipo( String  strTipo) {  
        this .strTipo = strTipo;  
    }  
     
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the action . Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
                tareaDataProvider.removeRow(rk);  
                ta reaDataProvider.commitChanges();  
                tareaDataProvider.refresh();  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btn Reporte_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try  {  
            i f  ((getSessionBean1().getTipo().compareTo( "E" ) == 0 || 
strTipoModulo.getText().toString().compareTo( "P" ) == 0)){  
                
externalContext.redirect( "http://localhost/ReportServer/?/ITCA/rptTarea&rs:C
ommand=Render&rc:Parameters=false&chrTipo="  + 
( Stri ng)strTipoModulo.getText() + "&chrIdEmpleado="  + 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
            } else  {  
                Object  selectedSubAlterno = ddlSubAlterno.getSelected();  
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subalterno2DataProvider.setCursorRow(subalterno2DataProvider.f indFirst( "idEm
pleado" , selectedSubAlterno));  
                
externalContext.redirect( "http://localhost/ReportServer/?/ITCA/rptTarea&rs:C
ommand=Render&rc:Parameters=false&chrTipo="  + 
( String )strTipoModulo.getText() + "&chrIdEmpleado="  + 
selectedSubAlterno. toString());  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
}  

 

1.5.3 Agregar Presupuesto 

Este programa se encarga de agregar, modificar y eliminar los elementos del 

presupuesto de un proyecto específico. 

Nombre del programa:  /PlanAnual/paPresupuesto.java 
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Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Presupuesto. 

Código fuente:  

/*  
 * paPresupuesto.java  
 *  
 * Created on January 27,  2008, 3:50 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd.PlanAnual;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
i mport  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.DropDown;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
impo rt  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
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import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Tabl eRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextArea;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextField;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  javax.faces.convert.LongConverter;  
import  javax.faces.event.ValueCha ngeEvent;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.RequestBean1;  
import  segd.SessionBean1;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all components t hat you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  paPresupuesto extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" de sc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * he re is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
tareaProyectoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)get
Value( "#{SessionBean1.tareaProyectoRowSet}" ));  
        
proyectoDeptoDataProvider.se tCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)get
Value( "#{SessionBean1.proyectoDeptoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        thi s.page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
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    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
 
    private  Table table1 = new Table();  
 
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
 
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
 
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
 
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
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    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .t ableRowGroup1 = trg;  
    }  
 
    private  CachedRowSetDataProvider tareaProyectoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
 
    public  CachedRowSetDataProvider getTareaProyectoDataProvider() {  
        return  tareaProyectoDataProvider;  
    }  
 
    public  void  setTareaProyectoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .tareaProyectoDataProvider = crsdp;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField1 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField1() {  
        return  textField1;  
    }  
 
    public  void  setTextField1(TextFie ld tf) {  
        this .textField1 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tableColu mn2 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField2 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField2() {  
        return  textField2;  
    }  
 
    public  void  setTextField2(TextField tf) {  
        this .textField2 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableC olumn3 = new TableColumn();  
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    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField3 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField3() {  
        return  textField3;  
    }  
 
    public  void  setTextField3(TextField tf) {  
        this .textField3 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColumn4;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField4 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField4() {  
        return  textField4;  
    }  
 
    publi c  void  setTextField4(TextField tf) {  
        this .textField4 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn5 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn5() {  
        return  tableColumn5;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn5(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn5 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField5 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField5() {  
        return  textField5;  
    }  
 
    public  void  setTextField5(TextField tf) {  
        this .textField5 = tf;  
    }  
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    private  TableColumn tableColumn6 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn6() {  
        return  tableColumn6;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn6(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn6 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField 6 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField6() {  
        return  textField6;  
    }  
 
    public  void  setTextField6(TextField tf) {  
        this .textField6 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn7 = new TableColumn();  
 
    public  TableCol umn getTableColumn7() {  
        return  tableColumn7;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn7(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn7 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField7 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField7() {  
        return  textField7;  
    }  
 
    public  void  setTextField7(TextField tf) {  
        this .textField7 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn8 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn8() {  
        return  tableColumn8;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn8(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn8 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField8 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField8() {  
        return  textField8;  
    }  
 
    public  void  setTextField8(TextField tf) {  
        thi s.textField8 = tf;  
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    }  
 
    private  TableColumn tableColumn9 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn9() {  
        return  tableColumn9;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn9(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn9 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField9 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField9() {  
        return  textField9;  
    }  
 
    public  void  setTextField9(TextField tf) {  
        this .textField9 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn10 = new TableC olumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn10() {  
        return  tableColumn10;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn10(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn10 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField10 = new TextField();  
 
    public  TextField  getTextField10() {  
        return  textField10;  
    }  
 
    public  void  setTextField10(TextField tf) {  
        this .textField10 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn11 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn11() {  
        retu rn  tableColumn11;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn11(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn11 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField11 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField11() {  
        return  textField11;  
    }  
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    public  void  setTextField11(TextField tf) {  
        this .textField11 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn12 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn12() {  
        return  tableColumn12;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn12(TableCol umn tc) {  
        this .tableColumn12 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField12 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField12() {  
        return  textField12;  
    }  
 
    public  void  setTextField12(TextField tf) {  
        this .textField12 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn13 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn13() {  
        return  tableColumn13;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn13(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn13 = tc;  
    }  
 
    private  Text Field textField13 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField13() {  
        return  textField13;  
    }  
 
    public  void  setTextField13(TextField tf) {  
        this .textField13 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn14 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn14() {  
        return  tableColumn14;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn14(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn14 = tc;  
    }  
 
    private  TextArea textArea1 = new TextArea();  
 
    public  TextArea getTextArea1 () {  
        return  textArea1;  
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    }  
 
    public  void  setTextArea1(TextArea ta) {  
        this .textArea1 = ta;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn15 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn15() {  
        return  tableColumn15;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn15(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn15 = tc;  
    }  
 
    private  Button btnBorrar = new Button();  
 
    public  Button getBtnBorrar() {  
        return  btnBorrar;  
    }  
 
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
 
    private  DropDown ddlIdProyecto = new DropDown();  
 
    public  DropDown getDdlIdProyecto() {  
        return  ddlIdProyecto;  
    }  
 
    public  void  setDdlIdProyecto(DropDown dd) {  
        this .ddlIdProyecto = dd;  
    }  
 
    priv ate  Label lblSubTitulo = new Label();  
 
    public  Label getLblSubTitulo() {  
        return  lblSubTitulo;  
    }  
 
    public  void  setLblSubTitulo(Label l) {  
        this .lblSubTitulo = l;  
    }  
 
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
 
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
 
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
 
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
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    public  MessageGroup getMessageGroup1( ) {  
        return  messageGroup1;  
    }  
 
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
 
    private  CachedRowSetDataProvider proyectoDeptoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
 
    public  CachedRowSetDa taProvider getProyectoDeptoDataProvider() {  
        return  proyectoDeptoDataProvider;  
    }  
 
    public  void  setProyectoDeptoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .proyectoDeptoDataProvider = crsdp;  
    }  
 
    private  LongConverter ddl IdProyectoConverter = new LongConverter();  
 
    public  LongConverter getDdlIdProyectoConverter() {  
        return  ddlIdProyectoConverter;  
    }  
 
    public  void  setDdlIdProyectoConverter(LongConverter lc) {  
        this .ddlIdProyectoConverter = lc;  
    }  
 
    private  Button btnAgregar = new Button();  
 
    public  Button getBtnAgregar() {  
        return  btnAgregar;  
    }  
 
    public  void  setBtnAgregar(Button b) {  
        this .btnAgregar = b;  
    }  
 
    private  Button btnDeshacer = new Button();  
 
    public  Button getBtnDeshacer() {  
        return  btnDeshacer;  
    }  
 
    public  void  setBtnDeshacer(Button b) {  
        this .btnDeshacer = b;  
    }  
 
    private  Button btnGuardar = new Button();  
 
    public  Button getBtnGuardar() {  
        return  btnGuardar;  
    }  
 
    public  void  setBtnGuardar(Button b) {  
        this .btnGuardar = b;  
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    }  
 
    private  Button btnReporte = new Button();  
 
    public  Button getBtnReporte() {  
        return  btnReporte;  
    }  
 
    public  void  setBtnReporte(Button b) {  
        this .btnRep orte = b;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  paPresupuesto() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either direct ly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this vie w when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic shou ld NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "paPresupuesto Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
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    /**  
     * <p>Callback method that is ca lled after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called  for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this  page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "faces/login .jsp" );  
            } else  {  
                if  (ddlIdProyecto.getSelected() == null  ) {  
                    getSessionBean1().getProyectoDeptoRowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIdCargo());  
                    proyectoDeptoDataProvider.refresh();  
                    Object  firstProyecto = null ;  
                    proyectoDeptoDataProvider.cursorFirst();  
                    firstProyecto = 
proyectoDeptoDataProvider.getValue( "idProyecto" );  
                    ddlIdProyecto.setSelected(firstProyecto);  
                    getSessionBean1().getTareaProyectoRowSet().setObject(1, 
firstProyecto);  
                     
                    tareaProyectoDataProvider.refresh();  
                } else  {  
                    // Synchronize data provider with curren t selection  
                    
proyectoDeptoDataProvider.setCursorRow(proyectoDeptoDataProvider.findFirst( "
idProyecto" , ddlIdProyecto.getSelected()));  
                }  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actual ly rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
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     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  vo id  destroy() {  
        tareaProyectoDataProvider.close();  
        proyectoDeptoDataProvider.close();  
    }  
 
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean 1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
 
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
 
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
 
    public  void  ddlIdProyecto_processValueChange(ValueChangeEvent event) {  
        // TODO: Replac e with your code  
        Object  selectedProyecto = ddlIdProyecto.getSelected();  
        try  {  
            
proyectoDeptoDataProvider.setCursorRow(proyectoDeptoDataProvider.findFirst( "
idProyecto" , selectedProyecto));  
            getSessionBean1().getTareaPro yectoRowSet().setObject(1, 
selectedProyecto);  
            tareaProyectoDataProvider.refresh();  
            //form1.discardSubmittedValues("vfGuardar");  
        } catch  ( Exception  e) {  
            error( "No pude seleccionar "  + selectedProyecto);  
            log( "No pude seleccionar "  + selectedProyecto, e);  
        }  
    }  
 
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = tareaProyectoDataProvider.appendRow();  
            tareaProyectoDataProvider.setCursorRow(rk);  
             
            tareaProyectoDataProvider.setValue( "idProyecto" , 
ddlIdProyecto.getSelected());  
            tareaProyectoDataProvider .setValue( "tipo" , "P" );  
            tareaProyectoDataProvider.setValue( "comentario" , new 
String ( "" ));  
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            tareaProyectoDataProvider.setValue( "idEmpleado" , 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            tareaProyectoDataProvider.refresh();  
             
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            tareaProyectoDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :" +ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
                tareaProyectoDataProvider.removeRow(rk);  
                tareaProyectoDataProvider.commitChanges();  
                tareaProyectoDataProvider.refresh( );}  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnReporte_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        Object  selectedProyecto = ddlIdProyecto.getSelected();  
        try  {  
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externalContext.redirect( "http ://localhost/ReportServer/?/ITCA/rptPresupuest
o&rs:Command=Render&rc:Parameters=false&intProyecto="  + 
selectedProyecto.toString());  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        retur n null ;  
    }  
}  

1.5.4 Agregar Cuestionario y preguntas 

Son un conjunto de dos programas encargados de administrar el catálogo de 

cuestionarios y preguntas en la base de datos. 

Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Cuestionario. 
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1.5.4.1 Agregar Cuestionario 
Se encarga de agregar, modificar y eliminar los encabezados de cuestionarios en la 

base de datos. 

Nombre del programa:  /cuestionario.java 

Código fuente:  

/*  
 * cuestionario.java  
 *  
 * Created on November 17, 2007, 8:15 PM  
 * Copyrig ht sfons0  
 */  
package  segd;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.B utton;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Message;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf. component.TextField;  
import  java.io. IOException ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initiali zation code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  cuestionario extends  AbstractPageBean {  
    // <edit or - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any use r - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
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     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
cuestionarioDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getV
alue( "#{SessionBean1.cuestionarioRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head 1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBod y1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
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    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGrou p1 = mg;  
    }  
     
    private  Table table1 = new Table();  
     
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
     
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableR owGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
     
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider cuestionarioD ataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getCuestionarioDataProvider() {  
        return  cuestionarioDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setCuestionarioDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .cuestionarioDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
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        t his .tableColumn1 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn2 = tc;  
    }  
     
    private  TextField textField1 = new TextField();  
     
    public  TextField getTextField1() {  
        return  textField1;  
    }  
     
    public  void  setTextField1(TextField tf) {  
        this .textField1 = tf;  
    }  
     
    private  TextFi eld textField2 = new TextField();  
     
    public  TextField getTextField2() {  
        return  textField2;  
    }  
     
    public  void  setTextField2(TextField tf) {  
        this .textField2 = tf;  
    }  
     
    private  Button btnGuardar = new Button();  
     
    public  Button getBtnGuardar() {  
        return  btnGuardar;  
    }  
     
    public  void  setBtnGuardar(Button b) {  
        this .btnGuardar = b;  
    }  
     
    private  Button btnAgregar = new Button();  
     
    public  Button getBtnAgregar() {  
        return  btnAgregar;  
    }  
     
    public  void  setBtnAgregar(Button b) {  
        this .btnAgregar = b;  
    }  
     
    private  Button btnDeshacer = new Button();  
     
    public  Button getBtnDeshacer() {  
        return  btnDeshacer;  
    }  
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    public  void  setBtnD eshacer(Button b) {  
        this .btnDeshacer = b;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    private  Message message1 = new Message();  
     
    public  Message getMessage1() {  
        return  message1;  
    }  
     
    public  void  setMessage1(Message m) {  
        this .message1 = m;  
    }  
     
    private  Message me ssage2 = new Message();  
     
    public  Message getMessage2() {  
        return  message2;  
    }  
     
    public  void  setMessage2(Message m) {  
        this .message2 = m;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
     
    private  Button btnBorrar = new Button();  
     
    public  Button getBtnBorrar() {  
        r eturn  btnBorrar;  
    }  
     
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
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        return  tableColumn4;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
     
    private  Button btnPreguntas = new Button();  
     
    public  Button getBtnPreguntas() {  
        return  btnPreguntas;  
    }  
     
    public  void  setBtnPreguntas(Bu tton b) {  
        this .btnPreguntas = b;  
    }  
 
    private  Label lblTituloPagina1 = new Label();  
 
    public  Label getLblTituloPagina1() {  
        return  lblTituloPagina1;  
    }  
 
    public  void  setLblTituloPagina1(Label l) {  
        this .lblTituloPagina1  = l;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  cuestionario() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly vi a a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note  that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view whe n it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initi alized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
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        // *Note* -  this logic should NO T be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "cuestionario Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called a fter the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     *  resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for t he page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
         
        if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
            try  {  
                externalContext.redirect( "faces/l ogin.jsp" );  
            } catch ( IOException  ioe) {  
                log( "Error :" , ioe);  
                error( "Error :"  + ioe);  
            }  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this  request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <co de>prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
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        cuestionarioDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = cuestionarioDataProvider.appendRow();  
            cuestionario DataProvider.setCursorRow(rk);  
             
//            cuestionarioDataProvider.setValue("TRIP.TRIPID", new 
Integer(0));  
//            cuestionarioDataProvider.setValue("TRIP.PERSONID", 
personDD.getSelected());  
//            cuestionarioDataProvider.set Value("TRIP.TRIPTYPEID", new 
Integer(1));  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the ac tion. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            cuestionarioDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error : " +ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
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        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
                cuestionarioDataProvider.removeRow(rk);  
                cuestionarioDataProvider.commitChanges();  
                cuestionarioDataProvider.refresh();}  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where nul l will return to the same page.  
        try  {  
            cuestionarioDataProvider.refresh();  
 
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnP reguntas_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
        
getRequestBean1().setIdCuestionario(( String )cuestion arioDataProvider.getValu
e( "idCuestionario" ,rk));  
         
        return  "case1" ;  
    }  
}  

1.5.4.2 Agregar Pregunta 
Este programa se encarga de agregar, modificar y eliminar las preguntas para cada 

uno de los cuestionarios utilizados en las evaluaciones. 

Nombre del  programa:  /preguntas.java 

/*  
 * preguntas.java  
 *  
 * Created on November 17, 2007, 11:58 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
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import  com.sun.rave.web.ui. appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.DropDown;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webu i.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Message;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.we bui.jsf.component.StaticText;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextField;  
import  javax.faces.FacesException;  
impor t  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  javax.faces.convert.IntegerConverter;  
import  javax.faces.event.ValueChangeEvent;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initializ ation code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  preguntas extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - f old defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - sp ecified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
cuestionarioDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getV
alue( "#{SessionBean1.cuestionarioRowSet}" ));  
        
preguntaDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue
( "#{SessionBean1.preguntaRowSet}" ));  
        
areaevaluacionDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)ge
tValue( "#{SessionBean1.areaevaluacionRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
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    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        r eturn  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this . form1 = f;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
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        return  lblTituloPagina;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    pr ivate  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
     
    private  St aticText staticText1 = new StaticText();  
     
    public  StaticText getStaticText1() {  
        return  staticText1;  
    }  
     
    public  void  setStaticText1(StaticText st) {  
        this .staticText1 = st;  
    }  
     
    private  DropDown ddlCuestionario = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlCuestionario() {  
        return  ddlCuestionario;  
    }  
     
    public  void  setDdlCuestionario(DropDown dd) {  
        this .ddlCuestionario = dd;  
    }  
     
    private  Table table1 = new Table();  
     
    publi c  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
     
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        ret urn  tableRowGroup1;  
    }  
     
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
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    private  CachedRowSetDataProvider cuestionarioDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSet DataProvider getCuestionarioDataProvider() {  
        return  cuestionarioDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setCuestionarioDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .cuestionarioDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider preguntaDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getPreguntaDataProvider() {  
        return  preguntaDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setPreguntaDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp ) {  
        this .preguntaDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColumn4;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableC olumn4 = tc;  
    }  
     
    private  TextField txtPregunta = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtPregunta() {  
        return  txtPregunta;  
    }  
     
    public  void  setTxtPregunta(TextField tf) {  
        this .txtPregunta = tf;  
    }  
     
    pr ivate  DropDown ddlIdAreaEvaluacion = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlIdAreaEvaluacion() {  
        return  ddlIdAreaEvaluacion;  
    }  
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    public  void  setDdlIdAreaEvaluacion(DropDown dd) {  
        this .ddlIdAreaEvaluacion = dd;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider areaevaluacionDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getAreaevaluacionDataProvider() {  
        return  areaevaluacionDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setAreaevalua cionDataProvider(CachedRowSetDataProvider 
crsdp) {  
        this .areaevaluacionDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  IntegerConverter ddlIdAreaEvaluacionConverter = new 
IntegerConverter();  
     
    public  IntegerConverter getDdlIdAreaEvaluacionConver ter() {  
        return  ddlIdAreaEvaluacionConverter;  
    }  
     
    public  void  setDdlIdAreaEvaluacionConverter(IntegerConverter ic) {  
        this .ddlIdAreaEvaluacionConverter = ic;  
    }  
     
    private  Button btnDeshacer = new Button();  
     
    public  Button getBtnDeshacer() {  
        return  btnDeshacer;  
    }  
     
    public  void  setBtnDeshacer(Button b) {  
        this .btnDeshacer = b;  
    }  
     
    private  Button btnGuardar = new Button();  
     
    public  Button getBtnGuardar() {  
        return  btnG uardar;  
    }  
     
    public  void  setBtnGuardar(Button b) {  
        this .btnGuardar = b;  
    }  
     
    private  Button btnAgregar = new Button();  
     
    public  Button getBtnAgregar() {  
        return  btnAgregar;  
    }  
     
    public  void  setBtnAgregar( Button b) {  
        this .btnAgregar = b;  
    }  
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    private  Message message1 = new Message();  
     
    public  Message getMessage1() {  
        return  message1;  
    }  
     
    public  void  setMessage1(Message m) {  
        this .message1 = m;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
     
    private  Button b tnBorrar = new Button();  
     
    public  Button getBtnBorrar() {  
        return  btnBorrar;  
    }  
     
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
     
    private  StaticText lblIdCuestionario = new StaticText();  
     
    publ ic  StaticText getLblIdCuestionario() {  
        return  lblIdCuestionario;  
    }  
     
    public  void  setLblIdCuestionario(StaticText st) {  
        this .lblIdCuestionario = st;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean  instance. </p>  
     */  
    public  preguntas() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resour ces that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
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     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations  inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "preguntas Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place .  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preproce ss() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * ha ndled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFaces Context().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } else  {  
                if  (getRequestBean1().getIdCuestionario() != null ){  
                    
ddlCuestionario.setSelected(getRequestBean1().getIdCuestionario());  
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                    getSessionBean1().getPreguntaRowSet().setObject(1, 
getRequestBean1().getIdCuestionario());  
                    preguntaDataProvider.refresh();  
                }  
                 
                if  (ddlCuestionario.getSelected() == null  ) {  
                    Object  firstIdCuestionario = null ;  
                    cuestionarioDataProvider.cursorFirst();  
                    firstIdCuestionario = 
cuestiona rioDataProvider.getValue( "idCuestionario" );  
                    ddlCuestionario.setSelected(firstIdCuestionario);  
                    getSessionBean1().getPreguntaRowSet().setObject(1, 
firstIdCuestionario);  
                    preguntaDataProvider.refresh( );  
                } else  {  
                    // Synchronize data provider with current selection  
                    
cuestionarioDataProvider.setCursorRow(cuestionarioDataProvider.findFirst( "id
Cuestionario" , ddlCuestionario.getSelected()));  
                }  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> ini t() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        cuestionarioDataProvider.close();  
        preguntaDataProvider.close();  
        areaevaluacionDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     *  <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protec ted  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
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     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (Applicati onBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    public  void  ddlCuestionario_processValueChange(ValueChangeEvent event) {  
        // TODO: Replace with your code  
        Object  selectedIdCuestionario = ddlCuestionario.getSelected();  
        try  {  
            
cuestionarioDataProvider.setCursorRow(cuestionarioDataProvider.findFirst( "id
Cuestionario" , selectedIdCuestionario));  
            getSessionBean1().getPreguntaRowSet().setObject(1, 
selectedIdCuestionario);  
            preguntaDataProvider.refresh();  
            form1.discardSubmittedValues( "vfGuardar" );  
        } catch  ( Exception  e) {  
            error( "No pude seleccionar "  + selectedIdCuestionario);  
            log( "No pude seleccionar "  + selectedIdCuestionario, e);  
        }  
    }  
     
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        form1.discardSubmittedValues( "vfGuardar" );  
        try  {  
            preguntaDataProvider.r efresh();  
             
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
             
            // Get the next key, using result of query on MaxTrip data 
provider  
            CachedRowSetDataProvider maxIdPregunta = 
getSessionBean1(). getMaxPreguntaDataProvider();  
            maxIdPregunta.refresh();  
            maxIdPregunta.cursorFirst();  
            int  newIdPregunta = (( Integer ) 
maxIdPregunta.getValue( "maxIdPregunta" )).intValue();  
             
            // Navigate through rows wi th data provider  
            if  (preguntaDataProvider.getRowCount() > 0) {  
                preguntaDataProvider.cursorFirst();  
                do {  
                    if  
(preguntaDataProvider.getValue( "idPregunta" ).equals( new Integer (0))) {  
                        preguntaDataProvider.setValue( "idPregunta" , new 
Integer (newIdPregunta));  
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                        newIdPregunta++;  
                    }  
                     
                } while  (preguntaDataProvider.cursorNext());  
            };  
            preguntaDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :" +ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // TODO: Process t he action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = preguntaDataProvider.appendRow();  
            preguntaDataProvider.setCursorRow(rk);  
             
            pregun taDataProvider.setValue( "idPregunta" , new Integer (0));  
            preguntaDataProvider.setValue( "idCuestionario" , 
ddlCuestionario.getSelected());  
            preguntaDataProvider.setValue( "idAreaEvaluacion" , new 
Integer (1));  
        } catch  ( Exception  ex)  {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will r eturn to the same page.  
        form1.discardSubmittedValues( "vfGuardar" );  
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
                preguntaDataProvider.removeRow(rk);  
                preguntaDataProvi der.commitChanges();  
                preguntaDataProvider.refresh();}  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
} 

 



 

 - 93 - 

1.5.5 Configuración de la evaluación 

Son dos programas que se encargan de configurar la evaluación de un empleado, 

esto incluye: 

�x La fecha de inicio de evaluación. 

�x El tipo de cuestionario a utilizar en la evaluación. 

�x La selección de los evaluadores. 

Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Tarea. 
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Nombre del programa:  /eaConfiguración.java 

Código fuente:  

/*  
 * eaConfiguracion.java  
 *  
 * Created on November 20, 2007, 8:18 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.prov ider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Calendar;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Dro pDown;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Message;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.StaticText;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.com ponent.TableRowGroup;  
import  java.text. DateFormat ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initia lization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  eaConfiguracion extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so an y user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
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cuestionarioDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getV
alue( "#{SessionBean1.cuestionarioRowSet}" )) ;  
        
subalternoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getVal
ue( "#{SessionBean1.subalternoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  voi d setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
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    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    private  Calendar calFechaEvaluacion = new Calendar();  
     
    public  Calendar getCalFechaEval uacion() {  
        return  calFechaEvaluacion;  
    }  
     
    public  void  setCalFechaEvaluacion(Calendar c) {  
        this .calFechaEvaluacion = c;  
    }  
     
    private  Message message1 = new Message();  
     
    public  Message getMessage1() {  
        retur n message1;  
    }  
     
    public  void  setMessage1(Message m) {  
        this .message1 = m;  
    }  
     
    private  DropDown ddlCuestionario = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlCuestionario() {  
        return  ddlCuestionario;  
    }  
     
    publ ic  void  setDdlCuestionario(DropDown dd) {  
        this .ddlCuestionario = dd;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider cuestionarioDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getCuestionarioDataProvider() {  
        return  cuestionarioDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setCuestionarioDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .cuestionarioDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
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    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina2 = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina2() {  
        return  lblTituloPagina2;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina2(Label l) {  
        this .lblTituloPagina2 = l;  
    }  
 
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
 
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
 
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
 
    private  Table table1 = new Table();  
 
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
 
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
 
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
 
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
 
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowG roup1 = trg;  
    }  
 
    private  CachedRowSetDataProvider subalternoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
 
    public  CachedRowSetDataProvider getSubalternoDataProvider() {  
        return  subalternoDataProvider;  
    }  
 
    public  void  setSubalterno DataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .subalternoDataProvider = crsdp;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
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        return  tableColumn3;  
    }  
 
    public  void  set TableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText3 = new StaticText();  
 
    public  StaticText getStaticText3() {  
        return  staticText3;  
    }  
 
    public  void  setStaticText3(StaticText st) {  
        this .staticText3 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColumn4;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText4 = new StaticText();  
 
    public  StaticText getStaticText4() {  
        return  staticText4;  
    }  
 
    public  void  setStaticText4(StaticText st) {  
        this .staticText4 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn 9 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn9() {  
        return  tableColumn9;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn9(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn9 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText9 = new StaticText();  
 
    publ ic  StaticText getStaticText9() {  
        return  staticText9;  
    }  
 
    public  void  setStaticText9(StaticText st) {  
        this .staticText9 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn10 = new TableColumn();  
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    public  TableColumn getTableColumn10() {  
        return  tableColumn10;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn10(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn10 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText10 = new StaticText();  
 
    public  StaticText getStaticText10() {  
        return  staticText10 ;  
    }  
 
    public  void  setStaticText10(StaticText st) {  
        this .staticText10 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
 
    public  void  setTa bleColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
 
    private  Button btnConfigurar = new Button();  
 
    public  Button getBtnConfigurar() {  
        return  btnConfigurar;  
    }  
 
    public  void  setBtnConfigurar(Button b) {  
        this .btnC onfigurar = b;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  eaConfiguracion() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either  directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
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     * property values that were saved for t his view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed componen ts are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this log ic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "eaConfiguracion Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method t hat is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "fa ces/login.jsp" );  
            } else  {  
                if  (getSessionBean1().getIdCargo() != null ){  
                    getSessionBean1().getSubalternoRowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIdCargo());  
                    subalternoDataProvider.refresh( );  
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                }  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this reques t, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prer ender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        cuestionarioDataProvider.close();  
        subalternoDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to t he scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSession Bean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "Applicatio nBean1" );  
    }  
 
    public  String  btnConfigurar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
         try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            //calFechaEvaluacion.getSelectedDate().  
             
            getSessionBean1().setStrEmpleadoEvaluacion(( String ) 
subalternoDataProvider.getValue( "idEmpleado" ,rk));  
            getSessionBean1().setStrCuestionarioEvaluacion(( String ) 
ddlCuesti onario.getSelected());  
            getSessionBean1().setStrFechaEvaluacion(( String ) 
DateFormat .getDateInstance( DateFormat .SHORT).format(calFechaEvaluacion.getSe
lectedDate()));  
//            externalContext.redirect("faces/eaEvaluadores.jsp");  
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        } cat ch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
        return  "case1" ;  
    }  
}  

Nombre del programa:  /eaEvaouadores.java 

Código fuente:  

/*  
 * eaEvaluadores.java  
 *  
 * Created on November 20, 2007, 10:48 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.sql.rowset.CachedRowSetXImpl;  
import  com.sun.webui.js f.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Checkbox;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.co mponent.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.StaticText;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui. jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  java.io. IOException ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  java.sql.*;  
import  java.util. Iterator ;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to  respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  eaEvaluadores extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
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    /**  
     * <p>Automatically managed compone nt initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        evaluadorRowSet.setDa taSourceName( "java:comp/env/jdbc/dataSource4" );  
        evaluadorRowSet.setCommand( "SELECT ALL dbo.empleado.nombres, \ n                    
dbo.empleado.apellidos, \ n                    dbo.empleado.email, \ n                    
dbo.cargo.cargo, \ n                    dbo.departamento.departamento, \ n                    
dbo.empleado.idEmpleado \ nFROM dbo.empleado \ n          INNER JOIN dbo.cargo 
ON dbo.empleado.idCargo = dbo.cargo.idCargo \ n          INNER JOIN 
dbo.departamento ON dbo.cargo.idDepartamento = 
dbo. departamento.idDepartamento \ nWHERE dbo.empleado.estado = 'A' \ nORDER BY 
dbo.cargo.idDepartamento ASC, \ n                    dbo.cargo.nivel ASC " );  
        evaluadorRowSet.setTableName( "empleado" );  
        
evaluadorDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.ro wset.CachedRowSet)getValu
e( "#{eaEvaluadores.evaluadorRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    pr ivate  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
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    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina3 = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina3() {  
        return  lblTituloPagina3;  
    }  
     
    public  void  setL blTituloPagina3(Label l) {  
        this .lblTituloPagina3 = l;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina2 = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina2() {  
        return  lblTituloPagina2;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina2(Label l ) {  
        this .lblTituloPagina2 = l;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider evaluadorDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getEvaluadorDataProvider() {  
        return  evaluadorDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setEvaluadorDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .evaluadorDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  CachedRowSetXImpl evaluadorRowSet = new CachedRowSetXImpl();  
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    public  CachedRowSetXImpl getEvaluadorR owSet() {  
        return  evaluadorRowSet;  
    }  
     
    public  void  setEvaluadorRowSet(CachedRowSetXImpl crsxi) {  
        this .evaluadorRowSet = crsxi;  
    }  
     
    private  Table table1 = new Table();  
     
    public  Table getTable1() {  
        return  t able1;  
    }  
     
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
     
    pub lic  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
     
    private  StaticText staticText1 = new StaticText();  
     
    public  StaticText getStaticText1() {  
        return  staticText1;  
    }  
     
    public  void  setStaticText1(StaticTe xt st) {  
        this .staticText1 = st;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        t his .tableColumn2 = tc;  
    }  
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    private  StaticText staticText2 = new StaticText();  
     
    public  StaticText getStaticText2() {  
        return  staticText2;  
    }  
     
    public  void  setStaticText2(StaticText st) {  
        this .staticText2 = st;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
     
    priva te  StaticText staticText3 = new StaticText();  
     
    public  StaticText getStaticText3() {  
        return  staticText3;  
    }  
     
    public  void  setStaticText3(StaticText st) {  
        this .staticText3 = st;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn 4 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColumn4;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
     
    private  StaticText staticText4 = new StaticText( );  
     
    public  StaticText getStaticText4() {  
        return  staticText4;  
    }  
     
    public  void  setStaticText4(StaticText st) {  
        this .staticText4 = st;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn5 = new TableColumn();  
     
    public  Tabl eColumn getTableColumn5() {  
        return  tableColumn5;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn5(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn5 = tc;  
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    }  
     
    private  Checkbox chkConfigurar = new Checkbox();  
     
    public  Checkbox getChkConfigurar( ) {  
        return  chkConfigurar;  
    }  
     
    public  void  setChkConfigurar(Checkbox c) {  
        this .chkConfigurar = c;  
    }  
     
    private  Button btnConfigurar = new Button();  
     
    public  Button getBtnConfigurar() {  
        return  btnConfigurar ;  
    }  
     
    public  void  setBtnConfigurar(Button b) {  
        this .btnConfigurar = b;  
    }  
     
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
     
    private  StaticText lblEvaluado = new StaticText();  
     
    public  StaticText getLblEvaluado() {  
        return  lblEvaluado;  
    }  
     
    public  void  setLblE valuado(StaticText st) {  
        this .lblEvaluado = st;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  eaEvaluadores() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called wheneve r a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is perform ing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
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     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must comple te  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "eaEvaluadores Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException)  e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a fo rm submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * Th is method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources t hat will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } else {  
                
Class .forName( "com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver" );  
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                String  strConnectionUrl = "jdbc:sqlserver://localhost:1433;"  
+ 
                        "databaseName=SEGD;user=sa;password=sql@fruit;" ;  
                String  StrSQL;  
                StrSQL = "select nombres + ' ' + apellidos as 'nombre' from 
empleado where idEmpleado = '"  + 
getSessionBean1().getStrEmpleadoEvaluacion() + "'" ;  
                 
                Connection  objConexion = 
DriverManager .getConnection(strConnectionUrl);  
                Statement  stmt = objConexion.createStatement();  
                ResultSet  objResulSet = stmt.executeQuery(StrSQL);  
                objResulSet.next();  
                lblEvaluado.setText(objResulSet.getString( "nombre" ));  
                 
                objResulSet.close();  
                stmt.close();  
                 
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actu ally rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        evaluadorDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data b ean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
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    public  String  btnConfigurar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case na me where null will return to the same page.  
        String  StrSQL;  
        StrSQL = "" ;  
        try  {  
            if  (evaluadorDataProvider.getRowCount() > 0) {  
                
Class .forName( "com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver" );  
                String  strConnectionUrl = "jdbc:sqlserver://localhost:1433;"  
+ 
                        "databaseName=SEGD;user=sa;password=sql@fruit;" ;  
                 
                Connection  objConexion = 
DriverManager .getConnection(strConnectionUrl);  
                Statement  stmt = objConexion.createStatement();  
                Statement  stmt2 = objConexion.createStatement();  
                Statement  stmt3 = objConexion.createStatement();  
                StrSQL = "insert into evaluacion (fechaEvaluacion, 
idCuestion ario, idEmpleado, estado)"  
                        + " values ('"  + 
getSessionBean1().getStrFechaEvaluacion()  
                        + "', '"  + 
getSessionBean1().getStrCuestionarioEvaluacion()  
                        + "', '"  + 
getSessionBean1().getStrEmp leadoEvaluacion() + "', 'a')" ;  
                 
                stmt.execute(StrSQL);  
                 
                Iterator  rows = 
getSessionBean1().getSelectedRows().iterator();  
                while  (rows.hasNext()) {  
                    String  rowId  = ( String ) rows.next();  
                    RowKey rowKey = evaluadorDataProvider.getRowKey(rowId);  
                     
//                    objResulSet.first();  
                    StrSQL = "select idPregunta, idCuestionario, 
idAreaEvaluacion, pregunta  from pregunta "  
                            + " where idCuestionario = '"  + 
getSessionBean1().getStrCuestionarioEvaluacion() + "'" ;  
                    ResultSet  objResulSet = stmt2.executeQuery(StrSQL);  
                    while  (objResulSet.next()) {  
                        StrSQL = "insert into evaluacionDetalle 
(fechaEvaluacion, idCuestionario, idEmpleado"  
                                + ", idEvaluador, idPregunta)"  
                                + " values ('"  + 
getSessionBean1().getStrFechaEvaluac ion()  
                                + "', '"  + 
getSessionBean1().getStrCuestionarioEvaluacion()  
                                + "', '"  + 
getSessionBean1().getStrEmpleadoEvaluacion()  
                                + "', '"  + 
evaluadorDataProvider.getVa lue( "idEmpleado" , rowKey)  
                                + "', '"  + 
objResulSet.getString( "idPregunta" )  
                                + "')" ;  
                        stmt3.execute(StrSQL);  
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                    }  
                    objResulSet.close();  
                }  
                 
                stmt.close();  
                stmt2.close();  
                stmt3.close();  
                 
                try  {  
                    ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext( );  
                    externalContext.redirect( "faces/Page1.jsp?pmtMensaje=La 
evaluación ha sido configurada satisfactoriamente." );  
                } catch ( IOException  ioe) {  
                    log( "Error :" , ioe);  
                    error( "Error :"  + i oe);  
                }  
            } else  {  
                log( " Error : Por selecciones por lo menos a un 
evaluador." );  
                error( " Error : Por selecciones por lo menos a un 
evaluador." );  
            }  
        } catch  ( SQLException  e) {  
            //System.out.println("SQL Exception: "+ e.toString());  
            log( " Error :" , e);  
            error( " Error :"  + e);  
        } catch  ( ClassNotFoundException  cE) {  
            //System.out.println("Class Not Found Exception: "+ 
cE.toString());  
            log( " Error :" , cE);  
            error( " Error :"  + cE);  
        }  
        return  null ;  
    }  
}  
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1.5.6 Contestar cuestionario 

Esta parte del programa se encarga de proporcionar al evaluador un medio a través 

del cual pueda contestar cada una de las preguntas en el cuestionario de Evaluación 

Anual de Desempeño. 

Nombre del programa:  /EvaluacionAnual/eaContestar.java 

Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Contestar Cuestionario. 

Código fuente:  

/*  
 * eaContestar.java  
 *  
 * Cre ated on January 12, 2008, 9:27 PM  
 * Copyright sfons0  
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 */  
package  segd.EvaluacionAnual;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.sq l.rowset.CachedRowSetXImpl;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui. jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.StaticText;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun. webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.model.DefaultTableDataProvider;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.RequestBean1;  
import  segd.SessionBean1;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  eaContestar extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  in t  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
evaluacionesPendientesDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedR
owSet)getValue( "#{SessionBean1.evaluacionesPendientesRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
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    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1 (Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina1 =  new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina1() {  
        return  lblTituloPagina1;  
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    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina1(Label l) {  
        this .lblTituloPagina1 = l;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina2 = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina2() {  
        return  lblTituloPagina2;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina2(Label l) {  
        this .lblTituloPagina2 = l;  
    }  
     
    private  Table table1 = new Table();  
     
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
     
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
     
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
 
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
 
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
 
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
 
    private  CachedRowSetDataProvider evaluacionesPendientesDataProvider = 
new CachedRowSetDataProvider();  
 
    public  CachedRowSetDataProvider getEvaluacionesPendientesDataProv ider() 
{  
        return  evaluacionesPendientesDataProvider;  
    }  
 
    public  void  
setEvaluacionesPendientesDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .evaluacionesPendientesDataProvider = crsdp;  
    }  
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    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText1 = new StaticText();  
 
    public  StaticText getStaticText1() {  
        return  staticText1;  
    }  
 
    public  void  setStaticText1(StaticText st) {  
        this .staticText1 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn2 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText2 = new StaticText();  
 
    public  StaticText getStaticText2() {  
        return  staticText2;  
    }  
 
    public  void  setStaticText2(StaticText st) {  
        this .staticText2 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn3(T ableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
 
    private  StaticText staticText3 = new StaticText();  
 
    public  StaticText getStaticText3() {  
        return  staticText3;  
    }  
 
    public  void  setStaticText3(StaticText st) {  
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        this .staticT ext3 = st;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColumn4;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
 
    private  Button btnEvaluar = new Button();  
 
    public  Button getBtnEvaluar() {  
        return  btnEvaluar;  
    }  
 
    public  void  setBtnEvaluar(Button b) {  
        this .btnEvaluar = b;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page be an instance. </p>  
     */  
    public  eaContestar() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire re sources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the compone nts do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializat ions inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <edi tor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
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            log( "eaContestar Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes  place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  pr eprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } else  {  
                
getSessionBean1().getEvaluacionesPendientesRowSe t().setObject(1, 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
                evaluacionesPendientesDataProvider.refresh();  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release r esources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
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        evaluacionesPendientesDataProvide r.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a refer ence to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 g etSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    public  String  btnEvaluar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
        
getSessionBean1().setStrEaCuestionario(( String )evaluacionesPendientesDataPro
vider.getValue( "idCuestionario" ,rk));  
        
getSessionBean1().setStrEaEmpleado(( String )evaluacionesPendientesDataProvide
r.getV alue( "idEmpleado" ,rk));  
        
getSessionBean1().setStrEaFecha(( String )evaluacionesPendientesDataProvider.g
etValue( "fecha" ,rk));  
         
        return  "case1" ;  
    }  
}  
 

1.5.7 Agregar Departamento 

Mantenimiento del catálogo de departamentos de la empresa, este catálogo también 

incluye a las áreas de los departamentos. 

Nombre del programa:  /Seguridad/sgDepartamento.java 

 

 



 

 - 120 - 

Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Departamento. 

 

Código Fuente:  

/*  
 * sgDepartamento.java  
 *  
 * Crea ted on January 27, 2008, 7:02 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd.Seguridad;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf .component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.compon ent.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
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import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.w ebui.jsf.component.TextField;  
import  java.io. IOException ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.RequestBean1;  
import  segd.SessionBean1;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds  to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to  incoming events. </p>  
 */  
public  class  sgDepartamento extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initial ization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
departamentoDataProvider.setCac hedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getV
alue( "#{SessionBean1.departamentoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .pag e1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHe ad1() {  
        return  head1;  
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    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
 
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
 
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
 
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
 
    private  Label lblTituloPagina1 = new Label();  
 
    public  Label getLblTituloPagina1() {  
        return  lblTituloPagina1;  
    }  
 
    public  void  setLblTituloPagina1(Label l) {  
        this .lblTituloPagina1 = l;  
    }  
 
    private  Table table1 = new Table();  
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    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
 
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
 
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
 
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
 
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
 
    private  CachedRowSetDataProvider departamentoDat aProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
 
    public  CachedRowSetDataProvider getDepartamentoDataProvider() {  
        return  departamentoDataProvider;  
    }  
 
    public  void  setDepartamentoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .depa rtamentoDataProvider = crsdp;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn2 = tc;  
    }  
 
    private  TextField textField1 = new TextField();  
 
    public  TextField getTextField1() {  
        return  textField1;  
    }  
 
    public  void  setTextField1(TextField tf) {  
        this .textField1 = tf;  
    }  
 
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
 
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
 
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
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    }  
 
    private  Button btnBorrar = new Button();  
 
    public  Button getB tnBorrar() {  
        return  btnBorrar;  
    }  
 
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
 
    private  Button btnDeshacer = new Button();  
 
    public  Button getBtnDeshacer() {  
        return  btnDeshacer;  
    }  
 
    public  voi d setBtnDeshacer(Button b) {  
        this .btnDeshacer = b;  
    }  
 
    private  Button btnGuardar = new Button();  
 
    public  Button getBtnGuardar() {  
        return  btnGuardar;  
    }  
 
    public  void  setBtnGuardar(Button b) {  
        this .btnGuardar = b;  
    }  
 
    private  Button btnAgregar = new Button();  
 
    public  Button getBtnAgregar() {  
        return  btnAgregar;  
    }  
 
    public  void  setBtnAgregar(Button b) {  
        this .btnAgregar = b;  
    }  
 
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGrou p();  
 
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
 
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean i nstance. </p>  
     */  
    public  sgDepartamento() {  
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    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire res ources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the componen ts do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializati ons inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <edit or - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "sgDepartamento Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing tak es place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
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     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
         
        if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
            try  {  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } catch ( IOException  ioe) {  
                log( "Error :" , ioe );  
                error( "Error :"  + ioe);  
            }  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this  was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handle r). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        departamentoDataProvider.close();  
    }  
 
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)g etBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
 
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
 
    /**  
     * <p>Return a reference to  the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
 
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            departamentoDataProvider.refresh();  
 
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
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        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            departamentoDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :" +ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case nam e where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = departamentoDataProvider.appendRow();  
            departamentoDataProvider.setCursorRow(rk);  
             
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
 
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
                departamentoDataProvider.removeRow(rk);  
                departamentoDataProvider.commitChanges();  
                departamentoDataProvider.refresh();}  
        } ca tch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
}  

1.5.8 Agregar Empleado 

Mantenimiento del catálogo de empleados, permite, agregar nuevos empleados, 

modificar datos de los empleados existentes, y reestablecer contraseñas. 

Nombre del Programa:  /Seguridad/sgEmpleado.java 
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Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Agregar Empleado. 

Código Fuente:  

/*  
 * sgEmpleado.java  
 *  
 * Created on January 29, 2008, 8:42 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd.Seguridad;  
 
import  com.sun.data.provider.RowKey;  
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webu i.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.DropDown;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.j sf.component.Link;  
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import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Table;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableColumn;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TableRowGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.TextField;  
import  java.io. IOException ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
import  javax.faces.convert.IntegerConverter;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.RequestBean1;  
import  se gd.SessionBean1;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and even t handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  sgEmpleado extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
empleadoManDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getVa
lue( "#{SessionBean1.empleadoManRowSet}" ));  
        
cargoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue( "#
{SessionBean1.cargoRowSet}" ));  
        
cargoDataProvider1.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue( "
#{SessionBean1.cargoRowSet}" ));  
        
empleadoestadoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)ge
tValue( "#{SessionBean1.empleadoestadoRowSet}" ));  
        
empleadotipoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getV
alue( "#{SessionBean1.empleadotipoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPag e1(Page p) {  



 

 - 130 - 

        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head( );  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 =  new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider empleadoManDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getEmpleadoManDataProvider() {  
        return  empleadoManDataProvider;  
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    }  
     
    public  void  setEmpleadoManDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .empleadoManDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    privat e Table table1 = new Table();  
     
    public  Table getTable1() {  
        return  table1;  
    }  
     
    public  void  setTable1(Table t) {  
        this .table1 = t;  
    }  
     
    private  TableRowGroup tableRowGroup1 = new TableRowGroup();  
     
    public  TableRowGroup getTableRowGroup1() {  
        return  tableRowGroup1;  
    }  
     
    public  void  setTableRowGroup1(TableRowGroup trg) {  
        this .tableRowGroup1 = trg;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn1 = new TableColumn();  
     
    public  TableC olumn getTableColumn1() {  
        return  tableColumn1;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn1(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn1 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn2 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableCol umn2() {  
        return  tableColumn2;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn2(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn2 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn3 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn3() {  
        return  tableColumn3;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn3(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn3 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn4 = new TableColumn();  
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    public  TableColumn getTableColumn4() {  
        return  tableColum n4;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn4(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn4 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn5 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn5() {  
        return  tableColumn5;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn5(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn5 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn6 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn6() {  
        return  tableColumn6;  
    }  
     
    public  void  set TableColumn6(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn6 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn7 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn7() {  
        return  tableColumn7;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn7(Tabl eColumn tc) {  
        this .tableColumn7 = tc;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn8 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn8() {  
        return  tableColumn8;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn8(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn8 = tc;  
    }  
     
    private  TextField txtIdEmpleado = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtIdEmpleado() {  
        return  txtIdEmpleado;  
    }  
     
    public  void  setTxtIdEmpleado(TextField tf) {  
        this .txtIdEmplea do = tf;  
    }  
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    private  DropDown ddlIdCargo = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlIdCargo() {  
        return  ddlIdCargo;  
    }  
     
    public  void  setDdlIdCargo(DropDown dd) {  
        this .ddlIdCargo = dd;  
    }  
     
    private  TextFie ld txtNombres = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtNombres() {  
        return  txtNombres;  
    }  
     
    public  void  setTxtNombres(TextField tf) {  
        this .txtNombres = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtApellidos = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtApellidos() {  
        return  txtApellidos;  
    }  
     
    public  void  setTxtApellidos(TextField tf) {  
        this .txtApellidos = tf;  
    }  
     
    private  TextField txtEMail = new TextField();  
     
    public  TextField get TxtEMail() {  
        return  txtEMail;  
    }  
     
    public  void  setTxtEMail(TextField tf) {  
        this .txtEMail = tf;  
    }  
     
    private  DropDown ddlestado = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlestado() {  
        return  ddlestado;  
    }  
     
    public  void  setDdlestado(DropDown dd) {  
        this .ddlestado = dd;  
    }  
     
    private  DropDown ddlTipo = new DropDown();  
     
    public  DropDown getDdlTipo() {  
        return  ddlTipo;  
    }  
     
    public  void  setDdlTipo(DropDown dd) {  
        this .ddlTipo = dd;  
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    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider cargoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getCargoDataProvider() {  
        return  cargoDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setCar goDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .cargoDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider cargoDataProvider1 = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getCargoDataProvider1() {  
        return  cargoDataProvider1;  
    }  
     
    public  void  setCargoDataProvider1(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .cargoDataProvider1 = crsdp;  
    }  
     
    private  IntegerConverter ddlIdCargoConverter = new IntegerConverter();  
     
    public  IntegerConverter getDdlIdCargoConverter() {  
        return  ddlIdCargoConverter;  
    }  
     
    public  void  setDdlIdCargoConverter(IntegerConverter ic) {  
        this .ddlIdCargoConverter = ic;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider empleadoes tadoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getEmpleadoestadoDataProvider() {  
        return  empleadoestadoDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setEmpleadoestadoDataProvider(CachedRowSetDataProvider 
crsdp ) {  
        this .empleadoestadoDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider empleadotipoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getEmpleadotipoDataProvider() {  
        return  empleado tipoDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setEmpleadotipoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) 
{  
        this .empleadotipoDataProvider = crsdp;  
    }  
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    private  Button btnDeshacer = new Button();  
     
    public  Button getBtnDeshacer() {  
        return  btnDeshacer;  
    }  
     
    public  void  setBtnDeshacer(Button b) {  
        this .btnDeshacer = b;  
    }  
     
    private  Button btnAgregar = new Button();  
     
    public  Button getBtnAgregar() {  
        return  btnAgregar;  
    }  
     
    public  void  setBtnAgregar(Button b) {  
        this .btnAgregar = b;  
    }  
     
    private  Button btnGuardar = new Button();  
     
    public  Button getBtnGuardar() {  
        return  btnGuardar;  
    }  
     
    public  void  setBtnGuardar(Button b) {  
        this .btnG uardar = b;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina1 = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina1() {  
        return  lblTituloPagina1;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina1(Label l) {  
        this .lblTituloPagina1 = l;  
    }  
     
    private  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    private  MessageGroup mes sageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
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    }  
     
    private  Button btnContrasenia = new Button();  
     
    public  Button getBtnContrasenia() {  
        return  btnContrasenia;  
    }  
     
    public  void  setBtnContrasenia(Button b) {  
        this .btnContrasenia = b;  
    }  
     
    private  TableColumn tableColumn9 = new TableColumn();  
     
    public  TableColumn getTableColumn9() {  
        return  tableColumn9;  
    }  
     
    public  void  setTableColumn9(TableColumn tc) {  
        this .tableColumn9 = tc;  
    }  
     
    private  Button btnBorrar = new Button();  
     
    public  Button getBtnBorrar()  {  
        return  btnBorrar;  
    }  
     
    public  void  setBtnBorrar(Button b) {  
        this .btnBorrar = b;  
    }  
     
    private  TextField txtBuscarIdEmpleado = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtBuscarIdEmpleado() {  
        return  txtBusc arIdEmpleado;  
    }  
     
    public  void  setTxtBuscarIdEmpleado(TextField tf) {  
        this .txtBuscarIdEmpleado = tf;  
    }  
     
    private  Button btnBuscar = new Button();  
     
    public  Button getBtnBuscar() {  
        return  btnBuscar;  
    }  
     
    public  void  setBtnBuscar(Button b) {  
        this .btnBuscar = b;  
    }  
     
    private  Button btnLimpiarBusqueda = new Button();  
     
    public  Button getBtnLimpiarBusqueda() {  
        return  btnLimpiarBusqueda;  
    }  
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    public  void  setBtnLimpiarBu squeda(Button b) {  
        this .btnLimpiarBusqueda = b;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  sgEmpleado() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a  page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing  post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * p roperty values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed com ponents  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "sgEmpleado Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form sub mit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
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    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This met hod will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that wi ll be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try {  
            if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
                try  {  
                    externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
                } catch ( IOException  ioe) {  
                    log( "Error :" , ioe);  
                    error( "Error :"  + ioe);  
                }  
            } else  {  
                if  (txtBuscarIdEmpleado.getText() == null ){  
                    getSessionBean1().getEmpleadoManRowSet().setObject(1, 
1);  
                    getSessionBean1().getEmpleadoManRowSet().setObject(2, 
"1" );  
                    empleadoManDataProvider.refresh() ;  
                }  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request , if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prere nder() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        empleadoManDataProvider.close();  
        cargoDataProvider.close();  
        cargoDataProvider1.close();  
        empleadoestadoD ataProvider.close();  
        empleadotipoDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
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        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped  data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    public  String  btnDeshacer_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // ca se name where null will return to the same page.  
        try  {  
            empleadoManDataProvider.refresh();  
             
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnAgregar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = empleadoManDataProvider.appendRow();  
            empleadoManDataProvider.setCursorRow(rk);  
             
//            cuestionarioDataProvider.setValue("TRIP.TRIPID", new 
Integer(0));  
//            cuestionarioDataProvider.setValue("TRIP.PERSONID", 
personDD.getSelected());  
//            cuestion arioDataProvider.setValue("TRIP.TRIPTYPEID", new 
Integer(1));  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnGuardar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            if  (empleadoManDataProvider.getRowCount() > 0) {  
                empleadoManDataProvider.cursorFirst();  
                do {  
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//                    if 
(empleadoManDataProvider.getValue("TRIP.TRIPID").equals  
//                            (new Integer(0))) {  
//                        empleadoManDataProvider.setValue("TRIP.TRIPID",  
//                                new I nteger(newTripId));  
//                        newTripId++;  
//                    }  
                     
                } while  (empleadoManDataProvider.cursorNext());  
            };  
            empleadoManDataProvider.commitChanges();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :" +ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnContrasenia_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // ca se name where null will return to the same page.  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
         
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
//            getRequestBean1().setIdCuestionario( );  
             
            externalContext.redirect( "sgContraseniaMan.jsp?pmtIdEmpleado="  + 
( String )empleadoManDataProvider.getValue( "idEmpleado" ,rk) + "&pmtEmpleado="  
+ ( String )empleadoManDataProvider.getValue( "nombres" ,rk) + " "  + 
( String )empleadoManDat aProvider.getValue( "apellidos" ,rk));  
        } catch ( IOException  ioe) {  
            log( "Error :" , ioe);  
            error( "Error :"  + ioe);  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnBorrar_action() {  
        // TODO: Process the actio n. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try  {  
            RowKey rk = tableRowGroup1.getRowKey();  
            if  (rk != null ) {  
                empleadoManDataProvider.removeRow(rk);  
                empleadoManDataProvider.commitChanges();  
                empleadoManDataProvider.refresh();}  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error(ex.getMessage());  
        }  
        return  null ;  
    }  
     
    public  Stri ng btnBuscar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
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        try  {  
            getSessionBean1().getEmpleadoManRowSet().setObject(1, 0);  
            getSessi onBean1().getEmpleadoManRowSet().setObject(2, 
txtBuscarIdEmpleado.getText().toString());  
            empleadoManDataProvider.refresh();  
             
//            error(txtBuscarIdEmpleado.getText().toString());  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
         
        
//empleadoManDataProvider.setCursorRow(empleadoManDataProvider.findFirst("id
Empleado", txtBuscarIdEmpleado.getText()));  
         
//        if (empleadoManDataProvider.getRow Count() > 0) {  
//            empleadoManDataProvider.cursorFirst();  
//            do {  
//                if (empleadoManDataProvider.getValue("TRIP.TRIPID").equals  
//                        (new Integer(0))) {  
//                    empleadoManDataProvider. setValue("TRIP.TRIPID",  
//                            new Integer(newTripId));  
//                    newTripId++;  
//                }  
//  
//            } while (empleadoManDataProvider.cursorNext());  
//        };  
         
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnLimpiarBusqueda_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        try {  
            getSessionBean1().getEmpleadoManRowSet().setObject(1, 1);  
            getSessionBean1().getEmpleadoManRowSet().setObject(2, "1" );  
            empleadoManDataProvider.refresh();  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
        return  null ;  
    }  
}  

1.5.9 Ingreso al sistema 

Este programa controla el acceso al sistema, validando si el usuario tiene derechos 

para ingresar, a través de un nombre de usuario y una contraseña debidamente 

encriptada en la Base de Datos. 

Nombre del programa:  /login.java 
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Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Registrar Ingreso. 

Código Fuente:  

/*  
 * login.java  
 *  
 * Created on November 19, 2007, 9:44 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd;  
 
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
imp ort  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Hyperlink;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.MessageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.P asswordField;  
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import  com.sun.webui.jsf.component.TextField;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (a nd initialization code) for  
 * all components that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  login extends  AbstractPageBean {  
    // < editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any  user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
empleadoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue
( "#{SessionBean1.empleadoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
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    private  Link link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1()  {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        thi s.form1 = f;  
    }  
     
    private  Label lblUsuario = new Label();  
     
    public  Label getLblUsuario() {  
        return  lblUsuario;  
    }  
     
    public  void  setLblUsuario(Label l) {  
        this .lblUsuario = l;  
    }  
     
    private  Label lblContrase nia = new Label();  
     
    public  Label getLblContrasenia() {  
        return  lblContrasenia;  
    }  
     
    public  void  setLblContrasenia(Label l) {  
        this .lblContrasenia = l;  
    }  
     
    private  TextField txtIdEmpleado = new TextField();  
     
    public  TextField getTxtIdEmpleado() {  
        return  txtIdEmpleado;  
    }  
     
    public  void  setTxtIdEmpleado(TextField tf) {  
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        this .txtIdEmpleado = tf;  
    }  
     
    private  PasswordField txtContrasenia = new PasswordField();  
     
    public  PasswordField getTxtContrasenia() {  
        return  txtContrasenia;  
    }  
     
    public  void  setTxtContrasenia(PasswordField pf) {  
        this .txtContrasenia = pf;  
    }  
     
    private  Button btnAceptar = new Button();  
     
    public  Button getBtnAcepta r() {  
        return  btnAceptar;  
    }  
     
    public  void  setBtnAceptar(Button b) {  
        this .btnAceptar = b;  
    }  
     
    private  Button button2 = new Button();  
     
    public  Button getButton2() {  
        return  button2;  
    }  
     
    public  voi d setButton2(Button b) {  
        this .button2 = b;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider empleadoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProvider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getEmpleadoDataProvider() {  
        return  empleadoDataProvid er;  
    }  
     
    public  void  setEmpleadoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .empleadoDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct a new Page bean instance. </p>  
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     */  
    public  login() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this method to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and l ifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * values of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values sub mitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Perform initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
I nitialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exception  e) {  
            log( "login Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TO DO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any event processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is  called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
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     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        pfEncabezadoGeneral pfEncabezadoGeneralFragmentBean = 
(pfEncabezadoGeneral)getBean( "pfEncabezadoGener al" );  
        Hyperlink homeLink = pfEncabezadoGeneralFragmentBean.getLnkMenu();  
        Hyperlink salirLink = pfEncabezadoGeneralFragmentBean.getLnkSalir();  
        Hyperlink contraseniaLink = 
pfEncabezadoGeneralFragmentBean.getLnkContrasenia();  
         
        homeLink.setDisabled( true );  
        homeLink.setVisible( false );  
         
        salirLink.setDisabled( true );  
        salirLink.setVisible( false );  
         
        contraseniaLink.setDisabled( true );  
        contraseniaLink.setVisible( false );  
         
        getSessionBean1().setIdUsuario( null );  
        
pfEncabezadoGeneralFragmentBean.getLblUsuarioContectado().setVisible( false );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code >init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resources acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </co de> methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        empleadoDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestB ean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getB ean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
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    public  String  btnAceptar_actio n() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
        try  {  
            getSessionBean 1().getEmpleadoRowSet().setObject(1, 
txtIdEmpleado.getText());  
            empleadoDataProvider.refresh();  
            empleadoDataProvider.cursorFirst();  
            if  
(empleadoDataProvider.getValue( "contrasenia" ).equals(txtContrasenia.getText(
))){  
                getSessionBean1().setIdUsuario(( String ) 
txtIdEmpleado.getText());  
                getSessionBean1().setIdCargo(( String ) 
empleadoDataProvider.getValue( "idCargo" ).toString());  
                getSessionBean1().setTipo(( String ) 
empleadoDataProvider .getValue( "tipo" ));  
                getSessionBean1().setIntDepartamento(( Integer ) 
empleadoDataProvider.getValue( "idDepartamento" ));  
                getSessionBean1().setStrUsuarioConectado(( String ) 
txtIdEmpleado.getText());  
                 
                
error(empleadoDataProvider.getValue( "primerLogin" ).toString());  
                if  
(empleadoDataProvider.getValue( "primerLogin" ).toString().equals( "true" )){  
                    
externalContext.redirect( "faces/Seguridad/sgContrasenia.jsp?pmtMensaje=Por 
fa vor cambie su contraseña" );  
                }  
                else  {  
                    externalContext.redirect( "faces/Page1.jsp" );  
                }  
                 
            } else {  
                error( "Usuario y/o Contraseña no validos." );  
            }  
        } catch  ( Exception  ex) {  
            log( "Error :" , ex);  
            error( "Error :"  + ex);  
        }  
        return  null ;  
    }  
}  

1.5.10 Cambio de contraseña 

Este programa le permite a un usuario del sistema cambiar su contraseña, o bien a 

un jefe reestablecer la contraseña de uno de sus empleados. 
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Nombre del programa:  /Seguridad/sgContrasenia.java 

Diagrama de activi dad: 

 

Diagrama de actividad para el caso de uso: Cambiar Contraseña. 

Código Fuente:  

/*  
 * sgContrasenia.java  
 *  
 * Created on Janua ry 27, 2008, 10:39 PM  
 * Copyright sfons0  
 */  
package  segd.Seguridad;  
 
import  com.sun.data.provider.impl.CachedRowSetDataProvider;  
import  com.sun.rave.web.ui.appbase.AbstractPageBean;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Body;  
import  com.sun.webui.jsf.compon ent.Button;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Form;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Head;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Html;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Label;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Link;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Mes sageGroup;  
import  com.sun.webui.jsf.component.Page;  
import  com.sun.webui.jsf.component.PasswordField;  
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import  com.sun.webui.jsf.component.StaticText;  
import  java.io. IOException ;  
import  javax.faces.FacesException;  
import  segd.ApplicationBean1;  
import  segd.Re questBean1;  
import  segd.SessionBean1;  
import  java.sql.*;  
import  javax.faces.context.ExternalContext;  
 
/**  
 * <p>Page bean that corresponds to a similarly named JSP page.  This  
 * class contains component definitions (and initialization code) for  
 * all com ponents that you have defined on this page, as well as  
 * lifecycle methods and event handlers where you may add behavior  
 * to respond to incoming events. </p>  
 */  
public  class  sgContrasenia extends  AbstractPageBean {  
    // <editor - fold defaultstate="coll apsed" desc="Managed Component 
Definition">  
    private  int  __placeholder;  
     
    /**  
     * <p>Automatically managed component initialization.  
<strong> WARNING:</strong>  
     * This method is automatically generated, so any user - specified code 
inserted  
     * here is subject to being replaced. </p>  
     */  
    private  void  _init() throws  Exception  {  
        
empleadoDataProvider.setCachedRowSet((javax.sql.rowset.CachedRowSet)getValue
( "#{SessionBean1.empleadoRowSet}" ));  
    }  
     
    private  Page page1 = new Page();  
     
    public  Page getPage1() {  
        return  page1;  
    }  
     
    public  void  setPage1(Page p) {  
        this .page1 = p;  
    }  
     
    private  Html html1 = new Html();  
     
    public  Html getHtml1() {  
        return  html1;  
    }  
     
    public  void  setHtml1(Html h) {  
        this .html1 = h;  
    }  
     
    private  Head head1 = new Head();  
     
    public  Head getHead1() {  
        return  head1;  
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    }  
     
    public  void  setHead1(Head h) {  
        this .head1 = h;  
    }  
     
    private  Link  link1 = new Link();  
     
    public  Link getLink1() {  
        return  link1;  
    }  
     
    public  void  setLink1(Link l) {  
        this .link1 = l;  
    }  
     
    private  Body body1 = new Body();  
     
    public  Body getBody1() {  
        return  body1;  
    }  
     
    public  void  setBody1(Body b) {  
        this .body1 = b;  
    }  
     
    private  Form form1 = new Form();  
     
    public  Form getForm1() {  
        return  form1;  
    }  
     
    public  void  setForm1(Form f) {  
        this .form1 = f;  
    }  
     
    pr ivate  Label lblTituloPagina = new Label();  
     
    public  Label getLblTituloPagina() {  
        return  lblTituloPagina;  
    }  
     
    public  void  setLblTituloPagina(Label l) {  
        this .lblTituloPagina = l;  
    }  
     
    private  Button btnAceptar = new Button();  
     
    public  Button getBtnAceptar() {  
        return  btnAceptar;  
    }  
     
    public  void  setBtnAceptar(Button b) {  
        this .btnAceptar = b;  
    }  
     
    private  Button btnCancelar = new Button();  
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    public  Button getBtnCancela r() {  
        return  btnCancelar;  
    }  
     
    public  void  setBtnCancelar(Button b) {  
        this .btnCancelar = b;  
    }  
     
    private  PasswordField pwfContraseniaActual = new PasswordField();  
     
    public  PasswordField getPwfContraseniaActual() {  
        return  pwfContraseniaActual;  
    }  
     
    public  void  setPwfContraseniaActual(PasswordField pf) {  
        this .pwfContraseniaActual = pf;  
    }  
     
    private  PasswordField pwfContrasenia1 = new PasswordField();  
     
    public  PasswordField g etPwfContrasenia1() {  
        return  pwfContrasenia1;  
    }  
     
    public  void  setPwfContrasenia1(PasswordField pf) {  
        this .pwfContrasenia1 = pf;  
    }  
     
    private  PasswordField pwfContrasenia2 = new PasswordField();  
     
    public  PasswordF ield getPwfContrasenia2() {  
        return  pwfContrasenia2;  
    }  
     
    public  void  setPwfContrasenia2(PasswordField pf) {  
        this .pwfContrasenia2 = pf;  
    }  
     
    private  CachedRowSetDataProvider empleadoDataProvider = new 
CachedRowSetDataProv ider();  
     
    public  CachedRowSetDataProvider getEmpleadoDataProvider() {  
        return  empleadoDataProvider;  
    }  
     
    public  void  setEmpleadoDataProvider(CachedRowSetDataProvider crsdp) {  
        this .empleadoDataProvider = crsdp;  
    }  
     
    private  MessageGroup messageGroup1 = new MessageGroup();  
     
    public  MessageGroup getMessageGroup1() {  
        return  messageGroup1;  
    }  
     
    public  void  setMessageGroup1(MessageGroup mg) {  
        this .messageGroup1 = mg;  
    }  
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    private  Sta ticText lblMensaje = new StaticText();  
 
    public  StaticText getLblMensaje() {  
        return  lblMensaje;  
    }  
 
    public  void  setLblMensaje(StaticText st) {  
        this .lblMensaje = st;  
    }  
     
    // </editor - fold>  
     
    /**  
     * <p>Construct  a new Page bean instance. </p>  
     */  
    public  sgContrasenia() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called whenever a page is navigated to,  
     * either directly via a URL, or indirectly via page navigation.  
     * Customize this meth od to acquire resources that will be needed  
     * for event handlers and lifecycle methods, whether or not this  
     * page is performing post back processing. </p>  
     *  
     * <p>Note that, if the current request is a postback, the property  
     * value s of the components do <strong> not </strong>  represent any  
     * values submitted with this request.  Instead, they represent the  
     * property values that were saved for this view when it was 
rendered. </p>  
     */  
    public  void  init() {  
        // Per form initializations inherited from our superclass  
        super .init();  
        // Perform application initialization that must complete  
        // *before* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialiation code here  
         
        // <editor - fold defaultstate="collapsed" desc="Managed Component 
Initialization">  
        // Initialize automatically managed components  
        // *Note* -  this logic should NOT be modified  
        try  {  
            _init();  
        } catch  ( Exce ption  e) {  
            log( "sgContrasenia Initialization Failure" , e);  
            throw  e instanceof  FacesException ? (FacesException) e: new 
FacesException(e);  
        }  
         
        // </editor - fold>  
        // Perform application initialization tha t must complete  
        // *after* managed components are initialized  
        // TODO -  add your own initialization code here  
    }  
     
    /**  
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     * <p>Callback method that is called after the component tree has been  
     * restored, but before any even t processing takes place.  This method  
     * will <strong> only </strong>  be called on a postback request that  
     * is processing a form submit.  Customize this method to allocate  
     * resources that will be required in your event handlers. </p>  
     */  
    public  void  preprocess() {  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called just before rendering takes place.  
     * This method will <strong> only </strong>  be called for the page that  
     * will actually be rendered (and not, for example, on a page that  
     * handled a postback and then navigated to a different page).  
Customize  
     * this method to allocate resources that will be required for rendering  
     * this page. </p>  
     */  
    public  void  prerender() {  
        ExternalContext ex ternalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
         
        if  (getSessionBean1().getIdUsuario() == null ){  
            try  {  
                externalContext.redirect( "faces/login.jsp" );  
            } catch ( IOException  ioe) {  
                lo g( "Error :" , ioe);  
                error( "Error :"  + ioe);  
            }  
        }  
        else  {  
            String  pmtMensaje = ( String ) 
getExternalContext().getRequestParameterMap().get( "pmtMensaje" );  
            if  (pmtMensaje != null ){  
                getLblMensaje().setText(pmtMensaje);  
                btnCancelar.setDisabled( true );  
            }  
             
            String  strIdEmpleado = ( String ) 
getExternalContext().getRequestParameterMap().get( "pmtIdEmpleado" );  
        }  
    }  
     
    /**  
     * <p>Callback method that is called after rendering is completed for  
     * this request, if <code> init() </code>  was called (regardless of 
whether  
     * or not this was the page that was actually rendered).  Customize this  
     * method to release resou rces acquired in the <code> init() </code> ,  
     * <code> preprocess() </code> , or <code> prerender() </code>  methods (or  
     * acquired during execution of an event handler). </p>  
     */  
    public  void  destroy() {  
        empleadoDataProvider.close();  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
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     */  
    protected  SessionBean1 getSessionBean1() {  
        return  (SessionBean1)getBean( "SessionBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  RequestBean1 getRequestBean1() {  
        return  (RequestBean1)getBean( "RequestBean1" );  
    }  
     
    /**  
     * <p>Return a reference to the scoped data bean. </p>  
     */  
    protected  ApplicationBean1 getApplicationBean1() {  
        return  (ApplicationBean1)getBean( "ApplicationBean1" );  
    }  
     
    public  String  btnAceptar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return value is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
        String  StrSQL;  
        StrSQL = "" ;  
        try  {  
            Class .forName( "com.microsoft.sqlserver.jdbc.SQLServerDriver" );  
            String  strConnectionUrl = "jdbc:sqlserver://localhost:1433;"  + 
                    "databaseName=SEGD;user=sa;password=sql@fruit;" ;  
             
            Connection  objConexion = 
DriverManager .getConnection(strConnectionUrl);  
            Statement  stmt = objConexion.createStatement();  
             
             
            if  (strIdEmpleado != null ){  
                getSessionBean1(). getEmpleadoRowSet().setObject(1, 
strIdEmpleado);  
            }  
            else  {  
                getSessionBean1().getEmpleadoRowSet().setObject(1, 
getSessionBean1().getIdUsuario());  
            }  
//            empleadoDataProvider.refresh();  
//            empleadoDataProvider.cursorFirst();  
            if  
(empleadoDataProvider.getValue( "contrasenia" ).equals(pwfContraseniaActual.ge
tText())){  
                if  
(pwfContrasenia1.getText().toString().compareTo(pwfContrasenia2.getText().to
String()) == 0){  
                    if  (strIdEmpleado != null ){  
                        StrSQL = "update empleado set primerLogin = 0, 
contrasenia = EncryptByPassPhrase('SEGD', '"  + 
pwfContrasenia1.getText().toString() + "') where idEmpleado = '"  + 
String .valueOf(strIdEmplead o) + "'" ;  
                    }  
                    else  {  
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                        StrSQL = "update empleado set primerLogin = 0, 
contrasenia = EncryptByPassPhrase('SEGD', '"  + 
pwfContrasenia1.getText().toString() + "') where idEmpleado = '"  + 
String .value Of(getSessionBean1().getIdUsuario()) + "'" ;  
                    }  
                     
                    stmt.execute(StrSQL);  
                     
                    stmt.close();  
                     
                    try  {  
                        ExternalContext externalContext = 
getFacesContext().getExternalContext();  
                        
externalContext.redirect( "../faces/Page1.jsp?pmtMensaje=La Contraseña ha 
sido cambiada satisfactoriamente." );  
                    } catch ( IOException  ioe) {  
                        log( "Error :" , ioe);  
                        error( "Error :"  + ioe);  
                    }  
                } else  {  
                    log( "Error : La nueva contraseña y su confirmación no 
son iguales." );  
                    error( "E rror : La nueva contraseña y su confirmación no 
son iguales." );  
                }  
            } else  {  
                log( "Error : Contraseña actual no valida." );  
                error( "Error : Contraseña actual no valida." );  
            }  
             
             
        } catch  ( SQLException  e) {  
            //System.out.println("SQL Exception: "+ e.toString());  
            log( " Error :" , e);  
            error( " Error :"  + e);  
        } catch  ( ClassNotFoundException  cE) {  
            //System.out.printl n("Class Not Found Exception: "+ 
cE.toString());  
            log( " Error :" , cE);  
            error( " Error :"  + cE);  
        }  
         
        return  null ;  
    }  
     
    public  String  btnCancelar_action() {  
        // TODO: Process the action. Return va lue is a navigation  
        // case name where null will return to the same page.  
         
        return  "case1" ;  
    }  
 
    /**  
     * Holds value of property strIdEmpleado.  
     */  
    private  String  strIdEmpleado;  
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    /**  
     * Getter for property st rIdEmpleado.  
     * @return Value of property strIdEmpleado.  
     */  
    public  String  getStrIdEmpleado() {  
        return  this .strIdEmpleado;  
    }  
 
    /**  
     * Setter for property strIdEmpleado.  
     * @param strIdEmpleado New value of property strIdE mpleado.  
     */  
    public  void  setStrIdEmpleado( String  strIdEmpleado) {  
        this .strIdEmpleado = strIdEmpleado;  
    }  
}  
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Apéndice B �± Manual de Instalación 

Este manual de instalación es una guía paso a paso que ilustra la forma correcta de 

preparar un servidor para que El Sistema de Evaluación General de Desempeño 

pueda ser utilizado en el. 

1.1 Prerrequisitos 

1.1.1 Hardware 

�x El l servidor debe tener por lo menos 4GB de memoria RAM. 

�x Un mínimo de 10 GB libres de memoria en Disco Duro. 

�x Microprocesador Dual Core Intel Xeon 5110 o superior. 

�x Dual Embedded Broadcom® NetXtreme II 5708 Gigabit Ethernet NIC o 

superior. 

1.1.2 Software 

�x JDK �± Java (TM) SE Development Kit 6 Update 3 o superior. 

�x Sun Java Application Server 9.1 o superior. 

 

1.2 Instalación de JDK �± Java (TM) SE Development Kit. 

El JDK contiene el FrameWork de Java y las herramientas necesarias para que el 

contenedor de servlets (Sun Java Application Server) pueda administrar una 

aplicación web desarrollada en Java. 

Para instalar el JDK en nuestro servidor primero descargamos los programas 

necesarios desde el sitio: http://java.sun.com/  

Una vez descargado el programa, procedemos a ejecutar el archivo. 

http://java.sun.com/
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En la siguiente pantalla nos muestra los términos de la licencia que protege la 

�D�S�O�L�F�D�F�L�y�Q���G�H�O���-�'�.�����3�U�R�F�H�G�H�P�R�V���D���G�D�U���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�$�F�F�H�S�W�´�� 
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La siguiente pantalla nos permite personalizar los elementos opcionales del JDK que 

se instalaran en nuestro servidor, dejaremos esta pantalla con las opciones 

�S�U�H�G�H�W�H�U�P�L�Q�D�G�D�V�����'�D�P�R�V���X�Q���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�1�H�[�W�´�� 
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Esta pantalla nos permite seleccionar las características que tendrá nuestra 

instalación del JDK como: el SE Runtime Enviroment o soporte para lenguajes 

adicionales. 
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1.3 Instalación de Sun Java Application Server 

Sun Java Application Server es el contenedor de servlets con más amplio soporte 

para el estándar de Java, y el servidor calificado como el de más sencilla 

administración. 

 

Para instalar el Sun Java Application Server primero bajaremos el archivo de 

instalación desde el sito web: http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp  

Una vez descargado el programa ejecutamos el archivo en nuestro servidor. 

 

�'�D�P�R�V���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�1�H�[�W�´�� 

http://java.sun.com/javase/downloads/index.jsp
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Primero nos muestra los términos de la licencia de Sun Java Application Server. 

�6�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V���H�O���E�R�W�y�Q���G�H���V�H�O�H�F�F�L�y�Q���³�<�H�V�´���T�X�H���V�H���H�Q�F�X�H�Q�W�U�D���E�D�M�R���O�D���Y�L�x�H�W�D���³�'�R���\�R�X��

agree with the terms of the licen�V�H�"�´�����'�D�P�R�V���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�1�H�[�W�´�� 
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En esta pantalla, el programa de instalación nos pregunta la ubicación dentro de 

nuestro sistema de archivos, en la que deseamos almacenar el Sun Java Application 

Server. Si desamos almacenar la aplicación en una partición diferente o en un disco 

�G�X�U�R�� �V�H�F�X�Q�G�D�U�L�R���� �G�D�P�R�V�� �X�Q�� �F�O�L�F�� �D�O�� �E�R�W�y�Q�� �³�%�U�R�Z�V�H�´�� �\�� �V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V�� �O�D�� �X�E�L�F�D�F�L�y�Q��

deseada. En nuestro caso dejamos la ubicación por defecto. Si es la primera vez que 

instalamos el Sun Java Application Server en nuestro servidor no existe el directorio 

seleccionado, el programa de instalación nos pedirá confirmación para crear la 

ubicación nueva dentro del sistema de archivos, en este caso solo damos clic en el 

�E�R�W�y�Q�����³�&�U�H�D�W�H���'�L�U�H�F�W�R�U�\�´�� 
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Ahora el programa nos pregunta la ubicación de nuestro JDK instalado en numeral 

anterior en este mismo manual. Si no modificamos la ruta por defecto de instalación 

de nuestro JDK durante su instalación, el programa de instalación será capaz de 

detectar la ultima versión del JDK instalado en nuestro servidor y utilizara esa versión 

durante la configuración y ejecución del Sun Java Application Server. En nuestro 

caso no modificamos la ruta de instalación del JDK por lo que dejamos la ruta 

�V�X�J�H�U�L�G�D���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�1�H�[�W�´�����6�L���I�X�H�U�D���H�O���F�D�V�R���F�R�Q�Wrario, deberemos seleccionar el 

�E�R�W�y�Q���³�%�U�R�Z�V�H�´�����\���V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�U���O�D���U�X�W�D���F�R�U�U�H�F�W�D���G�H���Q�X�H�V�W�U�D���L�Q�V�W�D�O�D�F�L�y�Q���G�H�O���-�'�.�� 
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Aquí el programa de instalación nos permite configurar el nombre y contraseña del 

administrador del Sun Java Application Server así como los puertos que este utiliza. 

Dejamos los puertos por defecto y colocamos una contraseña mínima de 8 

�F�D�U�D�F�W�H�U�H�V���� �V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V�� �O�D�� �R�S�F�L�y�Q�� �³�3�U�R�P�S�W�� �I�R�U�� �D�G�P�L�Q�� �8�V�H�U�� �1�D�P�H�� �D�Q�G�� �3�D�V�V�Z�R�U�G�´��

para mayor seguridad en nuestro servidor, ya que de lo contrario el nombre de 

usuario administrador y su contraseña se almacenaran en el disco duro y cualquiera 

con acceso al servidor podrá modificar la configuración si entra a la consola de 

administración. 
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En la siguiente pantalla para evitar sobrecargas innecesarias en nuestra red 

�V�R�O�D�P�H�Q�W�H���V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�U�H�P�R�V���O�D���R�S�F�L�y�Q���³�$�G�G���E�L�Q���G�L�U�H�F�W�R�U�\�� �W�R���3�$�7�+�´���� �'�D�P�R�V���F�O�L�F���H�Q���H�O��

�E�R�W�y�Q���³�1�H�[�W�´�� 
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Después de configurar todos los elementos de la instalación, damos clic en el botón 

�³�,�Q�V�W�D�O�O���1�R�Z�´�� 
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Ahora el programa de instalación preguntara si deseamos crear una cuenta en el sitio 

�G�H�� �6�X�Q�� �-�D�Y�D���� �V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V�� �³�6�N�L�S�� �5�H�J�L�V�W�U�D�W�L�R�Q�´�� �S�D�U�D�� �H�Y�L�W�D�U�� �F�R�U�U�H�R�� �L�Q�Q�H�F�H�V�D�U�L�R���� �<��

�V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V���H�O���E�R�W�y�Q���³�1�H�[�W�´�� 
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�8�Q�D���Y�H�]�� �I�L�Q�D�O�L�]�D�G�D���O�D���L�Q�V�W�D�O�D�F�L�y�Q���V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V���H�O���E�R�W�y�Q���³�6�W�D�U�W���6�H�U�Y�H�U�´���� �H�V�W�R���L�Q�L�F�L�D�U�i��

los ser�Y�L�F�L�R�V���G�H���Q�X�H�V�W�U�R���F�R�Q�W�H�Q�H�G�R�U���G�H���V�H�U�Y�O�H�W�����'�D�P�R�V���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�)�L�Q�L�V�K�´�� 
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1.4 Instalación del Sistema de Evaluación General de Desempeño (SEGD) 

La distribución del sistema será a través de un archivo WAR, es archivo WAR es un 

archivo comprimido que contiene todos los archivos con el código fuente y otros 

recursos necesarios, como imágenes y librerías. Todos estos archivos deben 

organizarse bajo una estructura de archivos estándar definida en el estándar de Sun 

Java. En nuestro caso el IDE utilizado para desarrollar el SEGD (Netbeans) crea 

automáticamente la estructura requerida por los archivos WAR.  

 

Para instalar el archivo WAR en nuestro contenedor de servlet, primero entramos a la 

consola de administración a través del URL: http://localhost:4848/ 

Deberemos digitar el usuario administrador y su contraseña definidos durante la 

instalación del Sun Java Application Server. 

 

http://localhost:4848/
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�$�K�R�U�D���V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�U�H�P�R�V���O�D���R�S�F�L�y�Q���³�'�H�S�O�R�\���:�H�E���D�S�S�O�L�F�D�W�L�R�Q�������:�$�5���´�� 
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Ahora damos clic en e�O���E�R�W�y�Q���³�(�[�D�P�L�Q�D�U�´���\���E�X�V�F�D�P�R�V���O�D���X�E�L�F�D�F�L�y�Q���G�H���Q�X�H�V�W�U�R���D�U�F�K�L�Y�R��

WAR (SEGD.war). Luego definimos un nombre de aplicación, para esto escribimos 

�³�6�L�V�W�H�P�D�� �G�H�� �(�Y�D�O�X�D�F�L�y�Q�� �*�H�Q�H�U�D�O�� �G�H�� �'�H�V�H�P�S�H�x�R�´�� �G�H�Q�W�U�R�� �G�H�� �O�D�� �R�S�F�L�y�Q�� �O�O�D�P�D�G�D��

�³�$�S�S�O�L�F�D�W�L�R�Q���1�D�P�H�´�����G�H�M�D�P�R�V���O�D�V���R�W�U�D�V���R�S�F�L�Rnes con sus valores por defecto y damos 

�X�Q���F�O�L�F���D�O���E�R�W�y�Q���³�2�.�´�� 

 

  



UNIVERSIDAD DON BOSCO 

FACULTAD DE INGENIERIA  

INGENIERIA EN COMPUTACION 

 

�³�*�8�,�$���3�$�5�$���/�$���,�0�3�/�(�0�(�1�7�$�&�,�2�1���'�(���/�$�6���0�(�-�2�5�(�6��

PRACTICAS EN LA DIRECCION DE PROYECTOS APLICADO EN 

UN PROYECTO DE DESARROLLO DE SOFTWARE PARA EL 

�,�1�6�7�,�7�8�7�2���7�(�&�1�2�/�2�*�,�&�2���&�(�1�7�5�2�$�0�(�5�,�&�$�1�2�´ 

Apéndice  C 

Trabajo de graduación para optar al título  de:  

Ingeniero en Ciencias de la Computación  

 

Presentado por:  

Guillermo Arturo Cerrato Gámez  

Salvador Fonseca Rivas  

 

Asesor:  

Ing.  Carlos López Linares, MSc, MBA  

Soyapango, 25 Marzo del 2008  



Índice  

 

APÉNDICE C - MANUAL DEL USUARIO ......................................................................................................................................... 3 
1.1 PANTALLAS GENERALES ....................................................................................................................................... 3 

1.1.1 Pantalla de ingreso al sistema ...................................................................... 3 
1.1.2 Menú principal ............................................................................................. 4 
1.1.3 Cambio de contraseña .................................................................................. 5 

1.2 MÓDULO DE PLANIFICACIÓN ANUAL ................................................................................................................... 7 
1.2.1 Agregar tarea ................................................................................................ 7 
1.2.2 Agregar proyecto .......................................................................................... 8 
1.2.3 Agregar presupuesto ................................................................................... 10 

1.3 REPORTES ............................................................................................................................................................... 12 
1.3.1 Planificación Anual .................................................................................... 12 
1.3.2 Presupuesto ................................................................................................ 13 

1.4 MÓDULO DE DESARROLLO PROFESIONAL ....................................................................................................... 14 
1.4.1 Agregar tarea .............................................................................................. 14 
1.4.2 Reporte de Desarrollo Profesional ............................................................. 16 

1.5 MÓDULO DE ACTIVIDADES NO PLANIFICADAS ................................................................................................ 16 
1.5.1 Agregar tarea .............................................................................................. 16 
1.5.2 Reporte de Actividades no planificadas. .................................................... 19 

1.6 MÓDULO DE EVALUACIÓN ANUAL ...................................................................................................................... 20 
1.6.1 Mantenimientos .......................................................................................... 20 

1.6.1.1 Agregar cuestionarios .............................................................. 20 

1.6.1.2 Agregar preguntas ................................................................... 21 

1.6.2 Procesos...................................................................................................... 23 
1.6.2.1 Configurar evaluación .............................................................. 23 

1.6.2.2 Selección de evaluadores. ....................................................... 24 

1.6.2.3 Iniciar evaluación ..................................................................... 24 

1.6.2.4 Evaluaciones Pendientes. ........................................................ 26 

1.6.3 Reportes ...................................................................................................... 28 
1.6.3.1 Resultados ............................................................................... 28 

1.7 MÓDULO DE SEGURIDAD ...................................................................................................................................... 32 
1.7.1 Agregar departamentos .............................................................................. 32 
1.7.2 Agregar cargo de empleados ...................................................................... 33 
1.7.3 Agregar empleado. ..................................................................................... 35 



 

 - 3 - 

Apéndice C - Manual del Usuario 

Este manual es una referencia para el uso del Sistema de Evaluación General de 

Desempeño. Este manual será especialmente útil para los usuarios nuevos del 

sistema. 

1.1 Pantallas Generales 

1.1.1 Pantalla de ingreso al sistema 
 

Descripción : Permite que el empleado acceda a las funciones del sistema.   

 

Condiciones previas : 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema.  http://www.itca.edu.sv/segd/ 

 

Pasos  

1. En el campo de Usuario  será asignado por el administrador del área y se 

utilizara el mismo  de la red por requerimiento del Instituto.  

2. El  campo de Contraseña  se puede utilizar una contraseña genérica temporal 

asignada por el administrador del área y  que posteriormente el usuario  puede 

cambiarla a una personal. 

3. Se presionara el botón de Aceptar  para continuar con el desarrollo del 

sistema o puede presionar el botón de Limpiar  en caso de corregir cualquiera 

de los dos campos anteriores. 
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1.1.2 Menú principal  
 

Descripción : Permite que el empleado ingrese a las opciones del sistema. 

 

Pasos:  

Las dos primeras opciones serán: 

1. Salir : En la cual puede el usuario salir del sistema. 

2.  Contraseña : Cambio de contraseña genérica temporal a una personal. 

 

Se continuara con un menú de opciones con el cual se desea trabajar. El menú 

constara de cuatro puntos importantes en su utilización. 
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1. Planificación Anual  

2. Desarrollo profesional  

3. Actividades no planificadas  

4. Evaluación Anual  

5. Seguridad  

 

 

 

1.1.3 Cambio de contraseña 
 

Descripción : Permite que el empleado cambie su contraseña del sistema. 
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Condiciones previas : 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

 

Pasos . 

Esta etapa del sistema será  capaz de cambiar la contraseña, se puede mantener la 

contraseña temporal para ingresar al sistema o se asigna una nueva. Con lo cual se 

recomienda lo siguiente: 

1. El empleado proporciona su contraseña en el campo Contraseña Actual . 

2. Se digita la nueva contraseña. Utiliza el campo de Nueva Contraseña . 

3. Se confirma la nueva contraseña. 

4. Se presiona la opción de Aceptar  para efectuar su cambio. 

5. Puede seleccionar la opción Menú para continuar. 
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1.2 Módulo de Planificación Anual 

1.2.1 Agregar tarea 
 

Descripción : El empleado utiliza esta fase para Agregar tarea para registrar todas 

las actividades que le han sido asignadas por proyecto y programadas en su 

planificación anual. Una vez la actividad ha sido ingresada, es visible para el 

empleado y sus superiores. 

 

Condiciones previas : 

1. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

2. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

 

Pasos  

Cuando el empleado desea agregar al sistema una actividad o tarea se le presenta 

una pantalla con las opciones siguientes: 

 

1. En el campo llamado Subalternos , se decide a la persona que se le asignara 

las nuevas tareas o actividades 

2. Luego el empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las tareas están 

organizadas por proyectos. 

3. El empleado selecciona un proyecto. Utiliza el botón de opción denominada 

Proyectos . 

4. El empleado agrega una tarea en el proyecto seleccionado para su 

planificación anual. La nueva tarea es mostrada en la lista de tareas por 

proyectos. Presiona el botón de Agregar Tarea . 

5. Seguido el empleado opta por los botones de Guardar Cambios o deshacer 

cambios . 

6.  Si necesita  reporte se generan con el botón de Reporte . 
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1.2.2 Agregar proyecto 
 

Descripción : El empleado utiliza esta fase Agregar proyecto para registrar los 

proyectos que le han sido asignados.  

 

Condiciones previas : 

1. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 
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Pasos  

Cuando el empleado desea agregar al sistema un proyecto se le presenta una 

pantalla con las opciones siguientes: 

1. Se inicia con seleccionar el año en el cual se agregaran los proyectos y luego 

se presiona el botón Actualizar  para que presente los proyectos actuales de 

ese año.  

2. Se tendrá la opción que el empleado ve una lista de sus tareas asignadas, las 

tareas están organizadas por proyectos.  

3. Luego el empleado agrega el proyecto nuevo. Presiona el botón Agregar 

Tareas. 

4. Si desea borrar algún proyecto que ya no utilizará se presionara el botón de 

Borrar . 

5. Y por último, el empleado presiona los botones de Guardar Cambios o 

Deshacer Cambios . 
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1.2.3 Agregar presupuesto 
 

Descripción : El empleado utiliza esta fase  Agregar Presupuesto para registrar todos 

los gastos presupuestados de un proyecto dentro de su planificación anual. Una vez 

el gasto ha sido ingresado, es visible para el empleado y sus superiores. 

 

Condiciones previas : 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

 

Pasos   

Cuando el empleado desea agregar al sistema un gasto presupuestado se le 

presenta una pantalla con  las siguientes  opciones: 

1. Se inicia con que el empleado ve una lista de proyectos y decide cual 

escogerá. 

2. Continúa que el empleado deberá seleccionar un proyecto. 

3. Luego el empleado ve una lista de sus gastos presupuestados asignados para 

un proyecto asignado. 

4. El empleado agrega un gasto en el presupuesto de un proyecto dentro de su 

planificación anual. Se utiliza el botón de Agregar Presupuesto  para tal caso.  

5. Y por último, el empleado presiona el botón Guarda Cambios  o Deshacer 

Cambios . 

6. Si el empleado necesita un reporte de este, selecciona el botón 

correspondiente Reporte . 
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1.3 Reportes 
Se desarrollo para cada fase del proyecto un reporte de salida, ya definidos por los 

requerimientos del Instituto con el objetivo de facilitar el uso y lectura de su 

información. 

1.3.1 Planificación Anual 
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1.3.2 Presupuesto 
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1.4 Módulo de Desarrollo profesional 

1.4.1 Agregar tarea 
 

Descripción : El empleado utiliza esta etapa Agregar tarea para registrar todas las 

actividades de estudio que le han sido asignadas para su desarrollo profesional.  

 

Condiciones previas : 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

 

 

 

Pasos  

Se desarrollo en esta parte se detalla como agregar al sistema una actividad o tarea 

de asignación académica en la fase de desarrollo profesional, con lo que se define en 

los pasos siguientes para llevarla a cabo: 

1. Se inicia con la selección del personal en el botón de Subalterno . 

2. Luego, el empleado ve una lista de sus tareas asignadas. 

3. El empleado agrega una tarea en su planificación de desarrollo profesional. 

Presiona botón Agregar Tarea . 

4. Por último el empleado puede seleccionar los botones de Guardar cambios  o 

Deshacer cambios . 

5. Si desea ver reportes, selecciona botón Reporte . 
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1.4.2 Reporte de Desarrollo Profesional 
 

 

 

1.5 Módulo de Actividades no Planificadas 

1.5.1 Agregar tarea 
 

Descripción : El empleado utiliza esta etapa Agregar tarea para registrar todas las 

actividades que no han sido programadas en su planificación anual. La actividad de 

asocia a un proyecto y una vez ha sido ingresada, es visible para el empleado y sus 

superiores. 
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Condiciones previas : 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

Pasos  

Se desarrollo en esta parte se detalla como agregar al sistema una actividad o tarea 

no planificada, con lo que se define en los pasos siguientes para llevarla a cabo: 

1. Se inicia con la selección del personal en el botón de Subalterno  

2. Luego, el empleado ve una lista de sus tareas no planificadas. 

3. El empleado agrega una tarea o actividad no planificada. Presiona botón 

Agregar Tarea . 

4. Por último el empleado puede seleccionar los botones de Guardar cambios o 

Deshacer cambios . 

5. Si desea ver reportes, selecciona botón Reporte . 
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1.5.2 Reporte de Actividades no planificadas.  
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1.6 Módulo de Evaluación Anual 

1.6.1 Mantenimientos 

1.6.1.1 Agregar cuestionarios 
 

Descrip ción : El supervisor utiliza la etapa de Agregar cuestionario para ingresar al 

sistema las preguntas de un cuestionario nuevo. Una vez el cuestionario ha sido 

ingresado, es visible para todos los supervisores. 

 

Condiciones previas : 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El proyecto correspondiente debe estar creado. 

Pasos  

Se desarrollo en esta parte se como agregar al sistema un cuestionario nuevo  en la 

fase de Modulo de evaluación Anual, con lo que se define en los pasos siguientes 

para llevarla a cabo: 

1. El supervisor ve una lista de los cuestionarios existentes, los cuestionarios 

están ordenados alfabéticamente.  

2. Si adiciona preguntas utilice el botón de Preguntas . En el caso de omitir de 

ellas utilice el botón Borrar . 

3. El supervisor agrega un nuevo cuestionario especificando su nombre. El 

supervisor ve la lista de preguntas en blanco del cuestionario. Presiona el 

botón Agregar Cuestionario . 

4. Por último el empleado puede seleccionar los botones de Guardar cambios  o 

Deshacer cambios . 
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1.6.1.2 Agregar preguntas 
 

Descripción : El supervisor utiliza esta etapa  de Agregar preguntas para ingresar al 

sistema las preguntas de un cuestionario nuevo.  

 

Condiciones previas : 

4. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

5. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

6. El proyecto correspondiente debe estar creado. 
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Pasos  

Se desarrollo en esta parte se como agregar al sistema una pregunta  en la fase de 

Modulo de evaluación Anual, con lo que se define en los pasos siguientes para 

llevarla a cabo: 

1. El supervisor ve una lista de los cuestionarios existentes, los cuestionarios 

están ordenados alfabéticamente.  

2. El supervisor decidirá en que área de evaluación se realizara los cambios, 

estas ya están definidas por el Instituto. Presione el botón de opción Área de 

Evaluación . 

3. Si adiciona preguntas utilice el botón Agregar  Preguntas . En el caso de omitir 

de ellas utilice el botón Borrar . 

4. Por último el empleado puede seleccionar los botones de Guardar cambios  o 

Deshace r cambios . 
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1.6.2 Procesos 

1.6.2.1 Configurar evaluación 
 

Descripción : El supervisor utiliza esta etapa de Configuración de la evaluación para 

seleccionar a los empleados que contestarán los cuestionarios de evaluación de un 

empleado en evaluación. El supervisor solo podrá configurar evaluaciones para sus 

subalternos. Una vez la evaluación ha sido configurada puede dar inicio la 

evaluación. 

 

Condiciones previas : 

1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. Los cuestionarios de la evaluación debes estar creados. 

 

 

Pasos  

Se desarrollo en esta parte se detalla como configurar las evaluaciones en el 

sistema, con lo que se define en los pasos siguientes para llevarla a cabo: 

1. Primero el supervisor ve una lista de empleados a su cargo, los empleados 

están organizados por departamento. 

2. El listado muestra los campos de Nombre, Apellidos, Cargo y departamento  

3. El supervisor selecciona un empleado.  

4. El sistema muestra una lista de cuestionarios. 

5. El supervisor selecciona los cuestionarios que deberán ser contestados para 

la evaluación, selecciona a los empleados que contestarán los cuestionarios y 

define una fecha de inicio de la evaluación.  
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6. Por último el supervisor selecciona el botón de Configurar . 

 

1.6.2.2 Selección de evaluadores. 
 

 

 

1.6.2.3 Iniciar evaluación 
 

Descripción : El supervisor utiliza esta etapa de Iniciar evaluación para permitir a los 

empleados evaluadores iniciar la evaluación del empleado en evaluación, al finalizar 

este proceso notifica por correo a los evaluadores que la evaluación ha iniciado. 

 

Condiciones previas : 
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1. El supervisor debe estar registrado en el sistema. 

2. El supervisor debe registrar su ingreso al sistema. 

3. Los cuestionarios debe estar creados. 

4. La configuración de la evaluación debe estar terminada. 

. 

Pasos  

Se desarrollo en esta parte se detalla cómo dar inicio a contestar un cuestionario 

nuevo, con lo que se define en los pasos siguientes para llevarla a cabo: 

1. Primero el supervisor activa la evaluación. 

2. Luego se definirá sus respuestas con el botón de opción Valoración .  

3. Por último para cerrar esta fase el usuario presiona el botón Actualizar. 

4. El empleado al final utiliza esta etapa de  Contestar evaluación para calcular el 

desempeño anual de otro empleado. Una vez el cuestionario ha sido llenado, 

es visible para los superiores del empleado en evaluación. 
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1.6.2.4  Evaluaciones Pendientes. 
 

Descripción : El evaluador utiliza esta etapa de  Evaluaciones Pendientes para 

notificar a los empleados de cuales evaluaciones no han sido iniciadas o 

completadas.  

 

Condiciones p revias : 

1. El empleado debe estar registrado en el sistema. 

2. El empleado debe registrar su ingreso al sistema. 

3. El cuestionario debe estar creado. 

4. La configuración de la evaluación debe estar terminada. 

5. La evaluación debe estar iniciada. 
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Pasos  

1. El supervisor ve la lista de empleados pendientes de completar las 

evaluaciones. Se presiona el botón de Enviar   para notificar que están 

pendientes de ser completadas. 
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1.6.3 Reportes 

1.6.3.1 Resultados 
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1.7 Módulo de Seguridad 

1.7.1 Agregar departamentos 

Esta pantalla se encarga de administrar el catálogo de departamentos y áreas de la 

institución. Para entrar a esta pantalla ingresamos al menú Seguridad y 

seleccionamos la opción Departamentos. Una vez dentro de la pantalla el sistema 

nos mostrará un listado de los departamentos existentes en el sistema. 

 

 

 

Agregar un nuevo Departamento  

si queremos agregar un nuevo departamento, basta con dar un clic en el botón 

�³�$�J�U�H�J�D�U���'�H�S�D�U�W�D�P�H�Q�W�R�´�������H�O���S�U�R�J�U�D�P�D���F�U�H�D�U�i���X�Q���U�H�J�L�V�W�U�R���H�Q���E�O�D�Q�F�R���D�O���I�L�Q�D�O���G�H�O���O�L�V�W�D�G�R��



 

 - 33 - 

de departamentos, una vez ha sido llenado con el nombre del departamento damos 

�F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�*�X�D�U�G�D�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

 

Modificar un Departamento existente  

Buscamos el departamento que deseamos modificar, una vez encontrado, hacemos 

�O�D���P�R�G�L�I�L�F�D�F�L�y�Q���U�H�T�X�H�U�L�G�D���\���G�D�P�R�V���X�Q���F�O�L�F���D�O���E�R�W�y�Q���³�*�X�D�U�G�D�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

Eliminar un Departamento  

Buscamos el departamento que deseamos eliminar, una vez encontrado,  damos un 

�F�O�L�F���D�O���E�R�W�y�Q���³�%�R�U�U�D�U�´���T�X�H���V�H���H�Q�F�X�H�Q�W�U�D���D�O���O�D�G�R���G�H�U�H�F�K�R���G�H�O���U�H�J�L�V�W�U�R�� 

 

Si en algún momento deseamos cancelar una operación damos un clic al botón 

�³�'�H�V�K�D�F�H�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

 

1.7.2 Agregar cargo de empleados 
Esta pantalla se utiliza para configurar y administrar el catálogo de cargos de los 

empleados u organigrama institucional dentro del sistema. Para entrar a esta pantalla 

buscamos en el menú Seguridad la op�F�L�y�Q�� �³�&�D�U�J�R�V�´�� �\�� �O�D�� �V�H�O�H�F�F�L�R�Q�D�P�R�V�� �G�D�Q�G�R�� �X�Q��

clic. Inmediatamente el sistema nos mostrará un listado de los cargos configurados 

en el sistema, junto con el respectivo cargo del superior y el departamento al que 

pertenece. 
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Agregar un nuevo Cargo  

Si querem�R�V�� �D�J�U�H�J�D�U�� �X�Q�� �Q�X�H�Y�R�� �F�D�U�J�R���� �G�H�E�H�P�R�V�� �G�D�U�� �X�Q�� �F�O�L�F�� �H�Q�� �H�O�� �E�R�W�y�Q�� �³�$�J�U�H�J�D�U��

�&�D�U�J�R�´�������H�O���S�U�R�J�U�D�P�D���F�U�H�D�U�i���X�Q���U�H�J�L�V�W�U�R���H�Q���E�O�D�Q�F�R���D�O���I�L�Q�D�O���G�H�O���O�L�V�W�D�G�R���G�H���&�D�U�J�R�V�����X�Q�D��

vez ha sido llenado con el nombre del cargo, el departamento al que pertenece y el 

cargo del superior �G�D�P�R�V���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�*�X�D�U�G�D�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

 

Modificar un Cargo existente  

Buscamos el cargo que deseamos modificar, una vez encontrado, hacemos la 

�P�R�G�L�I�L�F�D�F�L�y�Q���U�H�T�X�H�U�L�G�D���\���G�D�P�R�V���X�Q���F�O�L�F���D�O���E�R�W�y�Q���³�*�X�D�U�G�D�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 
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Eliminar un Cargo  

Buscamos el cargo que deseamos eliminar, una vez encontrado,  damos un clic al 

�E�R�W�y�Q���³�%�R�U�U�D�U�´���T�X�H���V�H���H�Q�F�X�H�Q�W�U�D���D�O���O�D�G�R���G�H�U�H�F�K�R���G�H�O���U�H�J�L�V�W�U�R�� 

 

Si en algún momento deseamos cancelar una operación damos un clic al botón 

�³�'�H�V�K�D�F�H�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

1.7.3 Agregar empleado. 

Esta pantalla se utiliza para manejar el registro de los usuarios que tienen acceso al 

sistema. Para ingresar a esta pantalla lo hacemos a través del menú Seguridad 

seleccionado la opción empleados. En este momento el sistema nos mostrará una 

lista de los empleados que están registrados en el sistema. 
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Agregar un nuevo Empleado  

�6�L���T�X�H�U�H�P�R�V���D�J�U�H�J�D�U���X�Q���Q�X�H�Y�R���H�P�S�O�H�D�G�R�����G�H�E�H�P�R�V���G�D�U���X�Q���F�O�L�F���H�Q���H�O���E�R�W�y�Q���³�$�J�U�H�J�D�U��

�(�P�S�O�H�D�G�R�´���� �� �H�O�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �F�U�H�D�U�i�� �X�Q�� �U�H�J�L�V�W�U�R�� �H�Q�� �E�O�D�Q�F�R�� �D�O�� �I�L�Q�D�O�� �G�H�O�� �O�L�V�W�D�G�R�� �G�H��

Empleados, el registro en blanco debe ser llenado con los datos del empleado: 

nombre de usuario del sistema, cargo, nombres y apellidos, correo electrónico, 

estado dentro del sistema (activo o inactivo), tipo de empleado (jefe o subalterno). 

Una vez ha sido llenados todos los datos del empleado procedemos a dar un clic en 

�H�O���E�R�W�y�Q���³�*�X�D�U�G�D�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

 

En este momento el sistema asigna una contraseña genérica al empleado (ITCA), 

esta contraseña deberá ser utilizada para ingresar al sistema la primera vez, ya que 

cuando el empleado ingrese, se detectará que es su primer ingreso y se le obligará a 

cambiar su contraseña por otra más segura. De todas formar al momento de crear un 

empleado o en cualquier otro momento se puede asignar una contraseña nueva a 

�W�U�D�Y�p�V���G�H�O���E�R�W�y�Q���³�&�R�Q�W�U�D�V�H�x�D�´���D�O���O�D�G�R���G�H�U�H�F�K�R���G�H���U�H�J�L�V�Wro. 

 

Modificar los datos de un empleado existente  

Buscamos al empleado que deseamos modificar, una vez encontrado, hacemos la 

�P�R�G�L�I�L�F�D�F�L�y�Q���U�H�T�X�H�U�L�G�D���\���G�D�P�R�V���X�Q���F�O�L�F���D�O���E�R�W�y�Q���³�*�X�D�U�G�D�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

 

Eliminar un empleado  

Los empleados no deben eliminarse, a no ser que sea un registro creado por 

equivocación. Si el empleado ya no trabaja dentro de la institución, o simplemente ya 

no debe tener acceso al sistema, solamente debe cambiarse el estado de activo a 

inactivo. Esto se debe a que este empleado ya tiene un registro histórico que debe 

conservarse. 
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Si en algún momento deseamos cancelar una operación damos un clic al botón 

�³�'�H�V�K�D�F�H�U���&�D�P�E�L�R�V�´�� 

 

 

 
 


